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STICK OVERVIEW

A.
B.
C.

. F.E.E.L. Spring System

POV
Mini Analog Stick

Thumb HATs,
Witches and Castle

. Stick Buttons with Trigger

and 2 x Head Buttons

. X, Y, and Rz Axes, Elevator,

Aileron and Rudder Axes
Pinkie and Flying Pinkie
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THROTTLE OVERVIEW

A.
B.
C.

G M m O

Throttle Rotaries with inset buttons
2-position Slider

Thumb Controls with 2 HATs, Thumb Button,
Mini AnalogStick

. Twin Throttles with Throttle Lock

Throttle Tension Adjuster

3-position Mode Switch

. Base Controls with 7 Toggles and 2 Rotaries
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GETTING STARTED

Drivers and Software Installation

Windows® 7/8/10

1. Download and install the X56 HOTAS software from logitech.com/support/x56

2. After reading the Disclaimer, select the 'l accept the terms of the Disclaimer' option
and click '"NEXT' to continue

3. At the Plug In screen, plug the Stick and Throttle units into the PC. Click ‘Next’ when
it becomes highlighted

4. From the end screen, click ‘Finish.” Your drivers and software are now installed

NET Framework

1. If this is the first Logitech product that you have installed, you may be asked to install
.NET Framework after the software installation finishes. This is strongly recommended;
this Microsoft Feature Update is required by the Software

2. Click ‘Download and install this file.” The PC will now find the correct files from
the Internet and download them

3. When the installation finishes, click ‘Close’
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CONTROLLER SETTINGS

If at any time you wish to check that the X56 is working correctly, open the Game Controllers
page and click on the controller’s Properties tab.

Here are the various ways to do this from each operating system:

Windows® 8/10

1. From the Metro/Start screen, click the ‘Control Panel’ icon. NOTE: If you have
no Control Panel icon on your Metro/Start screen, type ‘control panel’ and the icon
for the Control Panel will appear

2. Once the Control Panel is open, double-click on the ‘Devices and Printers’ icon.
NOTE: If you cannot see this icon, make sure that you have large icons selected

3. With the Devices and Printers screen open, find the X56 HOTAS in the device list and right-
click on this icon. From the dropdown menu, select ‘Game Controller Settings’

4. From the Game Controllers window, you should see the X56 HOTAS. listed and selected.
Click 'Properties’ and this should take you to the Controller Test screen

13 ¥-56 Rhino Stick (HID) Properties ? x 18 X-56 Rhino Thrattle (HID) Properties ? x

{Test | Deadzones
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From the Controller Test screen you can test all the functions, axes, buttons, rotaries, etc.
When you have completed your tests, click ‘OK’ twice to get back to the main desktop
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Windows® 7

1. Click on the ‘Windows’ icon from the system tray. Hover over the All Programs menu.
Click the ‘Games’ folder and then the ‘Games Explorer’ icon

2. Click the ‘Tools’ option (with downward facing arrow) from the list across the top
of the window. From the dropdown list, click ‘Input Devices’

3. From the Game Controllers window, you should see the X-56 Rhino listed and selected.
Click 'Properties’ and this should take you to the Controller Test screen
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F.E.E.L. Spring Tension System

Each spring placed on the Rhino stick shaft will give a different feeling. You can also operate
the stick without a spring, providing a total of five different forces.

Each spring has a unique feel and different identification. These identifiers are color swatches
at the top of each spring -Red, Yellow, Blue, and Green. This table lists some of the calculations
used for differentiation:

—_—

-
_— =

WD

D R YELLOW B Notes
k = Rate 1 2 3 4
OD = QOutside diameter 33 33 33 33
d = Wire diameter 1.8 1.8 1.8 1.8
E = Youngs Modulus (210000 ) 210000 210000 210000 210000 N/mm?2
FL = Free length 52 47 42 36 Un-compressed
WL = Working length 30.8 30.8 30.8 30.8 Pre-compressed
P1L = Position 1 length 25.8 25.8 25.8 25.8 Full Working Compression
n = Total Number of coils 4.5 4.5 4.5 4.5 Active coils (6.5 coils in spring)
D = Mean Diameter 31.2 31.2 31.2 31.2
Rate K= Ed*4/8n D *3 1.70 1.70 1.70 1.70 N/mm
Load @ Breakout BL = FL-WL x k 36.12 27.60 19.08 8.86 N
Load @ PIL SolL = FL - SL x k 44.64 36.12 27.60 17.38 N
Stress= 8 x Px D/3.14 x d *3 608.50 492.38 376.25 236.90 N/mm?2
% UTS ( M4 Music Wire ) 30.89 24.99 19.10 12.03 %
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Changing or removing a spring

To insert, change, or remove a spring, follow these steps. Ensure the trigger is facing away from
you and that the X56 HOTAS logo plate is facing you.

1. Turn the Locking Bezel (part B) counterclockwise until the Stick comes away from the base.

2. Remove the Seal Ring (part C) by placing the fingers from your left and right hand under
the ring on either side, and then lift up. The Seal Ring is stiff by design.

3. Pry apart the Locking Clamps (part D). These pull apart from the stick, but are under load
from the spring. Take one half off first, hold the spring, and then remove the other half.

4. Remove the Spring (part E), then either replace with a new Spring of leave the Spring off.
To reassemble, reverse the order of the above steps, making sure to securely seat the Seal Ring
(Part C) and firmly tighten the Locking Bezel (part D) on the Stick base.

Note: When changing springs, please ensure that the USB cable is disconnected from your PC
and avoid touching the connectors in the stick handle and base.

1. Turn Locking Bezel counterclockwise 2. Remove Stick 3. Remove Seal Ring

4. Pry apart Locking Clamps 5. Remove Spring
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Software Overview

The software allows you to program the X56 with an array of keyboard commands, from basic
single-key commands to very advanced, timed, and macro commands. It will also allow you
to program any axis with keyboard commands, and program mouse commands.

In the software you can also alter the response curves and deadbands of the main axis -
we'll cover the explanation of these topics later in the manual.

There are two ways to launch the software:

1. From the desktop icon that looks like this 2. From the start menu bar...

Once the software launches, you will be presented with the Home Screen.

If it's the first time you've run the software, you will be asked to choose your language.

Once this is done the main Home Screen will appear. If you've made a mistake choosing
your language or you wish to choose another language, the language menu can be accessed
by clicking on the icon in the bottom-right corner of the Home Screen.

There are three main Tabs within the software:

1. HOME
2. PROGRAMMING
3. SETTINGS

English 10
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HOME TAB

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

On the Home screen you'll see:
- Live Facebook feed from Logitech G
- Social media and website shortcuts, LogitechG.com, Twitter, YouTube, Instagram, etc

- Language selection, use the flag icon in the bottom-right corner to access this
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PROGRAMMING TAB

After selecting the PROGRAMMING Tab you will see the X56’s programming environment.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

You will see a high-resolution image of the controller you are going to program on the left side
of the screen. On the right side of the screen you will see a list of command boxes, called “Cells,”
going down the page.

At the top of the image panel you will see Stick and Throttle icons. Clicking on either

of these will change the current unit you are programming. The unit you are programming

is easily recognizable by the larger image that fills the window.

In the PROGRAMMING Tab you can mimic your controller to directly copy any of the keyboard
commands used in your favorite games. The commands are then saved in what we call a Profile.

What is a Profile?

A Profile is the name given to a file that has programmed controller commands saved into

it. For example, you may have a Joystick with a number of buttons/hats. If you want one of
these to do something in-game that you would normally have to use a keyboard shortcut for,
you can “assign” that command to that button. If you want Button ‘A’ to activate the landing
gear (which is the “G" key on a keyboard), you can use the software to assign this function.
You can also create more complicated assignments, like “shift+F2,” or even timed commands
and macros.

English 12
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Making your first Profile

1. Either hover the mouse pointer over the Cell, or press the button you want to create a Profile
for on the controller. If you hover your mouse over the Button ‘A’ Cell, Button ‘A’ will light up
on the 3D Joystick image. Or just click Button ‘A’ on the stick and the correct Cell will light up.

2. When the correct Cell is lit, left-click in it
LN and a large flashing cursor will appear in
the left side of the Cell. You will also see
a green tick, a red cross, and a mouse icon
Yy on the right side of the Cell.

B XA

3. The Cell is now waiting for the keyboard
MﬂdE! -I command. Using your keyboard, press the
button on the keyboard you would like
Button ‘A’ on the stick to activate. For this
example we will use the ‘G’ key, which usually
activates landing gear. When you press ‘G’ on
G the keyboard, a large white tile with the letter
‘G’ should appear in the Cell, as shown here.
If this is the correct keyboard command, press
the green tick icon on the right side. If not,

£ press the red cross and redo the procedure
to get the keyboard command into the Cell
again.
Lh'TtiﬂEd 4. After pressing the green tick icon,

the command name box will appear,

labeled as “Untitled” (left image, below).

(3 Simply choose a name for the command
and type the name into this box. For this
example, we chose “Landing gear.” Press the
enter key to complete the Cell. Button ‘A’

- _ - = Landing gear, which is your keyboard’s ‘G"
Trigger = Landing Gear key (right image, below).
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2 Test x 18 5. Test your Profile by opening the “Testing”
window. Above the 3D image there are
seven icons. The one that is second from

the right, which looks like a silver cog, is
Simply press the buttons on the device and the text programming will appear in the . I
e e L T e e P e e | labeled “Test Profile.

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Click on this icon and a new window will
open. A cursor will already be flashing

in the test area. Simply press Button ‘A’
on the X56. When this is pressed, letter ‘G’
will appear in the window, which proves
your first programmed button is working.

G|

Close this window by clicking on the “OK"
icon in the bottom-right corner of the
Testing window.

6. You can add other keyboard commands if you wish and then test them. Just remember
to save your work before you shut down the software.

7. To make the programming you have just created work
in your game, you must first save it as a Profile and then
activate it. This can be done with one click. In the icon row
just above the 3D image, you will see an icon that looks like
a blue target. If you hover over this icon a tool tip labeled
"Profile” will appear.

Click this icon and a standard Windows save box will appear.
Give your Profile a name and save it. After saving, the Profile
will become active and you can shut down the software

and play your game. The X56 will now respond as you have
programmed it.

8. The software is capable of many other powerful programming features that we have not
yet covered. For example, you can program axes, mouse movement and mouse buttons,
hats, and special timed or complicated commands.
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Icons in the Profile Editor

1

2

3 4 5

1. New Profile
Opens a blank Profile for you to edit/build.
2. Open Profile
Opens a previously created Profile for editing.
3. Save Profile
Clicking “Save” will save a new Profile or overwrite a current Profile.

Using the drop-down arrow next to “Save,” you can “Save as,” allowing you to save
the current Profile to a different location or as a different name.

4. Views

You can change the view in the Profile Editor to be just programming Cells (i.e., no image).
Clicking the “Views"” button again will restore the default view and the image will reappear.

5. Profile
If you are working on a Profile to use immediately, so you can get flying straight away, click here.
6. Test Profile

Clicking this icon will bring up the test window. This is especially useful if you are attempting
to program advanced timed or macro commands as it gives you a place to test your work
before you fly.

7. Print

By pressing this icon, the Profile that you are currently building will be sent to the default
printer on your system.
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Settings

The settings page will allow you to alter the deadzone and response curves of all axes on both
the Stick and the Throttle.
Response Curves

Depending on the type of aircraft that you fly, you may want your joystick to be more or less
sensitive around the middle or end points of the axes. For example, if you're flying an F/18

on a refueling mission at 25,000 feet, you will be making very fine movements to get into

the correct position. Having a shallower response curve around the center point of the joystick's
X and Y axes will enable you to make very fine adjustment to your aircraft.

Deadbands

A deadband, sometimes known as a deadzone or neutral zone, is a part of the range in which
an axis moves, undetected by the drivers and without effect on in-game progress. It may be
around the center point of the axis range, or at either end of the axis range.

Axis Range Adjustment

The axis range adjustment, or axis saturation to assign its correct name, allows you to shrink
the raw data range of an axis.

Physical Axis Adjustment

The physical axis adjustment, or physical saturation, allows you to shrink the full axis data range
into a small physical stick movement.

S-Curves and J-Curves

There are two types of adjustable curves -S-Curves and J-Curves. J-Curves are linear axes,
like throttles and rotaries. S-Curves are non-linear, like X and Y axes.

The first screen

you'll see is the ‘SELECT
DEVICE TO MODIFY’
screen.

M SELECT DEVICE TO PROGRAM //

You have two choices;
choose to alter either
the Stick or the Throttle
axis.
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Once you are in the ‘STICK// AXIS MODIFICATION’ screen, you'll see a raft
of options. We'll go through them one by one.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

e . _ ATIRIBUTE VALUE // 6
2 _ . ATTRIBUTE VALUE
[ 7
8
3 9
SPRING
4 a o
CURVE PROFILES //
- ————— B[]
‘ = e
' T ST ST — mm s L
3 lEN e
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Name of the Part being Modified
2. Modifiable Axes
3. Manual Axis Adjustment and Test Area
4. Spring Values - for Reference when Changing Axis Data
5. Back Button
6. Physical Axis Adjustment Slider
7. Manual Axis Attribute Boxes
8. Deadzone Adjustment
9. Axis Curvature Adjustment

o

. Pre-made Profiles

=

. Apply Button
. Undo Button

N
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1. Name of the Part being Modified

This will either be the Stick or the Throttle unit for the X-56. If you wish to change the part
that you're not currently on, use the back button (5) to go back to the selection screen.

2. Modifiable Axes

This shows a list of all modifiable axes. The Stick has three modifiable axes:
- XAxis

- Y Axis

- Rudder Axis

The Throttle unit has six modifiable axes:
- Left Throttle

- Right Throttle

- Rotary1

- Rotary 2

- Rotary 3

- Rotary 4

3. Manual Axis Adjustment and Test Area

This area will show you how the current response curves/dead zones/saturation points are
set up on the selected axis. You can also adjust the center deadzone, the range saturation,
physical saturation, and the response curve on the selected axis. There is also a cross-hair
which will show the physical position of the axis you are manipulating.

4. Spring Values

This is a reference section when you are adjusting the axes on the Stick. It will act as a guide
for axis modification, and you may choose differing axis curves or deadzones depending on
the Spring you have fitted to the Stick. If you are modifying the Throttle unit’s axes you will
not see this reference section.

5. Back Button

Takes you to the device selection screen.

6. Physical Axis Adjustment Slider

Allows the ends of the axes, the far left and far right on the X Axis or full up and full down on
the Y Axis, to be moved inwards towards the center point. It is similar to setting up a deadzone
at the far ends of your axis.

English 18
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7. Manual Axis Attribute Boxes

This area allows you to input raw data to setup your deadband, curvature, range saturation,
and physical saturation settings. This is very useful if you already have the data or a third-party

source is supplying the data. For example, a forum post on how to setup the response curve for
an F/A-18F.

8. Deadzone Adjustment

The deadzone slider will allow you to adjust the deadzone around the center point of the axis
you currently have selected.

9. Axis Curvature Adjustment Slider

Shrinks the range of an axis. Instead of going from 0 to 65555, for example,
we can shrink it to 300 to 62555.

10. Pre-made Profiles

We have included a set a predefined curves to select. This is to make it easier for those who
do not wish to make their own curves. There are two different types of curves to choose from:

1. J-Curves -these curves will give you a single point of manipulation and are ideal for throttles
and rotaries.

2. S-Curves-these curves will give you two points of manipulation and are ideal for setting
up Xand Y axes.

11. Apply Button

This button will save the curve that you are manipulating on the selected axis. Once saved,
this axis will perform as saved, for all games, until the axis is adjusted and resaved or the reset
button is used.

12. Undo Button

This button will turn the response curves on your currently selected axis back to their default state.
This can be very useful when experimenting with curves and deadbands.
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Altering Axis Attributes

Axis Status Notifications

You'll need to be aware of several notifications in the axis highlighter box when manipulating
and applying axis data. On the left is a list of the current device’s axes. The colors indicate
the status of each axis.

Light Blue in the larger box indicates the currently selected axis.
Green in the smaller box indicates that the data on the settings page

and the data on the device are in sync for this axis.

| | Yellow in the smaller box indicates that the data for this axis has been
modified on the settings page but has not yet been synced to the device.

I | To sync data, click ‘Apply” in the bottom right. The entire box will turn
Yellow then start to fill up Green to indicate that the data on the settings

page is being synced to the device. Once data is fully synced, the larger
X AXIS - box will revert to Light Blue and the smaller box will stay Green.

‘:. When the Axis box turns Green, the data from the settings page
saves to the physical device. The main Axis box will then turn Blue and

the slash will turn to Green.

Setting a Deadzone

To set a deadzone on an axis, whether it's an S-Curve or a J-Curve, simply move the deadzone
slider (part 8). You will see the axis start to split from the middle in the manual adjust area.
The deadzone will become larger as the slider moves farther.

Setting a Response Curve

To set a response curve on an axis, whether it's an S-Curve or a J-Curve, simply move
the curvature slider. On an S-Curve setting you will see the curve turn snake-like, which indicates
curvature above and below the center point the axis.

On a J-Curve setting you will see the whole axis curve as the slider moves. You can also change
the curvature of either curve by moving the points in the manual adjustment area (part 4).

If you move the points in the area, 2 for an S-Curve and 1 for a J-Curve, then the curve will
adjust to the new points.

Setting an Axis Range

To set an axis range, simply move the Axis Range Adjustment Slider (part 5). This will shrink

the data for that axis from the full negative side and from the full positive side. Now when

you use the axis that you have just altered, the axis data output will only output up to the points
that you have set in the settings.
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Setting a Physical Axis

To set the physical axis range on any axis, move the Physical Axis Adjustment Slider (part 6).
Moving this slider will shrink the minimum and maximum range of the physical axis.

After moving the sliders to set your axis, every time you move the physical axis you'll see that
the minimum and maximum range has shrunk.

Saving a Setting

To save settings so they're usable, click the ‘Apply” Button in the bottom right-hand corner
of the screen (part 13). Once you've hit ‘Apply,” the axis icon (part 1) will turn Yellow,
and progressively turn Green. A Green end segment and Blue main axis indicates saved data.

For more details on axis notification, please check the ‘Axis Notifications’ section.

21 English



logitech (¢]
TROUBLESHOOTING

Q1 My computer is not recognizing the Controller, what’s wrong?
A1. Have you downloaded and installed the drivers from support.logitech.com?

A 2.Check the cable connections. Unplug your controller and plug it back in, making certain
that it is securely attached.

A 3.1f you're using front or top facing USB ports, try plugging into the back of the PC.

A 4.If using a hub, make sure it's a powered hub.

Q2 Why doesn't the game I'm playing recognize my Controller?
A1, Ensure that you have conducted the checks in Q1 [above].

A 2.Does the game you are playing offer support for game controllers? Please refer to
your game’s manual, which should contain information regarding the use of game
controllers. If it does not, you can use the powerful programming software to emulate
the mouse and keyboard on your X56 HOTAS.

Q3 One of the buttons or axes is not working on my controller.

Al. Please test your product in the Game Controllers panel as mentioned in the early part
of this manual.

A 2.If you are still experiencing problems with the controller, please contact the tech support
team at http://support.logitech.com/Tickets/Submit

Q4 In flight simulation games, like FSX, why doesn't my aircraft correctly respond
to axes?

A1 The X56 HOTAS stick and throttle units are independent units, therefore they both
have an X Axis, a Y Axis, etc. It is a simple case of going into the controller settings for
your simulation game and setting up the X56 HOTAS. For a more detailed overview on how
to do this please visit our FAQ page: logitech.com/support/x56

Q5 How do | change the X56 HOTAS LED color and brightness?

AT Install the software to find a brightness slider under the SETTINGS tab.
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STICK-UBERSICHT
A. Blickrichtung
B. Mini-Analog-Stick

C. Daumen-Mehrwegeschalter,
Ausrichtung nach innen C
und Ausrichtung nach auBen

D. Stick-Tasten mit Abzug A
und 2 Kopftasten

E. X-Achse, Y-Achse und
Rz-Achse, Hohenruder-,
Querruder- und Ruder-Achsen

F. Taste fur kleinen Finger
und Hebel-Taste
far kleinen Finger

G. F.E.E.L. -Federsystem
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SCHUBREGLER-UBERSICHT

A.
B.
C.

G M m O

Schub-Drehregler mit eingesetzten Tasten
Schieberegler mit 2 Positionen

Daumen-Bedienelemente mit 2 Mehrwegeschaltern,
Daumentaste, Mini-Analog-Stick

. Doppel-Schubregler mit Schubsperre

Schubregler-Spannungsanpassung

Modus-Schalter mit 3 Positionen

. Grundlegende Bedienelemente mit 7 Umschaltern

und 2 Drehschaltern

Deutsch 24
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ERSTE SCHRITTE

Treiber- und Software-Installation

Windows® 7/8/10

1. Besuche zum Herunterladen und Installieren der Software fur den X56 HOTAS die Website
logitech.com/support/x56

2. Wahle nach dem Durchlesen der Ausschlussklausel die Option ,Ich akzeptiere
die Bedingungen der Ausschlussklausel” aus und klicke auf ,,WEITER", um fortzufahren

3. Wenn der AnschlieBen-Bildschirm angezeigt wird, schlieBe die Stick- und Schubregler-
Einheiten an deinen PC an. Klicke auf ,,Weiter”, wenn der Bildschirm farbig unterlegt
dargestellt wird

4. Klicke auf dem Abschlussbildschirm auf ,Fertig stellen.”
Treiber und Software sind jetzt installiert

NET Framework

1. Wenn dies das erste von dir installierte Produkt von Logitech ist, wirst du moglicherweise
zur Installation von
.NET Framework aufgefordert, nachdem die Software-Installation abgeschlossen ist.
Dies wird dringend empfohlen;
dieses Microsoft Feature Update ist zum Ausfiihren der Software erforderlich

2. Klicke auf , Diese Datei herunterladen und installieren.” Dein PC wird daraufhin
die richtigen Dateien aus dem Internet herunterladen

3. Wenn die Installation abgeschlossen ist, klicke auf ,,SchlieBen”
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CONTROLLER-EINSTELLUNGEN

Wenn du zu irgend einem Zeitpunkt Uberprifen méchtest, dass der X56 ordnungsgemal
funktioniert, &ffne die Seite ,Gamecontroller” und klicke auf die Registerkarte ,,Eigenschaften”
des Controllers.

So funktioniert dies fir die unterschiedlichen Betriebssysteme:

Windows® 8710

1. Klicke auf dem Metro-/Start-Bildschirm auf das ,,Systemsteuerung”-Symbol.
HINWEIS: Wenn das ,Systemsteuerung”-Symbol auf deinem Metro-/Start-Bildschirm
nicht angezeigt wird, tippe ,,Systemsteuerung” und das Symbol fir die Systemsteuerung
wird angezeigt

2. Sobald die Systemsteuerung geoffnet ist, doppelklicke auf das ,,Geréte und Drucker”-
Symbol. HINWEIS: Wenn dieses Symbol nicht angezeigt wird, vergewissere dich,
dass die Option ,GroBe Symbole” ausgewdhlt ist

3. Sobald der Gerdte und Drucker-Bildschirm gedffnet ist, suche den X56 HOTAS
in der Gerdateliste und klicke mit der rechten Maustaste auf dieses Symbol. Wéahle aus
dem Dropdown-Men die Option ,,Gamecontroller-Einstellungen”

4. Im Gamecontroller-Fenster sollte der X56 HOTAS aufgelistet und als ausgewdhlt angezeigt
werden. Klicke auf ,,Eigenschaften” um den Bildschirm Controller-Test aufzurufen

13 ¥-56 Rhino Stick (HID) Properties ? x 18 X-56 Rhino Thrattle (HID) Properties

Test  peadzones [T Deadzones

0 4095
wtx wtx wtx
o~ -0~ -0~
il P Py [ I | |
POV H1 HZ 0 255 0 255 o
seply Ay

Auf dem Bildschirm ,Controller-Test” kannst du alle Funktionen, Achsen, Tasten,
Drehregler etc. testen. Wenn du mit dem Testen fertig bist, klicke zweimal auf ,,OK”
um zum Desktop-Hauptbildschirm zurtickzukehren
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Windows® 7

1. Klicke auf das ,,Windows"-Symbol in der Taskleiste. Bewege den Mauszeiger Uber das Menu
Alle Programme. Klicke auf den Ordner ,,Spiele’ und dann auf das ,,Spieleexplorer”-
Symbol

2. Klicke auf die Option ,Extras” (mit dem nach unten zeigenden Pfeil) auf der Liste im oberen
Teil des Fensters. Klicke in der Dropdown-Liste auf die Option ,, Eingabegerdte”

3. Im Gamecontroller-Fenster sollte der X56 Rhino aufgelistet und als ausgewdhlt angezeigt
werden. Klicke auf ,,Eigenschaften” um den Bildschirm Controller-Test aufzurufen
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F.E.E.L. -Federspannungssystem

Jede am Stick-Schaft des Rhino platzierte Feder sorgt fur ein anderes Eingabeempfinden.
Du kannst den Stick auch ohne Feder verwenden, wodurch insgesamt funf verschiedene
Krafteinwirkungsmaglichkeiten zur Verfigung stehen.

Jede Feder erzeugt ein anderes Eingabegefihl und hat eine andere Identifikationsmarkierung.
Diese Identifikationsmarkierungen sind Farbmuster an der Oberseite jeder Feder -Rot, Gelb,
Blau und Grun. Diese Tabelle listet einige der Berechnungsmethoden fur die Unterscheidung auf:

i-—_,
_— =

——l

RO R GELB BLA Hinweise
k = Grad 1 2 3 4
AD = AuBendurchmesser 33 33 33 33
d = Kabeldurchmesser 1,8 1,8 1,8 1,8
E = Elastizitatsmodul (210.000) 210.000 210.000 210.000 210.000 |N/mm2
FL = Freie Lange 52 47 42 36 auseinandergezogen
NL = Nutzlénge 30,8 30,8 30,8 30,8 zusammengedrickt
P1L = Position 1 Lange 25,8 25,8 25,8 25,8 Vollstandig zusammengedrickte Nutzldnge
n = Gesamtanzahl Windungen 4,5 4,5 4,5 4,5 ?gt;viyézi:l%e.‘z der Feder)
D = Mittlerer Durchmesser 31,2 31,2 31,2 31,2
Grad K = Ed*4/8nD*3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm

Belastung bei Ausbruch BL =

FLWL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Belastung bei PI1L Sol = FL - SL x k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Spannung = 8 x P x D/3,14 x d*3 608,50 492,38 376,25 236,90  [N/mm?2
% UTS (M4-Saitendraht) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Auswechseln oder Entfernen einer Feder

Befolge diese Schritte, um eine Feder einzusetzen, zu dndern oder zu entfernen. Achte darauf,

dass der Ausléser von dir weg- und das ,X56 HOTAS"-Logo in deine Richtung hinzeigt.

1. Drehe die Sperr-Skalenumrandung (Teil B) gegen den Uhrzeigersinn, bis der Stick sich vom

Basisteil [6st.

2. Entferne den Isolierungsring (Teil C), indem du jeweils einen Finger von rechts und links
unter den Ring schiebst und dann hochhebst. Der Isolierungsring sitzt absichtlich sehr fest.

3. Ziehen Sie die Sperrklemmen (Teil D) auseinander. Diese |6sen sich vom Stick, sind aber
durch die Feder belastet. Nehmen Sie zuerst eine H&lfte ab, halten Sie die Feder fest und
entfernen Sie dann die andere Hélfte.

4. Entferne die Feder (Teil E) und ersetze diese durch eine neue oder lasse die Feder weg.
Um das Ger&t wieder zusammenzusetzen, kehre die Reihenfolge der oben genannten Schritte

um und achte dabei darauf, dass der Isolierungsring (Teil C) sicher sitzt und die Sperr-
Skalenumrandung (Teil B) am Basisteil des Sticks festgezogen ist.

Hinweis: Stelle beim Auswechseln von Federn sicher, dass das USB-Kabel nicht mit deinem PC
verbunden ist und achte darauf, die Stecker am Griff und der Basis des Sticks nicht zu berthren.

1. Sperr-Skalenumrandung 2. Stick entfernen 3. Isolierungsring entfernen
gegen den Uhrzeigersinn drehen

4. Sperrklemmmen auseinander 5. Feder entfernen
ziehen
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Software-Ubersicht

Mithilfe der Software kannst du den X56 mit unterschiedlichen Tastaturbefehlen programmieren,
von einfachen Ein-Tasten-Befehlen zu sehr fortgeschrittenen und zeitlich abgepassten Befehlen
und Makro-Befehlen. Sie erméglicht auch die Programmierung jeder Achse mit Tastaturbefehlen
sowie die Programmierung von Mausbefehlen.

Innerhalb der Software kannst du auch die Reaktionskurven und Totzonen der Hauptachse
anpassen - auf diese Themen wird spéter in diesem Handbuch né&her eingegangen.

Es gibt zwei Méglichkeiten zum Starten der Software:
1. Uber das Desktop-Symbol, das folgendermaBen aussieht 2. Uber die Startmendileiste ...

Sobald die Software gestartet wurde, wird der Startbildschirm angezeigt.

Wenn du die Software zum ersten Mal ausfihrst, wirst du zum Auswd&hlen der Sprache
aufgefordert. Sobald dies abgeschlossen ist, wird der Startbildschirm eingeblendet.

Wenn du beim Auswdhlen der Sprache einen Fehler gemacht hast oder eine andere Sprache
auswdhlen méchtest, kannst du auf das Sprachmend zugreifen, indem du auf das Symbol
am unteren rechten Bildschirmrand des Startbildschirms klickst.

Innerhalb der Software sind drei Hauptregisterkarten vorhanden:
1. START

2. PROGRAMMIERUNG

3. EINSTELLUNGEN
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STARTSEITE

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}
WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Auf der Startseite wird Folgendes angezeigt:
- Live-Facebook-Feed von Logitech G

- VerknUpfungen zu sozialen Medien und Websites, darunter LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram, etc

- Sprachauswahl, die Uber das Flaggen-Symbol am unteren rechten Bildschirmrand aufgerufen
werden kann
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PROGRAMMIERUNGSSEITE

Nach dem Auswdhlen der Registerkarte PROGRAMMIERUNG wird die
Programmierungsumgebung des X56 angezeigt.

SIIIILSIIIISIS
PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT

st SIS

g

Auf der linken Seite des Bildschirms wird ein hochaufidsendes Bild des zu programmierenden
Controllers angezeigt. Auf der rechten Seite des Bildschirms wird eine Auflistung von
Befehlsfeldern, sogenannten ,Zellen”, die den Bildschirm hinab fortlaufen, angezeigt.

Auf der oberen Seite des Bild-Teilfensters werden Symbole fir den Stick und den Schubregler
angezeigt. Durch Klicken auf eines dieser Symbole wechselst du von der Einheit, die gerade
programmiert wird. Welche Einheit gerade programmiert wird, ist leicht durch das gréBere
fensterfillende Bild zu erkennen.

Auf der Registerkarte PROGRAMMIERUNG kannst du deinen Controller simulieren, um alle in
deinen Lieblingsspielen verwendeten Tastaturbefehle direkt zu kopieren. Diese Befehle werden
dann als sogenanntes ,Profil” gespeichert.

Was ist ein Profil?

Eine Datei, in der programmierte Controller-Befehle abgespeichert sind, wird als ,,Profil”
bezeichnet. Zum Beispiel hast du vielleicht einen Joystick mit einigen Tasten/Drehschaltern.
Wenn eine Taste oder ein Schalter in einem Spiel eine Funktion ausfthren soll, fur die
normalerweise eine Tastatur-Verkntpfung erforderlich ist, kannst du diesen Befehl einer Taste
oder einem Schalter zuweisen. Wenn die A-Taste das Fahrwerk aktivieren soll (standardmd&Big die
Taste ,G" auf der Tastatur), kannst du die Software verwenden, um diese Funktion zuzuweisen.
Du kannst auch komplexere Zuweisungen erstellen, wie beispielsweise ,Umschalttaste + F2”,
oder sogar zeitlich angepasste Befehle und Makros.
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Das erste Profil erstellen

1. Bewege entweder den Mauszeiger Uber die Zelle, oder driicke die Taste, fur die du auf dem
Controller ein Profil erstellen mochtest. Wenn du die Maus Uber die Zelle fir die A-Taste
bewegst, wird die A-Taste auf dem 3D-Bild des Joysticks hervorgehoben dargestellt.
Alternativ kannst du auch einfach auf die A-Taste auf dem Stick klicken, damit die richtige
Zelle hervorgehoben dargestellt wird.

2. Wenn die korrekte Zelle hervorgehoben
L dargestellt wird, klicke mit der linken
Maustaste darauf, damit auf der linken
Seite der Zelle ein groBes leuchtendes
oy Cursor-Symbol angezeigt wird.
Auf der rechten Seite der Zelle wird auch ein
grines Hakchen-Symbol, ein rotes X-Symbol
und ein Maus-Symbol angezeigt.

B XA

3. Die Zelle ist nun bereit fur die Eingabe
MﬂdE! -I des Tastaturbefehls. Dricke die Taste auf
der Tastatur, die durch die A-Taste auf
dem Stick aktiviert werden soll. In diesem
Beispiel verwenden wird die Taste ,,G",
die Ublicherweise zum Aktivieren des
G Fahrwerks verwendet wird. Wenn du die Taste
»,G" auf der Tastatur driickst, wird ein groBes
weiBes Kachel-Symbol mit dem Buchstaben
»,G" in der Zelle angezeigt, wie hier gezeigt.
{ Wenn dies der richtige Tastaturbefehl ist,
dann dricke auf das griine Héakchen-Symbol
auf der rechten Seite. Wenn nicht, driicke
auf das rote X-Symbol und wiederhole
den Vorgang, damit der Tastaturbefehl erneut
in der Zelle angezeigt wird.

4. Nach dem Dricken des griinen Hakchen-
Symbols wird das Befehlsnamensfeld
angezeigt, mit der Bezeichnung

3 ,Unbenannt” (linkes Bild, unten).

Du kannst einen Namen fur den Befehl

wdhlen und diesen Namen dann in dieses

Feld eingeben. In diesem Beispiel haben wir

Trigger = Landing Gear als Namen gewadhlt: ,Fahrwerk.” Dricke die

Enter-Taste, um das Programmieren

~ der Zelle abzuschlieBen. A-Taste = Fahrwerk,

entspricht der Taste ,,G" auf der Tastatur

(rechtes Bild, unten).
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Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there
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5. Teste dein Profil, indem du das Testfenster

sffnest. Uber dem 3D-Bild befinden sich
sieben Symbole. Das zweite Symbol von
rechts, das wie ein silbernes Zahnrad
aussieht, ist folgendermafBen benannt:
., Profil testen.”

Klicke auf dieses Symbol, und ein neues
Fenster wird gedffnet. Im Testbereich

wird bereits ein blinkendes Cursor-Symbol
angezeigt. Driicke die A-Taste auf dem
X56. Wenn diese Taste gedrickt wird,
dann wird der Buchstabe ,,G" im Fenster
eingeblendet, was bestdtigt, dass die erste
Tastenprogrammierung funktioniert.

SchlieBe dieses Fenster, indem du auf
das ,,OK"”-Symbol am unteren rechten
Bildschirmrand des Testfensters klickst.

6. Du kannst andere Tastaturbefehle hinzufiigen, wenn du méchtest, und diese dann ebenfalls
testen. Denke allerdings daran, vor dem Beenden der Software zu speichern.

7. Damit die soeben erstellte Programmierung in einem Spiel
funktioniert, muss sie als Profil gespeichert und dann
aktiviert werden. Dies kann mit einem Klick erledigt werden.

In der Symbolleiste direkt Uber dem 3D-Bild befindet
sich ein Symbol, das wie ein blaues Fadenkreuz aussieht.
Wenn du den Mauszeiger Uber dieses Symbol bewegst,
wird die Quickinfo ,Profil” eingeblendet.

Klicke auf dieses Symbol, und ein standardmaBiges
Windows-Dialogfenster zum Speichern wird angezeigt.

Gib deinem Profil einen Namen und speichere es.

Nach dem Speichern wird das Profil aktiviert, und du kannst
die Software beenden und dein Spiel spielen. Der X56
reagiert nun so, wie du ihn programmiert hast.

8. Die Software verflgt noch Uber viele andere leistungsstarke Programmierfunktionen,
die bisher noch nicht erwdhnt wurden. Beispielsweise kannst du Achsen, Mausbewegungen
und Maustasten, Drehschalter und spezielle zeitlich angepasste oder komplexe Befehle

programmieren.
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Symbole im Profileditor

1

2

3 4 5

1. Neues Profil

Offnet ein leeres Profil, das du bearbeiten/erstellen kannst.

2. Profil 6ffnen

Offnet ein zuvor erstelltes Profil zum Bearbeiten.

3. Profil speichern

Durch Klicken auf ,Speichern” wird ein neues Profil gespeichert oder das aktuelle Profil
Uberschrieben.

Mithilfe des Dropdown-Pfeils neben der Option ,Speichern” rufst du die Option
,Speichern als” auf, mit der du das aktuelle Profil an einem anderen Speicherort oder
unter einem anderen Namen speichern kannst.

4. Ansichten
Du kannst die Ansicht im Profileditor dndern, damit nur die programmierbaren Zellen
angezeigt werden (und kein Bild). Durch erneutes Klicken auf die Schaltfléche , Ansichten”
wird die Standardansicht wiederhergestellt und das Bild wieder eingeblendet.

5. Profil
Wenn du ein Profil zur sofortigen Verwendung erstellen méchtest, damit du deinen Flug gleich
starten kannst, klicke hier.

6. Profil testen

Durch Klicken auf dieses Symbol wird das Testfenster eingeblendet. Dies ist besonders
dann natzlich, wenn du fortgeschrittene zeitlich angepasste Befehle oder Makro-Befehle
programmieren méchtest, da du so die Gelegenheit bekommst, alles zu testen, bevor du
deinen Flug startest.

7. Drucken

Durch Dricken auf dieses Symbol wird das Profil, das du gerade erstellst, zum Ausdrucken
an den standardmd&Big fir dein System eingestellten Drucker gesendet.

35 Deutsch



logitech G

Einstellungen

Auf der Seite ,Einstellungen” kannst du die Totzone und die Reaktionskurven aller Achsen sowohl
fur den Stick als auch fur den Schubregler anpassen.

Reaktionskurven

Abhé&ngig davon, welches Flugzeug du gerade fliegst, méchtest du vielleicht, dass der Joystick
im Mittelbereich oder an den Endpunkten der Achsen empfindlicher oder weniger empfindlich
reagiert. Wenn du zum Beispiel gerade eine Luftbetankungsmission mit einer F-18 auf einer
Flughdhe von 25.000 FuB fliegst, musst du sehr feine Bewegungen ausfihren, um dein Flugzeug
in die korrekte Position zu bringen. Mit einer flacheren Reaktionskurve im Mittelbereich

der X- und Y-Achsen des Joysticks kannst du sehr genaue Anpassungen der Flugzeugposition
vornehmen.

Totzonen

Eine Totzone, manchmal auch als Totbereich oder Neutralbereich bezeichnet, ist Teil

eines Bereichs, in dem eine Achsenbewegung nicht von den Treibern erkannt wird und somit
keine Auswirkung auf das Spiel hat. Sie kann sich um den Mittelpunkt eines Achsenbereichs
befinden oder an den Endpunkten des Achsenbereichs.

Achsenbereichsanpassung

Die Achsenbereichsanpassung, oder Achsen-Saturation, um die technische Bezeichnung
zu verwenden, ermdglicht das Eingrenzen des Rohdatenbereichs einer Achse.

Physische Achsenanpassung

Die physische Achsenanpassung, oder physische Saturation, erméglicht das Eingrenzen
des vollstandigen Datenbereichs einer Achse innerhalb einer kleinen physischen Stick-Bewegung.

S-Kurven und J-Kurven

Es gibt zwei Arten von anpassbaren Kurven -S-Kurven und J-Kurven. J-Kurven sind lineare
Achsen wie Schubregler und Drehregler. S-Kurven sind nichtlinear, wie auch X- und Y-Achsen.

Der erste Bildschirm,
der angezeigt wird,
ist der Bildschirm

S SELECT DEVICE TO PROGRAM // L, ANZUPASSENDES
GERAT AUSWAHLEN".

Du hast

zwei Moglichkeiten;
passe entweder

den Stick oder die
Schubregler-Achse an.
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Sobald der Bildschirm ,,STICK//ACHSENANPASSUNG" angezeigt wird,
hast du die Wahl zwischen unterschiedlichen Optionen. Wir werden jede Option
der Reihe nach behandeln.

1 roswens [

.¥ STICK /f AXIS MODIFICATION //

- i ATTRIBUTE VALUE // 6
2 EEE. ATIRIBUTE vAE
' 7
8
3 9
SPRING
CURVE PROFILES //
e — ——— I
. &) 1 ) 7| ﬂ
ke —TTTTY
5 HENZa
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Name der Einheit, die angepasst wird
2. Anpassbare Achsen
3. Manuelle Achsenanpassung und Testbereich
4. Feder-Werte -als Referenzangabe beim Andern der Achsendaten
5. ,Zurlck”-Taste
6. Schieberegler fur die physische Achsenanpassung
7. Attributfelder fur die manuelle Achsenanpassung
8. Totzonenanpassung
9. Achsenkrimmungsanpassung

)

. Vorerstellte Profile

=

. ,Anwenden”-Schaltflache

N

. .Rickgangig machen”-Schaltfiache
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1. Name der Einheit, die angepasst wird

Hierbei handelt es sich entweder um die Stick- oder die Schubregler-Einheit fur den X-56.
Wenn du zu der Einheit, die du gerade nicht bearbeitest, wechseln méchtest, verwende
die ,Zurtck”-Taste (5), um zum Auswahlbildschirm zurtckzukehren.

2. Anpassbare Achsen

Hier wird eine Liste aller anpassbaren Achsen angezeigt. Der Stick verflgt Gber drei anpassbare
Achsen:

- X-Achse
- Y-Achse
- Ruder-Achse

Die Schubregler-Einheit verflgt tber sechs anpassbare Achsen:
- Linker Schubregler

- Rechter Schubregler

- Drehregler1

- Drehregler 2

- Drehregler 3

- Drehregler 4

3. Manuelle Achsenanpassung und Testbereich

In diesem Bereich wird angezeigt, wie die Reaktionskurven/Totzonen/Anpassungspunkte
aktuell auf der ausgewdhlten Achse eingestellt sind. Du kannst auch die mittlere Totzone,

die Bereichsanpassung, die physische Anpassung und die Reaktionskurve auf der ausgewdhlten
Achse anpassen. Das eingeblendete Fadenkreuz zeigt die physische Position der Achsen an,

die gerade angepasst werden.

4. Feder-Werte

Dies ist ein Bereich mit Referenzangaben wéhrend der Anpassung der Achsen auf dem Stick.
Er ist als Orientierungshilfe bei der Achsenanpassung gedacht, und du kannst abhéngig
davon, welche Feder in den Stick eingebaut ist, unterschiedliche Achsenkurven oder Totzonen
auswdahlen. Bei der Anpassung der Achsen der Schubregler-Einheit wird dieser Referenzbereich
nicht angezeigt.

5. ,Zuriuck”-Taste

Damit wird der Ger&teauswahl-Bildschirm aufgerufen.

6. Schieberegler fiir die physische Achsenanpassung

Ermoglicht das Verschieben der Achsen-Endpunkte am linken und rechten Ende der X-Achse
oder der vollsténdigen Nach-Oben- und Nach-Unten-Bewegungen auf der Y Achse nach innen
hin zum Mittelpunkt. Dies funktioniert dhnlich wie das Einrichten einer Totzone an den duBeren
Enden der Achsen.
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7. Attributfelder fiir die manuelle Achsenanpassung

In diesem Bereich kannst du Rohdaten eingeben, um die Einstellungen fur die Totzone,

die Krimmung, die Bereichsanpassung und die physische Anpassung einzustellen. Dies ist sehr
nutzlich, wenn du diese Daten bereits hast oder diese Daten von einem Dritten zur Verfliigung
gestellt werden. Beispielsweise kénnte es ein Forumsbeitrag in einer Diskussion zum Einrichten
der Reaktionskurve fur eine McDonnell Douglas F/A-18F sein.

8. Totzonenanpassung

Der Totzonen-Schieberegler erméglicht das Anpassen der Totzone um den Mittelpunkt
der aktuell ausgewdhlten Achse herum.

9. Schieberegler fir die Achsenkriimmungsanpassung

Erméglicht das Eingrenzen eines Achsenbereichs. Anstatt eines Bereichs von 0 bis 65555
I@sst sich beispielsweise ein eingegrenzter Bereich von 300 bis 62555 festlegen.

10. Vorerstellte Profile

Ein Satz voreingestellter Reaktionskurven ist bereits zur Auswahl enthalten. Dies erleichtert
das Einstellen fur diejenigen, die keine Reaktionskurven selbst erstellen méchten. Es stehen
zwei verschiedene Arten von Reaktionskurven zur Auswahl:

1. J-Kurven -diese Reaktionskurven erméglichen die Anpassung von einem einzigen
Anpassungspunkt aus und sind ideal fur Schieberegler und Drehregler.

2. S-Kurven -diese Reaktionskurven erméglichen die Anpassung von zwei Anpassungspunkten
aus und sind ideal fur das Einrichten von X- und Y-Achsen.

11. ,,Anwenden”-Schaltfldche

Uber diese Schaltflache wird die Reaktionskurve, die gerade auf der ausgewdhlten Achse
angepasst wird, gespeichert. Nach dem Speichervorgang wird diese Achse in allen Spielen
gemdB der gespeicherten Einstellungen reagieren, bis die Achse angepasst und erneut
gespeichert oder die , Zurlicksetzen”-Schaltfldche verwendet wird.

12. ,Rickgdngig machen”-Schaltfidche

Uber diese Schaltfiche werden die Reaktionskurven der aktuell ausgewdhlten Achsen
in ihren Standardzustand zurlickversetzt.
Dies kann beim Experimentieren mit Reaktionskurven und Totzonen sehr nitzlich sein.

39 Deutsch



logitech (¢]
Anpassen von Achsenattributen

Achsen-Statusmeldungen

Mache dir beim Anpassen und Anwenden von Achsendaten die Bedeutung der verschiedenen
Meldungen im Achsen-Markierungsfeld bewusst. Auf der linken Seite sind die Achsen des aktuell
ausgewdhlten Gerdts aufgelistet. Die Farben zeigen den Status jeder Achse an.

:. Die hellblaue Markierung im gréBeren Feld zeigt die aktuell
ausgewdhlte Achse an.

Die grtine Markierung im kleineren Feld zeigt an, dass die Daten
auf der Seite ,Einstellungen” und die Daten auf dem Gerdt fir
diese Achse Ubereinstimmen.

| | Die gelbe Markierung im kleineren Feld zeigt an, dass die Daten fur diese
Achse auf der Seite ,Einstellungen” gedndert wurden, und die ge&nderten
Daten noch nicht mit dem Gerdat synchronisiert wurden.

I | Klicke zum Synchronisieren der Daten auf die Schaltfiéche ,, Anwenden”
am unteren rechten Bildschirmrand. Das gesamte Feld wird zuerst gelb

und beginnt dann, sich griin zu farben, wodurch angezeigt wird, dass die

Daten auf der Seite , Einstellungen” mit dem Geré&it synchronisiert werden.
Sobald die Daten vollstdndig synchronisiert wurden, wird das gréBere Feld
wieder hellblau und das kleinere Feld bleibt grin.

I:. Wenn das Achsenfeld grin wird, werden die Daten auf der Seite
,Einstellungen” auf dem physischen Gerat gespeichert. Das gréBere

Achsenfeld wird dann blau und das kleinere Feld wird grin.

Einrichten einer Totzone

Das Einrichten einer Totzone auf einer Achse —-unabhdéngig davon, ob es sich um eine S-Kurve
oder eine J-Kurve handelt - erfordert lediglich das Bewegen des Totzonen-Schiebereglers

(Teil 8). Dadurch beginnt die Achse, sich vom Mittelpunkt im manuellen Anpassungsbereich
abzutrennen. Die Totzone wird gréBer, je weiter der Schieberegler bewegt wird.

Einrichten einer Reaktionskurve

Das Einrichten einer Reaktionskurve auf einer Achse - unabhdngig davon, ob es sich um

eine S-Kurve oder eine J-Kurve handelt - erfordert lediglich das Bewegen des Reaktionskurven-
Schiebereglers. Bei der S-Kurven-Einstellung wird die Reaktionskurve schlangenférmig,
wodurch eine Krimmung oberhalb und unterhalb des Achsenzentrums angezeigt wird.

Bei der J-Kurven-Einstellung wird die gesamte Achse entsprechend der Bewegung

des Schiebereglers gekriimmt. Das Andern der Krimmung jeder Kurve funktioniert auch tber
das Bewegen der Punkte im manuellen Anpassungsbereich (Teil 4). Beim Bewegen der Punkte
im Bereich -2 fur eine S-Kurve und 1 fir eine J-Kurve - wird die Reaktionskurve an die neuen
Punkte angepasst.

Einrichten eines Achsenbereichs

Das Einrichten eines Achsenbereichs erfordert lediglich das Bewegen des Schiebereglers

zur Achsenbereichsanpassung (Teil 5). Dadurch wird der Datenbereich fir diese Achse

von der vollstdndigen Negativseite und von der vollstdndigen Positivseite aus eingegrenzt.
Wenn die soeben angepasste Achse jetzt verwendet wird, dann wird die Datenausgabe

der Achse nur bis zu den in den Einstellungen festgelegten Punkten tatsdchlich ausgegeben.
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Einrichten einer physischen Achse

Das Einrichten des physischen Achsenbereichs einer Achse erfordert lediglich das Bewegen
des Schiebereglers zur physischen Achsenanpassung (Teil 6). Durch das Bewegen

dieses Schiebereglers wird der minimale und maximale Bewegungsbereich der physischen
Achse eingegrenzt. Nach dem Bewegen der Schieberegler zum Einrichten der Achsen wirst du
bei jedem Bewegen der physischen Achse feststellen, dass der minimale und der maximale
Bewegungsbereich entsprechend eingegrenzt wurde.

Speichern einer Einrichtung

Damit Einstellungen verwendet werden kénnen, musst du auf die ,, Anwenden”-Schaltfidche
am unteren rechten Bildschirmrand klicken (Teil 13). Sobald du auf ,,Anwenden” gedrlckt
hast, wird das Achsen-Symbol (Teil 1) zuerst gelb, und dann nach und nach grin. Ein griiner
Endbereich und eine blaue Hauptachse zeigen an, dass die Daten gespeichert wurden.

Genauere Einzelheiten zu Achsenmeldungen findest du im Abschnitt ,Achsenmeldungen”.
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FEHLERBEHEBUNG

F1
Al
A2.

A3.

A4.

F2
ATl
A2.

F3
Al

A2.

F4

A1l

F5
A1l

Mein Computer erkennt den Controller nicht, woran liegt das?
Hast du die Treiber von ,support.logitech.com” heruntergeladen und installiert?

Uberprufe alle Kabelverbindungen. Stecke den Controller aus und stecke ihn dann wieder
ein, und vergewissere dich dabei, dass er fest angeschlossen ist.

Wenn du USB-Anschlisse an der Vorderseite oder der Oberseite des PCs verwendest,
versuche es mit Anschlissen an der Rickseite.

Wenn du ein Hub verwendest, stelle sicher, dass das Hub mit Strom versorgt wird.

Warum wird mein Controller von dem Spiel, das ich spielen méchte, nicht erkannt?
Stelle sicher, dass du alle unter F1 [oben] aufgelisteten Priafungen durchgefthrt hast.

Werden Gaming-Controller von dem Spiel, das du spielen méchtest, unterstitzt? Uberprife
die Bedienungsanleitung des Spiels, die Informationen zur Verwendung von Gaming-
Controllern enthalten sollte. Falls keine solchen Informationen enthalten sind, kannst du die
leistungsstarke Programmiersoftware verwenden, um dein Maus-und-Tastatur-Set auf dem
X56 HOTAS zu simulieren.

Eine der Tasten oder Achsen meines Controllers funktioniert nicht.

Bitte teste dein Produkt im Gamecontroller-Teilfenster wie im anfanglichen Abschnitt dieses
Handbuchs beschrieben.

Wenn mit dem Controller weiterhin Probleme auftreten, kontaktiere das technische
Support-Team unter http://support.logitech.com/Tickets/Submit

Warum reagiert mein Flugzeug in Flugsimulationsspielen wie FSX nicht korrekt auf
die Achsen?

Die Stick- und Schubregler-Einheiten des X56 HOTAS sind unabhdngige Einheiten, was
bedeutet, beide haben eine X-Achse, eine Y-Achse, etc. Du musst einfach nur die Controller-
Einstellungen in deinem Simulationsspiel aufrufen und den X56 HOTAS einrichten. Einen
genaueren Uberblick dariber, wie dies funktioniert, findest du auf unserer Seite ,Haufig
gestellte Fragen/FAQ": logitech.com/support/x56

Wie kann ich die LED-Farbe und -Helligkeit des X56 HOTAS &ndern?

Installiere die Software, um den Helligkeits-Schieberegler auf der Registerkarte
LEINSTELLUNGEN" verwenden zu kénnen.
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PRESENTATION
DU MANCHE

A.
B.
C.

@]

. Boutons du manche avec

. Axes X, Y et Rz, axes du

. Systeme & ressorts F.E.E.L.

Commande POV
Mini-manche analogique

Commutateurs HAT
actionnés par le pouce,
"Witches" et "Castle" A

gdchette et 2 boutons
supérieurs

gouvernail, de 'aileron et

de la gouverne de direction

Bouton et levier actionnés
par le petit doigt
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PRESENTATION
DE LA COMMANDE DES GAZ

A. Commande des gaz rotative avec boutons
incrustés

B. Curseur a 2 positions

O

. Commandes actionnées par le pouce avec
2 commutateurs HAT, bouton actionné par
le pouce, mini-manche analogique

. Double commande des gaz avec verrouillage
. Ajusteur de tension de la commande des gaz

Commutateur de mode a 3 positions

G M m O

. Commandes de base avec 7 interrupteurs
et 2 commandes rotatives
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PREMIERE UTILISATION

Installation des pilotes et du logiciel

Windows® 7/8/10

1. Téléchargez et installez le logiciel du systeme 3M X56 depuis 'adresse logitech.com/
support/x56

2. Apres avoir lu I'exclusion de garantie, cochez I'option "J'accepte les conditions
de I'exclusion de garantie" et cliquez sur "SUIVANT" pour continuer.

3. Une fois sur I'écran Brancher, connectez les unités du manche et de la commande des gaz
au PC. Cliquez sur "Suivant" lorsque le mot s'affiche en surbrillance.

4. Sur le dernier écran, cliquez sur "Terminer". Les pilotes et le logiciel sont maintenant installés

NET Framework

1. S'il s'agit du premier produit Logitech que vous installez, vous serez peut-étre invité
a installer .NET Framework & la fin de l'installation du logiciel. Nous vous recommandons
de l'installer; cette mise a jour des fonctionnalités de Microsoft est requise par
le logiciel.

2. Cliquez sur "Télécharger et installer ce fichier". Le PC recherchera les bons fichiers sur
Internet et les téléchargera.

3. Ala fin de l'installation, cliquez sur "Fermer".
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REGLAGE DU CONTROLEUR

Si vous souhaitez vérifier & tout moment que le systeme X56 fonctionne correctement,
ouvrez la page Controleurs de jeu et cliquez sur I'onglet Propriétés du contréleur.

Voici les différentes maniéres de procéder sur chaque systéme d'exploitation:

Windows® 8/10

1. Sur I'écran Métro/Démarrer, cliquez sur l'icéne "Panneau de configuration". REMARQUE:
Si I'écran Métro/Démarrer ne comporte aucune icéne Panneau de configuration,
saisissez "panneau de configuration" pour que l'icobne du Panneau de configuration
s'affiche.

2. Une fois le panneau de configuration ouvert, cliquez deux fois sur 'icéne "Périphériques
et imprimantes". REMARQUE: si vous ne voyez pas cette icdne, assurez-vous d'avoir
sélectionné le type d'affichage "Grandes icones".

3. Une fois I'écran Périphériques et imprimantes ouvert, recherchez X56 HOTAS dans la liste
des dispositifs et cliquez avec le bouton droit sur cette icone. Dans le menu déroulant,
sélectionnez "Parameétres des contréleurs de jeu"

B X-58 Rhino Stick (HID) Properties. ? x Le B X-36 Rhino Throttle (HID) Properties. ? X
Test  Deadzones {Test "} Deadzones
] =
Z-Axis
‘ 2048 ‘
0 4095
wta wta wta RTY3 RTY 4
-0~ -0~ -0~
P s o [ [ .
POV H1 H2 0 255 0 255 o
P o

systéeme X56 HOTAS doit étre répertorié et sélectionné dans la fenétre Contréleurs de jeu.
Cliquez sur "Propriétés" pour ouvrir I'écran Test du contréleur

Dans I'écran Test du contréleur, vous pouvez tester tous les axes, boutons, fonctions,
commandes rotatives, etc. Lorsque vous avez terminé vos tests, cliquez sur "OK" pour revenir
au bureau principal.
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Windows® 7
1. Cliquez sur l'icéne "Windows" dans la barre d'état systéme. Passez la souris sur le menu
Tous les programmes. Cliquez sur le dossier "Jeux" puis |'icone "Explorateur des jeux"

2. Cliquez sur l'option "Outils" (fleche vers le bas) dans la liste vers le haut de la fenétre.
Dans la liste déroulante, cliquez sur "Périphériques d'entrée"

3. Le systéeme X-56 Rhino doit étre répertorié et sélectionné dans la fenétre Contréleurs de jeu.
Cliquez sur "Propriétés" pour ouvrir I'écran Test des contréleurs
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Systéme de tension a ressorts F.E.E.L.

Chaque ressort placé sur le manche Rhino apporte une sensation différente. Vous pouvez
actionner le manche sans aucun ressort, pour un total de cing forces différentes.

Chaque ressort offre une sensation différente et est identifié a I'aide d'une couleur sur
le dessus: rouge, jaune, bleu et vert. Ce tableau répertorie certains des calculs utilisés pour
la différenciation:

—
——
—

RO R JAUNE B Remarques
k = taux 1 2 3 4
DE = diametre extérieur 33 33 33 33
d = diamétre du fil 1,8 1,8 1,8 1,8
E = module de Young (210 000) 210 000 210 000 210 000 210000 |N/mm2
FL = longueur libre 52 47 42 36 Non comprimé
LU = longueur utile 30,8 30,8 30,8 30,8 Pré-comprimé
LP1 = longueur en position 1 25,8 25,8 25,8 25,8 Compression utile compléte
n = nombre total de spires 4,5 4,5 4,5 4,5 Spires actives (6,5 spires dans le ressort)
D = diametre simple 31,2 31,2 31,2 31,2
Taux K= Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Charge d'arrachement BL = FL-WL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Charge P1L Sol = FL - SLx k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Tension =8 x PxD/3,14 x d *3 608,50 492,38 376,25 236,90  |N/mm?2
% UTS (corde M4) 30,89 24,99 19,10 12,03 %

Francais 48



logitech (=

Remplacement ou retrait d'un ressort

Procédez comme suit pour insérer, changer ou retirer un ressort. Vérifiez que la géchette est
tournée vers |'extérieur et que la plaque ornée du logo du systéme 3M X56 se trouve face a vous.
1. Faites pivoter le cadran de verrouillage (élément B) dans le sens inverse des aiguilles
d'une montre, jusqu'a ce que le manche se désengage de sa base.
2. Retirez la bague d'étanchéité (élément C) en placant vos doigts de part et d'autre
de la bague et en soulevant. La raideur de la bague d'étanchéité est normale.
3. Détachez les pinces de fixation (élément D). Celles-ci se démontent du manche,
mais la charge du ressort s'exerce sur elles. Retirez d'abord la premiére moitié, en maintenant
le ressort, puis la seconde.
4. Retirez le ressort (élément E), puis remplacez-le ou non par un autre ressort, le cas échéant.
Pour le réassemblage, reproduisez les étapes ci-dessus dans |'ordre inverse, en prenant soin

de refermer hermétiquement la bague d'étanchéité (élément C) et de bien serrer le cadran
de verrouillage (élément D) sur la base du manche.

Remarque: en cas de remplacement des ressorts, assurez-vous que le cable USB est débranché
de votre PC et évitez de toucher les connecteurs au niveau de la poignée du manche et de
la base.

1. Faire pivoter le cadran 2. Retirer le manche 3. Retirer la bague
de verrouillage dans le sens d'étanchéité
inverse des aiguilles d'une montre

4. Détacher les pinces 5. Retirer le ressort
de fixation
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Présentation du logiciel

Le logiciel vous permet de programmer le systéme X56 avec toute une série de commandes
sur le clavier, qu'il s'agisse de commandes de touches de base ou de commandes macro
temporisées et avancées. Il vous permet également de programmer les axes gréce a des
commandes de clavier ainsi que des commandes de souris.

Le logiciel vous permet également de modifier les courbes de réponse et les plages mortes
de I'axe principal. Ces éléments sont décrits en détail plus loin dans ce manuel.

Vous pouvez lancer le logiciel de deux maniéres:

1. Depuis l'icone du bureau qui se présente comme suit. 2. Depuis la barre de menu
Démarrer.

7]
X56
H.O.TAS.

Une fois le logiciel lancé, I'écran d'accueil s'affiche.

Si c'est la premiere fois que vous lancez le logiciel, vous devrez choisir la langue. L'écran d'accueil
principal s'affiche. Si vous n'avez pas choisi la bonne langue ou si vous souhaitez sélectionner
une autre langue, vous pouvez accéder au menu des langues en cliquant sur l'icéne qui se trouve
dans le coin inférieur droit de I'écran d'accueil.

Le logiciel se compose de trois onglets principaux:

1. ACCUEIL

2. PROGRAMMATION

3. PARAMETRES
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ONGLET ACCUEIL

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}
WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

L'écran Accueil contient les éléments suivants:
- Le fil d'actualités Facebook en direct de Logitech G

- Des raccourcis vers les réseaux sociaux et des sites Web, LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram, etc.

- Une option de sélection de la langue. Utilisez I'icéne représentant un drapeau située dans
le coin inférieur droit pour y accéder
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ONGLET PROGRAMMATION

Apres avoir sélectionné I'onglet PROGRAMMATION, I'environnement de programmation
du systéme X56 s'affiche.

SIIISSSISSISS

..w.: PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
gy W /777777777774

g

Une image en haute résolution du contréleur que vous allez programmer s'affiche & gauche
de I'écran. A droite de |'écran se trouvent des zones de commande appelées "Cellules" allant
jusqu'en bas de la page.

Des icones représentant le manche et la commande des gaz s'affichent au dessus de I'image.
Cliquez sur I'une des deux pour changer d'unité a programmer. L'image plus grande affichée
dans la fenétre représente I'unité en cours de programmation.

Dans l'onglet PROGRAMMATION, vous pouvez reproduire votre contréleur afin de copier
directement les commandes du clavier utilisées dans vos jeux préférés. Les commandes sont
ensuite enregistrées dans un profil.

Qu'est-ce qu'un profil?

Le terme "profil" est le nom donné & un fichier dans lequel sont enregistrées des commandes
de contréleur. Par exemple, vous pouvez avoir un joystick présentant plusieurs boutons/
commutateurs HAT. Si vous souhaitez que I'un d'eux exécute une action en jeu pour laquelle
vous auriez normalement utilisé un raccourci clavier, vous pouvez "affecter” cette commande
a ce bouton. Si vous souhaitez que le bouton "A" active le train d'atterrissage (touche "G"
sur un clavier), vous pouvez utiliser le logiciel pour affecter cette fonction. Vous pouvez créer
des affectations plus complexes ("maj + F2", par exemple), voire des commandes et macros
temporisées.
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Création de votre premier profil

1. Passez le curseur de la souris sur la cellule ou appuyez sur le bouton du contréleur pour lequel
vous souhaitez créer un profil. Si vous passez la souris sur la cellule Bouton "A", le bouton "A"
s'illuminera sur l'image 3D du joystick. Sinon, il suffit de cliquer sur le bouton "A" sur le manche
pour que la bonne cellule s'illumine.

2. Lorsque la bonne cellule est illuminée,
g cliquez dessus avec le bouton gauche.
Un grand curseur clignotant s'affiche
sur la gauche de la cellule. Vous verrez
™y également une coche verte, une croix rouge
et une icéne représentant une souris sur
la droite de la cellule.

3. Il ne vous reste plus qu'a affecter
MﬂdE! 'I une commande du clavier a la cellule.
Sur votre clavier, appuyez sur la touche que
vous souhaitez affecter au bouton "A"
du manche. Dans cet exemple, nous utiliserons
la touche "G" qui active habituellement
G le train d'atterrissage. Lorsque vous appuyez
sur la touche "G" de votre clavier, une grande
vignette blanche comportant la lettre "G"
s'affiche dans la cellule, comme illustré ici.
£ Si la commande est correcte, appuyez sur
l'icone représentant une coche verte sur
la droite. Sinon, cliquez sur la croix rouge
et recommencez la procédure pour que
la commande du clavier apparaisse a nouveau
dans la cellule.

4. Aprés avoir appuyé sur l'icone représentant
une coche verte, le champ de saisie
du nom de la commande s'affichera,
e indiquant "Sans titre" (image de gauche
ci-contre). Il suffit de choisir un nom pour
la commande et de le saisir dans le champ.
Dans cet exemple, nous avons choisi "Train
- - d'atterrissage". Appuyez sur la touche
Trigger = Landing Gear Entrée pour terminer. Bouton "A" = Train
d'atterrissage, correspondant a la touche
"G" de votre clavier (image de droite ci-
contre).
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2 Test = 19 5. Testez votre profil en ouvrant la fenétre

"Test". Sept icénes se trouvent au-dessus

de I'image 3D. La seconde icone & partir
de la droite ressemblant ¢ une roue dentée

Simply press the buttons on the device and the text programming will appear in the , o )

tes box below. Any other programming such as hot keys will behave normally. | argentée s'intitule "Profil de test".

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Cliquez sur cette icéne pour ouvrir une
nouvelle fenétre. Un curseur clignote dans
la zone de test. Il vous suffit d'appuyer

sur le bouton "A" du systéeme X56.
Lorsque vous appuyez dessus, la lettre "G"
apparait dans la fenétre, indiquant que

le premier bouton programmé fonctionne.

G|

Fermez cette fenétre en cliquant sur
l'icone "OK" dans le coin inférieur droit
de la fenétre Test.

6. Vous pouvez ajouter d'autres commandes de clavier si vous le souhaitez et les tester par
la suite. N'oubliez pas d'enregistrer vos modifications avant de fermer le logiciel.

7. Pour que votre programmation fonctionne en jeu, vous devez
d'abord I'enregistrer dans un profil et activer ce dernier.
Vous pouvez exécuter cette action en un seul clic. Une
icone représentant une cible bleue se trouve dans la rangée
d'icones juste au-dessus de I'image 3D. Si vous passez la
souris dessus, une infobulle intitulée "Profil" s'affichera.

Cliquez sur cette icéne pour afficher une fenétre contextuelle
d'enregistrement standard Windows. Nommez votre profil et
enregistrez-le. Une fois enregistré, le profil devient actif. Vous
pouvez fermer le logiciel et lancer votre jeu. Le systéme X56
exécutera les actions en fonction de votre programmation.

8. Le logiciel est doté de nombreuses autres fonctionnalités de programmation puissantes
que vous n'avons pas encore décrites. Par exemple, vous pouvez programmer les axes,
le mouvement et les boutons de la souris, les commutateurs HAT ou des commmandes
temporisées ou complexes.
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Icones de I'éditeur de profil

1

3.

&

2 3 4 5 6 7
Nouveau profil
Permet d'ouvrir un profil vide & créer/modifier.
Profil
Permet d'ouvrir un profil créé au préalable afin de le modifier.
Enregistrer le profil
En cliquant sur "Enregistrer", vous enregistrez un nouveau profil ou écrasez un profil existant.
La fleche déroulante vers le bas en regard de la fonction "Enregistrer" permet de sélectionner
"Enregistrer sous" et d'enregistrer le profil actuel & un autre emplacement ou avec un autre
nom.
Vues

Vous pouvez modifier la vue dans I'éditeur de profil de facon & afficher les cellules de
programmation uniqguement (sans aucune image). Si vous cliquez & nouveau sur le bouton
"Vues", vous restaurez la vue par défaut et I'image s'affiche & nouveau.

Profil

Sivous créez ou modifiez un profil que vous souhaitez utiliser en jeu immédiatement, cliquez sur
cette icone.

Tester le profil

Sivous cliquez sur cette icone, la fenétre de test s'affiche. Cette fonction est particulierement
utile si vous essayez de programmer des commandes macro temporisées ou avancées,

car elle vous permet de tester vos modifications avant de prendre la voie des airs.
Imprimer

Cliquez sur cette icéne pour envoyer le profil en cours de création vers |'imprimante par
défaut de votre systéme.
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Parameétres

La page des parametres vous permettra de modifier les zones mortes et les courbes de réponse
de tous les axes sur le manche et la commande des gaz.

Courbes de réponse

Selon le type d'avion sur lequel vous volez, vous souhaiterez peut-étre que votre joystick
soit plus ou moins sensible au niveau du centre ou des extrémités des axes. Par exemple,

si vous volez sur un F/18 au cours d'une mission de ravitaillement & 7 620 métres d'altitude,
vous ferez des mouvements trés précis pour vous maintenir dans la bonne position. Le fait
d'avoir une courbe de réponse restreinte autour du point central des axes X et Y du joystick
vous permettra d'ajuster la position de votre avion avec précision.

Plages mortes

Une plage morte, appelée aussi zone morte ou zone neutre, désigne une partie de la plage
de déplacement d'un axe qui n'est pas détectée par les transducteurs et n'a donc aucune
effet sur la progression du jeu. Elle peut se trouver autour du point central ou au niveau
des extrémités de la plage de déplacement de I'axe.

Ajustement des plages de déplacement des axes

L'ajustement des plages des axes, ou plus précisément la saturation des axes, vous permet
de réduire la plage de données brutes des axes.

Ajustement physique des axes

L'ajustement physique des axes, ou saturation physique, vous permet de réduire I'ensemble de
la plage de données des axes a un léger mouvement physique du manche.

Courbes en S et courbes en J

Les courbes en S et les courbes en J sont deux types de courbes ajustables. Les courbes en J sont
des axes linéaires, comme la commande des gaz et les commandes rotatives. Les courbes en S
ne sont pas linéaires, comme les axes X et Y.

Le premier écran
affiché s'intitule
"SELECTIONNER
S SELECT DEVICE TO PROGRAM // UN DISPOSITIF

A MODIFIER".

Vous avez deux
possibilités: vous
pouvez choisir de
modifier le manche ou
la commande des gaz.
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Une fois dans I'écran "MANCHE//MODIFICATION DE L'AXE",
plusieurs options s'offrent a vous. Nous allons toutes les passer en revue.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

ATTRIBUTE VALUE // 6
Coxms
2 ATTRIBUTE VALUE
7
8
3 9
4
CURVE PROFILES // 1 o

- = ] B / 4,"] [r’" ﬂ.
5 EEN~a R

CALIBRATE AXES APPLY m

Nom de ['unité modifiée

Axes modifiables

Ajustement manuel des axes et zone de test

Valeur des ressorts (pour référence lors de la modification des données de I'axe)
Bouton Précédent

Curseur d'ajustement physique des axes

Champs d'affectation manuelle des axes

© N OO AN =

Ajustement des zones mortes

©

Ajustement de la courbure des axes
10. Profils prédéfinis
11. Bouton Appliquer

12. Bouton Annuler
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1. Nom de l'unité modifiée

Il s'agira de I'unité du manche ou de la commande des gaz pour le systéme X56.
Si vous souhaitez modifier I'autre unité, utilisez le bouton Retour (5) pour revenir a I'écran
de sélection.

2. Axes modifiables

Cette section répertorie les axes modifiables. Le manche présente trois axes modifiables:
- AxeX

- AxeY

- Axe de la gouverne de direction

L'unité de commande des gaz présente six axes modifiables:
- Commande des gaz de gauche

- Commande des gaz de droite

- Commande rotative 1

- Commande rotative 2

- Commande rotative 3

- Commande rotative 4

3. Ajustement manuel des axes et zone de test

Cette zone vous montre la configuration actuelle des courbes de réponse/ zones mortes/
points de saturation sur I'axe sélectionné. Vous pouvez également ajuster la zone morte
centrale, la saturation de la plage, la saturation physique et la courbe de réponse sur
I'axe sélectionné. Un pointeur-croix affiche également la position physique de 'axe que
vous manipulez.

4. Valeur des ressorts

Cette section de référence est utile lorsque vous ajustez les axes sur le manche. Elle sert de
guide pour la modification de I'axe. Vous pouvez choisir des courbes d'axe ou des zones mortes
différentes selon le ressort installé dans votre manche. Cette section de référence ne s'affichera
pas si vous modifiez les axes de |'unité de la commande des gaz.

5. Bouton Précédent

Ce bouton vous permet de revenir & I'écran de sélection de dispositif.

6. Curseur d'ajustement physique des axes

Ce curseur permet de déplacer les extrémités des axes (extrémités gauche et droite de
l'axe X et extrémités haut et bas de I'axe Y) vers le point central. La procédure est similaire
a la configuration d'une zone morte au niveau des extrémités des axes.
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7. Champs d'affectation manuelle des axes

Cette zone vous permet de saisir des données brutes pour configurer les parametres de plage
morte, de courbure, de saturation des plages et de saturation physique. Elle s'avere trés

utile si vous possédez déja les données ou si vous les tirez d'une source tierce, par exemple,
une publication sur un forum au sujet de la configuration de la courbe de réponse pour

un F/A-18F.

8. Ajustement des zones mortes

Le curseur relatif aux zones mortes vous permet d'ajuster la zone morte autour du point central
de I'axe sélectionné.

9. Curseur d'ajustement de la courbure des axes

Ce curseur réduit la plage d'un axe. Au lieu qu'elle s'étende de 0 & 65 555, par exemple,

nous pouvons la réduire de 300 a 62 555.

10. Profils prédéfinis

Nous avons inclus un ensemble de courbes prédéfinies a sélectionner afin de faciliter la téche

& ceux qui ne souhaitent pas créer leurs propres courbes. Vous pouvez faire votre choix parmi
deux différents types de courbe:

1. Courbes en J: ces courbes vous offrent un seul point de manipulation et sont idéales pour
les commandes des gaz et les commandes rotatives.

2. Courbes en S: ces courbes vous offrent deux points de manipulation et sont idéales
configurer les axes X et Y.
11. Bouton Appliquer

Ce bouton permet d'enregistrer la courbe que vous manipulez sur l'axe sélectionné.

Une fois enregistré, cet axe s'appliquera & tous les jeux jusqu'a ce qu'il soit ajusté et enregistré
A& nouveau, ou si le bouton Réinitialiser est utilisé.

12. Bouton Annuler

Ce bouton réinitialise les courbes de réponse sur I'axe sélectionné (retour a I'état par défaut).
Cette action peut étre trés utile lors de la définition de courbes et de plages mortes.
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Modification des attributs des axes

Notifications d'état des axes

Le champ en surbrillance et indiquant le nom de I'axe vous renseigne sur I'état de I'axe lorsque
vous le manipulez et appliquez ses données. Une liste des axes actuels du dispositif figure sur
la gauche. Les couleurs indiquent I'état de chaque axe.

La grande barre bleue indique I'axe actuellement sélectionné.
:. La petite barre verte indique que les données de la page

des parametres et les données sur le dispositif sont synchronisées

pour cet axe.

| | La petite barre jaune indique que les données de cet axe ont été modifiées
sur la page des parametres mais qu'elles ne sont pas encore synchronisées
avec le dispositif.

I | Pour synchroniser les données, cliquez sur "Appliquer" en bas & droite.
Le champ entier devient jaune puis commence a se remplir de vert,

indiquant que les données sur la page des parametres sont en cours
X AXIS o L B . .
de synchronisation avec le dispositif. Une fois les données synchronisées,

la grande barre devient bleu clair tandis que la petite barre reste en vert.

‘:. Lorsque le champ de I'axe devient vert, les données de la page
des parameétres s'enregistrent sur le dispositif physique. Le champ de

I'axe passe alors en bleu et la petite barre devient verte.

Configuration d'une zone morte

Pour définir une zone morte sur un axe, qu'il s'agisse d'une courbe en S ou d'une courbe en J,

il suffit de déplacer le curseur des zones mortes (élément 8). L'axe commencera & se diviser a
partir du centre dans la zone ajustée manuellement. Les zones mortes s'agrandiront en fonction
du déplacement du curseur.

Configuration d'une courbe de réponse

Pour définir une courbe de réponse sur un axe, qu'il s'agisse d'une courbe en S ou d'une courbe
en J, il suffit de déplacer le curseur de courbure. Dans une configuration de courbe en S,

la courbe ressemble & un serpent, la courbure passant au-dessus et au-dessous du point central
de l'axe.

Dans une configuration de courbe en J, la courbe entiére de I'axe est visible lorsque le curseur

se déplace. Vous pouvez également modifier la courbure de chaque courbe en déplacant

les points dans la zone d'ajustement manuel (partie 4). Si vous déplacez les points dans la zone,
a raison de 2 pour une courbe en S et 1 pour une courbe en J, la courbe s'ajustera par rapport
aux nouveaux points.

Configuration d'une plage d'axes

Pour définir une plage d'axes, il suffit de déplacer le curseur d'ajustement de la plage

d'axes (élément 5). Cela réduira les données de cet axe du cété négatif et du coté positif.
Désormais, lorsque vous utiliserez I'axe que vous venez de modifier, la sortie de données de |'axe
ira jusqu'aux points définis dans les parametres.
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Configuration d'un axe physique

Pour définir une plage d'axes physiques sur un axe, déplacez le curseur d'ajustement des axes
physiques (partie 6). Le déplacement du curseur réduira les plages minimale et maximale

de I'axe physique. Aprés avoir déplacé les curseurs pour définir I'axe, chaque fois que vous
déplacerez I'axe physique, vous verrez que les plages minimale et maximale ont été réduites.

Enregistrement d'un parameétre

Pour enregistrer les paramétres afin de pouvoir les utiliser, cliquez sur le bouton "Appliquer"
dans le coin inférieur droit de I'écran (élément 13). L'icone de I'axe (élément 1) passe alors en
jaune, puis progressivement en vert. Lorsque la petite barre est verte et la grande barre bleue,
cela indique que les données ont été enregistrées.

Pour en savoir plus sur les notifications d'état des axes, consultez la section "Notifications d'état
des axes".
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DEPANNAGE

Q1 Mon ordinateur ne reconnait pas le contréleur. D'ou vient le probleme?
R1. Avez-vous téléchargé et installé les pilotes depuis support.logitech.com?

R 2. Vérifiez les connexions des cébles. Débranchez votre contréleur et rebranchez-le afin
de vous assurer qu'il est correctement branché.

R 3. Sivous utilisez les ports USB sur le dessus ou sur le cété, essayez d'effectuer & nouveau
le branchement sur votre ordinateur.

R 4. Sivous utilisez un hub, assurez-vous qu'il s'agisse d'un hub alimenté.

Q2 Pourquoi le jeu auquel je joue ne reconnait pas mon contréleur de jeu?

R1. Assurez-vous que vous avez bien effectué les vérifications décrites dans la question 1
[ci-dessus].

R 2. Le jeu auquel vous jouez prend-il en charge les contréleurs de jeu? Reportez-vous au manuel
du jeu. Il doit contenir des informations sur 'utilisation de contréleurs de jeu. Si ce n'est pas

le cas, vous pouvez utiliser notre logiciel de programmation puissant pour imiter la souris
et le clavier sur votre systéme 3M X56.

Q 3 Un des boutons ou axes ne fonctionne pas sur mon contréleur.

R1. Testez votre produit dans le panneau Contréleurs de jeu comme indiqué au début du
présent manuel.

R 2.Si vous rencontrez encore des problémes avec le contréleur, contactez I'équipe d'assistance
technique a l'adresse http://support.logitech.com/Tickets/Submit

Q 4 Dans les jeux de simulation de vol comme FSX, pourquoi mon avion ne réagit-il pas
correctement aux axes?

R1 Les unités du manche et de la commande des gaz du systéeme 3M X56 sont des unités
indépendantes. Elles ont chacune un axe X, un axe Y, etc. Il vous suffit d'aller dans les
paramétres de controleur de votre simulateur de vol et de configurer votre systéeme 3M
X56. Pour obtenir une procédure plus détaillée, rendez-vous sur notre page FAQ a 'adresse
logitech.com/support/x56

Q5 Comment modifier la luminosité et les couleurs du systéme 3M X56?

R1 Installez le logiciel pour accéder au curseur de réglage de la luminosité dans l'onglet
PARAMETRES.
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PANORAMICA DEL JOYSTICK
A. POV
B. Mini stick analogico

C. Interruttori HAT per il pollice di tipo
"witch" e "castle" C

D. Pulsanti del joystick con grilletto
e 2 pulsanti nella parte superiore A

E. Assi X, Y e Rz, alettone,
equilibratore e timone

F. Pulsanti per il mignolo

G. Sisterma a molle F.E.E.L.

63 Italiano



PANORAMICA DELL'ACCELERATORE

A.

Comandi rotanti per I'acceleratore con pulsanti
incassati

B. Cursore a due posizioni

O

@G M m O

. Controlli per il pollice con 2 HAT, pulsante per il pollice

e mini stick analogico

. Acceleratori gemelli con blocco dell'acceleratore

. Dispositivo di regolazione dell'attrito dell'acceleratore

Pulsante modalita a 3 posizioni

. Controlli di base con 7 interruttori e 2 comandi rotanti
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INTRODUZIONE

Installazione software e driver

Windows® 7/8/10

1.
2.

Download e installazione del software X56 HOTAS da logitech.com/support/x56

Dopo avere letto la dichiarazione di non responsabilita, selezionare |'opzione 'Accetto
i termini della dichiarazione di non responsabilita’ e fare clic su "AVANTI' per continuare

Nella schermata Plug In, collegare le unita del joystick e dell'acceleratore al PC. Fare clic
su ‘Avanti’ quando viene evidenziato

Dalla fine della schermata, fare clic su ‘Fine.” | driver e il software sono installati.

NET Framework

1.

Se ¢ il primo prodotto Logitech che si installa, potrebbe essere necessario installare

.NET Framework una volta terminata l'installazione del software. Si tratta di un'operazione
fortemente consigliata;

questo aggiornamento di funzionalita Microsoft é richiesto dal software

. Fare clic su 'Scarica e installa questo file.' I| PC individuera i file corretti su Internet

e li scarichera

. Al termine dell'installazione, fare clic su 'Chiudi’
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IMPOSTAZIONI DEL CONTROLLER

Se in qualsiasi momento si desidera verificare il corretto funzionamento di X56, aprire la pagina
Periferiche di gioco e fare clic sulla scheda Proprieta del controller.

Qui vengono descritti diversi modi per farlo da ciascun sistema operativo:

Windows® 8/10

1. Dalla schermata Metro/Start, fare clic sull'icona 'Pannello di controllo'. NOTA:
se nella schermata Metro/Start non & presente alcuna icona Pannello di controllo,
digitare 'pannello di controllo'; verra visualizzata I'icona Pannello di controllo

2. Una volta aperto il Pannello di controllo, fare doppio clic sull'icona 'Dispositivi
e stampanti'. NOTA: se l'icona non compare, verificare di avere impostato la visualizzazione
delle icone grandi

3. Con la schermata Dispositivi e stampantiaperta, individuare I'X56 HOTAS nell'elenco
dei dispositivi e fare clic con il pulsante destro del mouse sulla relativa icona. Dal menu
a discesa, selezionare 'Impostazioni periferica di gioco'

4. Dalla finestra Periferiche di gioco, dovrebbe essere possibile vedere e selezionare
I'X56 HOTAS. Fare clic su 'Proprieta’ per accedere alla schermata di test dei controller

B X-56 Rhino Stick (HID) Properties ? X B X-56 Rhino Throttle (HID) Properties. ? X

Test  Deadzones (et ] Deadzones

RTYF RTY G
\ B |
0

[} 4005 255 0 255
wtx i i RTY3 RTY 4
+~0- . e -0~
% % B - [ |
POV H1 H2 0 255 0 255

Dalla schermata di test dei controller & possibile testare tutte le funzioni, gli assi, i pulsanti,
i comandi rotanti ecc. Una volta completate le verifiche, fare clic su 'OK' due volte per tornare
al desktop principale
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Windows® 7

1. Fare clic sull'icona 'Windows' nella barra delle applicazioni. Passare il cursore sopra il menu
Tutti i programmi. Fare clic sulla cartella 'Giochi' e sull'icona 'Games Explorer'

2. Fare clic sull'opzione 'Strumenti' (con la freccia verso il basso) dall'elenco nella parte
superiore della finestra. Dall'elenco a discesa, fare clic su 'Periferiche di input’

3. Dalla finestra Periferiche di gioco, dovrebbe essere possibile vedere e selezionare
I'X-56 Rhino. Fare clic su 'Proprieta’ per accedere alla schermata di test dei controller
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SISTEMA A MOLLE F.E.E.L.

Ciascuna molla posizionata sull'asta del joystick conferisce una sensazione diversa. E possibile
azionare il joystick anche senza molle, per un totale di cinque forze diverse.

Ciascuna molla ha un'identitda ben distinta che conferisce una sensazione unica. Esse sono
identificabili tramite quadratini colorati nella parte superiore: rosso, giallo, blu e verde. In questa
tabella vengono elencati alcuni dei calcoli utilizzati per la differenziazione:

2"
_— =

——l

ROSSO RD GIALLO B Note
k = tasso 1 2 3 4
OD = diametro esterno 33 33 33 33
d = diametro del cavo 1,8 1,8 1,8 1,8
E = modulo di Young (210000 ) 210000 210000 210000 210000  [N/mm2
FL = lunghezza libera 52 47 42 36 Senza compressione
WL = lunghezza di lavoro 30,8 30,8 30,8 30,8 Pre-compressione
P1L = lunghezza posizione 1 25,8 25,8 25,8 25,8 Compressione completa di lavoro
n = numero di spire totali 4,5 4,5 4,5 4,5 Spire attive (6,5 spire nella molla)
D = diametro medio 31,2 31,2 31,2 31,2
Tasso K= Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Carico a BL di fuga = FL-WL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Carico a PIL SolL = FL - SLx k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Tensione =8 x PxD/3,14 xd *3 608,50 492,38 376,25 236,90  |N/mm?2
% UTS ( cavo musicale M4 ) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Modifica o rimozione di una molla

Per inserire, sostituire o rimuovere una molla, seguire la procedura riportata di seguito.

Accertarsi che la placchetta del logo X56 HOTAS sia rivolta verso 'utente e il grilletto sia rivolto

verso la parte opposta.

1. Ruotare la mascherina di bloccaggio (parte B) in senso antiorario fino a quando risulta
possibile rimuovere il joystick dalla base.

2. Rimuovere l'anello di tenuta (parte C) posizionando le dita della mano destra e sinistra sotto
ciascun lato dall'anello e sollevandolo. L'anello di tenuta e rigido.

3. Fare leva sui morsetti di bloccaggio (parte D). Tali morsetti vengono rimossi dal joystick,
ma restano sempre sotto carico della molla. Rimuovere prima una meta, tenere la molla
e rimuovere |'altra meta.

4. Rimuovere la molla (parte E), sostituirla con una nuova o non aggiungerne alcuna.

Per riassemblare il tutto, ripetere i passaggi indicati in precedenza ma al contrario,

accertandosi di posizionare correttamente in sede I'anello di tenuta (parte C) e serrare
la mascherina di bloccaggio (parte D) nella base del joystick.

Nota: quando si cambiano le molle, assicurarsi che il cavo USB sia scollegato dal PC ed evitare
di toccare i connettori sulla manopola e sulla base del joystick.

1. Ruotare la ghiera di blocco 2. Rimuovere il joystick 3. Rimuovere l'anello di tenuta
in senso antiorario

4. Allargare i morsetti 5. Rimuovere la molla
di blocco
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Panoramica del software

Il software consente di programmare I'X56 con una serie di comandi da tastiera, da quelli
base a tasto singolo fino a comandi molto avanzati, temporizzati e macro. Inoltre consente
di programmare qualsiasi asse con comandi da tastiera e di programmare i comandi del mouse.

Nel software & inoltre possibile modificare le curve di risposta e le fasce morte dell'asse
principale; tali argomenti verranno illustrati di seguito in questo manuale.

Il software puo essere avviato in due modi:

1. Dallicona sul desktop, che presenta questo aspetto 2. Dalla barra dei menu di avvio...

Una volta avviato il software, verrd visualizzata la schermata Home.

Se si esegue il software per la prima volta, verra richiesto di scegliere la lingua. Una volta
eseguita questa operazione verra visualizzata la schermata Home. Se si & scelta la lingua
sbagliata o si desidera selezionarne un'altra, & possibile accedere al menu delle lingue facendo
clic sull'icona nell'angolo inferiore destro della schermata Home.

Il software contiene tre schede principali:

1. HOME

2. PROGRAMMAZIONE

3. IMPOSTAZIONI
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SCHEDA HOME

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}
WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Nella schermata Home verrd visualizzato quanto segue:
- Feed Facebook in diretta da Logitech G
- Scelte rapide per social media e siti web, LogitechG.com, Twitter, YouTube, Instagram ecc.

- Selezione della lingua; per accedervi utilizzare I'icona contrassegno nell'angolo inferiore destro
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SCHEDA PROGRAMMAZIONE

Una volta selezionata la scheda PROGRAMMAZIONE, verrd visualizzato I'ambiente
di programmazione dell'X56.

SIIISSSISSISS

..w.: PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
gy W /777777777774

g

Verrd visualizzata un'immagine ad alta risoluzione del controller che si sta per programmare
sul lato sinistro dello schermo. Sul lato destro, invece, verra visualizzato un elenco di riquadri
di comandi, chiamati "celle", lungo la pagina.

Nella parte superiore del pannello dell'immagine si trovano le icone del joystick

e dell'acceleratore. Se si fa clic su una di esse, I'unita attualmente in fase di programmazione
verrd modificata. L'unita che si sta programmando ¢ facilmente identificabile poiché presenta
un'immagine pit grande che riempie la finestra.

Nella scheda PROGRAMMAZIONE & possibile fare in modo che il controller copi direttamente
qualsiasi comando della tastiera utilizzato nei propri giochi preferiti. | comandi vengono quindi
salvati in un Profilo.

Che cos'é un Profilo?

Un Profilo € il nome assegnato a un file in cui sono stati salvati i comandi programmati di un
controller. Ad esempio, I'utente potrebbe disporre di un Joystick con una serie di pulsanti/
interruttori Hat. Se si desidera che uno di essi esegua un'azione durante il gioco per cui
normalmente si utilizza una scelta rapida da tastiera, e possibile "assegnargli" tale comando.
Se si desidera che il pulsante "A" attivi la marcia di atterraggio (che corrisponde al tasto "G"
sulla tastiera), & possibile utilizzare il software per assegnare tale funzione. E inoltre possibile
creare assegnazioni pil complesse, ad esempio "Maiusc+2", o persino comandi temporizzati
e macro.
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Creazione del primo profilo

1. Passare il puntatore del mouse sulla cella, oppure premere il pulsante per cui si desidera creare
un Profilo sul controller. Se si passa il mouse sulla cella Pulsante 'A’, quest'ultimo si illuminerd
sull'immagine in 3D del joystick. In alternativa, fare clic sul Pulsante "A" sul joystick e la cella
corretta si illuminera.

2. Quando si illumina la cella corretta, fare clic
gt con il pulsante sinistro su di essa; verra
visualizzato un cursore grande lampeggiante
sul lato sinistro della cella. Verrd inoltre
™y visualizzato un segno di spunta verde,

una croce rossa e un'icona a forma di mouse
sul lato destro della cella.

B XA

3. La cella ora € in attesa del comando della
MﬂdE! 'I tastiera. Premere il pulsante della tastiera
che si desidera attivare tramite il Pulsante 'A’
sul joystick. In questo esempio utilizzeremo
il tasto 'G', che di norma attiva la marcia di
atterraggio. Quando si preme 'G' sulla tastiera,
G dovrebbe comparire un grande riquadro
bianco con la lettera 'G' all'interno della cella,
come mostrato qui di seguito. Se si tratta
del comando della tastiera corretto, premere
£ l'icona del segno di spunta verde sul lato
destro. In caso contrario, premere la croce
rossa ed eseguire nuovamente la procedura
per inserire il comando della tastiera nella cella.

4. Dopo avere premuto l'icona del segno

di spunta verde, verra visualizzato

il riquadro con il nome del comando,
3 con I'etichetta "Senza titolo" (immagine
a sinistra, di seguito). Scegliere un nome
per il comando e digitarlo nella casella.
In questo esempio abbiamo scelto "Marcia

di atterraggio". Premere il tasto Invio per
completare la cella. Pulsante 'A" = Marcia
di atterraggio, che corrisponde al tasto

3 'G' della tastiera (immagine a destra,

di seguito).

Trigger = Landing Gear
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2 Test = 19 5. Testare il profilo aprendo la finestra di test.
Sopra le immagini 3D ci sono sette icone.
La seconda da destra, che sembra un
ingranaggio grigio, si chiama "Test profilo".

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profile you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appear in the
e S s e S e e e e e e Fare clic su questa icona; si aprira

una nuova finestra. Nell'area di test
lampeggera un cursore. Premere il
Pulsante 'A sull'X56. Quando viene
premuto, la lettera 'G' verra visualizzata
nella finestra; cio dimostra che il primo
pulsante programmato funziona.

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

G|

Chiudere questa finestra facendo clic
sull'icona "OK" nell'angolo inferiore destro
della finestra di testing.

6. Se lo si desidera, & possibile aggiungere altri comandi da tastiera e testarli. Ricordarsi
di salvare il lavoro prima di uscire dal software.

7. Per fare in modo che la programmazione appena creata
funzioni nel gioco, € necessario salvarla come Profilo e
attivarla. Per farlo, e sufficiente un clic. Nella riga delle icone
appena sopra l'immagine 3D, viene visualizzata un'icona
con l'aspetto di un bersaglio blu. Se si passa il mouse sopra
questa icona, viene visualizzata una descrizione comandi
denominata "Profilo".

Fare clic su questa icona per visualizzare un riquadro

di salvataggio standard Windows. Assegnare un nome

al Profilo e salvarlo. Dopo avere salvato, il Profilo diventa
attivo ed & possibile uscire dal software e iniziare a giocare.
L'X56 ora funzionerd in base alla programmazione
effettuata.

8. Il software offre moltissime altre funzionalita di programmazione potenti non ancora
illustrate qui. Ad esempio, € possibile programmare assi, movimenti e pulsanti del mouse,
interruttori Hat e comandi speciali, complessi o temporizzati.

Italiano 74



logitech (¢]

Icone nell'editor dei profili

1

g

(%]

b

&

2

3 4 5

Nuovo profilo

Apre un profilo vuoto da modificare/creare.

Apri profilo

Apre un profilo creato in precedenza per la modifica.

Salva profilo

Facendo clic su "Salva" verrd salvato un nuovo profilo o sovrascritto quello corrente.
Utilizzando la freccia a discesa accanto a "Salva", & possibile salvare il profilo con un nome
e in una posizione diversi.

Viste

E possibile modificare la vista nell'editor dei profili in modo che vengano visualizzate solo
le celle di programmazione (senza immagini). Fare nuovamente clic sul pulsante "Viste"
per ripristinare la vista predefinita; I'immagine ricomparira.

Profilo

Se si sta lavorando a un profilo da utilizzare subito, fare clic qui.

Prova profilo

Se si fa clic su questa icona verra visualizzata la finestra di test. Cio e particolarmente utile
se si sta tentando di programmare comandi temporizzati avanzati o macro, poiché da

la possibilita di testare il proprio lavoro prima di applicarlo.

Stampa

Premendo questa icona, il Profilo in fase di creazione verrd inviato alla stampante predefinita
del sistema.
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Impostazioni

La pagina Impostazioni consente di modificare la zona morta e le curve di risposta di tutti
gli assi, sia sul joystick, sia sull'acceleratore.

Curve di risposta

A seconda del tipo di velivolo in uso, puo essere necessaria una maggiore o minore sensibilita
attorno ai punti centrali o alle estremita degli assi. Ad esempio, se si utilizza un F/18 in una
missione di rifornimento a 25,000 piedi, si dovranno compiere movimenti di precisione per
posizionarsi correttamente. Una curva di risposta pil bassa attorno al punto centrale degli assi
X eY del joystick consentira di apportare regolazioni molto precise al velivolo.

Zone morte

Una zona morta, nota anche come fascia morta o zona neutra, € una parte dell'intervallo
in cui un asse si muove e non viene rilevato dai driver, non avendo quindi alcun effetto sul gioco
in corso. Tale zona potrebbe trovarsi attorno al centro dell'intervallo o alle estremita.

Regolazione dell'intervallo degli assi

La regolazione dell'intervallo degli assi, o saturazione, consente di restringere l'intervallo di dati
grezzi di un asse.

Regolazione degli assi fisici

La regolazione degli assi fisici, o saturazione fisica, consente di restringere I'intervallo completo
dei dati degli assi in un movimento fisico minimo del joystick.

Curve S e curve J

Vi sono due tipi di curve regolabili: le curve S e le curve J. Le curve J sono assi lineari,
come acceleratori e manopole. Le curve S sono invece non lineari, come gli assi X e Y.

La prima schermata
visualizzata

e 'SELEZIONARE

S SELECT DEVICE TO PROGRAM // IL DISPOSITIVO

DA MODIFICARE".

E possibile scegliere
di modificare l'asse
del joystick o quello
dell'acceleratore.
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Una volta all'interno della schermata 'MODIFICA JOYSTICK//ASSE', verranno
visualizzate una serie di opzioni. Le illustreremo tutte una ad una.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

ATTRIBUTE VALUE // 6
Coxms
2 ATTRIBUTE VALUE
7
8
3 9
4
CURVE PROFILES // 1 o

v - -y / 4/,1 [,-'— ﬂ.
5 HEEN~6

CALIBRATE AXES APPLY m

Nome della parte in fase di modifica

Assi modificabili

Regolazione manuale degli assi e area di test

Valori delle molle - per riferimento durante la modifica dei dati degli assi
Pulsante Indietro

Cursore per la regolazione degli assi fisici

Riquadri manuali per gli attributi degli assi

© N OO AN =

Regolazione delle zone morte

©

Regolazione della curvatura degli assi
10. Profili preimpostati
11. Pulsante Applica

12. Pulsante Annulla
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1. Nome della parte in fase di modifica

Nel caso dell'’X56, si tratta dell'unita joystick o acceleratore. Se si desidera modificare la parte
su cui attualmente non si sta lavorando, utilizzare il pulsante Indietro (5) per tornare alla
schermata di selezione.

2. Assi modificabili

Mostra un elenco di tutti gli assi modificabili. Il joystick dispone di tre assi modificabili:
- Asse X

- AsseY

- Asse del timone

L'unita Acceleratore dispone di sei assi modificabili:
- Acceleratore sinistro

- Acceleratore destro

- Comando rotante 1

- Comando rotante 2

- Comando rotante 3

- Comando rotante 4

3. Regolazione manuale degli assi e area di test

Quest'area mostrera la configurazione di curve di risposta/zone morte/punti di saturazione
correnti sull'asse selezionato. E inoltre possibile regolare la zona morta centrale, la saturazione
dell'intervallo, la saturazione fisica e la curva di risposta sull'asse desiderato. E inoltre presente
un mirino che mostra la posizione fisica dell'asse su cui si sta lavorando.

4. Valori delle molle

Sitratta di una sezione di riferimento per la modifica degli assi del joystick. Fungera da guida
per la modifica degli assi, poiché e possibile scegliere curve o zone morte diverse in base

alla molla installata sul joystick. Se si stanno modificando gli assi dell'unita acceleratore,
questa sezione di riferimento non verra visualizzata.

5. Pulsante Indietro

Consente di passare alla schermata di selezione del dispositivo.

6. Cursore per la regolazione degli assi fisici

Consente di spostare le estremita degli assi, ovvero il punto pit a destra e piu a sinistra dell'asse
X o quello pit in alto e pit in basso dell'asse Y, verso l'interno, in direzione del punto centrale.
E simile alla configurazione di una zona morta sulle estremita degli assi.
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7. Riquadri manuali per gli attributi degli assi

Quest'area consente di immettere dati grezzi per configurare le impostazioni di fascia morta,
curvatura, saturazione dell'intervallo e saturazione fisica. Si tratta di una funzione molto utile se
i dati sono gia disponibili o vengono forniti da una fonte esterna, Ad esempio, il post su un forum
su come configurare la curva di risposta per un F/A-18F.

8. Regolazione delle zone morte

Un cursore consente di regolare la zona morta attorno al punto centrale dell'asse attualmente
selezionato.

9. Cursore per la regolazione della curvatura degli assi

Riduce l'intervallo di un asse. Ad esempio, invece che da 0 a 65555,

possiamo ridurlo a un intervallo da 300 a 62555.

10. Profili preimpostati

Abbiamo incluso una serie di curve predefinite da selezionare con I'obiettivo di semplificare
le operazioni per coloro che non desiderano creare una curva da zero. £ possibile scegliere
tra due tipi diversi di curve:

1. Curve J: offrono un unico punto di manipolazione e sono l'ideale per gli acceleratori
e i comandi rotanti.

2. Curve S: offrono due punti di manipolazione e sono l'ideale per la configurazione degli assi X
eY.
11. Pulsante Applica

Questo pulsante salva la curva che si sta manipolando sull'asse selezionato. Una volta salvato,
questo asse si comporterd secondo le impostazioni fornite, fino a quando non viene modificato
e salvato nuovamente o finché non si utilizza il pulsante di ripristino.

12. Pulsante Annulla

Questo pulsante riporta le curve di risposta dell'asse attualmente selezionato allo stato predefinito.
Cio puo essere molto utile quando si sperimenta con curve e fasce morte.
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Modifica degli attributi degli assi

Notifiche sullo stato degli assi

Quando si modificano e si applicano dati agli assi, € necessario fare attenzione a diverse
notifiche nel riquadro di evidenziazione degli assi stessi. Sulla sinistra si trova un elenco degli assi
del dispositivo corrente. | colori indicano lo stato di ciascun asse.

Il colore azzurro nel riquadro piu grande indica I'asse attualmente
selezionato.

Il verde nel riquadro piu piccolo indica che i dati nella pagina
delle impostazioni e quelli del dispositivo non sono sincronizzati
per questo asse.

| | Il giallo nel riquadro piu piccolo indica che i dati per questo asse sono stati
modificati nella pagina delle impostazioni, ma non sono ancora stati
sincronizzati con il dispositivo.

Per sincronizzare i dati, fare clic su 'Applica’ in fondo a destra.

L'intero riquadro diventera giallo, quindi iniziera a riempirsi di colore

verde per indicare che i dati nella pagina delle impostazioni sono

in fase di sincronizzazione con il dispositivo. Una volta completata

la sincronizzazione dei dati, il riquadro pit grande tornera di colore azzurro
e quello piti piccolo rimarra verde.

:. Quando il riquadro dell'asse diventa verde, i dati della pagina
delle impostazioni vengono salvati nel dispositivo fisico. Il riquadro

dell'asse principale diventera blu e la barra verde.

Impostazione di una zona morta

Per configurare una zona morta su un asse, che si tratti di una curva S o J, e sufficiente spostare
il cursore delle zone morte (parte 8). L'asse iniziera a dividersi partendo dal centro nell'area
modificata manualmente. La zona morta si ampliera seguendo il movimento del cursore.

Impostazione di una curva di risposta

Per configurare una curva di risposta su un asse, che si tratti di una curva S o J, & sufficiente
spostare il cursore di curvatura. Quando si imposta una curva S, questa assumerd la forma

di un serpente; cio indica una curvatura nella parte al di sopra e al di sotto del punto centrale
dell'asse.

Quando invece si imposta una curva J, l'intero asse si curva man mano che il cursore si
sposta. E possibile modificare la curvatura di ciascuna curva anche spostando i punti nell'area
di regolazione manuale (parte 4). Se si spostano i punti nell'areq, 2 per una curva S e 1 per
una curva J, la curva si adatterd ai nuovi punti.

Impostazione di un intervallo per gli assi

Per configurare l'intervallo di un asse, spostare il cursore di regolazione dell'intervallo degli assi
(parte 5). In questo modo i dati relativi a tale asse verranno ridotti dal lato completamente
negativo e da quello completamente positivo. Quando si utilizza |'asse che & appena stato
modificato, I'output dei dati dell'asse avverrd solo fino ai punti definiti nelle impostazioni.
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Impostazione di un asse fisico

Per impostare l'intervallo di un asse fisico su qualsiasi asse, spostare il cursore per la regolazione
degli assi fisici (parte 6). Spostando il cursore, gli intervalli minimo e massimo dell'asse fisico

si ridurranno. Dopo avere spostato i cursori per impostare |'asse, ogni volta che si sposta I'asse
fisico gli intervalli minimo e massimo risulteranno ridotti.

Salvataggio di un'impostazione

Per salvare le impostazioni in modo da poterle utilizzare, fare clic sul pulsante 'Applica’

nella parte inferiore destra dello schermo (parte 13). Una volta premuto il pulsante 'Applica’,
l'icona dell'asse (parte 1) diventerd gialla e passera gradualmente al verde. Se il segmento finale
e verde e |'asse principale blu, i dati sono stati salvati.

Per ulteriori dettagli sulle notifiche relative agli assi, consultare la sezione apposita.

81 Italiano



logitech (¢]
RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

D1 Il mio computer non riconosce il controller. Qual é il problema?
R1. Sono stati scaricati e installati i driver da support.logitech.com?

R 2.Verificare che i cavi siano collegati. Scollegare il controller e ricollegarlo, assicurandosi che
sia ben saldo.

R 3.Se si utilizzano porte USB frontali o superiori, provare a collegare i cavi sul retro del PC.

R 4.Se si utilizza un hub, assicurarsi che sia collegato all'alimentazione.

D2 Perché il gioco non riconosce il mio controller?
R1. Assicurarsi di avere eseguito le verifiche descritte nella D1 [vedere sopra].

R 2.1l gioco prevede il supporto dei controller di gioco? Fare riferimento al manuale del gioco,
che dovrebbe contenere indicazioni relative all'utilizzo dei controller di gioco. Se i controller
non sono supportati, il potente software di programmazione consente di emulare il mouse
e la tastiera sull'’X56 HOTAS.

D3 Uno dei pulsanti o degli assi non funziona sul controller.

R1. Testare il prodotto nel pannello Periferiche di gioco, come illustrato nella prima parte
di questo manuale.

R 2.Se continuano a verificarsi problemi relativi al controller, contattare il team di supporto
tecnico sul sito http://support.logitech.com/Tickets/Submit

D4 Nei giochi di simulazione di volo, ad esempio FSX, perché il velivolo non risponde
correttamente agli assi?

R1 Le unitd joystick e acceleratore dell'’X56 HOTAS sono indipendenti, quindi dispongono
ciascuna del suo asse X e Y. E sufficiente passare alle impostazioni del controller per il gioco
di simulazione in uso e configurare I'X56 HOTAS. Per una panoramica pit dettagliata di
come farlo, visitare la nostra pagina con le domande frequenti: logitech.com/support/x56

D5 Come posso modificare il colore e la luminosita dei LED dell'X56 HOTAS?

R1 Installando il software sara disponibile un cursore per la luminosita nella scheda
IMPOSTAZIONI.
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PRESENTACION
DE LA PALANCA

A.
B.
C.

. Sistema de resorte F.E.E.L.

SELECTOR DE VISTA

Minipalanca analégica

Selectores de vista de pulgar,

"Witches" y "Castle"

. Botones de palanca con

disparador y dos botones
de cabezal

Ejes X, Y, y Rz, timon de
profundidad, aleron y ejes
de timdn

Menfique y mefique al aire
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PRESENTACION
DEL ACELERADOR

A.

Controles giratorios de aceleracion
con botones insertados

B. Control deslizante de dos posiciones

O

@G M m O

. Controles de pulgar con dos selectores de vista,

botén para el pulgar, minipalanca analdgica

. Dos aceleradores con bloqueo de acelerador

. Ajustador de tensién de acelerador

Conmutador de modo de 3 posiciones

. Controles de base con 7 conmutadores

de palanca y 2 controles giratorios
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PARA EMPEZAR

Instalacion de software y controladores

Windows® 7/8/10

1. Descarga e instala el software X56 HOTAS de logitech.com/support/x56

2. Después de leer la Renuncia de garantia, selecciona la opcion 'Acepto los términos de
la Renuncia de garantia' y haz clic en 'SIGUIENTE' para continuar

3. En la pantalla Conectar, conecta las unidades de palanca y de aceleraciéon al PC. Haz clic
en ‘Siguiente’ cuando se resalte

4. En la pantalla final, haz clic en ‘Finalizar’. Ahora los
controladores y el software estdn instalados.

NET Framework

1. Sise trata del primer producto Logitech que instalas, es posible que te pidan que instales
.NET Framework cuando haya finalizado la instalacién del software. Es muy recomendable;
el software requiere esta actualizacién de caracteristicas de Microsoft.

2. Haz clic en ‘Descargar e instalar este archivo’. Ahora el PC encontrard los archivos
correctos en Internet y los descargard.

3. Cuando finalice la instalacion, haz clic en ‘Cerrar’.
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CONFIGURACION DE DISPOSITIVO DE JUEGO

Si en algun momento quieres comprobar si X56 funciona correctamente, abre la pagina
Dispositivos de juego y haz clic en la pestafia Propiedades del dispositivo de juego.

Estas son las diversas formas de hacerlo desde cada sistema operativo:

Windows® 8/10

1. Enla pantalla Metro/Inicio, haz clic en el icono del ‘Panel de control’.
NOTA: Si en tu pantalla Metro/Inicio no tienes un icono de Panel de control, escribe ‘panel
de control’ y aparecerd el icono para el Panel de control.

2. Una vez abierto el Panel de control, haz doble clic en el icono de ‘Dispositivos
e impresoras’. NOTA: Si no puedes ver este icono, asegurate de haber seleccionado
lconos grandes.

3. Con la pantalla Dispositivos e impresoras abierta, encuentra X56 HOTAS en la lista
de dispositivos y haz clic con el botéon derecho en este icono. En el menu desplegable,
selecciona ‘Configuracion del dispositivo de juego’.

4. Enla ventana Dispositivos de juego, deberias ver X56 HOTAS. seleccionado en la lista.
Haz clic en ‘Propiedades’, lo que deberia llevarte a la pantalla Prueba de dispositivo
de juego.

1 %-56 Rhino Stick (HID) Properties 70X 1) X-36 Rhino Throttle (HID) Properties 70X
Test  Deadzones En {Test | Deadzones
la
Z-vis RTYF RTY G
e
0 4005 0 255 0 255
wta wta wta RTY3 RTY4
-0~ -0~ -0~
i i o~ [ jmm |
POV H1 H2 0 255 0 255

pantalla Prueba de dispositivo de juego puedes probar todas las funciones, ejes, botones,
controles giratorios, etc. Cuando hayas completado las pruebas, haz clic en ‘Aceptar’ dos veces
para volver al escritorio principal.
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Windows® 7

1. Haz clic en el icono de “Windows’ en la bandeja del sistema. Mueve el puntero sobre
el menu Todos los programas. Haz clic en la carpeta ‘Juegos’ y, a continuacion, en el icono
de ‘Explorador de juegos’ .

2. Haz clic en la opcién ‘Herramientas’ (con una flecha dirigida hacia abajo) en la lista
que aparece a lo largo de la parte superior de la ventana. En la lista desplegable, haz clic en
'Dispositivos de entrada’.

3. Enla ventana Dispositivos de juego , deberias ver X-56 Rhino seleccionado en la lista.
Haz clic en ‘Propiedades’, lo que deberia llevarte a la pantalla Prueba de dispositivo
de juego.
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Sistema de tension de resorte F.E.E.L.

Cada resorte colocado en la empufadura de la palanca Rhino ofrecerd una sensacion diferente.
También se puede usar la palanca sin resortes, lo que proporciona un total de cinco fuerzas
diferentes.

Cada resorte posee una sensacion Unica y una identificacion diferente. Estos identificadores son
muestras de color en la parte superior de cada resorte: Rojo, Amarillo, Azul y Verde. Esta tabla
muestras algunos de los cdlculos usados para la diferenciacién:

2"
_— =

ROJO RD AMARILLO A Notas
k = Constante elastica 1 2 3 4
OD = Didmetro exterior 33 33 33 33
d = Didmetro de alambre 1,8 1,8 1,8 1,8
E = Mddulo de Young (210000 ) 210000 210000 210000 210000  |N/mm?2
FL = Longitud libre 52 47 42 36 Sin comprimir
WL = Longitud operativa 30,8 30,8 30,8 30,8 Precomprimido
P1L = Longitud de posicion 1 25,8 25,8 25,8 25,8 Compresion operativa completa
n = Numero total de espirales 4,5 4,5 4,5 4,5 Espirales activas (6,5 espirales en resorte)
D = Didmetro medio 31,2 31,2 31,2 31,2
Constante eldstica K= Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Carga a BL de ruptura = FL-WL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Carga a PIL SoL = FL - SLx k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Esfuerzo =8 xPxD/3,14 xd *3 608,50 492,38 376,25 236,90  [N/mm2
% UTS ( cable de musica M4 ) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Cambio o eliminacidn de un resorte

Para insertar, cambiar o quitar un resorte, sigue estos pasos. Hay que asegurarse de que

el disparador esté orientado en direccion opuesta al usuario y que la placa de logotipo

de X56 HOTAS esté orientada hacia el usuario.

1. Gira la rueda de blogueo (parte B) hacia la izquierda, hasta que la palanca se separe

de la base.

2. Extrae el anillo de sellado (parte C) sujetdndolo por los extremos y tirando hacia arriba.
El anillo de sellado tiene un disefo rigido.

3. Abre las mordazas de bloqueo (parte D). Estas se separan de la palanca, pero estdn
retenidas por el resorte. Saca una mitad primero, sujete el resorte y luego saque la otra
mitad.

4. Extrae el resorte (parte E) y luego coloca uno nuevo, si lo deseas.
Para volver a ensamblar el sistema, revierte el orden del procedimiento recién descrito,

asegurdndote de que el anillo de sellado (parte C) queda bien fijado y la rueda de bloqueo
(parte D) firmemente atornillada a la base de la palanca.

Nota: Al cambiar los resortes, asegurate de que el cable USB esté desconectado del PC y evita
tocar los conectores en la empufadura y la base de la palanca.

3. Extrae el anillo de sellado

1. Gira la rueda de blogueo
hacia la izquierda

4. Abre las mordazas 5. Extrae el resorte
de bloqueo
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Presentacion del software

Este software permite programar X56 con una amplia gama de comandos de teclado,

desde comandos bdsicos de una sola pulsacién hasta comandos muy avanzados y macros
temporizados. También permite programar un eje con comandos de teclado, y programar
comandos de raton.

En el software también se pueden alterar las curvas de respuesta y las bandas muertas del eje
principal. Mds adelante en el manual abordaremos la explicacion de estos temas.

Existen dos formas de iniciar el software:

1. Desde el icono de escritorio que tiene este aspecto 2. Desde la barra de menus de Inicio...

Una vez iniciado el software, verds la Pantalla de inicio.

Si es la primera vez que ejecutas el software, te pedirdn que elijas el idioma. Una vez hecho esto,
aparecerd la Pantalla de inicio. Si cometiste un error al elegir el idioma, o si deseas elegir otro,

se puede acceder al menu de idioma haciendo clic en el icono en la esquina inferior izquierda

de la Pantalla de inicio.

Este software presenta tres pestafias principales:

1. INICIO

2. PROGRAMACION

3. CONFIGURACION
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PESTANA INICIO

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

En la Pantalla de inicio verds:
- Fuente directa de Facebook de Logitech G

- Accesos directos a redes sociales y sitios Web, LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram, etc

- Seleccién de idioma. Usa el icono de bandera en la esquina inferior derecha para acceder
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PESTANA PROGRAMACION

Después de seleccionar la pestafia PROGRAMACION, verds el entorno de programacion de X56.

SIIIILSIIIISIS
PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT

st SIS

g

En el lado izquierdo de la pantalla, verds una imagen en alta resolucion del dispositivo de juego
que vas a programar. En el lado derecho de la pantalla, verds una lista de cuadros de comandos,
denominados “Celdas” que descienden por la pagina.

En la parte superior del panel de la imagen, verds iconos de Palanca y Acelerador. Al hacer
clic en cualquiera de ellos se cambiard la unidad que vayas a programar. La unidad que vas
a programar se reconoce facilmente por la gran imagen que llena la ventana.

En la pestafia PROGRAMACION, puedes imitar el dispositivo de juego para copiar directamente
cualquiera de los comandos de teclado usados en tus juegos favoritos. A continuacion,

los comandos se guardan en lo que denominamos "perfil".

¢ Qué es un perfil?

Un perfil es el nombre que se le da a un archivo en el que se han guardado comandos de
dispositivo de juego programados. Por ejemplo, es posible que tengas un joystick con una serie
de botones/selectores de vista. Si quieres que uno de ellos haga algo en un juego para lo que
normalmente usarias un método abreviado de teclado, puedes “asignar” ese comando a ese
botdn. Si quieres que el botdn ‘A’ active el tren de aterrizaje (que es la tecla “G” en un teclado),
puedes usar el software para asignar esta funcion. También puedes crear asignaciones mds
complejas, como “Mayus+F2,” o incluso comandos y macros temporizados.
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Creacion del primer perfil

1. Mueve el puntero del raton sobre la celda, o pulsa el botéon para el que quieres crear un perfil en
el dispositivo de juego. Si mueves el puntero del ratén sobre la celda del botén ‘A’, el boton ‘A’
se iluminard en la imagen 3D del joystick. O simplemente haz clic en el botén ‘A’ en la palanca
y la celda correcta se iluminard.

2. Cuando se ilumine la celda correcta,
g haz clic con el botén izquierdo en ella
y aparecerd un gran cursor parpadeante
en el lado izquierdo de la celda.
™y También verds una marca de verificacion
verde, una X roja y un icono de ratén en
el lado derecho de la celda.

3. Ahora la celda estd esperando el comando
MﬂdE! 'I de teclado. Mediante el teclado, pulsa la
tecla del teclado en la que quieres que se
active el botén ‘A’ en la palanca. Para este
ejemplo usaremos la tecla ‘G, que
normalmente activa el tren de aterrizaje.
G Al pulsar ‘G’ en el teclado, en la celda
deberia aparecer un gran mosaico blanco
con la letra ‘G’, como se muestra aqui.
Si se trata del comando de teclado correcto,
£ pulsa el icono de marca de verificacién verde
en el lado derecho. Si no lo es, pulsa la X roja
y repite el procedimiento para volver a colocar
el comando de teclado en la celda.

4. Después de pulsar el icono de marca
de verificacion verde, aparecerd el cuadro
de nombre de comando, etiquetado
3 como “Sin titulo” (imagen izquierda,
abajo). Simplemente elige un nombre
para el comando y escribe el nombre
en este cuadro. Por ejemplo, elegimos
“Tren de aterrizaje”. Pulsa la tecla Intro para
completar la celda. Botén ‘A’ = Tren de
aterrizaje, que es la tecla ‘G’ de tu teclado
B (imagen derecha, abajo).

Trigger = Landing Gear
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2 Test = 19 5. Abre la ventana “Prueba” para probar

el perfil. Por encima de la imagen 3D hay

siete iconos. El segundo por la derecha,
que parece un engranaje de plata, estd

Simply press the buttons on the device and the text programming will appear in the | 7 ",

e e L T e e P e e | et|quetqdo como “Probar perﬁl

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Haz clic en este icono y se abrird

una ventana nueva. En el drea de prueba
ya se verd un cursor que emite destellos.
Simplemente pulsa el botén ‘A’ en X56.
Cuando lo pulses, la letra ‘G" aparecerd
en la ventana, lo que demuestra que tu
primer botén programado funciona.

G|

Cierra esta ventana haciendo clic en
icono de “Aceptar” en la esquina inferior
derecha de la ventana Prueba.

6. Puedes agregar otros comandos de teclado si lo deseas y probarlos luego.
Acuérdate de guardar tu trabajo antes de cerrar el software.

7. Para que la programacion que acabas de crear funcione
en tu juego, primero debes guardarla como perfil y activarlo
a continuacion. Se puede hacer con un clic. En la fila
de iconos justo encima de la imagen 3D, verds un icono que
parece una diana azul. Si mueves el cursor sobre este icono
aparecerd informacion sobre herramientas con la etiqueta
"Perfil”.
Haz clic en este icono y aparecerd un cuadro de guardar
estandar de Windows. Asigna un nombre al perfil y gudardalo.
Después de guardar, el perfil estard activo y podrds cerrar
el software y ponerte a jugar. Ahora X56 responderd tal
y como lo has programado.

8. El software admite muchas mds potentes funciones de programacién que todavia
no hemos tratado. Por ejemplo, se pueden programar ejes, movimiento y botones de ratén,
selectores de vista y comandos especiales temporizados o complejos.
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Iconos en el Editor de perfiles

1

2,

(%]

2 3 4 5

Nuevo perfil

Abre un perfil en blanco para que lo crees o edites.

Abrir perfil

Abre un perfil ya creado para editarlo.

Guardar perfil

Al hacer clic en “Guardar”, se guardard un perfil nuevo o se sobrescribird el perfil actual.

Mediante la flecha desplegable junto a “Guardar”, se puede “Guardar como”. Esto permite
guardar el perfil actual en una ubicacion diferente o con un nombre diferente.

Vistas

En el Editor de perfiles se puede cambiar la vista para dedicarse Unicamente a programar
celdas (es decir, sin imagen). Al hacer clic en el botén “Vistas” de nuevo, se restaurard
la vista y reaparecerd la imagen.

Perfil

Si'estds trabajando en un perfil para usarlo inmediatamente, para poder empezar al instante,
haz clic aqui.

Probar perfil

Al hacer clic en este icono aparecerd la ventana de prueba. Esto resulta especialmente util

si se estd intentando programar comandos o macros avanzados temporizados ya que ofrece
un lugar en el que probar el trabajo antes de volar.

Imprimir

Al pulsar este icono, el perfil que se esté creando en ese momento se enviard a la impresora
predeterminada del sistema.
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Configuraciéon

La pagina Configuracién permite alterar la zona muerta y las curvas de respuesta de todos
los ejes tanto en la palanca como en el acelerador.

Curvas de respuesta

Dependiendo del tipo de aeronave que pilotes, puede interesarte que el joystick tenga mds

o menos sensibilidad alrededor de los puntos medios o extremos de los ejes. Por ejemplo,

si vas a pilotar un F/18 en una mision de repostaje a 25.000 pies, tendrds que realizar
movimientos muy precisos para colocarte en la posicion correcta. Disponer de una curva

de respuesta mds superficial alrededor del punto central de los ejes X e Y te permitird realizar
ajustes muy precisos al avién.

Bandas muertas

Una banda muerta, conocida a veces como zona muerta o zona neutra, forma parte del rango
en el que se mueve un eje. Los controladores no la detectan y no tiene ningun efecto en el juego
en curso. Puede encontrarse alrededor del punto central del rango del eje, o en cualquiera de
los dos extremos del rango del eje.

Ajuste de rango de eje

El ajuste de rango de eje, o saturacion de eje para darle su nombre correcto, permite reducir
el rango de datos sin procesar de un eje.

Ajuste de eje fisico

El ajuste de eje fisico, o saturacion fisica, permite reducir la totalidad del rango de datos de eje
a un pequefio movimiento de palanca.

Curvas Sy Curvas J

Existen dos tipos de curvas ajustables: Curvas Sy curvas J. Las curvas J son ejes lineales,
como aceleradores y controles giratorios. Las curvas S son no lineales, como los ejes X e Y.

La primera pantalla que
verds serd la pantalla
‘SELECCIONAR
SEESELFCTDECENGIER GRS DISPOSITIVO QUE
MODIFICAR'.

Hay dos opciones:
Optar por alterar
el eje de la palanca
o el del acelerador.

Espafiol 96



logitech (¢]

Cuando estés en la pantalla ‘PALANCA // MODIFICACION DE EJE/,
verds una serie de opciones. Las trataremos de una en una.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

e ATIRIBUTE VALUE /7 6
2 _ ATTRIBUTE VALUE
[ 7
8
3 9
CURVATURE
4
CURVE PROFILES //
TS ——— 10
: I ] / ‘:] [’ ﬂ.
i
5 (] By
CALIBRATE AXES APPLY m
12
1. Nombre de la parte que se estd modificando
2. Ejes modificables
3. Ajuste de eje manual y drea de prueba
4. Valores de resorte, como referencia al cambiar datos de eje
5. Boton de retroceso
6. Control deslizante de ajuste de eje fisico
7. Cuadros de atributos de eje manual
8. Ajuste de zona muerta
9. Ajuste de curvatura de eje

10. Perfiles predefinidos
11. Boton Aplicar

12. Botén Deshacer
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1. Nombre de la parte que se estd modificando

Serd o bien la unidad de palanca o la unidad de aceleracion para X-56. Si deseas cambiar
la parte en la que no estés en ese momento, usa el boton Atrds (5) para regresar a la pantalla
de seleccion.

2. Ejes modificables

Muestra una lista de todos los ejes modificables. La palanca tiene tres ejes modificables:
- EjeX

- EjeY

- Ejedetimon

La unidad de aceleracion tiene seis ejes modificables:
- Acelerador izquierdo

- Acelerador derecho

- Control giratorio 1

- Control giratorio 2

- Control giratorio 3

- Control giratorio 4

3. Ajuste de eje manual y drea de prueba

Esta drea mostrard como las curvas de respuesta/zonas muertas/puntos de saturacion
actuales estdn configurados en el eje seleccionado. También se puede ajustar la zona muerta,
la saturacién de rango, la saturacion fisica y la curva de respuesta en el eje seleccionado.
También hay una reticula que mostrard la posicion fisica del eje que se estd manipulando.

4. Valores de resorte

Es una seccion de referencia cuando se estan ajustando los ejes en la palanca. Servird como
guia para la modificacion de ejes, y se pueden elegir curvas de eje o zonas muertas diferentes
dependiendo del resorte que se haya colocado en la palanca. Si estds modificando los ejes de
la unidad de aceleracién, no verds esta seccion de referencia.

5. Botdn de retroceso

Lleva a la pantalla de seleccion de dispositivo.

6. Control deslizante de ajuste de eje fisico

Permite mover los extremos de los ejes, el extremo izquierdo y el extremo derecho en el eje X
o completamente arriba y completamente abajo en el eje Y, hacia el interior en direccion
al punto central. Es parecido a configurar una zona muerta en los extremos de los ejes.
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7. Cuadros de atributos de eje manual

Esta drea permite introducir datos sin procesar para configurar las opciones de banda muerta,
curvatura, saturaciéon de rango y saturacion fisica. Resulta muy util si ya se tienen los datos

o si los proporciona un tercero. Por ejemplo, una publicacion en un foro sobre cémo configurar
la curva de respuesta para un F/A-18F.

8. Ajuste de zona muerta

El control deslizante de zona muerta permitird ajustar la zona muerta alrededor del punto
central del eje que se tenga seleccionado en ese momento.

9. Control deslizante de ajuste de curvatura de eje

Reduce el rango de un eje. En lugar de ir de 0 a 65555, por ejemplo,

se puede reducir a de 300 a 62555.

10. Perfiles predefinidos

Hemos incluido un conjunto de curvas predefinidas para poder seleccionarlas. Asi se facilitan las
cosas a quienes no quieran crear sus propias curvas. Hay dos tipos de curvas entre las que elegir:

1. Curvas J: Estas curvas ofrecen un Unico punto de manipulacion y son ideales para
aceleradores y controles giratorios.

2. Curvas S: Estas curvas ofrecen dos puntos de manipulacion y son ideales para configurar
los ejes X e Y.
11. Botdn Aplicar

Este botdén guardard la curva que se esté manipulando en el eje seleccionado. Una vez
guardada, este eje funcionard como se haya guardado, para todos los juegos, hasta que el eje
se ajuste y se vuelva a guardar o hasta que se use el botén Restablecer.

12. Botén Deshacer

Este botdn devolverd las curvas de respuesta del eje seleccionado en ese momento
a su estado predeterminado.
Puede resultar muy util cuando se experimente con curvas y bandas muertas.
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Alteracién de atributos de eje

Notificaciones de estado de eje

Al manipular y aplicar datos de eje, tendrds que prestar atencion a varias notificaciones
en el cuadro resaltador de eje. A la izquierda hay una lista de los ejes del dispositivo actual.
Los colores indican el estado de cada eje.

Azul claro en el cuadro mds grande indica el eje seleccionado
en ese momento.

Verde en el cuadro mds pequeno indica que los datos en la pagina
de configuracion y los datos en el dispositivos estdn sincronizados
para el eje.

| | Amarrillo en el recuadro mds pequefo indica que los datos para este eje
se han modificado en la pagina de configuracién pero que todavia no
se han sincronizado con el dispositivo.

Para sincronizar datos, haz clic en ‘Aplicar’ abajo a la derecha.
I | Todo el cuadro se volverd amarillo, luego empezard a llenarse de verde
para indicar que los datos en la pagina de configuracion se estdn
sincronizando con el dispositivo. Una vez se hayan sincronizado
completamente los datos, el cuadro mads grande volverd a ser azul claro
y el cuadro pequefio permanecerd verde.

Cuando el cuadro de eje se vuelva verde, los datos de la pdgina
de configuracion se guardan en el dispositivo. El cuadro de eje

principal se volverd azul y la barra pasard a verde.

Configuracion de una zona muerta

Para configurar una zona muerta en un eje, tanto si es una curva S como una curva J,
simplemente mueve el control deslizante de zona muerta (parte 8). Verds que el eje empieza
a dividirse desde el centro en el drea de ajuste manual. La zona muerta se volverd mayor

a medida que el control deslizante se desplace.

Configuracién de una curva de respuesta

Para configurar una curva de respuesta en un eje, tanto si es una curva S como una curva J,
simplemente mueve el control deslizante de curvatura. En una configuracion de curva S,
verds que la curva empieza a parecerse a una serpiente, lo que indica la curvatura por encima
y por debajo del punto central del eje.

En una configuracién de curva J, verds como todo el eje se curva a medida que se mueve

el control deslizante. También se puede cambiar la curvatura de cualquier curva moviendo
los puntos en el drea de ajuste manual (parte 4). Si mueves los puntos en el drea, 2 para una
curva Sy 1 para una curva J, la curva se ajustard a los nuevos puntos.

Configurar un rango de eje

Para configurar un rango de eje, simplemente mueve el control deslizante de ajuste de rango
de eje (parte 5). Esto reducird los datos para ese eje de la totalidad de la parte negativa

y de la totalidad de la parte positiva. Ahora, cuando uses el eje que acabas de alterar, la salida
de datos de eje solo serd hasta los puntos que hayas establecido en la configuracion.
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Configuracion de un eje fisico

Para configurar el rango de eje fisico en cualquier eje, mueve el control deslizante de ajuste
de eje fisico (parte 6). Al mover este control deslizante, se reducird el rango minimo y mdximo
del eje fisico. Después de mover los controles deslizantes para configurar el eje, cada vez que
muevas el eje fisico, verds que el rango minimo y mdximo se han reducido.

Guardar una configuracién

Para guardar la configuracion de tal manera que sea utilizable, haz clic en el boton ‘Aplicar’

en la esquina inferior derecha de la pantalla (parte 13). Una vez hayas pulsado ‘Aplicar’, el icono
de eje (parte 1) se volverda amarillo, y progresivamente pasard a verde. Un extremo de segmento
verde y un eje principal azul indican que los datos se han guardado.

Para mas detalles sobre la notificacién de ejes, consulta la seccién ‘Notificaciones de estado

de eje’.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

P1 Mi ordenador no reconoce el dispositivo de juego, ;qué pasa?
R1. s Has descargado e instalado los controladores de support.logitech.com?

R2 Comprueba las conexiones. Desconecta el dispositivo de juego y vuelve a conectarlo,
asegurdndote de que esté acoplado de forma segura.

R 3.Si usas puertos USB situados en la parte frontal, prueba la conexién en la parte posterior
del PC.

R 4.Si usas un hub, asegurate de que se trate de un hub con alimentacion propia.

P2 ;Por qué el juego al que estoy jugando no reconoce mi dispositivo de juego?
R 1. Asegurate de que has realizado las comprobaciones en R1 [arriba].

R 2.¢Ofrece el juego que estds usando compatibilidad con dispositivo de juego?
Consulta el manual del juego, que deberia contener informacion relativa al uso
de dispositivos de juego. Si no es asi, puedes usar el potente software de programacion
para emular el ratéon y el teclado en X56 HOTAS.

P3 Uno de los botones o ejes de mi dispositivo de juego no funciona.

R1. Prueba el producto en el panel Dispositivos de juego como se menciond al principio
de este manual.

R 2.Si sigues teniendo problemas con el dispositivo de juego, contacta con el equipo
de asistencia técnica en http://support.logitech.com/Tickets/Submit

P4 En juegos de simulacién de vuelo, como FSX, ; por que mi avién no responde
correctamente a los ejes?

R1 Las unidades de palanca y de aceleracion X56 HOTAS son unidades independientes,
por tanto ambas poseen un eje X, un eje Y, etc. Basta simplemente con entrar en la
configuracion de dispositivo de juego para el juego de simulacién y configurar X56 HOTAS.
Para una presentacion mds detallada sobre cémo hacer eso, visita nuestra pdgina
de preguntas habituales: logitech.com/support/x56

P5 ;Cémo cambio el color y el brillo de los LED de X56 HOTAS?

R1 Instala el software para encontrar un control deslizante de brillo en la pestana
CONFIGURACION.
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DESCRICAO GERAL
DA ALAVANCA

A.
B.
C.

SELETOR DE VISTA
Alavanca minianalégica

Interruptores superiores
de polegar, Bruxas e Castelo

. Botdes da Alavanca com

Gatilho e 2 Botdes principais

. Eixos X, Y, e Rz, Eixos de

Profundidade, Asa do leme
e Leme

F. Pinkie e Pinkie de voo

. Sistema de mola F.E.E.L.

103 Portugués

logitech (=



DESCRICAO GERAL
DO ACELERADOR

A.

O

G M m O

Controlos rotativos do acelerador com botdes
para incorporados

. Controlo de deslize de 2 posi¢oes

. Controlos de polegar com 2 interruptores

superiores, Botdo de polegar, Alavanca
minianaldgica

. Aceleradores duplos com bloqueio de acelerador

. Dispositivo de ajuste de tensdo do acelerador

Interruptor de modo de 3 posicoes

. Controlos de base com 7 interruptores

e 2 controlos rotativos
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INTRODUCAO

Instalacdo dos controladores e do software

Windows® 7/8/10

1.
2.

Transfira e instale o software X56 HOTAS a partir de logitech.com/support/x56

Apds ler a Exclusd@o de responsabilidade, selecione a op¢&o "Aceito os termos da Exclusdo
de responsabilidade" e clique em "SEGUINTE" para continuar

. No ecra Ligagdo, ligue a Alavanca e o Acelerador ao PC. Clique em "Seguinte" assim que

estiver realcado

. No ecré final, clique em "Concluir". Os seus controladores e software estdo agora instalados

NET Framework

1.

Se este for o primeiro produto da Logitech que tiver instalado, poderd ter de instalar o
.NET Framework apds a instalagdo do software terminar. Esta agdo é extremamente
recomenddvel;

o Software requer esta atualizagdo de funcionalidades da Microsoft

. Cligue em "Transferir e instalar este ficheiro". O PC ird transferir os ficheiros corretos

da Internet

. Quando a instalagdo estiver concluida, clique em "Fechar™
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DEFINIGOES DO CONTROLADOR

Para verificar se o X56 estd a funcionar corretamente, abra a pdgina Controladores de jogos
e clique no separador Propriedades do controlador.

Eis como proceder em cada sistema operativo:

Windows® 8/10

1. No ecr@ Metro/Iniciar, clique no icone "Painel de controlo". NOTA: Se o icone do Painel
de Controlo ndo for apresentado no ecrd Metro/Iniciar, digite "painel de controlo" e o icone
do Painel de controlo aparecerd

2. Assim que o Painel de controlo estiver aberto, clique duas vezes no icone "Dispositivos
e Impressoras". NOTA: Se ndo conseguir ver o icone, certifique-se de que selecionou
icones grandes

3. Com o ecrd Dispositivos e Impressoras aberto, procure o0 X56 HOTAS na lista
de dispositivos e clique com o botdo direito do rato neste icone. No menu pendente,
selecione "Defini¢des do controlador de jogos"

4. Na janela Controladores de jogos, deverd ver o X56 HOTAS listado e selecionado.
Clique em "Propriedades" para ir para o ecrd Teste do controlador

B X-56 Rhino Stick (HID) Properties ? X B X-56 Rhino Throttle (HID) Properties. ? X

Test  Deadzones No {Test ] Deadzones

N 3 B3 BN KN 2

Z-sis RTYF RTYG
\ s |
0 4095 0 255 0 255

1 1 1 RTY3 RTY 4

24 aa a4
Fag oY Cg ) [ I | I |
POV H Ha o 255 0 255

= o = =

ecrd Teste do controlador, poderd testar todas as fungdes, eixos, botdes, controlos rotativos, etc.
Assim que concluir os testes, clique duas vezes em "OK" para regressar ao ambiente de trabalho
principal
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Windows® 7

1. Clique no icone "Windows"no tabuleiro do sistema. Coloque o cursor do rato sobre

o menu Todos os programas. Clique na pasta "Jogos" e, em seguida, no icone "Explorador
de jogos"

2. Clique na opg¢do "Ferramentas" (com a seta a apontar para baixo) na lista apresentada
na parte superior da janela. Na lista pendente, clique em "Dispositivos de entrada”

3. Na janela Controladores de jogos, deverd ver X-56 Rhino listado e selecionado.
Clique em "Propriedades" para ir para o ecrd Teste do controlador
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Sistema de tensdo de mola F.E.E.L.

Cada mola colocada no eixo da alavanca Rhino proporcionard uma sensagdo diferente.
Também é possivel utilizar a alavanca sem mola, fornecendo um total de cinco forcas
diferentes.

Cada mola transmite uma sensagdo Unica e possui uma identificacdo diferente.
Estes identificadores consistern em marcas coloridas na parte superior de cada mola-Vermelho,
Amarelo, Azul e Verde. Esta tabela lista alguns dos cdlculos utilizados para a diferenciagdo:

2"
_— =

——l

O RD AMARELO A Notas
k = Velocidade 1 2 3 4
OD = Diametro exterior 33 33 33 33
d = Di@metro do cabo 1,8 1,8 1,8 1,8
E = Médulo de Young (210000 ) 210000 210000 210000 210000  |N/mm2
FL = Comprimento livre 52 47 42 36 Sem compressdo
WL = Comprimento de servico 30,8 30,8 30,8 30,8 Compress&o prévia
P1L = Comprimento da posicéo 1 25,8 25,8 25,8 25,8 Compressdo total de servico
n = Numero total de bobinas 4,5 4,5 4,5 4,5 Bobinas ativas (6,5 na mola)
D = Dia@metro médio 31,2 31,2 31,2 31,2
Velocidade K= Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Carga @ Ponto de quebra BL = FL-WL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Carga @ PIL Sol = FL - SLx k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Stress= 8 x Px D/3,14 x d *3 608,50 492,38 376,25 236,90 |N/mm?2
% UTS (Cabo de musica M4) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Substituir ou remover uma mola

Para inserir, substituir ou remover uma mola, siga os passos a seguir. Certifique-se de que

o gatilho estd virado para o lado oposto a si e que a placa com o logoétipo X56 HOTAS estd

virada para si.

1. Rode o Botdo de bloqueio de bisel (peca B) para a esquerda até que a Alavanca se separe

da base.

2. Remova o Anel de vedacéo (peca C), colocando os dedos da méo esquerda e direita sob
os lados do anel e levante-o. O Anel de vedagdo tem um design rigido.

3. Desmonte os Grampos de fixa¢do (peca D). Estes separam-se da alavanca, mas estdo
sob press@o da mola. Remova primeiro uma metade, segure na mola e, em seguida,
remova a outra metade.

4. Remova a Mola (peca E) e, em seguida, substitua-a por uma nova Mola ou retire-a.
Para voltar a montar, inverta a ordem dos passos acima, certificando-se de encaixar o Anel de

vedagdo (peca C) de forma segura e apertar com firmeza o Bot&o de bloqueio do bisel (peca D)
na base da alavanca.

Nota: Ao substituir as molas, certifique-se de que o cabo USB estd desligado do seu PC e evite
tocar nos conectores do manipulo e da base da alavanca.

1. Rode o Botdo de blogueio do bisel 2. Remova a Alavanca 3. Remova o Anel de vedacéo
para a esquerda

4. Desmonte os Grampos de 5. Remova a Mola
fixac@o
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Descrigdo geral do software

O software permite programar o X56 com uma variedade de comandos de teclado,

desde comandos de apenas uma tecla até comandos avangados, temporizados e de macros.
Também pode programar qualquer eixo com os comandos do teclado e programar comandos
do rato.

No software, também é possivel alterar as curvas de resposta e as bandas mortas do eixo
principal -a explicacdo destes tépicos serd abordada mais & frente neste manual.

Existem duas formas de iniciar o software:

1. Apartir do icone do ambiente de trabalho 2. Apartir da barra do menu inicial...
com a seguinte imagem

Assim que o software é executado, poderd ver o ecrd Home.

Se for a primeira vez que executar o software, terd de escolher o seu idioma. Assim que concluir
este passo, o ecrd Home aparecerd. Caso se tenha enganado a escolher o seu idioma ou

se desejar escolher outro idioma, pode aceder ao menu de idiomas clicando no icone no canto
inferior direito do ecrd Home.

Existem trés Separadores principais dentro do software:

1. HOME
2. PROGRAMACAO
3. DEFINICOES
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SEPARADOR HOME

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}
WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

No ecr@d Home, terd acesso:
- Ao feed em direto do Facebook da Logitech G
- Aatalhos para as redes sociais e sites, LogitechG.com, Twitter, YouTube, Instagram, etc.

- Aselecdo do idioma, através do icone da bandeira no canto inferior direito
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SEPARADOR PROGRAMAGAO

Apds selecionar o separador PROGRAMACAO, terd acesso ao ambiente de programacdo do X56.

SIIISSSISSISS

..w.: PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
gy W /777777777774

g

No lado esquerdo do ecrd, verd uma imagem de alta resolugdo do controlador que ird
programar. No lado direito do ecrd, verd uma lista de caixas de comando, denominadas
"Células", ao longo da pagina.

Na parte superior do painel da imagem, verd os icones da Alavanca e do Acelerador. Se clicar
num deles, ird alterar a unidade estd atualmente a programar. A unidade que estd a programar
¢é facilmente reconhecivel pela imagem maior que preenche a janela.

No separador PROGRAMACAQ, pode simular o seu controlador para copiar diretamente
quaisquer comandos de teclado utilizados nos seus jogos favoritos. Os comandos sGo guardados
naquilo a que chamamos de Perfil.

O que é um Perfil?

Um Perfil é o nome atribuido a um ficheiro que tem comandos do controlador programados
guardados nele. Por exemplo, poderd ter um Joystick com uma série de botdes/interruptores
superiores. Se quiser que um destes execute uma ac¢do no jogo que normalmente o obrigaria
a utilizar o teclado, pode "atribuir" esse comando ao botdo em questdo. Se pretender que

o Bot&o "A" ative o trem de aterragem (tecla "G" do teclado), pode utilizar o software para
atribuir esta func@o. Também ¢ possivel criar atribuicées mais complexas, como "Shift+F2"
ou mesmo comandos temporizados e macros.
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Criar o seu primeiro Perfil

1. Passe o rato sobre a Célula ou prima o bot&o para o qual pretende criar um Perfil no
controlador. Se passar o rato sobre a Célula do Botdo "A", o Botdo "A" acenderd na imagem
3D do Joystick. Pode também clicar no Botdo "A" da alavanca e a Célula correta acendera.

2. Quando a Célula correta estiver acesa,
LN clique nela com o botdo esquerdo do rato
e aparecerd um grande cursor a piscar
no lado esquerdo da Célula. Também verd
oy uma marca de verificacdo verde, um X
vermelho e um icone do rato no lado direito
da Célula.

3. ACélula estd pronta para receber o comando
M d -I do teclado. Utilizando o teclado, prima a tecla
oae do teclado que gostaria que o Botdo "A"
da alavanca ativasse. Neste exemplo,
utilizaremos a tecla "G" que, normalmente,
ativa o trem de aterragem. Ao premir a tecla
G "G" no teclado, aparecerd um grande
rmosaico branco com a letra "G" na Célula,
conforme se segue. Se o comando do teclado
estiver correto, prima a marca de verificagdo
{ verde no lado direito. Caso contrdrio, prima o
Xvermelho e repita o procedimento para obter
novamente o comando do teclado na Célula.

4. Apds premir a marca de verificacdo verde,
a caixa do nome do comando aparecerd
com a etiqueta "Sem titulo" (imagem &
£ esquerda, abaixo). Escolha um nome para
o comando e digite-o nesta caixa. Neste
exemplo, escolhemos "Trem de aterragem".
Prima a tecla Enter para preencher a Célula.

Botdo "A" = Trem de aterragem, tecla "G"

Trigger = Landing Gear do seu teclado (imagem a direita, abaixo).
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2 Test = 19 5. Teste o seu Perfil abrindo a janela
"Testar". Por cima da imagem 3D, sdo
apresentados sete icones. O segundo

Simply press the buttons on the device and the text programming will appear in the fcone a contar da dlrelto' que parece uma

text box below. Anty other programming such as hot keys will behave normally. | roda dentada prgteqdo, tem a etiqueta
Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there "Testar perﬁ I".

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

G|

Clique neste icone para abrir uma nova
janela. O cursor estard ja a piscar na drea
de teste. Prima o Botdo "A" no X56. Assim
que for premido, a letra "G" aparecerd na
janela, demonstrando que o seu primeiro
botdo programado estd a funcionar.

Feche esta janela clicando em "OK" no
canto inferior direito da janela Testar.

6. Se desejar, pode adicionar outros comandos de teclado e, em seguida, testd-los. Lembre-se
sempre de guardar o seu trabalho antes de fechar o software.

7. Para que a programacéo que criou funcione no seu jogo,
deve primeiro guardd-la como um Perfil e, em seguida,
ativd-la. Pode fazé-lo com um Unico clique. Na fila de icones
mesmo por cima da imagem 3D, verd um icone que parece
um alvo azul. Se passar o rato sobre este icone, aparecerd
uma descricdo com a etiqueta "Perfil".

Clique neste icone e aparecerd a caixa Guardar padrdo
do Windows. Atribua um nome ao seu Perfil e guarde-o.
Apods guarda-lo, o Perfil ficard ativo e poderd fechar

o software e jogar o seu jogo. O X56 passard a responder
conforme programado.

8. O software suporta muitas outras funcionalidades avangadas de programagdo que ainda
ndo aborddmos. Por exemplo, é possivel programar eixos, movimentos e botdes do rato,
interruptores superiores e comandos temporizados especiais ou complexos.
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icones do Editor de perfis

1

1.

g

(%]

2 3 4 5 6 7
Novo Perfil
Abre um Perfil em branco para editagdo/criagdo.
Abrir Perfil

Abre um Perfil anteriormente criado para edi¢&o.
Guardar Perfil

Clique em "Guardar" para guardar um novo Perfil ou substituir um Perfil atual.

Através da seta pendente ao lado de "Guardar", pode "Guardar como", permitindo guardar
o Perfil atual numa outra localizac@o ou com outro nome.

Vistas

E possivel alterar a vista no Editor de perfis para ver apenas Células de programacdo

(isto €, sem imagens). Se clicar novamente em "Vistas", a vista predefinida serd restaurada
e as imagens aparecerdo novamente.

Perfil

Se estiver a trabalhar num Perfil para utilizar imediatamente, para comecar a voar de imediato,
clique aqui.

Testar Perfil

Se clicar neste icone, terd acesso a janela de teste. Esta é especialmente Util se estiver

a tentar programar comandos temporizados ou macros avangadas, pois terd um local
para testar o seu trabalho antes de voar.

Imprimir

Se premir este icone, o Perfil que estd atualmente a criar serd enviado para a impressora
predefinida no seu sistema.
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Definigoes
A pdgina de defini¢des permite alterar a zona morta e as curvas de resposta de todos os eixos,
tanto na Alavanca como no Acelerador.

Curvas de resposta

Dependendo do tipo de aeronave que estd a pilotar, poderd querer que o joystick seja mais

ou menos sensivel em torno dos pontos médios ou extremos dos eixos. Por exemplo, se estiver

a pilotar um F/18 numa missdo de reabastecimento a 25 000 pés, estard a executar movimentos
muito precisos para se colocar a posi¢do correta. Se tiver uma curva de resposta menos
profunda em torno do ponto central dos eixos X e Y do joystick, poderd realizar ajustes mais
precisos com a aeronave.

Bandas mortas

Uma banda morta, também conhecida como zona morta ou zona neutra, é uma parte

do intervalo na qual os movimentos de um eixo ndo sdo detetados pelos controladores e,
portanto, ndo tém efeito sobre o progresso do jogo. Poderd situar-se em torno do ponto central
do intervalo do eixo ou numa das extremidades do intervalo do eixo.

Ajuste do intervalo do eixo

O ajuste do intervalo do eixo, ou saturagdo do eixo, permite encolher o intervalo de dados
em bruto de um eixo.

Ajuste do eixo fisico

O ajuste do eixo fisico, ou saturacdo fisica, permite encolher o intervalo de dados do eixo
completo para um pequeno movimento fisico da alavanca.

Curvas S e Curvas J

Existem dois tipos de curvas ajustdveis -as Curvas S e as Curvas J. As Curvas J sdo eixos lineares,
como aceleradores e controlos rotativos. As Curvas S sdo ndo lineares, como os eixos X e Y.

O primeiro ecrd
que verd serd

o ecra "SELECIONE
S| SELECT DEVICE TO PROGRAM // O DISPOSITIVO

A MODIFICAR".

Tem duas escolhas:
alterar o eixo

da Alavanca

ou do Acelerador.
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Assim que estiver no ecrd "ALAVANCA// MODIFICACAO DO EIXO", terd
acesso a uma série de opgdes. Poderd percorrer uma a uma.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

ATTRIBUTE VALUE // 6
Coxms
2 ATTRIBUTE VALUE
7
8
3 9
4
CURVE PROFILES // 1 o

- = ] B / 4,"] [r’" ﬂ.
5 EEN~a R

CALIBRATE AXES APPLY m

Nome da peca a modificar

Eixos que podem ser modificados

Ajuste manual do eixo e drea de teste

Valores da mola - para referéncia quando alterar os dados do eixo
Botdo Retroceder

Controlo de deslize de ajuste do eixo fisico

Caixas de atributos do eixo manual

© N OO AN =

Ajuste da zona morta

©

Ajuste da curvatura do eixo
10. Perfis pré-concebidos

11. Botdo Aplicar

12. Botdo Anular
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1. Nome da peca a modificar

Pode ser a Alavanca ou o Acelerador do X-56. Se pretender alterar a pegca que ndo estd a ser
utilizada no momento, utilize o botdo Retroceder (5) para regressar ao ecra de selegdo.

2. Eixos que podem ser modificados

Mostra uma lista de todos os eixos que podem ser modificados. A Alavanca tem trés eixos
que podem ser modificados:

- EixoX
- EixoY

- Eixo do leme

O Acelerador tem seis eixos que podem ser modificados:
- Acelerador esquerdo

- Acelerador direito

- Controlo rotativo 1

- Controlo rotativo 2

- Controlo rotativo 3

- Controlo rotativo 4

3. Ajuste manual do eixo e drea de teste

Esta drea mostra como as curvas de resposta/zonas mortas/pontos de satura¢do estdo
configurados no eixo selecionado. Também ¢ possivel ajustar a zona morta central, a saturagéo
do intervalo, a saturagdo fisica e a curva de resposta do eixo selecionado. Existe também

uma mira que mostra a posi¢do fisica do eixo que estd a manipular.

4. Valores da mola

Esta é uma secgdo de referéncia para ajustar os eixos da Alavanca. Serve apenas de guia

para a modifica¢do de um eixo e poderd escolher diversas curvas de eixos ou zonas mortas,
conforme a Mola que tiver instalada na Alavanca. Se estiver a modificar os eixos do Acelerador,
esta seccdo de referéncia ndo serd apresentada.

5. Botdo Retroceder

Regressa ao ecrd de selecdo do dispositivo.

6. Controlo de deslize de ajuste do eixo fisico

Permite deslocar as extremidades dos eixos, extremidades esquerda e direita do Eixo X
e extremidades superior e inferior do Eixo Y, para dentro, em direcdo ao ponto central.
E semelhante a configuragcdo de uma zona morta nas extremidades dos eixos.
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7. Caixas de atributos do eixo manual

Esta drea permite introduzir dados em bruto para configurar as definicdes da banda morta,
curvatura, saturagdo do intervalo e saturacdo fisica. E muito Util se j& possuir os dados ou se
estes forem fornecidos por terceiros. Por exemplo, um artigo num férum sobre como configurar
a curva de resposta para um F/A-18F.

8. Ajuste da zona morta

O controlo de deslize da zona morta permite ajustar a zona morta em torno do ponto central
do eixo atualmente selecionado.

9. Controlo de deslize de ajuste da curvatura do eixo

Encolhe o intervalo de um eixo. Em vez de variar entre 0 e 65555, por exemplo,

poderd ser encolhido para entre 300 e 62555.

10. Perfis pré-concebidos

Incluimos um conjunto de curvas predefinidas que pode selecionar. Esta é uma forma mais
facil para aqueles que ndo querem criar as suas préprias curvas. Existem dois tipos diferentes
de curvas que poderd selecionar:

1. Curvas J-fornecem um Unico ponto de manipulagdo, sendo ideais para aceleradores
e controlos rotativos.

2. Curvas S-fornecem dois pontos de manipulacéo, sendo ideais para a configuracdo de eixos
XeY.
11. Botdo Aplicar

Este botdo guarda a curva que estiver a manipular no eixo selecionado. Apds guardada,
este eixo adotard o comportamento guardado para todos os jogos, até que o eixo volte
a ser ajustado e guardado ou até que utilize o botdo de reposicdo.

12. Botdo Anular

Este botdo restaura as curvas de resposta do eixo atualmente selecionado
para o seu estado predefinido.
E muito util ao experimentar curvas e bandas mortas.
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Alterar os atributos dos eixos

Notifica¢des de estado dos eixos

Ao manipular e aplicar dados dos eixos, deverd ter atengdo a diversas notificagdes na caixa
de destaque do eixo. No lado esquerdo, é apresentada uma lista dos eixos do dispositivo atual.
As cores indicam o estado de cada eixo.

Azul-claro na caixa maior indica o eixo atualmente selecionado.
Verde na caixa mais pequena indica que os dados da pdgina de

definigdes e os dados do dispositivo estdo sincronizados para este eixo.

| | Amarelo na caixa mais pequena indica que os dados deste eixo foram
modificados na pdgina de definicdes, mas ainda n&o foram sincronizados
com o dispositivo.

Para sincronizar os dados, clique em "Aplicar" no canto inferior direito.
I | A caixa completa passard a Amarelo e comecard a ser preenchida a Verde,
indicando que os dados da pdgina de definicdes estdo a ser sincronizados
com o dispositivo. Quando os dados estiverem completamente
sincronizados, a caixa maior reverterd para Azul-claro e a caixa mais
pequena permanecerd Verde.

‘:. Quando a caixa do Eixo passar a Verde, os dados da pdgina
de defini¢ées serdo guardados no dispositivo fisico. A caixa principal

do eixo passard entdo a Azul e a barra passard a Verde.

Configurar uma zona morta

Para configurar uma zona morta num eixo, quer seja uma curva S ou uma Curva J,

mova o controlo de deslize da zona morta (peca 8). O eixo comecard a dividir-se a partir

do meio na drea de ajuste manual. Quanto mais avancar o controlo de deslize, maior se tornara
a zona morta.

Configurar uma curva de resposta

Para configurar uma curva de resposta num eixo, quer seja uma Curva S ou uma Curva J,

mova o controlo de deslize de ajuste da curvatura. Numa configuragéo de Curva S, verd a curva
apresentar a forma de uma cobra, indicando curvatura acima e abaixo do ponto central do eixo.
Numa configuragdo de Curva J, verd todo o eixo curvar com o movimento do controlo

de deslize. Também poderd alterar a curvatura de qualquer das curvas, movendo os pontos

na drea de ajuste manual (peca 4). Se mover os pontos nesta drea, 2 para uma Curva S e 1 para
uma Curva J, a curva serd ajustada aos novos pontos.

Configurar o intervalo de um eixo

Para configurar o intervalo de um eixo, mova o controlo de deslize de ajuste do intervalo do eixo
(peca 5). Encolherd assim os dados desse eixo do lado negativo completo e do lado positivo
completo. O eixo passard a apresentar saida apenas até aos pontos que tiver definido.
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Configurar um eixo fisico

Para configurar o intervalo de eixo fisico de um eixo, mova o controlo de deslize de ajuste do eixo
fisico (peca 6). O movimento deste controlo de deslize encolherd o intervalo minimo e maximo
do eixo fisico. Apés mover os controlos de deslize para configurar o eixo, sempre que mover

o eixo fisico, verd que os intervalos minimo e mdximo encolheram.

Guardar uma definigdo

Para guardar definicées para as poder utilizar, clique no bot&o "Aplicar no canto inferior direito
do ecra (peca 13). Quando clicar em "Aplicar", o icone do eixo (peca 1) passard a Amarelo,
tornando-se progressivamente Verde. Um segmento final Verde e um eixo principal Azul indicam
que os dados foram guardados.

Para obter mais detalhes sobre a notificacdo dos eixos, consulte a seccd@o "Notificacdes
dos eixos".
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RESOLUGAO DE PROBLEMAS

P1 Porque é que o meu computador ndo reconhece o Controlador?
R1. Transferiu e instalou os controladores a partir de support.logitech.com?

R 2. Verifique as ligagdes dos cabos. Desligue o seu controlador e volte a liga-lo, certificando-se
de que se encontra firmemente ligado.

R 3. Se estiver a utilizar portas USB viradas para a frente ou para cima, experimente utilizar
uma porta na parte traseira do PC.

R 4.Se estiver a utilizar um hub, verifique se tem corrente.

P2 Porque é que o jogo que estou a jogar ndo reconhece o meu Controlador?
R 1. Certifique-se de que efetuou as verificacdes da P1 (acima).

R 2.0 jogo que estd a jogar suporta controladores de jogos? Consulte o manual do jogo,
que deverd conter informacdes relativas a controladores de jogos. Caso contrdrio,
poderd utilizar o software avancado de programacéo para emular o rato e o teclado
no seu X56 HOTAS.

P3 Porque é que um botdo ou eixo do controlador ndo funciona?
R1. Teste o produto no painel Controladores de jogos, conforme mencionado na parte inicial
deste manual.

R 2. Se continuar a encontrar problemas com o controlador, contacte a equipa de suporte
técnico em http://support.logitech.com/Tickets/Submit

P4 Em jogos de simulagdo de voo, como o FSX, porque é que a minha aeronave
ndo responde corretamente aos eixos?

R1 AAlavanca e o Acelerador do X56 HOTAS s&o independentes, possuindo ambas
um Eixo X, Eixo Y, etc. Configure o X56 HOTAS nas defini¢cdes de controladores do seu jogo.
Para uma descrigdo mais detalhada de como proceder, visite a nossa pagina de FAQ:
logitech.com/support/x56

P5 Como posso alterar a luminosidade do LED do X56 HOTAS?

R1 Instale o software para ter acesso a um controlo de deslize da luminosidade
no separador DEFINICOES.
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OVERZICHT
VAN STICK

A.
B.
C.

. F.E.E.L. Springveersysteem

POV
Analoge ministick

Duimschakelaars,
heksen en kasteel

. Stickknoppen met trigger

en twee hoofdknoppen

. X-, Y- en Rz-assen, hoogte-,

rolroer- en roerassen

Pinkschakelaar
en vliegpinkschakelaar

logitech (=
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OVERZICHT VAN GASHENDEL

A.
B.
C.

G M m O

Gashendeldraaiknoppen met ingebouwde knoppen
Schuifknop met twee posities

Duimbesturingen met 2 HAT-knoppen, duimknop,
analoge ministick

. Dubbele gashendel met gashendelvergrendeling

Aanpassing gashendelspanning

Modusschakelaar met 3 posities

. Basisbesturingen met 7 schakelaars

en 2 draaiknoppen
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AAN DE SLAG

Drivers en software installeren

Windows® 7/8/10

1.
2.

Download en installeer de X56 HOTAS-software van logitech.com/support/x56

Selecteer na het lezen van de disclaimer de optie 'l accept the terms of the Disclaimer’
en klik op VOLGENDE om door te gaan.

Steek bij het scherm Plug In de stick en gashendel in de pc. Klik op Volgende wanneer
dit oplicht.

Klik op Voltooien op het laatste scherm. De drivers en software zijn nu geinstalleerd.

NET Framework

1.

Als dit het eerste Logitech-product is dat je installeert, is het mogelijk dat je na de installatie
nog wordt gevraagd om

.NET Framework te installeren. Dit wordt ten zeerste aangeraden.

Deze functie-update van Microsoft is vereist voor de software.

. Klik op Dit bestand downloaden en installeren. De juiste bestanden worden nu op internet

opgezocht en gedownload.

Klik op Sluiten wanneer de installatie is voltooid.
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CONTROLLERINSTELLINGEN

Mocht je op een bepaald moment willen controleren of de X56 goed werkt, open dan de pagina
Spelbesturingen en klik op het eigenschappentabblad van de controller.

Je doet dit als volgt vanuit de verschillende besturingssystemen:

Windows® 8/10

1. Klik in het scherm Metro/Start op het pictogram Configuratiescherm.
N.B. Als het pictogram Configuratiescherm niet in het scherm Metro/Start staat,
typ je configuratiescherm waarna het pictogram voor het Configuratiescherm verschijnt.

2. Wanneer het Configuratiescherm is geopend, dubbelklik je op het pictogram Apparaten
en printers. N.B. Als je dit pictogram niet ziet, controleer dan of grote pictogrammen
is geselecteerd.

3. Wanneer het scherm Apparaten en printers is geopend, selecteer je X56 HOTAS
in de apparatenlijst en klik je op dit pictogram. Selecteer Spelbesturingsinstellingen
in de vervolgkeuzelijst.

4. De X56 HOTAS wordt nu op het venster Spelbesturingen weergegeven en is geselecteerd.
Klik op Eigenschappen. Het scherm Controller Test wordt geopend.

B X-56 Rhino Stick (HID) Properties ? X B X-56 Rhino Throttle (HID) Properties. ? X

Test  Deadzones Op {Test ] Deadzones

N BN e e s

0 4095
wtA wtA w1
+~0- . e -0~
ll\ (l\ (l\
POV H1 H2
= [t

scherm Controller Test kun je alle functies, assen, knoppen, draaiknoppen, enzovoort testen.
Wanneer je de tests hebt uitgevoerd, klik je tweemaal op OK om terug te gaan naar
het hoofdbureaublad.
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Windows® 7

1. Klik op het Windows-pictogram in het systeemvak. Wijs het menu Alle programma's aan.
Klik op de map Games en klik dan op het pictogram Spelverkenner.

2. Klik op de optie Extra (met de pijl omlaag) in de lijst langs de bovenkant van het venster.
Klik op Invoerapparaten in de vervolgkeuzelijst.

3. De X-56 Rhino wordt nu op het venster Spelbesturingen weergegeven en is geselecteerd.
Klik op Eigenschappen. Het scherm Controller Test wordt geopend.
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F.E.E.L. Veerspanningssysteem

Elke veer op de schacht van de Rhino-stick geeft een ander gevoel. Je kunt de stick ook
gebruiken zonder een veer, waarmee je vijf verschillende krachten krijgt.

Elke veer heeft een unieke feel en een eigen identificatie. De identificaties worden gepresenteerd
als een kleurstaal boven elke veer: rood, geel, blauw en groen. In deze tabel worden enkele
berekeningen getoond die worden gebruikt voor onderscheidsdoeleinden:

= -

_— =

WD

ROOD RO GEEL BLAUW Opmerkingen
k = snelheid 1 2 3 4
OP = Ot?tswde diameter 33 33 33 33
(buitendiameter)
d = Draaddiameter 1.8 1.8 1.8 1.8
E = Youngs Modulus (210000 ) 210000 210000 210000 210000  [N/mm?2
FL = Free length (vrije lengte) 52 47 42 36 Niet-gecomprimeerd
WL = Working length (werklengte) 30,8 30,8 30,8 30,8 Vooraf gecomprimeerd
P1L = Position 1length (lengte positie 1) 25,8 25,8 25,8 25,8 Volledige werkende compressie
n = totaalaantal spoelen 4,5 4,5 4,5 4,5 Active spoelen (6,5 spoelen in veer)
D = Gemiddelde diameter 31,2 31,2 31,2 31,2
Snelheid K= Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Load @ Breakout BL = FL-WL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Load @ PIL SoL = FL - SL x k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Stress= 8 x Px D/3,14 x d *3 608,50 492,38 376,25 236,90 |N/mm?2
% UTS (M4 muzieksnaar) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Een springveer verwisselen of verwijderen

Volg deze stappen wanneer je een springveer wilt inbrengen, verwisselen of verwijderen.
Zorg dat de trigger van je af wijst en dat de X56 HOTAS-logoplaat naar je toe is gericht.

1. Draai de vergrendelingsplaat (deel B) linksom tot de stick van het onderste deel afkomt.

2. Verwijder de afdichtingsring (deel C) door twee vingers (van elke hand één) aan beide
zijden onder de ring te plaatsen en dan de ring omhoog te tillen. De afdichtingsring is stijf.
Dit hoort zo.

3. Maak de vergrendelingsklemmen van elkaar los (deel D). Deze komen los van de stick maar
staan onder spanning van de springveer. Haal eerst één helft eraf, houd de springveer vast
en verwijder dan de andere helft.

4. Verwijder de springveer (deel E). Vervang deze dan door een nieuwe springveer of laat
de springveer eraf.

Je zet alles weer in elkaar door bovenstaande stappen in omgekeerde volgorde uit te voeren.
Zorg er hierbij voor dat je de afdichtingsring (deel C) stevig vastdraait en dat je de
vergrendelingsplaat (deel D) goed bevestigt op het onderste deel van de stick.

N.B. Zorg er bij het verwisselen van de springveren voor dat de USB-kabel niet op de pc is
aangesloten en raak de connectoren in de hendel en het voetstuk van de stick niet aan.

1. Draai de vergrendelings- 2. Verwijder de stick. 3. Verwijderen
plaat linksom. de afdichtingsring.

4.Maak de vergrendelings- 5. Verwijder de springveer.
klemnmen van elkaar los.
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Overzicht van de software

Met de software kun je verschillende toetsenbordopdrachten aan X56 toewijzen, van een invoer
met enkele toets tot zeer geavanceerde getimede en macro-opdrachten. Hierdoor kun je voor
elke as toetsenbordopdrachten en muisopdrachten programmeren.

Je kunt in de software ook de dode band en responscurve van de hoofdas aanpassen. Dit wordt
later in de handleiding uitgelegd.

Je kunt de software op twee manieren starten:
1. Met een bureaubladpictogram dat er zo uitziet 2. Vanaf de startmenubalk...
Wanneer de software wordt gestart, wordt het beginscherm geopend.

Als dit de eerste keer is dat je de software uitvoert, wordt gevraagd een taal te kiezen. Hierna

verschijnt het beginstartscherm. Als je een fout hebt gemaakt bij het kiezen van de taal

of een andere taal wilt kiezen, kun je het taalmenu openen door te klikken op het pictogram
rechtsonder in het beginscherm.

De software bevat drie hoofdtabbladen:

1. BEGIN

2. PROGRAMMEREN

3. INSTELLINGEN
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BEGINTABBLAD

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Op het beginscherm zie je het volgende:
- Live Facebook-feed van Logitech G

- Snelkoppelingen naar sociale media en websites, LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram, enzovoort.

- Taalkeuze, gebruik het vlagpictogram in de rechterbenedenhoek om dit menu te openen.
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TABBLAD PROGRAMMEREN

Wanneer je het tabblad PROGRAMMEREN selecteert, zie je de programmeeromgeving
van de X56.

SIIISSSISSISS

..w.: PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
gy W /777777777774

g

Links op het scherm zie je een afbeelding in hoge resolutie van de controller die je gaat
programmeren. Rechts op het scherm zie je een lijst met opdrachtvakken, 'cellen' genaamd.

Boven in het afbeeldingenpaneel zie je een stick- en een gashendelpictogram. Wanneer je op
een pictogram klikt, wijzig je de huidige eenheid die je aan het programmeren bent. De eenheid
die je aan het programmeren bent, is eenvoudig herkenbaar aan de grote afbeelding die

het scherm vult.

Op het tabblad PROGRAMMEREN kun je de controller nabootsen om rechtstreeks
de toetsenbordopdrachten te kopiéren die je in je favoriete games gebruikt. De opdrachten
worden dan opgeslagen in wat we een profiel noemen.

Wat is een profiel?

Een profiel is de naam van een bestand waarin geprogrammeerde controlleropdrachten zijn
opgeslagen. Zo zou je bijvoorbeeld een joystick kunnen hebben met een aantal knoppen/hats.
Als je één hiervan wilt in een game wilt gebruiken voor iets waarvoor je normaal gesproken een
sneltoets op het toetsenbord gebruikt, kun je die opdracht aan die knop 'toewijzen'. Als je wilt
dat knop 'A'" het landingsgestel activeert (dit is toets 'G' op het toetsenbord), dan kun je de
software gebruiken om deze functie toe te wijzen. Je kunt ook meer complexe toewijzingen
maken, zoals 'shift+F2', of zelfs getimede opdrachten en macro's.
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Je eerste profiel maken

1. Houd de muisaanwijzer boven de cel of druk op de knop waarvoor je een profiel wilt maken
op de controller. Als je de muisaanwijzer boven de cel knop 'A' houdt, licht knop 'A' op de
afbeelding van de 3D-joystick op. Je kunt ook gewoon op knop 'A' op de stick klikken om te
zorgen dat de juiste cel oplicht.

2. Wanneer de juiste cel is verlicht, klik je erin
g waardoor een grote knipperende cursor links
van de cel verschijnt. Je ziet ook een groen
vinkje, een rood kruis en een muispictogram
™y rechts van de cel.

B XA

3. De cel wacht nu op een toetsenbordopdracht.
MﬂdE! 'I Klik op het toetsenbord op de toets
die knop 'A’ op de stick moet activeren.
In dit voorbeeld gebruiken we de toets
'G', waarmee meestal het landingsgestel
wordt geactiveerd. Wanneer je op 'G" drukt
G op het toetsenbord, wordt een grote witte
tegel met de letter "G’ weergegeven in
de cel, zoals hier getoond. Als dit de juiste
toetsenbordopdracht is, druk je op het groene
£ vinkje rechts. Als dit niet de juiste opdracht
is, druk je op het rode kruis en herhaal je de
procedure om de toetsenbordopdracht weer
in de cel te zetten.

4. Wanneer je op het groene vinkje drukt,
wordt het vak met de opdrachtnaam
weergegeven, met het label 'Untitled'

< (linkerafbeelding hieronder). Kies een

naam voor de opdracht en typ de naam

in dit vak. In dit voorbeeld gebruiken we

'Landingsgestel'. Druk op Enter om de naam

in te voeren. Knop 'A' = Landingsgestel,

de toets'G' op het toetsenbord

(rechterafbeelding hieronder).

Trigger = Landing Gear
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2 Test = 19 5. Test je profiel in het testvenster.

Boven de 3D-afbeelding staan zeven

pictogrammen. Het tweede pictogram
van rechts, dat eruitziet als een zilver

Simply press the buttons on the device and the text programming will appear in the o ) . ,

e e L T e e P e e | rqdertJe, is gelqbeld Profiel testen'.

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Wanneer je op dit pictogram klikt,
wordt een nieuw venster geopend.

Het testgebied bevat een knipperende
cursor. Druk nu op knop 'A" op de X56.
Wanneer je hierop drukt, verschijnt

de letter 'G' in het venster, wat betekent
dat de geprogrammeerde knop werkt.

G|

Sluit dit venster door te klikken op het
pictogram OK in de linkerbenedenhoek
van het testvenster.

6. Je kunt ook nog andere toetsenbordopdrachten toevoegen en deze vervolgens testen.
Vergeet alleen niet je werk op te slaan voordat je de software afsluit.

7. Om te zorgen dat de toetsen die je zojuist hebt
geprogrammeerd in je game werken, moet je ze eerst
opslaan in een profiel en dan het profiel activeren. Dit doe
je met één klik. In de rij met pictogrammen net boven
de 3D-afbeelding, zie je een pictogram dat eruitziet
als een blauwe schietschijf. Als je dit pictogram aanwijst,
verschijnt een tooltip met de naam 'Profiel".

Wanneer je op dit pictogram klikt, verschijnt het standaard
Windows-venster voor het opslaan van bestanden. Geef je
profiel een naam en sla het op. Na het opslaan wordt

het profiel actief. Je kunt nu de software uitschakelen en

je game gaan spelen. De X56 reageert nu zoals je hem hebt
geprogrammeerd.

8. De software biedt ook veel andere krachtige programmeerfuncties die we nog niet hebben
besproken. Je kunt bijvoorbeeld assen, muisbewegingen en muisknoppen, hats en speciale
getimede of complexe opdrachten programmeren.
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Pictogrammen in de profieleditor

1

2

3 4 5

1. Nieuw profiel

Hiermee open je een nieuw profiel om te bewerken/maken.

2. Profiel openen

Hiermee open je een bestaand profiel om te bewerken.

3. Profiel opslaan

Wanneer je op Opslaan klikt, wordt een nieuw profiel opgeslagen of een bestaand profiel
overschreven.

Met de vervolgkeuzepijl naast Opslaan kun je Opslaan als kiezen, waarmee je het huidige
profiel kunt opslaan op een andere locatie of onder een andere naam.
4. Weergaven

Je kunt de weergave in de profieleditor schakelen naar uitsluitend programmeercellen
(dus zonder afbeelding). Wanneer je nogmaals op de knop Weergaven klikt, wordt de
standaardweergave hersteld en verschijnt de afbeelding weer.

5. Profiel

Klik hierop als je werkt aan een profiel dat je onmiddellijk wilt gebruiken zodat je gelijk kunt
gaan vliegen.

6. Profiel testen

Met dit pictogram open je het testvenster. Dit is vooral handig als je getimede of macro-
opdrachten programmeert, aangezien je hier je werk kunt testen voordat je gaat vliegen.

7. Afdrukken

Wanneer je op dit pictogram klikt, wordt het profiel dat je aan het maken bent naar
de standaardprinter in je systeem gestuurd.
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Instellingen

Op de pagina instellingen kun je de dode zones en responscurven van alle assen op zowel
de stick als de gashendel aanpassen.

Responscurven

Afhankelijk van het type vliegtuig waarin je vliegt, is het mogelijk dat je wilt dat de joystick
minder gevoelig is rond het midden of de eindpunten van de assen. Als je bijvoorbeeld een F/18
vliegt tijdens een bijtankmissie op 7,5 km, maak je fijne bewegingen om in de juiste positie

te komen. Wanneer je responscurve rond het middelpunt van de X- en Y-as op de joystick
oppervlakkiger is, kun je het vliegtuig zeer fijn afstellen.

Dode banden

Een dode band, ook wel een dode zone of een neutrale zone genoemd, is een deel van het bereik
waarin een as beweegt, dat niet door de drivers wordt gedetecteerd en dus geen effect heeft
op de actieve game. Deze zone kan liggen rond het midden van het asbereik of op een van de
uiteinden van het asbereik.

Aanpassing asbereik

Met de aanpassing van het asbereik, of de saturatie van de as zoals dit eigenlijk wordt genoemd,
kun je het bereik van ruwe gegevens van een as verkleinen.

Aanpassing fysieke as

Met de aanpassing van de fysieke as, ofwel fysieke saturatie, kun je het volledige gegevensbereik
van een as verkleinen tot een kleine fysieke beweging van de stick.

S-curves en J-curves

Er zijn twee soorten aanpasbare curves, S-curves en J-curves. J-curves zijn lineaire assen,
zoals gashendels en rotatieknoppen. S-curves zijn niet-lineair, zoals de X- en de Y-as.

Het eerste scherm
dat je ziet is het

scherm 'SELECT DEVICE
S SELECT DEVICE TO PROGRAM // TO MODIFY".

Je hebt twee keuzen:
je kunt de as van

de stick of van de
gashendel aanpassen.
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Wanneer je in het scherm 'STICK// AXIS MODIFICATION' bent, zie je een
aantal opties. We bespreken ze een voor een.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

ATTRIBUTE VALUE // 6
2 ATTRIBUTE VALUE
| 7
8
3 9
SPRING
4 5 ”
CURVE PROFILES 7/
- B¢
‘ = mEpE e
| _— L
5 EEN~Z6

CALIBRATE AXES APPLY m

12

Naam van het deel dat wordt aangepast

Aanpasbare assen

Handmatige aanpassing van as en testgebied
Springveerwaarden: ter referentie bij het wijzigen van asgegevens
Knop Vorige

Schuifknop voor aanpassing fysieke as

Vakken voor handmatige invoer van askenmerken

Aanpassing dode zone

0 ® N OO AN

Aanpassing askromming

o

.Vooraf gemaakte profielen

=

. Knop Toepassen

N

. Knop Ongedaan maken
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1. Naam van het deel dat wordt aangepast

Dit is de stick of de gashendeleenheid voor de X-56. Als je het deel wilt wijzigen waarin je je nu
niet bevindt, gebruik je de knop Terug (5) om terug te gaan naar het selectiescherm.

2. Aanpasbare assen

Hiermee geef je een lijst weer van alle aanpasbare assen. De stick heeft drie aanpasbare assen:
- X-as

- Y-as

- Roeras

De gashendeleenheid heeft zes aanpasbare assen:
- Linker gashendel

- Rechter gashendel

- Draaiknop 1

- Draaiknop 2

- Draaiknop 3

- Draaiknop 4

3. Handmatige aanpassing van as en testgebied

Dit gebied laat zien hoe de huidige responscurves/dode zones/saturatiepunten zijn ingesteld op
de geselecteerde as. Je kunt ook de middelste dode zone, de bereiksaturatie, de fysieke saturatie
en de responscurve op de geselecteerde as aanpassen. Er is ook een kruiscursor die de fysieke
positie aangeeft van de as die je bewerkt.

4. Springveerwaarden

Dit is een referentiesectie voor als je de assen op de stick aan het aanpassen bent.

Deze fungeert als richtlijn bij het aanpassen van de as en je kunt kiezen uit verschillende
ascurves of dode zones, afhankelijk van de springveer die in de stick zit. Als je de assen van
de gashendeleenheid aanpast, zie je deze referentiesectie niet.

5. Knop Vorige
Brengt je naar het scherm voor apparaatselectie.

6. Schuifknop voor aanpassing fysieke as

Biedt de mogelijkheid om de uiteinden van de assen (helemaal links en helemaal rechts)
op de X-as of helemaal bovenaan of onderaan op de Y-as, naar binnen te bewegen richting
het middelpunt. Dit is vergelijkbaar met het instellen van een dode zone aan de uiteinden
van je assen.
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7. Vakken voor handmatige invoer van askenmerken

In dit gebied kun je ruwe gegevens invoeren voor het instellen van de dode band, kromming,
bereiksaturatie en fysieke saturatie. Dit is erg handig als je de gegevens al hebt of uit een andere
bron hebt gehaald, bijvoorbeeld uit een forumpost over het instellen van een responscurve
voor een F/A-18F.

8. Aanpassing dode zone

Met de schuifknop voor de dode zone kun je de dode zone rond het middelpunt van de

as aanpassen, die op dat moment is geselecteerd.

9. Schuifknop aanpassing askromming

Hiermee verklein je het bereik van een as. In plaats van een bereik van bijvoorbeeld 0 - 65555,
kunnen we dit verkleinen naar 300 - 62555.

10. Vooraf gemaakte profielen

Je kunt kiezen uit een aantal voorgedefinieerde curves. Hiermee willen we het gemakkelijker
maken voor degenen die niet hun eigen curves willen maken. Je kunt kiezen uit twee
verschillende curves:

1. J-curves: deze curves bieden een enkel manipulatiepunt en zijn ideaal voor gashendels
en draaiknoppen.

2. S-curves: deze curves bieden twee manipulatiepunten en zijn ideaal voor het instellen

van X- en Y-assen.
11. Knop Toepassen
Met deze knop sla je de curve op die je op de geselecteerde as hebt bewerkt. Hierna fungeert
deze as als as voor alle games, tot de as weer wordt aangepast en opnieuw wordt opgeslagen
of de resetknop wordt gebruikt.
12. Knop Ongedaan maken

Met deze knop zet je de responscurves op de geselecteerde as weer op hun standaardinstelling.
Dit kan erg handig zijn bij het experimenteren met curves en dode zones.

139 Nederlands



logitech (¢]
Askenmerken wijzigen

Meldingen over status van assen

Je kunt bij het manipuleren en toepassen van asgegevens enkele meldingen zien in
het markeervak. Links staat een lijst met de assen van het huidige apparaat. De kleuren geven
de status aan van elke as.

Lichtblauw in het grotere vak geeft de geselecteerde as aan.

:. Groen in het kleinere vak geeft aan dat de gegevens op de
instellingenpagina en de gegevens op het apparaat, synchroon zijn
voor deze as.

Geel in het kleinere vak geeft aan dat de gegevens voor deze as zijn
| | aangepast op de instellingenpagina, maar nog niet zijn gesynchroniseerd
naar het apparaat.

I | Klik op Toepassen rechtsonder om de gegevens te synchroniseren.
Het hele vak wordt geel en vult zich dan met groen om aan te geven

dat de gegevens op de instellingenpagina worden gesynchroniseerd
X AXIS - naar het apparaat. Wanneer de gegevens volledig zijn gesynchroniseerd,

wordt het vak lichtblauw en blijft alleen het kleinere vak groen.

Wanneer het vak van de as groen wordt, worden de gegevens van de
‘:. instellingenpagina opgeslagen op het fysieke apparaat. Het hoofdvak

van de as wordt dan blauw en de slash wordt groen.

Een dode zone instellen

Wanneer je op een as een dode zone wilt instellen, of dit nu een S-curve of een J-curve

is, verplaats je gewoon de schuifknop van de dode zone (deel 8). Je ziet dat de as vanaf

het midden gaat splitsen in het handmatige aanpassingsgebied. De dode zone wordt groter
naarmate de schuifknop verder wordt bewogen.

Een responscurve instellen

Wanneer je op een as een responscurve wilt instellen, of dit nu een S-curve of een J-curve is,
verplaats je gewoon de schuifknop voor de kromming. Bij het instellen van een S-curve zie je dat
de curve er als een slang gaat uitzien, waarmee de curve boven en onder het middelpunt van
de as wordt aangegeven.

Bij het instellen van een J-curve zie je dat de hele as zich gaat krommen wanneer de schuifknop
wordt bewogen. Je kunt ook de kromme van elke curve aanpassen door de punten te
verplaatsen in het handmatige aanpassingsgebied (deel 4). Wanneer je de punten verplaatst in
het gebied (2 voor een S-curve en 1 voor een J-curve), past de curve zich aan de nieuwe punten
aan.

Een asbereik instellen

Wanneer je een asbereik wilt instellen, verplaats je gewoon de schuifknop voor de aanpassing
van het asbereik (deel 5). Hiermee worden de gegevens voor die as van de volledige negatieve
kant en de volledige positieve kant verkleind. Wanneer je nu de as gebruikt die je zojuist hebt
aangepast, worden de asgegevens slechts uitgevoerd tot de punten in de nieuwe instelling.
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Een fysieke as instellen

Wanneer je het fysieke asbereik op een as wilt instellen, verplaats je de schuifknop voor de
aanpassing van de fysieke as (deel 6). Hiermee verklein je het minimum- en maximumbereik
van de fysieke as. Wanneer je de as met de schuifknop hebt ingesteld en je daarna de fysieke
as verplaatst, zul je zien dat het minimum- en maximumbereik is gekrompen.

Een instelling opslaan

Wanneer je instellingen wilt opslaan om ze te gebruiken, klik je op de knop Toepassen
rechtsonder in het scherm (deel 13). Wanneer je op Toepassen klikt, wordt het aspictogram
(deel 1) geel en vervolgens steeds groener. Een groen eindsegment en blauwe hoofdas geven
aan dat gegevens zijn opgeslagen.

Zie de sectie 'Asmeldingen' voor meer informatie over meldingen over assen.
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PROBLEMEN OPLOSSEN

A
ATl
A2.

A3.

A4.

V2
Al
A2.

V3
Al
A2.

V4

Al

V5
Al

Mijn computer herkent de controller niet. Wat is er mis?
Heb je de drivers van support.logitech.com gedownload en geinstalleerd?

Controleer de kabelaansluitingen. Koppel je controller los en sluit hem weer aan, en zorg
dat hij goed is aangesloten.

Als je USB-poorten aan de voorkant of bovenkant gebruikt, probeer dan de poorten aan
de achterkant van de pc.

Als je een hub gebruikt, controleer dan of deze is ingeschakeld.

Waarom wordt de controller niet herkend door mijn game?
Zorg dat je de controles hebt uitgevoerd in vraag 1 (hierboven).

Biedt de game die je aan het spelen bent ondersteuning voor gamecontrollers?
Raadpleeg de handleiding bij de game. Hierin zou informatie moeten staan over
het gebruik van gamecontrollers. Als dit niet het geval is, dan kun je de krachtige
programmeersoftware gebruiken om de muis en het toetsenbord op je X56 HOTAS
te emuleren.

Een van de knoppen of assen op mijn controller werkt niet.

Test je product in het venster Spelbesturingen, zoals eerder vermeld in deze handleiding.
Mocht je nog problemen ondervinden met de controller, neem dan contact op met het
team voor technische ondersteuning op http://support.logitech.com/Tickets/Submit.
Waarom reageert mijn vliegtuig niet goed op assen in vluchtsimulatiegames,
zoals FSX?

De X56 HOTAS-stick- en gashendeleenheid zijn aparte eenheden en daarom hebben
beide een X-as, Y-as enzovoort. Wat je moet doen, is in de controllerinstellingen voor
je simulatiegame de X56 HOTAS instellen. Ga voor gedetailleerdere instructies naar
onze pagina met veelgestelde vragen: logitech.com/support/x56

Hoe kan ik de kleur en de helderheid van de X56 HOTAS LED aanpassen?

Installeer de software. Op het tabblad INSTELLINGEN vind je een schuifknop voor
het aanpassen van de helderheid.
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OVERSIKT AV STYRSPAKEN
A. POV
B. Analog ministyrspak
C. Tumriktningsknappar, Witches and Castle
D

. Styrspaksknappar med avtryckare c
och 2 x huvudknappar

. X-, Y- och Rz-axlar, Hiss-, A
fen- och roderaxlar

m

F. Lillfinger och flyglillfinger
G. F.E.E.L. Fjadersystem
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OVERSIKT AV GASREGLAGE

A.
B.
C.

G M m O

Roterande gasreglage med infdllda knappar
2-lages skjutreglage

Tumreglage med 2 riktningsknappar, tumknapp,
analog ministyrspak

. Dubbla gasreglage med gaslés

. Spdnningsjusterare fér gasreglage

Lagesbrytare med 3 lagen

. Basreglage med 7 vippstrémbrytare

och 2 roterande reglage
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KOMMA IGANG

Installation av drivrutiner och programvara

Windows® 7/8/10

1.
2.

H&mta och installera programvaran X56 HOTAS fran logitech.com/support/x56

Ndar du har 18st ansvarsfriskrivningen ska du vélja alternativet ”Jag accepterar villkoren
i ansvarsfriskrivningen” och klicka p&d "NASTA” for att fortsétta

P& skarmen Koppla in ska du koppla in styrspaken och gasreglaget i datorn. Klicka
pd "Ndsta” nar det markeras

Fran slutskarmen ska du klicka p& "Avsluta.” Dina drivrutiner
och din programvara har nu installerats

NET-ramverk

1.

Om detta ar den férsta Logitech-produkten som du installerar kan du ombes installera
.NET Framework efter att programvaruinstallationen har avslutats. Detta rekommenderas
varmt;

denna Microsoft-funktionsuppdatering krévs av programvaran

. Klicka p&"”Hémta och installera denna fil.” Datorn hittar nu ratt filer p& internet och

hdmtar dem

. Nar installationen &r klar ska du klicka p& "Sténg”
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KONTROLLINSTALLNINGAR
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Om du vid nagot tillfalle vill kontrollera att X56 fungerar korrekt ska du 6ppna sidan

Spelkontroller och klicka pa fliken Egenskaper.

Har finns de olika satten som man kan géra detta fran de olika operativsystemen:

Windows® 8/10

1. Fran sk&rmen Metro/Start ska du klicka pd ikonen ”"Kontrollpanel”. Obs! Om det inte finns
ndagon ikon for Kontrollpanel pd& din Metro/Start-skérm ska du skriva in "kontrollpanel” sa

kommer ikonen fér Kontrollpanel att dyka upp

2. Nér Kontrollpanelen &r 6ppen ska du dubbelklicka pd ikonen ”Enheter och skrivare”. Obs!
Om du inte kan se denna ikon ska du se till att du har valt stora ikoner

3. Med skarmen Enheter och skrivare ppen hittar du X56 HOTAS i listan &ver
enheter och du ska hégerklicka pé& denna ikon. Fran rullgardinsmenyn ska du vélja
"Spelkontrollinstdllningar”

4. Fran Spelkontrollfénstret kan du se X56 HOTAS. listad och markerad. Klicka pé&
"Egenskaper” och detta ska ta dig till skarmen Kontrolltest

B X-58 Rhino Stick (HID) Properties.

Test  Deadzones

4095

wtx wts
Pyl -0~
sy Y
H1 H2
o 1 comes | [

B X-36 Rhino Throttle (HID) Properties. ? X

{Test | Deadzones

KN O £ N N =

RTYF RTY G
0 255 0 255
RTY 3 RTY 4
[ I [ |

0 255 0 255 |y

o e [

Fran Kontrolltest-skarmen kan du testa alla funktioner, axlar, knappar, roterande reglage, osv.
Nar du har genomfért dina test ska du klicka pa "OK"” tvé ganger for att komma tillbaka till

skrivbordet
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Windows® 7

1. Klicka p& ikonen "Windows" fran systemfaltet. Hovra éver menyn Alla program.
Klicka p&d mappen "Spel” och sedan pd ikonen "Spelutforskare”

2. Klicka pé alternativet "Verktyg” (med pilen neddt) fran listan éver ovandelen av fénstret.
Fran rullgardinslistan ska du klicka p& “Ingdende enheter”

3. Fran fonstret Spelkontroller kan du se X56 Rhino listad och markerad.
Klicka p& "Egenskaper” och detta ska ta dig till skdrmen Kontrolltest
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F.E.E.L. Fjdderspdnningssystem

Var och en av de fjadrar som finns pd Rhino-styrspakens axel ger en annorlunda kénsla. Du kan
dven skota styrspaken utan nagon fjader, detta ger totalt fem olika krafter.

Var och en av fjadrarna har en unik kdnsla och annorlunda identifiering. Dessa identifierare ar
fargmarkeringar éverst pd varje fjader - réd, gul, bld och gron. Denna tabell listar négra av de
brakningar som anvands for differentieringen:

2"
_— =

——l

ROD RO GUL BLA Kommentar

k = grad 1 2 3 4
OD = Utvandig diameter 33 33 33 33
d = tradddiameter 1,8 1,8 1,8 1,8
E=Y lasticit dul

oungs elasticitetsmody 210000 210000 210000 210000 [N/mm2
(210000)
FL = fri langd 52 47 42 36 Ej sammantryckt
WL = arbetslangd 30,8 30,8 30,8 30,8 Férsammantryckt
P1L = Position 1langd 25,8 25,8 25,8 25,8 Fullstandig arbetssammantryckning
n = totalt antal spiraler 4,5 4,5 4,5 4,5 Aktiva spiraler (6,5 spiraler i fjagdern)
D = genomsnittlig diameter 31,2 31,2 31,2 31,2
Grad K= Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Belastning vid utbrytnings-

7,

BL = FLWL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Belastning @ P1L SoL = FL - SL x k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Pafrestning=8 x Px D/3,14 x d *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm?2
% UTS (M4 Musiktrad ) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Byte eller borttagning av en fjdader

Folj de har stegen for att satta i, byta ut eller ta bort en fjader. Se till att avtryckaren &r vand

bort fran dig och att logotypplattan pd X56 HOTAS &r vand mot dig.

1. Vrid l&sringen (del B) motsols tills spaken lossnar fran basen.

2. Ta bort férslutningsringen (del C) genom att s&tta fingrarna frén vénster och héger hand
under ringen pd varje sida och sedan lyfta. Férseglingsringen ar avsiktligt hard.

3. Taisar lasfastena (del D). De gér att ta bort frdn spaken, men ligger under tryck fran fjadern.
Ta forst bort ena halvan, hall i fjadern och ta sedan bort den andra halvan.

4. Ta bort fjagdern (del E) och ersatt den sedan med en ny fjader, eller &t spaken vara utan
fjader.

For att satta ihop enheten igen féljer du samma steg i motsatt ordning, och ser till att
ordentligt placera férseglingsringen (del C) och dra at lasningsringen (del D) ordentligt pa
styrspakens bas.

Obs! Nar du byter fjadrar ska du se till att USB-kabeln ar frankopplad fréan din dator och
undvika att réra vid kontakterna i styrspakshandtaget och dess bas.

1. Vrid lésringen moturs 2.Ta bort styrspaken 3.Ta bort férseglingsringen

4. Band isér lasklammorna 5. Ta bort fjadern
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Oversikt av programvara

Programvaran gér det maéjligt for dig att programmera X56 med en matris av
tangentbordskommandon, frédn grundldggande enknappskommandon till mycket avancerade,
timade och makrokommandon. Den gér det &ven mojligt fér dig att programmera alla axlar
med tangentbordskommandon och programmera muskommandon.

| programvaran kan du dven &ndra responskurvorna och dédband fér huvudaxeln. Vi férklarar
dessa &mnen senare i anvéndarhandboken.

Det finns tva satt att starta programmet:

1. Frdn skrivbordsikonen som ser ut sa har 2. Frén startmenyfdaltet...

Nar programvaran startar dyker Hemsk&armen upp.

Om det &r forsta gadngen du kér programvaran blir du ombedd att valja sprak. Nér detta ar
klart visas Hemsk&armen. Om du gjorde ett misstag ndr du valde sprék eller vill vélja ett annat
sprak kan du komma &t sprékmenyn genom att klicka pd ikonen i det nedre hégra hérnet pd
Hemskdarmen.

Det finns tre huvudfiikar i programmet:

1. HEM

2. PROGRAMMERING

3. INSTALLNINGAR
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FLIKEN HEM

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

P& hemskdrmen kan du se:
- Live Facebook-fléde fran Logitech G

- Genvdgar till sociala media och webbplatser, LogitechG.com, Twitter, YouTube, Instagram,
osv

- Val av sprdk, valj flaggikonen i det nedre hégra hérnet fér att komma &t detta
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FLIKEN PROGRAMMERING

Nar du har valt fliken PROGRAMMERING kan du se X56:s programmeringsmiljé.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

Du kan se en hégupplést bild av styrenheten du ska programmera till vénster p& skarmen.
P& hoger sida av skdrmen kan du se en lista éver kommandorutor, dessa kallas “celler”, p& sidan.

Overst i bildpanelen kan du se ikonerna for Styrspak och Gasreglage. Om du klickar p&
nagon av dessa dndras den enhet som du férndrvarande programmerar. Enheten som du
programmerar k&nner du latt igen genom den stérre bild som fyller fonstret.

P& fliken PROGRAMMERING kan du fé& din styrenhet att direkt kopiera alla de
tangentbordskommandon som anvdnds i dina favoritspel. Koommandona sparas sedan i det
som vi kallar en Profil.

Vad é&r en Profil?

En Profil &r det namn som ges till en fil som har programmerade styrenhetskommandon
sparade i sig. Till exempel kan du ha en styrspak med ett antal knappar/riktningsknappar.

Om du vill att ndgon av dessa ska géra négot i spelet som du normalt sett skulle anvénda

en tangentbordsgenvdg till kan du “tilldela” det kommandot till den knappen. Om du vill att
knappen “A” ska aktivera landningsutrustningen (som ar tangenten “G” pd tangentbordet)
kan du anvdnda programvaran fér att tilldela denna funktion. Du kan dven skapa mer
komplicerade tilldelningar, som “Shift + F2" eller till och med timade kommandon eller makron.
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Sa hdr gor du din férsta Profil

1. Antingen hovrar du 6éver cellen med muspekaren eller s& trycker du p& knappen som du vill
skapa en Profil fér pd styrenheten. Om du hovrar musen éver cellen Knapp "A” kommerKnapp
"A" att tandas pa 3D Joystick-bilden. Eller klicka bara pd Knapp "A" pé styrspaken s& tands
korrekt cell.

2. Nar korrekt cell har tants ska du
g vansterklicka p& den sd att en stor
blinkande markér visas i cellens vénstra
sida. Du kan @ven se en grén bock, ett rott
™y kors och en musikon pd& héger sida av cellen.

B XA

3. Cellen vantar nu pé tangentbordskommandot.
MﬂdE! 'I Anvand tangentbordet for att trycka pa
den knapp som du vill att Knapp "A” p&
styrspaken ska aktivera. Som exempel p&
detta anvdnder vi tangenten “G" som
normalt sett aktiverar landningsutrustningen.
G Nar du trycker pa "G" pé& tangentbordet
visas en stor vit platta med bokstaven "G"
pd i cellen, som du kan se har. Om detta
ar korrekt tangentbordskommando ska du
£ trycka pé& ikonen med grén bock pd héger
sida. Om inte ska du trycka pd det réda
krysset och géra om forfarandet for att f&
tangentbordskommandot pé plats i cellen.

4. Nér du har tryckt pd ikonen med grén bock
visas kommmandots namnruta, markt som
"Utan namn” (vanstra bilden, nedan).

£ Valj bara ett namn fér kommandot och

skriviin namnet i denna ruta. Till exempel

kan du vélja “Landningsutrustning.” Tryck
pd returknappen for att slutféra cellen.

Knapp "A" = Landningsutrustning, som ar

Trigger = Landing Gear tangentbordets "G" (hégra bilden, nedan).
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S Test x

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

logitech (¢]

5. Testa din Profil genom att 6ppna fonstret

"Test”. Ovanfér 3D-bilden finns sju
ikoner. Den som &r tvaa frédn héger, som
ser ut som ett silverkugghjul, ar markt
"Testprofil.”

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Klicka pd den hér ikonen s& éppnas ett
nytt fonster. En markér kommer redan

att blinka i testomradet. Tryck bara ner
Knapp ‘A’ pd X56. Nér denna &r nedtryckt
visas bokstaven ”"G" i fénstret, vilket
bevisar att din férsta programmerade
knapp fungerar.

G|

Stdng detta fonster genom att klicka
pd ikonen "OK" i det nedre hégra hérnet
av testfonstret.

6. Du kan lagga till andra tangentbordskommandon om du vill och sedan testa dem. Kom bara
ihdg att spara ditt arbete innan du stdnger ner programvaran.

7. For att f& programmeringen som du precis skapat att
fungera i ditt spel madste du foérst spara det som en profil och
sedan aktivera den. Detta kan du géra med ett enda klick.
| ikonraden precis ovanfér 3D-bilden kan du se en ikon som
ser ut som en bld maltavia. Om du hovrar éver denna ikon
visas ett verktyg markt “Profil”.

Klicka p& denna ikon sd visas en standardruta fér sparande
frén Windows. Ge din profil ett namn och spara den. Nér
du har sparat profilen blir den aktiv och du kan sténga ner
programvaran och spela ditt spel. X56 gér nu som du har
programmerat den att gora.

8. Programvaran klarar av ménga andra kraftfulla programmeringsfunktioner som vi dnnu
inte tagit upp. Till exempel sé& kan du programmera axlar, musrérelser och musknappar,
riktningsknappar och specialtimade eller komplicerade kommandon.
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Ikoner i profilredigeringsprogrammet

1

2

3 4 5

1. Ny profil
Oppnar en tom profil som du kan redigera/bygga upp.

2. Oppna profil
Oppnar en tidigare skapad profil som du kan redigera.

3. Spara profil
Om du klickar p& “Spara” sparas en ny profil eller s& skrivs en aktuell profil dver.
Med hjélp av rullgardinspilen bredvid “Spara” kan du “Spara som”, vilket gér det méjligt
for dig att spara den aktuella profilen till en annan plats eller som ett annat namn.

4. Visningar
Du kan é@ndra visningen i profilredigeringsprogrammet sé att bara programmeringscellerna
syns (dvs. ingen bild). Klicka pa knappen "Visningar” igen sé dterstdlls den till
standardinstaliningen och bilden dyker upp igen.

5. Profil
Om du arbetar pd en profil som du ska anvénda direkt s& att du kan bérja flyga omedelbart ska
du klicka har.

6. Testa profil

Om du klickar p& denna ikon far du fram testférnstret. Detta &r sarskilt anvéndbart om du
forsoker programmera timade eller makrokommandon eftersom du far en plats att testa ditt
arbete innan du flyger.

7. Skriv ut

Genom att trycka pd denna ikon kommer den profil som du fér ndrvarande bygger att
skickas till standardskrivaren pd ditt system.
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Instdllningar

Instaliningssidan gor det méjligt for dig att dndra dédzon och responskurvor fér alla axlar bade
pd styrspaken och gasreglaget.

Responskurvor

Beroende pd vilken typ av flygplan du flyger kan du vilja att din styrspak @r mer eller mindre
kanslig runt mitten eller dndpunkterna av axlarna. Till exempel, om du flyger ett F/18-plan med
ett tankningsuppdrag pda 25 000 fots héjd. Da vill du kunna géra smé rérelser for att komma
in i rgtt position. Om du har en grundare responskurva runt mittpunkten av styrspakens X-
och Y-axlar kan du géra mycket fina justeringar av ditt flygplan.

Dédband

Ett dodband, som ibland kallas dédzon eller neutral zon, &r en del av intervallet som en
axelrorelse anvénder som inte detekteras av drivrutinerna och ddrmed inte har ndgon péverkan
pd det pagdende spelet. Det kan vara runt axelintervallets mittpunkt eller i endera dnden av
axelintervallet.

Justering av axelintervallet

Justeringen av axelintervallet, eller axelmdattnad for att anvénda korrekt namn, gér det majligt
fér dig att krympa en axels rédataintervall.

Fysisk axeljustering

Den fysiska axeljusteringen, eller den fysiska mattnaden, gér det mojligt for dig att krympa det
fullstandiga dataintervallet for axeln till en liten fysisk rérelse med styrspaken.

S-kurvor och J-kurvor

Det finns tvé& typer av justerbara kurvor: S-kurvor och J-kurvor. J-kurvor &r linjara axlar, som gas
och vridningar. S-kurvor &r icke-linjéra, som X- och Y-axlar.

Den férsta skarmen
som visas dar skarmen

"VALJ ENHET SOM SKA
S| SELECT DEVICE TO PROGRAM // MODIFIERAS".

Du har tvé alternativ;
vdlj att andra antingen
axel for styrspaken eller
gasreglaget.
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Né&r du har kommit till skdrmen "STYRSPAK// AXELMODIFIERING” kan du se
flera alternativ. Vi gdr igenom dem en i taget.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

e . _ ATIRIBUTE VALUE // 6
2 _ . ATTRIBUTE VALUE
[ 7
8
3 9
SPRING
4 a o
CURVE PROFILES //
- ————— B[]
‘ = e
' T ST ST — mm s L
3 lEN e
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Namn pd den del som ska modifieras
2. Modifierbara axlar
3. Manuell axeljustering och testomrdde
4. Fjadervarden, for referens vid dndring av axeldata
5. Tillbakaknapp
6. Skjutreglage for fysisk axeljustering
7. Rutor fér manuella axelattribut
8. Justering av dédzon
9. Justering av axelkurvatur

o

.Forinstallda profiler
11. Knappen Verkstall
12. Knappen Angra
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1. Namn pd den del som ska modifieras

Detta ar antingen styrspaken eller gasreglaget fér X-56. Om du éndra den del som du
férndrvarande inte &r inne pd ska du anvanda tillbakaknappen (5) for att gé tillbaka
till valskarmen.

2. Modifierbara axlar

Har visas en lista éver alla modifierbara axlar. Styrspaken har tre modifierbara axlar:
- X-axel

- Y-axel

- Roderaxel

Gasreglageenheten har sex modifierbara axlar:
- Vanster gasreglage

- Hoéger gasreglage

- Rotation1

- Rotation 2

- Rotation 3

- Rotation 4

3. Manuell axeljustering och testomrade

Detta omrade visar dig hur de aktuella responskurvorna/dédzonerna/méttnadspunkterna

ar installerade pa den valda axeln. Du kan éven justera den centrala dédzonen, intervallets
mattnad, fysisk mdttnad och responskurvan pd den valda axeln. Det finns dven ett hdrkors
som visar den fysiska positionen fér axeln du manipulerar.

4. Fjddervdrden

Detta dar ett referensavsnitt som du kan anvanda nér du justerar axlarna for styrspaken.

Det ar en guide foér axelmodifiering och du kan vdlja olika axelkurvor eller dédzoner beroende
pa vilken fjader du har satt in i styrspaken. Om du modifierar gasreglageenhetens axlar finns
inte detta referensavsnitt.

5. Tillbakaknapp

Tar dig tillbaka till skdrmen fér enhetsval.

6. Skjutreglage for fysisk axeljustering

Gor det mojligt att flytta in dndarna, langt at vanster och héger pd X-axeln och hégt upp och
ladngt ner p& Y-axeln, mot mittpunkten. Det liknar instaliningen av en dédzon i de yttre dndarna
av dina axlar.
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7. Rutor fér manuella axelattribut

Detta omrade goér det mojligt for dig att mata in réddata for att installera installningar for
dédband, kurvatur, intervallsméattnad och fysisk méttnad. Detta ar mycket anvandbart om du
redan har data eller en tredjepartskdlla som tillhandahdller data. Till exempel ett foruminlagg
om hur man installerar responskurvan fér en F/A-18F.

8. Justering av dédzon

Skjutreglaget for dédzonen gér det majligt for dig att justera dédzonen runt mittpunkten for
de axlar du fér ndrvarande har valt.

9. Skjutreglage for justering av axelkurvatur

Krymper intervallet for en axel. Istéllet for att g& fran O till 65 555

kan vi till exempel krympa det till 300 till 62 555.

10. Forinstdllda profiler

Vi har inkluderat en uppsé&ttning férdefinierade kurvor att vélja mellan. Detta for att géra det
enklare for de som inte vill géra sina egna kurvor. Det finns tva olika typer av kurvor att vélja pa:

1. J-kurvor -dessa kurvor ger dig en enda manipuleringspunkt och &r idealiska foér gasreglade
och rotationer.

2. S-kurvor-dessa kurvor ger dig tvé manipuleringspunkter och @r idealiska for instalining av X-
och Y-axlar.

11. Knappen Verkstdll

Denna knapp sparar kurvan som du manipulerar pé den valda axeln. N&r den &r sparad
kommer axeln att agera som sparad, i alla spel, tills den justeras och sparas pd nytt eller om
Gterstdliningsknappen anvands.

12. Knappen Angra

Den har knappen vrider tillbaka responskurvorna pé din aktuella axel till sina standardinstallningar.
Detta kan vara anvéndbart nér du experimenterar med kurvor och dédband.
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Byte av axelattribut

Statusmeddelanden fér axel

Du bér kéanna till flera meddelanden i axelns markeringsruta vid manipulering och tilldmpning
av axeldata. Till vanster finns en lista éver aktuella enhetsaxlar. Fargerna indikerar status for var
och en av axlarna.

:. Ljusblétt i den storre rutan indikerar den axel som fér nérvarande
&r vald.

Gront i den mindre rutan indikerar att data pd instdliningssidan
och data p& enheten &r synkroniserade fér denna axel.

Gult i den mindre rutan indikerar att data fér denna axel har modifierats
| | pd instdllningssidan men har inte &nnu synkroniserats till enheten.

I | Foér att synkronisera data, klicka p& “Verkstall” i nedre hégra hérnet.
Hela rutan blir gul och bérjar sedan évergd till gront for att indikera att

data fran instdliningssidan synkroniseras till enheten. Nér alla data ér helt
e - synkroniserade &tergdr den stora rutan till ljusblatt och den mindre rutan

forblir gron.

:. Nar axelrutan blir grént sparas data fran instéliningssidan till
den fysiska enheten. Den huvudsakliga axelrutan blir sedan bl&

och snedstrecket blir gront.

Sa& hdr staller du in en dédzon

Nar du ska stdlla in en dédzon pé en axel, oavsett om det &r en S-kurva eller J-kurva, &r det bara
att flytta dédzonsskjutreglaget (del 8). Du kommer att se ndr axeln bérjar dela sig fradn mitten
i det manuella justeringsomradet. Dédzonen blir stérre ju I&ngre skjutreglaget forflyttas.

Sa hdr stdller du in en responskurva

Ndr du ska stdlla in en responskurva pd en axel, oavsett om det &r en S-kurva eller J-kurva,
ar det bara att flytta kurvatursskjutreglaget. P& en instdlining med S-kurva blir kurvan ormlik,
detta indikerar kurvatur ovanfér och under axelns mittpunkt.

Pd& en instdlining med J-kurva ser du hela axeln kurva sig ndr skjutreglaget forflyttas.

Du kan @ven &ndra kurvaturen fér endera kurva genom att flytta punkterna i det manuella
justeringsomrédet (del 4). Om du flyttar punkterna i omradet, 2 for en S-kurva och 1 for
en J-kurva, sé& anpassar kurvan sig efter de nya punkterna.

Sd hdr stdller du in ett axelintervall

Nar du ska stdlla in ett axelintervall &r det bara att flytta skjutreglaget for axelintervalljustering
(del 5). Detta krymper data fér den axeln frdn den helt negativa sidan och frdn den helt positiva
sidan. Nu nér du anvénder axeln som du precis dndrade kommer utmatningen av axeldata
endast ske upp till de punkter som du har stéllt in i inst&llningarna.
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Sa hdr stdller du in en fysisk axel

Nér du ska stdlla in det fysiska axelintervallet pd en axel sa forflyttar du skjutreglaget for
fysisk axeljustering (del 6). Né&r du flyttar det har skjutreglaget krymper minimi- och maximalt
intervall fér den fysiska axeln. Efter att du har flyttat skjutreglagen for att stalla in din axel
kommer du att marka att intervallet har krympt varje géng du flyttar den fysiska axeln.

Sa hdr sparar du en instéllning

Nar du ska spara en instdlining, sé att den blir anvandbar, ska du klicka p& knappen “Verkstall”
i det nedre hogra hoérnet av skarmen (del 13). Nar du har tryckt p& “Verkstall” blir axelikonen
(del 1) gul och &vergar stegyvis till gron. Ett gront dndsegment och blé huvudaxel indikerar
sparade data.

Foér mer information om axelmeddelanden, ga till avsnittet “Axelmeddelanden”.
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FELSOKNING

F1
ST
S2.

S3.

S4.
F2

Min dator kdnner inte igen styrenheten, vad &r det som &r fel?
Har du hémtat och installerat drivrutinerna frén support.logitech.com?

Kontrollera kabelanslutningarna. Koppla frdn din styrenhet och koppla in den igen, se till att
den dr ordentligt ansluten.

Om du anvander front- eller toppanslutna USB-portar, testa att koppla in pd& datorns
baksida istdllet.

Om du anvénder en hubb ska du se till att det ar en eldriven hubb.

Varfoér kdnner inte spelet jag spelar igen min styrenhet?

S 1. Se till att du har genomfért kontrollerna i F1 [ovan].

S2.

F3
S1

S2.

F4

S1

F5
S1

Erbjuder spelet du spelar stéd for spelkontroller? Se spelets anvéndarhandbok,

den borde innehdlla information om anvdndning av spelkontroller. Om den inte gor

det kan du anvénda den kraftfulla programmeringsprogramvaran fér att emulera musen
och tangentbordet pd& din X56 HOTAS.

En av knapparna eller axlarna fungerar inte pd min styrenhet.

. Testa din produkt i spelkontrollpanelen som omndmns i den tidiga delen av denna

anvéndarhandbok.

Om du fortfarande har problem med styrenheten ska du kontakta tekniksupportteamet
pa http://support.logitech.com/Tickets/Submit

| flygsimulatorspel, som FSX, reagerar inte flygplanet korrekt gentemot axlarna.
Varfor ar det sa?

X56 HOTAS styrspaks- och gasreglageenheter dr oberoende enheter, ddrmed har de
bada en X-axel, en Y-axel, osv. Det handlar helt enkelt om att ga in i inst&liningarna foér
styrenheten for ditt simulatorspel och stélla in X56 HOTAS. Fér en mer detaljerad éversikt
dver hur man goér detta finns pd var sida for vanliga fragor: logitech.com/support/x56
Hur @ndrar jag indikatorlamporna och ljusstyrkan pa X56 HOTAS?

Installera programvaran s hittar du ett skjutreglage for ljusstyrka under fliken Insté&liningar.
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OVERSIGT OVER
JOYSTICK

A. SYNSVINKEL

B. Analogt mini-joystick

C. Tommelfingerhatte
og topknapper

D. Joystick med en aftraekker A
og to knapper til tommelfinger

E. X-,y- og z-akser, styring af
hejde, kreengning og ror

F. Knap og vippearm til lillefinger
G. F.E.E.L. Fjedersystem
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OVERSIGT OVER GASHANDTAG

A.
B.
C.

G M m O

Drejeknapper med indbyggede trykknapper
Skydeknap med to positioner

Tommelfingerbetjeningspanel med 2 hatte,
tommelfingerknap og et analogt mini-joystick

. To gashéndtag der kan I&ses eller betjenes separat

. Justering af gashdndtagets modstand

Tilstandskontakt med 3 positioner

. Betjeningspanel pé& soklen med 7 til-/fra-knapper

og 2 drejeknapper
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KOM GODT | GANG

Installation af drivere og software

Windows® 7/8/10

1. Hent og installer X56 HOTAS-softwaren pd logitech.com/support/x56

2. Nér du har leest ansvarsfraskrivelsen, skal du veelge "Jeg accepterer betingelserne
i ansvarsfraskrivelsen" og klikke p& "NASTE" for at fortscette.

3. Nar du bliver bedt om det, skal du slutte joysticket og gashdndtaget til computeren.
Klik p&d "Naeste" ndr knappen er aktiv.

4. Klik pa "Udfer" pd det sidste skcermbillede. Driverne og softwaren installeres.

.NET Framework

1. Hvis det er forste gang, du installerer et Logitech-produkt bliver du muligvis spurgt
om du vil installere
.NET Framework nar softwareinstallationen er udfert. Vi anbefaler at gare det
da softwaren skal bruge denne Microsoft-komponent.

2. Klik p& "Download og installer filen". Computeren finder nu de korrekte filer p& internettet
og downloader dem.

3. Nar installationen er udfert, skal du klikke p& "Luk".
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INDSTILLINGER FOR CONTROLLEREN

Hvis du p& noget tidspunkt vil tjekke at X56-controlleren fungerer korrekt, kan du dbne siden
"Spilcontrollere" og klikke p& fanen "Egenskaber" for controlleren.

Der er flere méder du kan gere det pd afhcengigt af hvilket operativsystem du bruger:

Windows® 8/10

1. Klik pé& ikonet "Kontrolpanel" p& Metro-/Startsiden. BEMARK: Hvis du ikke har ikonet
Kontrolpanel pd Metro-/Startsiden, skal du skrive "Kontrolpanel” for at f& vist ikonet
for Kontrolpanel.

2. Nér kontrolpanelet er dbnet, skal du dobbeltklikke pé& "Enheder og printere". BEMARK:
Hvis du ikke kan se dette ikon, skal du kontrollere at du har valgt visning af store ikoner
i Windows.

3. Nér skeermen Enheder og printere vises, skal du dobbeltklikke p& ikonet for X56 HOTAS
pd listen over enheder. Vcelg "Indstillinger for spilcontrollere” pa rullelisten.

4. X56 HOTAS vises nu i vinduet Spilcontrollere, og den er valgt. Nar du klikker
pd "Egenskaber”, vises skaermen Controllertest.

13 ¥-56 Rhino Stick (HID) Properties ? x 18 X-56 Rhino Thrattle (HID) Properties ? x
Test  Deadzones P& {Test "} Deadzones
Z-Axis RTYF RTY G
\ e |
0 4095 0 255 0 255
wta wta wta RTY3 RTY 4
-0~ -0~ -0~
oy oy 2y [ I [ |
POV H1 H2 0 255 0 255 o
=1 o =1 o

denne skaerm kan du afpreve alle funktioner, akser, knapper, bevcegelser og rotationer.
Nér du har konstateret at alt fungerer som det skal, skal du klikke p& "OK" to gange for at vende
tilbage til skrivebordet i Windows.
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Windows® 7

1. Klik p& Windows-knappen pd proceslinjen. Hold markeren hen over menuen
Alle programmer. Klik p& mappen "Spil" og derefter p& ikonet "Spilcenter".

2. Klik p& "Funktioner" (knappen med en pil der peger nedad) pd listen gverst i vinduet.
Klik péd "Inputenheder” pa rullelisten.

3. X-56 Rhino vises nu i vinduet Spilcontrollere, og den er valgt. Nar du klikker
pd "Egenskaber”, vises skaermen Controllertest.
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F.E.E.L. Fjedersystem

Fjedrene til montering p& Rhino-enhedens joystick-aksel har forskellige fysiske egenskaber.
Joysticket kan ogsd bruges uden en fjeder hvilket giver mulighed for i alt fem forskellige grader
af stramhed.

Hver fjeder har en bestemt grad af stramhed og har entydige markeringer. Markeringerne sidder
i toppen af hver fjeder og er angivet ved hjcelp af farver-red, gul, bld og gren. Nedenstdende
tabel viser de forskellige fysiske egenskaber for hver fjeder:

= -

_— =

WD

R@D RO GUL BLA Bemcaerkninger
k = Grad 1 2 3 4
YD = Ydre diameter 33 33 33 33
d = Tradens diameter 1,8 1,8 1,8 1,8
E = Elasticitetskoefficient (210000) 210000 210000 210000 210000 N/mm2
TL = Totalleengde 52 47 42 36 Fer komprimering
AL = Arbejdslcengde 30,8 30,8 30,8 30,8 Efter komprimering
P1L = Leengde i position 1 25,8 25,8 25,8 25,8 Fuld komprimering i funktion
_ . Aktive spiraler
a = Antal spiraler 4,5 4,5 45 45 (6,5 spiraler per fieder)
D = Middeldiameter 31,2 31,2 31,2 31,2
K-grad= Ed*4/8a D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Belastning ved gennembrydning
BL=TL-AL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Belastning ved P1L SoL = TL - SL x k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Stress=8 x PxD/3,14 xd *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm?2
% UTS (M4-pianostreng) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Udskiftning og afmontering af fjedre

Folg nedenstdende vejledning for at indscette, udskifte eller fjerne en fjeder. Serg for
at aftreekkeren vender veek fra dig og at X56 HOTAS-logoet vender mod dig.

1. Drej lasekransen (del B) mod uret indtil joystick-handtaget lesnes fra soklen.

2. Fjern pakningen (del C) ved at placere fingrene under pakningsringen pé& hver side
og lofte op. Det er normalt at pakningen foles hard.

3. Lirk ladseklemmerne fra hinanden (del D). Klemmerne kan treekkes af joysticket,
men sidder fast med fjederen. Tag den ene halvdel af ferst, hold pd fjederen, og fjern
derefter den anden halvdel.

4. Fjern fjederen (del E), og scet enten en ny fjeder i eller undlad at bruge en fjeder.
Gentag ovenstdende trin i omvendt rcekkefolge for at genmontere. Serg for at scette pakningen
(del C) forsvarligt fast, og stram lasekransen (del D) fast pd joystickets sokkel.

Bemcerk: Nar du udskifter fjedre, skal USB-kablet vcere fjernet fra computeren, og du skal
undlade at rere ved kontakterne i joystickets hédndtag og sokkel.

3. Fjern pakningen.

1. Drej lasekransen mod uret.

4. Lirk laseklemmerne 5. Fjern fjederen.
fra hinanden.
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Softwareoversigt

Softwaren ger det muligt at programmere knapperne péd X56-controlleren til at udfere en
rcekke tastaturfunktioner - du kan bruge alt fra enkelte tastetryk til avancerede, timede
tastekombinationer og makroer. Du kan ogsd programmere joystickets akser til at efterligne
tastatur- og musefunktioner.

Softwaren ger det desuden muligt at cendre hvordan joysticket reagerer, herunder konfigurere
dedzoner og responskurver. Vi vender tilbage til disse emner Icengere nede i vejledningen.

Softwaren kan startes pd to mader:

1. Med ikonet pd skrivebordet der ser sddan ud 2. Fra menuen pé proceslinjen ...

Né&r softwaren starter, vises startsiden.

Hvis det er forste gang du starter softwaren, bliver du bedt om at veelge sprog. Nar det er gjort,
vises startsiden. Hvis du har valgt et forkert sprog ved en fejltagelse eller hvis du vil skifte til et
andet sprog, kan sprogmenuen vises ved at klikke pd ikonet i nederste hejre hjerne af startsiden.
Softwaren har tre hovedfaner:

1. STARTSIDE

2. PROGRAMMERING

3. INDSTILLINGER
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FANEN STARTSIDE

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

SUPPORT

WwsE W4 A Share

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS.

Startsiden indeholder:
- Live Facebook-opdateringer fra Logitech G

- Genveje til sociale medier og websteder som LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram, osv.

- Valg af sprog - brug flagikonet i nederste hojre hjerne af startsiden til at skifte sprog
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FANEN PROGRAMMERING

Fanen PROGRAMMERING indeholder greensefladen til programmering af X56-controlleren.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

| venstre side af vinduet vises et hejoplesningsbillede af den controller som du skal til at
programmere. Vinduets hgjre side er fyldt med en raekke kommandobokse kaldet "celler".

Q@verst i billedpanelet er der ikoner til at skifte mellem joysticket og gashdndtaget. Du kan skifte
mellem enhederne ved at klikke pa ikonet for den enhed du vil programmere. Den valgte enhed
vises pd@ det store billede i venstre side af vinduet.

P& fanen PROGRAMMERING kan du bestemme hvilke tastekombinationer fra dine yndlingsspil,
enhederne skal kunne udfere. Tastekombinationerne gemmes derefter i sékaldte "profiler".

Hvad er en profil?

En profil er navnet pa en fil der indeholder forudprogrammerede controllerfunktioner. Et joystick
har typisk flere forskellige knapper. Hvis du vil have en af knapperne til udfere en bestemt
funktion i spillet som du normalt ville aktivere med en genvej pd tastaturet, kan du "tildele"
knappen denne tastaturgenvej. Hvis knappen "A" pd joysticket f.eks. skal aktivere landingsstellet
(som du normalt ville aktivere ved at trykke pd "G" pd tastaturet), kan du tildele knappen
denne funktion ved hjcelp af softwaren. Du kan ogsd tildele knapperne mere komplicerede
tastekombinationer, f.eks. "shift-F2", eller ségar hele makroer eller tastekombinationer hvor

der skal vcere bestemte tidsintervaller mellem hvert tryk.
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Oprettelse af din ferste profil

1. Hold markeren hen over cellen for den knap som du vil oprette en profil for, eller tryk pé selve
knappen pa controlleren. Nar du holder markaren hen over cellen Knap "A", lyser Knap "A"
pd 3D-billedet der viser joysticket. Du kan ogsd bare trykke pd Knap "A" pé joysticket og den
korrekte celle bliver aktiv.

2. Venstreklik med musen inde i cellen,
gt ndr den korrekte celle er aktiv. En stor
blinkende marker vises nu i venstre side
af cellen. | cellens hojre side vises der et
™y grent afkrydsningsmcerke, et redt kryds
og et museikon.

B XA

3. Cellen er nu klar til input fra tastaturet.
MﬂdE -I Tryk p& den tast pd tastaturet som Knap "A"
pé& joysticket skal aktivere. | dette eksempel
bruger vi tasten "G" som normalt bruges
til aktivering af landingsstel i flysimulatorer.
Nar du trykker pa tasten "G" pd tastaturet,
G vises et stort symbol med bogstavet "G"
i cellen som vist pd billedet. Hvis det er
den rigtige tastaturgenvej, skal du klikke pa
det grenne afkrydsningsmecerke ude i hojre
£ side. Hvis det ikke er den rigtige genvej,
skal du trykke p& det rede kryds og gentage
fremngangsmaden for at f& den rigtige
tastaturgenvej ind i cellen.

4. Nér du klikker p& det grenne
Lh'TtiﬂEd afkrydsningsmcerke, vises boksen

med kommandonavnet med teksten
= "Uden titel" (se nederste venstre billede).
Veelg en passende titel til kommmandoen,
og skriv den ind i boksen. | dette eksempel
skriver vi "Landingsstel". Tryk pd Enter for
at fuldfere programmeringen af cellen.
Knap "A" = Landingsstel som svarer til
knappen "G" pd tastaturet (se nederste
= hojre billede).

Trigger = Landing Gear
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S Test x

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

logitech (¢]

5. Du kan afpreve profilen ved at dbne

testvinduet. Oven over 3D-billedet
er der syv ikoner. Tandhjulsikonet
som er det ncestsidste ikon til hajre,
&bner testvinduet.

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Nar du klikker pd ikonet, dbnes et nyt
vindue. Der vil veere et testomrdde med
en blinkende marker. Tryk pa Knap "A"
pd X56-controlleren. Nér der trykkes

pd knappen, vises bogstavet "G"

i testvinduet. Dette viser at den forste
knap er blevet programmeret korrekt.

G|

Luk vinduet ved at klikke p& knappen
"OK" i nederste hgjre hjorne af
testvinduet.

6. Hvis du vil, kan du programmere andre tastaturgenveje og afpreve dem. Husk blot at gemme
cendringerne inden du afslutter softwaren.

7. Hvis de forudprogrammerede knapper skal fungere i spillet,
skal profilen forst gemmes og aktiveres. Dette klares med et
enkelt museklik. P& ikonrcekken over 3D-billedet er der et ikon
der forestiller en bla skydeskive. Nar du holder markeren hen
over ikonet, vises teksten "Profil".

Nar du klikker pd ikonet, vises en standard Windows-boks til
at gemme filer. Giv profilen et passende navn og gem den.

Nar profilen er blevet gemt, aktiveres den automatisk sé du
kan afslutte softwaren og starte spillet. X56-controlleren vil
nu have de funktioner som du har programmeret den til.

8. Softwaren indeholder mange andre avancerede programmeringsfunktioner som vi slet
ikke har daekket endnu. Du kan f.eks. programmere akser, musebevcegelser, museknapper,
tommelfingerhatte og timede, komplekse tastekombinationer.
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Ikonerne pd siden Profilredigering

1

2

3 4 5

1. Ny profil
Abner en ny, tom profil der kan bygges op fra starten.
2. Abn profil
Abner en tidligere gemt profil til redigering.
3. Gem profil
Nar du klikker p& "Gem", gemmer du en ny profil eller overskriver en eksisterende profil.

Hvis du klikker pé& pilen til hgjre for ikonet "Gem", aktiverer du funktionen "Gem som"
som geor det muligt at gemme profilen p& en anden placering eller under et andet navn.

4. Visning

Du kan cendre visningen af vinduet Profilredigering s& der kun vises de programmerbare
celler uden noget billede. Nér du klikker p&d knappen "Visning" igen, skifter du tilbage
til standardvisningen sé& billedet vises igen.

5. Profil
Hvis den profil du arbejder pd skal bruges med det samme fordi flyet venter, skal du klikke her.
6. Test profil

Dette ikon bruges til at dbne testvinduet. Det er en nyttig funktion nar du er ved at
programmere komplekse tastkombinationer eller nér tasterne skal trykkes med bestemte
pauser mellem hvert tryk. S& har du mulighed for at afpreve om alt virker inden du er i luften.

7. Udskriv

Nar du klikker p& dette ikon, sendes den profil som du arbejder pd til den printer som er
konfigureret som standardprinter pd computeren.
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Indstillinger

Siden med indstillingerne bruges til justering af dedzonen og responskurven for alle akser -bdde
pd joysticket og gashéndtaget.

Responskurver

Alt afhcengigt af hvilket fly du flyver, kan det give mening at joysticket enten er mere eller
mindre felsomt enten i midten eller ved aksernes endepunkter. Hvis du f.eks. flyver en F/A-18
Super Hornet der skal lufttanke i 25.000 fods hejde, har du brug for at lave fine justeringer med
joysticket for at f& den rigtige position. En fladere responskurve omkring midten af joystickets x-
og y-akser giver mulighed for fine og preecise justeringer af flyet.

Dedzoner

En dedzone som nogle gange ogsa kaldes den inaktive zone eller den neutrale zone, er den del
af aksen hvor beveegelserne ikke registreres af driverne og som dermed ikke har indflydelse

pa spillet. Dedzonen kan ligge omkring midten af joystickets x- og y-akser eller i en af aksernes
ender.

Justering af akseleengde

Denne indstilling ger det muligt at reducere det aktive omréde af aksen.

Justering af fysiske akser

Denne indstilling ger det muligt at reducere det registrerbare omrade af aksen sé det
kan daekkes med en kortere bevaegelse af joysticket.

S-kurver og j-kurver

Der findes to typer justerbare kurver -s-kurver og j-kurver. J-kurver er linecere akser,
f.eks. gashdndtag og drejeaggregater. S-kurver er ikke-linecere, f.eks. x- og y-akser.

Det forste vindue der
vises, er det vindue hvor
man veelger den enhed
der skal konfigureres.

M SELECT DEVICE TO PROGRAM //

Du har to muligheder
og kan veelge enten
at justere aksen

for joysticket eller

for gashdndtaget.
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Der er et veeld af muligheder for indstillinger af akser. Lad os gennemgd
dem én ad gangen.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

- - ATIRIBUTE VALUE // 6
2 _ | r i ATTRIBUTE VALUE
7
8
3 9
4
| CURVE PROFILES // — 10
= 20 @ =mEEEE
5 (] By
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Navnet pd den enhed der konfigureres
2. Konfigurerbare akser
3. Manuel justering af akser med testomrdde
4. Fjedervcerdier til reference ved cendring af aksevcerdier
5. Knappen Tilbage
6. Skydeknap til justering af fysiske akser
7. Aksevcerdier til manuel konfiguration
8. Justering af dedzone
9. Justering af akselkurve

o

. Forudindstillede profiler
11. Knappen Anvend
12. Knappen Fortryd
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1. Navnet pd den enhed der konfigureres

Det kan enten veere joysticket eller gashandtaget i X-56-scettet. Hvis du vil skifte til den anden
enhed, skal du trykke pé& Tilbage-knappen (5) og vaelge den anden enhed.

2. Konfigurerbare akser

Her vises en liste over alle akser der kan konfigureres. Joysticket har tre konfigurerbare akser:
- X-akse

- Y-akse

- Roraksen

Gashdndtagsenheden har seks konfigurerbare akser:
- Venstre gashdndtag

- Hojre gashéndtag

- Drejeknap 1

- Drejeknap 2

- Drejeknap 3

- Drejeknap 4

3. Manuel justering af akser med testomrdade

Dette omrade bruges til visning af aktuelle indstillinger for responskurver, dedzoner og
akselcengde for den valgte akse. Du kan ogsd justere dedzonen i midten, akselcengden,
den fysiske akselcengde og responskurven for den valgte akse. Der er ogsd et tradkors
der angiver den fysiske placering af den akse du er ved at justere.

4. Fjederveerdier

Disse veerdier kan bruges som reference nar du justerer akserne pd joysticket. De kan bruges
som en guide til konfiguration af akser, s& du kan f.eks. have forskellige aksekurver og dedzoner
afhaengigt af hvilken fjeder der er monteret i joysticket. Dette omrade vises ikke nér du
konfigurerer akserne i gashandtagsenheden.

5. Knappen Tilbage

Klik p& denne knap for at vende tilbage til skeermen hvor du veelger hvilken enhed
du vil konfigurere.

6. Skydeknap til justering af fysiske akser

Denne funktion ger det muligt at flytte punkterne for enden af hver akse (yderste venstre

og hajre punkt ved bevcegelserne langs x-aksen og hejeste og laveste punkt ved bevaegelserne
langs y-aksen) tcettere pd midten. Effekten minder om konfiguration af dedzoner til at veere
ude i aksernes ender.
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7. Aksevcerdier til manuel konfiguration

| dette omrade kan du angive manuelle veerdier for dedzone, kurvatur, akselcengde og fysisk
akseleengde. Funktionen kan iscer bruges nar du allerede kender de rigtige veerdier eller nar du
skaffer veerdier fra eksterne kilder. Det kan f.eks. vcere et indlceg i et forum hvor der diskuteres
responskurver i et F/A-18F-jagerfly.

8. Justering af dedzone

Denne skydeknap bruges til at justere dedzonen i midten af den valgte akse.

9. Skydeknap til justering af akselkurve

Reducerer akselcengden. Standardlcengden gar fra O til 65555, og du kan f.eks
reducere den til at gé& fra 300 til 62555.

10. Forudindstillede profiler

Vi har inkluderet en rcekke forudindstillede kurver. Du kan f.eks. bruge dem hvis du ikke gnsker
at definere dine egne kurver. Der er to typer kurver at veelge imellem:

1. J-kurver-disse kurver har et enkelt referencepunkt og er tiltcenkt gashéandtag
og drejeknapper.

2. S-kurver-disse kurver har to referencepunkter og kan bruges til konfiguration
af x- og y-akser.
11. Knappen Anvend
Tryk p& denne knap for at gemme den kurve som du er ved at justere for den valgte akse.
Nar kurven er gemt, vil aksen bruge den indtil du igen cendrer kurven og gemmer den eller nar
du gendanner standardindstillinger.
12. Knappen Fortryd

Denne knap gendanner standardresponskurver for den valgte akse.
Det kan iscer veere nyttigt ndar du eksperimenterer med kurver og dedzoner.
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Justering af akseattributter

Statusindikatorer for akser

Der er forskellige statusindikatorer pé aksesymbolet som du skal vcere opmcerksom pd& nér du
konfigurerer akseparametrene. Symbolerne for akserne for den valgte enhed findes i venstre side.
Status for hver akse angives med farver.

Den lysebla farve i det store omrade angiver den valgte akse.
Den grenne farve i det lille omrade angiver at dataene i softwaren

og dataene pd enheden er synkroniseret for den valgte akse.

| | Den gule farve i det lille omréde angiver at dataene for den valgte
akse er blevet cendret i softwaren men ikke er blevet synkroniseret
til enheden endnu.

Du skal klikke p& knappen "Anvend" i nederste hgjre hjerne for
I | at synkronisere dataene. Hele symbolet bliver gult og fyldes s& gradvist

med grent hvilket indikerer at dataene i softwaren synkroniseres
X AXIS - til enheden. Nar synkroniseringen er fuldfert, skifter det store omrade

til lyseblat mens det lille omréde forbliver grent.

Nar aksesymbolet skifter til grant, overferes dataene i softwaren til
den fysiske enhed. Det store omrade skifter derefter til bldt og det lille

omrdde til gront.

Justering af dedzone

Du kan justere en dedzone for en akse (det gaelder bade s-kurver og j-kurver) ved blot at flytte
skydeknappen til justering af dedzone (del 8). | omrddet til manuel justering vises det at aksen
deles op fra midten. Dedzonen bliver sterre i takt med at du flytter skydeknappen.

Justering af responskurve

Du kan justere en responskurve for en akse (det gcelder bade s-kurver og j-kurver) ved blot
at flytte skydeknappen til justering af responskurve. Nér en s-kurve snor sig som en slange,
indikerer det at kurvaturen justeres over og under aksens midtpunkt.

Nar du justerer en j-kurve, er det hele aksen der bojes i takt med at du flytter skydeknappen.
Du kan ogsé cendre kurvaturen af hver kurve ved at flytte referencepunkterne i omradet til
manuel justering (del 4). Nar du flytter referencepunkterne (en s-kurve har 2 og en j-kurve har
1), cendres kurven i forhold til referencepunkterne.

Justering af akselengde

Du kan justere en akselcengde ved at flytte skydeknappen til justering af akselcengde (del 5).
Dette gor aksens aktive omrdde kortere ude i begge ender. Enheden vil derefter kun reagere
pd beveegelser inden for det afkortede aktive omrade pd aksen.

Dansk 180



logitech (1_
Justering af den fysiske akse

Du kan justere den fysiske akselcenge ved at flytte skydeknappen til justering af fysiske akser
(del 6). Nar du flytter skydeknappen, ger du minimum- og maksimumlcengen af den fysiske
akse kortere. Derved reduceres bevaegeligheden af den fysiske controller.

Lagring af indstillinger

Klik p& knappen "Anvend" i nederste hojre hjerne af vinduet (del 13) for at gemme indstillingerne
sa de kan bruges fremover. Nar du klikker p& "Anvend", skifter aksesymbolet (del 1) til gult og
fyldes derefter med grent. Dataene er gemt ndr det store omrdde i symbolet er blat og det lille
omrdde er gront.

Du kan se mere om akseindikatorer i afsnittet "Statusindikatorer for akser".
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PROBLEML@SNING

SP@RGSMAL 1
SVART.
SVAR 2.

SVAR 3.

SVAR 4.

SP@RGSMAL 2
SVART.
SVAR 2.

SP@RGSMAL 3
SVART.

SVAR 2.

SP@RGSMAL 4

SVAR1

SP@RGSMAL 5

SVAR1

Min computer registrerer ikke controlleren. Hvad kan der veere galt?
Har du hentet og installeret driverne fra support.logitech.com?

Kontrollér kabelforbindelsen. Fjern controllerens kabel fra computeren og scet
det ind igen. Kontrollér at det sidder rigtigt

Hvis du bruger en USB-port foran eller oven p& computeren, skal du prove

at scette kablet i en USB-port pd bagsiden af computeren.

Hvis du bruger en USB-hub, skal du kontrollere at den leverer stream gennem
USB-porten.

Hvorfor registrerer mit spil ikke controlleren?
Serg for at du har udfert trinene under SP@RGSMAL 1 (se ovenfor).

Understetter spillet spilcontrollere? Se om der er et afsnit om brug

af spilcontrollere i spillets brugerhdndbog. Hvis spillet ikke understetter brug af
controllere, kan du med vores avancerede software programmere X56 HOTAS-
controlleren til at efterligne tastaturgenveje.

En af knapperne eller en af akserne pd controlleren virker ikke.

Afprov controlleren i testvinduet i softwaren som er beskrevet i et tidligere
afsnit i brugervejledningen.

Hvis du fortsat oplever problemer med controlleren, skal du kontakte teknisk
support pd http://support.logitech.com/Tickets/Submit.

Hvorfor reagerer flyet i min flysimulator ikke korrekt ndr jeg beveeger
joysticket?

Joysticket og gashéandtaget i X56 HOTAS er uafhcengige enheder med hver
sin x-akse, y-akse osv. Du skal kontrollere indstillingerne i flysimulatoren

og konfigurere begge X56 HOTAS-enheder. Du kan finde flere oplysninger
pd vores side med ofte stillede spergsmal pé logitech.com/support/x56

Hvordan endrer jeg farven og lysstyrken af LED-indikatorerne
pd X56 HOTAS-enheden?

Installer softwaren, og brug skydeknappen til lysstyrke p& fanen
"INDSTILLINGER".
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OVERSIKT

OVER FLYSTIKKEN
A. POV (synsvinkel)

B. Analog miniatyrspak

C. Tommelendringsbrytere (HAT),
Witches- og Castle-brytere

D. Flystikkeknapper med utleser A
og 2 hodeknapper

E. X-, Y- og Rz-akser, hayderors-,
balanserors- og siderorsakser

F. Pinkie og Flying Pinkie
G. F.E.E.L. Fjcersystem
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OVERSIKT OVER GASSPAKEN

A.
B.
C.

G M m O

Gasspak-dreiebrytere med innfelte knapper
Glidebryter med 2 posisjoner

Tommelkontroller med 2 endringsbrytere (HAT),
tommelknapp, analog miniatyrspak

. Doble gasspaker med gasspaklas

. Spenningsjustering for gasspaken

Modusbryter med 3 posisjoner

. Basekontroller med 7 vippebrytere

og 2 dreiebrytere
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KOMME | GANG

Drivere og programvareinstallasjon

Windows® 7/8/10

1. Last ned og installer programvaren for X56 HOTAS fra www.logitech.com/support/x56

2. Nar du har lest ansvarsfraskrivelsen, merker du av for alternativet Jeg godtar vilkarene
i ansvarsfraskrivelsen og klikker p& NESTE for & fortsette

3. Nar du stdr i skjermen Plugin-modul, kobler du flystikke- og gasspakenhetene til PC-en.
Klikk p& Neste nar det utheves

4. Pa& den siste skjermen klikker du pa Fullfer. Driverne og programvaren er installert

NET Framework

1. Hvis dette er det forste Logitech-produktet du har installert, kan du bli bedt om & installere
.NET Framework etter at programvaren er installert. Vi anbefaler pa det sterkeste at
du gjor dette. Programvaren krever at du oppdaterer denne Microsoft-funksjonen

2. Klikk p& Last ned og installer denne filen. PC-en finner de riktige filene pd Internett
og laster dem ned

3. Nar installasjonen er fullfert, klikker du pé Lukk
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INNSTILLINGER FOR KONTROLLEREN

Hvis du vil sjekke at X56 fungerer som den skal, kan du apne siden Spillkontrollere og klikke
pd& fanen Egenskaper for den aktuelle kontrolleren.

Slik kan du gjere dette fra de ulike operativsystemene:

Windows® 8/10

1. Ga til skjermen Metro/Start og klikk p& ikonet Kontrollpanel. MERK: Hvis du ikke ser ikonet
for Kontrollpanel pad Metro/Start-skjermen, skriver du inn kontrollpanel, og du vil se ikonet
for Kontrollpanel

2. Apne Kontrollpanel og klikk pé ikonet for Enheter og skrivere. MERK: Hvis du ikke ser
dette ikonet, md du sjekke at du har valgt Store ikoner

3. Apne skjermen Enheter og skrivere, finn X56 HOTAS pd¢ listen over enheter og heyreklikk
pd dette ikonet. Velg Innstillinger for spillkontrollere

4. |vinduet Spillkontrollere vil du se at X56 HOTAS er uthevet i listen. Klikk p& Egenskaper
for & gé til skjermen Kontrollertest

18 X-56 Rhino Stick (HID) Properties ? X 18 X-56 Rhino Throttle (HID) Properties. ? X

Test  Deadzones {Test ™} Deadzones

0 4095
wta wta wta RTY 3 RTY 4
-@- -Q- -Q—
29 29 2% L ) W
POV H Ha o 255 0 255
= =

Fra skjermen Kontrollertest kan du teste alle funksjonene, aksene, knappene, dreiekontrollene
osv. Nar du har fullfert testene, klikker du to ganger pd OK for & ga tilbake til skrivebordet
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Windows® 7
1. Klikk p& Windows-ikonet i systemstatusfeltet. Hold markeren over menyen
Alle programmer. Klikk p& Spill-mappen og deretter pd& ikonet Spillutforsker

2. Klikk p& Verktay (med en ned-pil) fra listen everst i vinduet. Klikk p&d Inndataenheter
i rullegardinlisten

3. Ivinduet Spillkontrollere vil du se at X-56 Rhino er uthevet i listen. Klikk p&d Egenskaper
for & ga til skjermen Kontrollertest
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F.E.E.L. Fjeerspenningssystem

Nér du monterer en fjcer pad Rhino-flystikken, vil den fa en forskjellig virkemate. Du kan ogsa
betjenes flystikken uten fjcerer og f& totalt fem ulike krefter.

Hver fjcer har en unik virkemdte og en forskjellig identifikator. Disse identifikatorene er
fargestempler averst pd fjcerene. Identifikatoren kan veere red, gul, bl&d og grenn. Denne tabellen
viser en oversikt over beregningene som brukes til & atskille fjcerene:

= —
——

R@D RD GUL BLA Merknader

k = frekvens 1 2 3 4
OD = utvendig diameter 33 33 33 33
d = tradens diameter 1,8 1,8 1,8 1,8
E = Youngs modul eller E-modul

210000 210000 210000 210000 N/mm2
(210000)
FL = Fri lengde 52 47 42 36 Ukomprimert
WL = arbeidslengde 30,8 30,8 30,8 30,8 Forhandskomprimert
P1L = Posisjon 1 lengde 25,8 25,8 25,8 25,8 Full fungerende komprimering
n = totalt antall spoler 4,5 4,5 4,5 4,5 Aktive spoler (6,5 spoler i fjceren)
D = Gjennomsnittlig diameter 31,2 31,2 31,2 31,2
Frekvens K= Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Last ved brytekraft BL = FL-WL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Last ved P1L Sol = FL - SL x k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Belastning =8 x Px D/3.14 x d *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm?2
% UTS ( M4 musikktrad) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Endre eller fjerne en fjcer

Folg denne fremgangsmaten for & sette inn, endre eller fjerne en fjcer. Pass pd at utleseren
vender utover og at platen med X56 HOTAS-logoen vender mot deg.

1. Dreildserammen (del B) med klokken til styrespaken lesner fra basen.

2. Fjern tetningsringen (del C) ved & plassere fingrene pd venstre og heyre hdnd under ringen
pd hver side, og deretter lafte den opp. Tetningsringen er ment & veere stiv.

3. Lirke ldseklemmene (del D) fra hverandre. Disse kan fjernes fra styrespaken, men belastes
av fjceren. Ta ferst av den ene halvdelen mens du holder tak i fjceren, og fjern deretter den
andre halvdelen.

4. Fjern fjceren (del E), og bytt den ut med en ny fjcer eller ikke bruk en fjcer.
Du monterer delen igjen ved & felge trinnene i motsatt rekkefelge. Pass p& at tetningsringen
(del C) sitter godt og stram til I&serammen (del D) nederst p& styrespaken.

Merk: Nar du endrer fjcerer, ma du passe pd at kabelen er frakoblet PC-en og unngd & berere
kontaktene p& handtaket og basen til flystikken.

3. Fjern tetningsringen

1. Drei ldserammen mot klokken

4. Lirke klemnmene fra 5. Fjern fjceren
hverandre
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Programvareoversikt

Du kan bruke programvaren til & programmere X56 med en rekke tastaturkommandoer, fra enkle
enkelttastkommmandoer til mer avanserte, tidsbestemte makrokommandoer. Du kan ogsé
programmere akser med tastaturkommandoer og programmere musekommandoer.

Programvaren kan ogsd brukes til & endre responskurver og dedbdnd for hovedaksen.
Vivil utdype disse emnene litt senere i veiledningen.

Du kan starte programvaren pd to mater:

1. Fra skrivebordsikonet som ser slik ut 2. Fra Start-menyen ...

Ndr programvaren starter, vil du se startskjermen.

Hvis det er forste gang du kjerer programvaren, blir du bedt om & velge et sprak. Nér du har
gjort det, vises den innledende startskjermen. Hvis du har valgt feil sprak eller du vil velge et
annet sprak, kan du dpne sprakmenyen ved & klikke pa ikonet nederst til heyre pd startskjermen.
Programvaren har tre hovedfaner:

1. STARTSIDE

2. PROGRAMMERING

3. INNSTILLINGER
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KATEGORIEN STARTSIDE

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}
WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Pa startskjermen ser du:
- En direkte Facebook-mating fra Logitech G
- Snarveier for sosiale medier og webomrdder, LogitechG.com, Twitter, YouTube, Instagram osv.

- Sprakvalg, bruk flaggikonet nederst til hoyre pd skjermen for & dGpne denne fanen
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FANEN PROGRAMMERING

Nar du velger fanen PROGRAMMERING, vil du se programmeringsmiljoet til X56.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

Du vil se et bilde med hey opplesning av kontrolleren du vil programmere, til venstre
pé skjermen. Til hoyre pd skjermen vil du se en liste med kommandobokser, som kalles «celler».

@verst i bildepanelet ser du ikonene for Flystikke og Gasspak. Nar du klikker pa ett av
disse ikonene, endres enheten du er i ferd med & programmere. Enheten du er i ferd med
& programmere, kan lett gjenkjennes av det store bildet som fyller vinduet.

P& fanen PROGRAMMERING kan du f& kontrolleren til & kopiere enhver tastaturkommando du
bruker i favorittspillene dine. Kommmandoene lagres deretter i en Profil.

Hva er en Profil?

En Profil er navnet pd en fil som inneholder programmerte kontrollerkommandoer. Du kan for
eksempel ha en styrespak med et visst antall knapper/endringsbrytere (HATS). Hvis du vil at
en av disse skal gjere noe i spillet som du vanligvis ma bruke en hurtigtast for, kan du tilordne
denne kommandoen til den aktuelle knappen. Hvis du vil at knapp A skal aktivere understellet
(som er G-tasten pd et tastatur), kan du bruke programvaren til & tilordne denne funksjonen.
Du kan ogsé opprette mer kompliserte tilordninger, for eksempel Skift+F2, eller til og med
tidsbaserte kommmandoer og makroer.
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Opprette din farste Profil

1. Du kan holde markeren over cellen eller du kan trykke p& knappen du vil opprette en Profil
for, p& kontrolleren. Hvis du holder markeren over knapp A-cellen, vil knapp A lyse opp pa
3D-bildet av styrespaken. Eller du kan klikke pé& knapp A pd flystikken, og riktig celle vil lyse opp.

2. Nar den riktige cellen lyser, hoyreklikker du i
LN den og en stor blinkende marker vises til
venstre for cellen. Du vil ogsd se en grenn

hake, et redt kryss og et museikon til hoyre
oy for cellen.

B XA

3. Cellen venter nd pd en tastaturkommmando.
MﬂdE! -I Trykk p& knappen pa det fysiske tastaturet,
som du vil at knapp A pa flystikken skal
aktivere. | dette eksemplet bruker vi G-tasten,
som vanligvis aktiverer understellet.
Nar du trykker p& G pd tastaturet, skal en
G stor hvit flis med bokstaven G vises i cellen,
som vist her. Hvis dette er den riktige
tastaturkommandoen, trykker du pé& det
grenne hakeikonet til hayre for cellen. Hvis ikke
£ trykker du p& det rede krysset, og starter
prosedyren pd nytt for & angi en annen
tastaturkommando i cellen.

4. Etter at du har trykket pd det grenne
hakeikonet, dpnes kommandonavnboksen,
med tittelen «Uten navn» (venstre bilde

(3 nedenfor). Velg et navn for kommandoen

og skriv inn navnet i denne boksen.

| dette eksemplet har vi valgt «Understell».

Trykk pd& Enter-tasten for & fullfere cellen.

Knapp A = understell, som er

tastaturets G-tast (heyre bilde nedenfor).

Trigger = Landing Gear
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S Test x

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

G|

g
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5. Test profilen ved & dpne vinduet Testing.

Over 3D-bildet ser du sju ikoner. lkon
nummer to fra heyre, som ser ut som et
solvfarget tannhjul, med tittelen Testprofil.

Klikk p& dette ikonet for & dpne et

nytt vindu. En marker blinker allerede

i testomradet. Trykk pd A-knappen

pd X56. Nar du trykker pd denne knappen,
vises bokstaven G i vinduet. Dette bekrefter
at den ferste knappen du har programmert,
fungerer.

Lukk dette vinduet ved & klikke p& OK-
ikonet nederst til hoyre i vinduet Testing.

6. Du kan legge til flere tastaturkommandoer etter behov, og deretter teste dem. Du mé huske

& lagre arbeidet ditt for du lukker programvaren.

7. For at programmeringen du nettopp har utfert, skal fungere
i spillet, m& du ferst lagre den som en Profil og deretter
aktivere den. Du kan gjere dette med ett klikk. P& ikonraden

like over 3D-bildet vil du se et ikon som ser ut som et bldtt
mal. Hvis du holder markeren over dette ikonet, vil du se et
verktoytips med tittelen Profil.

Klikk p& dette ikonet for & dpne en standard lagringsboks

i Windows. Gi profilen din et navn og lagre den. Etter at du har
lagret Profilen, blir den aktiv og du kan avslutte programvaren
og spille det spillet du @nsker. X56 vil na reageres slik du har
programmert den til & gjere.

8. Programvaren har ogsé mange andre programmeringsfunksjoner som vi ikke har
beskrevet ennd. Du kan for eksempel programmere akser, musebevegelser, museknapper,
endringsbrytere og spesielle tidsbaserte eller kompliserte kommandoer.
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Ikoner i Profilredigerer

1

2

3 4 5

1. Ny profil
Apner en tom profil som du kan redigere.
2. Apne profil
Apner en profil du har opprettet tidligere, s& du kan redigere den.
3. Lagre profil
Nar du klikker p& Lagre, lagrer du en ny profil eller overskriver en eksisterende profil.
Med rullegardinpilen ved siden av Lagre kan du velge Lagre som for & lagre den gjeldende
profilen p& en ny plassering eller med et annet navn.
4. Visninger

Du kan endre visingen i Profilredigerer s& den bare viser programmering av celler
(f.eks. ingen bilder). Nar du klikker pa Visninger igjen, gjenopprettes standardvisningen
og bildet vises igjen.

5. Profil

Hvis du jobber pd& en profil du vil bruke umiddelbart, s& du kan begynne & fly med en gang,
klikker du her.

6. Test profil

Nér du klikker pa dette ikonet, dpnes testvinduet. Dette vinduet er sveert praktisk
ndr du skal programmere avanserte tidsbaserte kommandoer eller makrokommandoer,
fordi det gir deg et sted der du kan teste arbeidet for du flyr.

7. Skriv ut

Nér du trykker pa dette ikonet, sendes profilen du oppretter, til standardskriveren
i systemet ditt.
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Innstillinger

Siden Innstillinger kan brukes til & endre dedsonen og responskurvene til alle aksene p& bade
flystikken og gasspaken.

Responskurver

Avhengig av flytypen vil du kanskje at styrespaken skal vaere mer eller mindre felsom rundt
midtpunktet eller endepunktene p& aksene. Hvis du for eksempel flyr en F/18 for & fylle

pd& drivstoff pa 25 000 fot, md du bruke sveert presise bevegelser for @ komme i riktig posisjon.
Ved & ha en flatere responskurve rundt midtpunktet pd styrespakens X- og Y-akser blir det
enklere & finjustere posisjonen til flyet.

Dgdbdnd

Et dedbdand, ogsd kalt en dedsone eller en neytral sone, er en del av omradet som aksene
beveger seg i. Denne sonen kan ikke spores av driverne og har ingen innvirkning pa selve spillet.
Den kan veere rundt akseomrddets midtpunkt eller ved begge ender av akseomrddet.

Justering av akseomrade

Ved & justere akseomradet, eller aksemetningen for & bruke det korrekte navnet, kan du redusere
rddataomrdadet til en akse.

Justering av fysisk akse

Ved & justere den fysiske aksen, eller den fysiske metningen, kan du redusere hele
aksedataomrddet til en liten fysisk stikkebevegelse.

S-kurver og J-kurver

Det finnes to typer justerbare kurver: S-kurver og J-kurver. Vanligvis er J-kurver linecere akser,
f.eks. gasspaker (throttles) og dreiekontroller. S-kurver er ikke-linecere, f.eks. X- og Y-akser.

Den forste skjermen
du ser er skjermen

«VELG ENHETEN
S| SELECT DEVICE TO PROGRAM // DU VIL ENDRE».

Du har to alternativer.
Du kan endre aksen

pa flystikken eller aksen
pd gasspaken.
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Ndr stdr i skjermen ENDRING AV //FLYSTIKKEAKSE, vil du se en
rekke alternativer. La oss gé gjennom dem ett om gangen.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

- g ATTRIBUTE VALUE // 6
2 _ . ATTRIBUTE VALUE
[ 7
8
3 9
SPRING
4 e
CURVE PROFILES //
T —m J/J)'—ﬂ 10
—_—— 1
5 mE\ -6 R
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Navnet p& delen som modifiseres
2. Modifiserbare akser
3. Manuell justering av akser og testomréde
4. Fjcerverdier—som referanse nar du endrer aksedata
5. Tilbake-knapp
6. Glidebryter for justering av fysisk akse
7. Attributtbokser for manuell akse
8. Justering av dedsone
9. Justering av aksekrumming
10. Forhandsinnstilte profiler
11. Bruk-knapp
12. Angre-knapp
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1. Navnet pd delen som modifiseres

Dette er enten flystikken eller gasspaken for X-56. Hvis du vil endre delen du ikke befinner
deg i for eyeblikket, bruker du Tilbake-knappen (5) for & gd tilbake til forrige skjerm.

2. Modifiserbare akser

Dette viser en liste over alle akser som kan modifiseres. Flystikken har tre modifiserbare akser:
- X-akse

- Y-akse

- Siderorakse

Gassenheten har seks justerbare akser:
- Venstre gasspak

- Hoyre gasspak

- Dreiekontroll 1

- Dreiekontroll 2

- Dreiekontroll 3

- Dreiekontroll 4

3. Manuell justering av akser og testomrdde

Dette omradet viser hvordan gjeldende responskurver/dedsoner/metningspunkter er konfigurert
pd& den valgte aksen. Du kan ogsd justere den midtre dedsonen, omréddemetningen, den fysiske
metningen og responskurven til den valgte aksen. Du vil ogsé se et traddkors som viser den fysiske
posisjonen til aksen du manipulerer.

4. Fjeerverdier

Dette er en referansedel der du justerer aksene pé flystikken. Den fungerer som en guide for
endring av akser, og du kan velge ulike aksekurver eller dedsoner avhengig av fjceren du har
montert pd flystikken. Hvis du endrer aksene p& gasspaken, vil du ikke se denne referansedelen.
5. Tilbake-knapp

Tar deg til skjermen for valg av enhet.

6. Glidebryter for justering av fysisk akse

Kan brukes til & flytte aksenes endepunkter, lengst til venstre og lengst til heyre p& X-aksen
eller helt opp og helt ned pd Y-aksen, inn mot midtpunktet. Det likner pd fremgangsmaten for
& konfigurere en dedsone ved de ytre endene p& aksene.
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7. Attributtbokser for manuell akse

Dette omrdadet brukes til & legge in réddata for & konfigurere innstillinger for dedbdnd, krumming,
omrddemetning og fysisk metning. Dette er sveert praktisk hvis du allerede har dataene eller
hvis en tredjepart leverer dataene. For eksempel en forumoppfering som forklarer hvordan du
konfigurerer responskurven for et F/A-18F.

8. Justering av dgdsone

Glidebryteren for dedsone lar deg justere dedsonen rundt midtpunktet pd aksen du har uthevet.

9. Justeringsglidebryter for aksekrumming

Reduserer omradet til en akse. | stedet for & gé& fra O til 65555 kan vi for eksempel
redusere verdiene til 300 til 62555.

10. Forhdndsinnstilte profiler

Vi har inkludert et sett med forhdndsdefinerte kurver du kan velge fra. Dette gjer det enklere
for de som ikke @nsker & opprette sine egne kurver. Du kan velge fra to ulike kurvetyper:

1. J-kurver-Disse kurvene gir deg et enkelt manipulasjonspunkt og er ideelle for & konfigurere
gasspaker og dreiekontroller.

2. S-kurver-Disse kurvene gir deg to manipulasjonspunkter og er ideelle for & konfigurere X-
og Y-akser.

11. Bruk-knapp

Denne knappen lagrer kurven du manipulerer p& den uthevede aksen. Nar den er lagret,

vil aksen fungere som lagret for alle spill, helt til du justerer og lagrer aksen pd nytt eller bruker

nullstillingsknappen.

12. Angre-knapp

Denne knappen tilbakestiller responskurvene pd den uthevede aksen til standardkurven.
Dette kan veere praktisk nér du eksperimenterer med kurver og dedbdénd.
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Endre akseattributter

Varslinger om aksestatus

Du ma vceere klar over flere varslinger i boksen for utheving av akse nar du manipulerer og bruker
aksedata. Til venstre ser du en liste over aksene til den gjeldende enheten. Fargene angir
statusen pd hver akse.

:. Lysebld i den store boksen angir aksen som er uthevet for eyeblikket.
Grenn i den lille boksen angir at dataene pa siden Innstillinger

og dataene pd enheten er synkronisert for denne aksen.

| | Gul i den lille boksen angir at dataene for denne aksen er endret pd siden
Innstillinger, men de er ikke synkronisert med enheten ennd.

I | Klikk p& Bruk nederst til heyre pa skjermen for & synkronisere data.
Hele boksen blir gul og begynner & fylles opp med grenn farge for

& angi at dataene pd siden Innstillinger blir synkronisert med enheten.
X AXIS - Nar synkroniseringen av dataene er fullfert, gér den store boksen tilbake

til lysebld og den lille boksen vil vaere grenn.

Nar begge akseboksene er grenne, lagres dataene fra siden
I:. Innstillinger til den fysiske enheten. Den primcere akseboksen blir

bld og skrdstreken blir grenn.

Angi en dgdsone

Hvis du vil angi en dedsone pd en akse, enten det er en S-kurve eller en J-kurve, flytter du
bare pd glidebryteren for dedsonen (del 8). Du vil se at aksen begynner & bevege seg bort
fra midtpunktet i omradet for manuell justering. Dedsonen blir sterre etter som glidebryteren
beveger seg videre.

Angi en responskurve

Hvis du vil angi en responskurve pd en akse, enten det er en S-kurve eller en J-kurve, flytter du
bare pd glidebryteren for krumming. | innstillingen S-kurve vil du se at kurven snor seg som en
slange. Dette angir krumming bdde over og under midtpunktet pé aksen.

I innstillingen J-kurve vil du se at hele aksen krummes nar du flytter pd glidebryteren. Du kan
ogsd endre krummingen pd begge kurvene ved & flytte pd punktene i omradet for manuell
justering (del 4). Hvis du flytter p& punktene i dette omrddet, 2 for en S-kurve og 1 for en
J-kurve, justeres kurven etter de nye punktene.

Angi et akseomrade

Hvis du vil angi et akseomrade, flytter du bare pé& glidebryteren for justering av akseomréde
(del 5). P& denne mdten kan du redusere dataene for den aktuelle aksen fra hele den negative
siden og fra hele den positive siden. N&r du deretter bruker aksen du nettopp har endret,

vil akseutdataene kun vise utdata opptil punktene du har angitt i innstillingene.
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Angi en fysisk akse

Hvis du vil angi det fysiske akseomradet pd en akse, flytter du pd glidebryteren for justering

av fysisk akse (del 6). Nar du flytter p& denne glidebryteren, reduserer du minimums-

og maksimumsomrdadet for den fysiske aksen. Etter at du har flyttet pda glidebryterne for & angi
aksen, vil du se at minimums- og maksimumsomradet krymper hver gang du beveger pa den
fysiske aksen.

Lagre en innstilling

Klikk p& Bruk-knappen nederst til heyre pd skjermen for & lagre innstillingene s& de kan brukes
(del13). Nar du klikker pa Bruk, blir akseikonet (del 1) gult. Deretter endres det gradvis til grent.
Et grent sluttsegment og en bld hovedakse angir lagrede data.

Hvis du vil vite mer om aksevarsling, kan du lese avsnittet Aksevarsling.
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FEILSOKING

Q1

ATl
A2.
A3.

A4.

Q2
Al
A2.

Q3
Al
A2.

Q4
Al

Q5
Al

Datamaskinen min gjenkjenner ikke kontrolleren, hva er galt?
Har du lastet ned og installert driverne fra support.logitech.com?
Kontroller kabeltilkoblingene. Koble kontrolleren fra og til igjen, og pass p& at den sitter godt.

Hvis du bruker USB-porter som vender fremover eller oppover, kan du preve & sette den inn
i baksiden av PC-en.

Hvis du bruker en hub, ma du passe pd at det er en streamforsynt hub.

Hvorfor gjenkjenner ikke det aktive spillet kontrolleren?

Sjekk at du har utfert alle kontrollene i Q1 [ovenfor].

Stetter det aktive spillet spillkontrollere? Se spillets brukerveiledning for & finne ut

hvordan du bruker spillkontrollerne. Hvis det ikke gjer det, kan du bruke den effektive
programmeringsprogramvaren til & emulere musen og tastaturet pd X56 HOTAS.

En av knappene eller aksene fungerer ikke pd kontrolleren.

Test produktet i panelet Spillkontrollere, som beskrevet tidligere i denne veiledningen.

Hvis du likevel far problemer med kontrolleren, kan du kontakte vart team for teknisk stotte
pd http://support.logitech.com/Tickets/Submit

Hvorfor reagerer ikke flyet riktig pa aksene i flysimulatorspill som f.eks. FSX?

X56 HOTAS-flystikken og gasspakenhetene er uavhengige enheter. Derfor har de begge

en X- og Y-akse osv. S& du trenger bare & ga inn i kontrollerinnstillingene for simulatorspillet
for & konfigurere X56 HOTAS. Du finner en mer detaljert beskrivelse av hvordan du gjer
dette pd& var side med Vanlige sparsmal: logitech.com/support/x56

Hvordan endrer jeg farge og lysstyrke for indikatorlamper i X56 HOTAS?

Installer programvaren og du vil se en glidebryter for lysstyrke p& fanen INNSTILINGER.

Norsk 202



logitech (=
SAUVAN

YLEISKATSAUS

A. KATSELUSSUUNTA
(POV, POINT-OF-VIEW)

B. Analoginen minisauva C

C. Peukalon hattukytkimet,
noidat ja linna A

D. Sauvapainikkeet, kuten liipaisin
ja kaksi nupin painiketta

E. X-, Y- ja Rz-akselit seka
korkeusperdsimen,
siivekkeen ja perdsimen akselit

F. Pikkusormi ja lentava
pikkusormi

G. F.E.E.L.-jousijarjestelma
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KAASUN YLEISKATSAUS

A.
B.
C.

G M m O

Kiertokytkimet ja niiden upotetut painikkeet
Kaksiasentoinen liukukytkin

Peukalokytkimet: kaksi hattukytkinta,
peukalopainike ja analoginen minisauva

. Kaksoiskaasu ja kaasulukitus

. Kaasun jannityksen s&adin

Kolmiasentoinen tilanvaihdin

. Alustan saatimet: seitseman vaihtokytkintd

ja kaksi kiertokytkintd
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ALOITTAMINEN

Ajurien ja ohjelmiston asentaminen

Windows® 7/8/10

1. Lataa ja asenna X56 HOTAS -ohjelmisto osoitteesta logitech.com/support/x56

2. Kun olet lukenut vastuuvapauslausekkeen, valitse "Hyvdksyn vastuuvapauslausekkeen
ehdot” -vaihtoehto ja jatka napsauttamalla SEURAAVA.

3. Kun esiin tulee kytkentdndyttd, liitd sauva ja kaasuyksikkd PC-tietokoneeseen.
Napsauta Seuraava, kun se korostuu

4. Napsauta lopetusndytdssa Lopeta. Ajurit ja ohjelmisto on nyt asennettu.

NET Framework

1. Jos tdma on ensimmdinen asentamasi Logitech-tuote, sinua saatetaan pyytdd asentamaan
.NET Framework ohjelmistoasennuksen j&lkeen. Suosittelemme vahvasti sen asentamista,
silld ohjelmisto tarvitsee
tdtd Microsoftin ominaisuuspdivitystd.

2. Valitse Lataa ja asenna tdmd tiedosto. PC etsii ja lataa oikeat tiedosto internetistd.

3. Kun asennus on valmis, valitse Sulje.
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OHJAINASETUKSET

Jos haluat tarkistaa, ettd X56 toimii kunnolla, avaa Peliohjaimet-sivu ja valitse ohjaimen
Ominaisuudet-vdlilehti.

Seuraavassa on eri kdyttdjdrjestelmien ohjeet:

Windows® 8/10

1. Napsauta Metro/Start-ndkymassd hallintapaneelin kuvaketta.
HUOMAUTUS: Jos Metro/Start-ndkymdssdsi ei ole hallintapaneelin kuvaketta,
kirjoita “control panel”, niin hallintapaneeli iimestyy n&kyviin.

2. Kun hallintapaneeli on avoinna, kaksoisnapsauta Laitteet ja tulostimet -kuvaketta.
HUOMAUTUS: Jos et nde t&td kuvaketta, varmista, ettd olet valinnut suuret kuvakkeet
asetuksista.

3. Etsi Laitteet ja tulostimet -ndkyman luettelosta X56 HOTAS ja napsauta sen kuvaketta
hiiren kakkospainikkeella. Valitse pudotusvalikosta Peliohjaimen asetukset.

4. Peliohjaimet-ikkunan luettelossa pitdisi ndky&d X56 HOTAS valittuna. Valitse Ominaisuudet,
niin ohjaudut Ohjaintesti-nayttdon.

13 ¥-56 Rhino Stick (HID) Properties ? x 18 X-56 Rhino Thrattle (HID) Properties ? x

Test  Deadzones {Test | Deadrones

KN O £ N N =

Z-xis RTYF RTY G
\ s |
0 2005 0 255 0 255
wta wta wta RTY3 RTY 4
“ w w5 [ [ |
POV H1 H2 0 255 0 255 o
= i =1 i

Ohjaintesti-n&ytéssa voit testata kaikki toiminnot, akselit, painikkeet, kiertokytkimet, jne. Kun
olet suorittanut testit, padset takaisin padatydpoydalle valitsemalla kahdesti OK.

Suomi 206



logitech G
Windows® 7

1. Napsauta Windows-kuvaketta jarjestelméalustassa. Siirrd hiiren osoitin Kaikki ohjelmat
-valikon paélle. Valitse Pelit-kansio ja napsauta sitten Games Explorer -kuvaketta.

2. Valitse Tyokalut-vaihtoehto (alaspdin osoittavalla nuolella) ikkunan yléosassa olevasta
luettelosta. Valitse pudotusvalikosta Syéttolaitteet.

3. Peliohjaimet-ikkunan luettelossa pitdisi ndky& X-56 Rhino valittuna. Valitse Ominaisuudet,
niin ohjaudut Ohjaintesti-nayttoon.
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F.E.E.L. -jousijannitysjdrjestelma

Jokainen Rhino-sauvan varteen kiinnitetty jousi antaa eri tuntuman. Voit kayttdd sauvaa myos
ilman jousta, joten voimia on viisi erilaista.

Jokaisella jousella on ainutlaatuinen tuntuma ja eri tunniste. Jousien tunnisteena on kunkin
jousen yl&osassa oleva varildiskd: punainen, keltainen, sininen ja vihred. Seuraavassa taulukossa
on lueteltu joitain erottavia ominaisuuksia:

— :
—_— = =

P A REA KELTAINEN Huomautukset
k = Taso 1 2 3 4
OD = ulkohalkaisija 33 33 33 33
d = langan halkaisija 1,8 1,8 1,8 1,8
E = Youngin moduuli ( 210000 ) 210000 210000 210000 210000 N/mm2
FL = vapaa pituus 52 47 42 36 Ei kokoon puristettu
WL = kayttépituus 30,8 30,8 30,8 30,8 Ennalta kokoon puristettu
P1L = Pituus asennossa 1 25,8 25,8 25,8 25,8 Taydellinen kdytSnaikainen

kokoon puristus
Aktiiviset kierteet

n = Kierteiden kokonaismdadaré 4,5 4,5 4,5 4,5 . . .
(jousessa on 6,5 kierrettd)

D = keskimadrdinen halkaisija 31,2 31,2 31,2 31,2

Taso K= Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm

Kuormitus hajoamispisteessa

BL = FL-WL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Kuormitus @ P1L SoL = FL - SL x k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Rasitus =8 x PxD/3.14 xd *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm?2
% UTS (M4-pianolanka) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Jousen vaihtaminen tai poistaminen

Voit lisétd, vaihtaa tai poistaa jousen seuraavasti. Varmista, ettd laukaisin osoittaa sinusta
pois pdin ja ettd X56 HOTAS -logolaatta on sinua kohden.

1. K&aanna lukituskehikkoa (osa B) vastapdivaan, kunnes sauva irtoaa jalustasta.

2. lrrota tiivisterengas (osa C) asettamalla vasemman ja oikean kdden sormet kummallekin
puolelle renkaan alle ja nostamalla sitd. Tiivisterengas on tarkoituksella jaykka.

3. Vaanna lukituspidikkeet (osa D) irti toisistaan. Ne léhtevat irti sauvasta, mutta jousi jannittad
niitd. Irrota ensin toinen puolikas, pidd jousesta kiinni ja irrota sitten toinenkin puolikas.

4. Irrota jousi (osa E) ja vaihda se uuteen tai jatd jousi kokonaan pois.
Kokoa osat uudelleen suorittamalla ylla olevat toimenpiteet kddnteisessa jarjestyksessa.

Laita tiivisterengas (osa C) hyvin paikoillaan ja kirist& lukituskehikko (osa D) kunnolla sauvan
jalustaan.

Huomautus: Kun vaihdat jousia, varmista, ettd USB-johto ei ole kytkettynd tietokoneeseesi,
ja valta koskemasta sauvan kahvan ja jalustan liitantéihin.

1. Kierra lukituskehikkoa 2. Irrota sauva 3. Irrota tiivisterengas.
vastapdivadn.

4.Vaanna lukituspidikkeet irti 5. Irrota jousi.
toisistaan.
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Ohjelmiston yleiskatsaus

Ohjelmiston avulla voit ohjelmoida X56-yksikk66n monenlaisia n&ppdimistékomentoja yhden
nappd&imen peruskomennoista monimutkaisiin, ajastettuihin ja makroja sisdltaviin komentoihin.
Sen avulla voit my&s ohjelmoida ndppdaimistékomentoja mihin tahansa akseliin ja ohjelmoida
hiirikomentoja.

Ohjelmistossa voit myés muuttaa padakselin vastekayrid ja katvealueita - kdsittelemmme néité
aiheita myéhemmin ohjekirjassa.

Ohjelmiston voi k&ynnistdd kahdella tavalla:

1. Seuraavanlaisesta tyépdytdkuvakkeesta. 2. Kaynnistysvalikon ohjelmaluettelosta...

Kun ohjelma kaynnistyy, esiin tulee aloitusnaytto.

Jos kdynnistat ohjelman ensimmdisen kerran, sinua pyydet&dan valitsemaan kieli. Kun olet
tehnyt valinnan, ohjaudut aloitusndyttéon. Jos teit virheen kielen valinnassa tai haluat

valita toisen kielen, voit avata kielivalikon napsauttamalla aloitusnéytén oikeassa alakulmassa
olevaa kuvaketta.

Ohjelmistossa on kolme pddvdlilehted:

1. KOTISIVU

2. OHJELMOINTI

3. ASETUKSET
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KOTISIVU-VALILEHTI

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Aloitusndyton sisalto:
- Logitech G:n reaaliaikainen Facebook-sy&te

- Sosiaalisen median ja verkkosivustojen pikalinkit: LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram, jne.

- Kielivalinta - oikean alakulman lippukuvake avaa kielivalikon
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OHJELMOINTI-VALILEHTI

OHJELMOINTI-vdalilehden valittuasi nGet X56-ohjelmointiympdriston.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

Nd&ytdén vasemmassa laidassa ndet korkean resoluution kuvan ohjelmoitavasta ohjaimesta.
Nd&ytén oikeassa laidassa on soluiksi kutsuttujen komentokenttien luettelo.

Kuvapaneelin yldosassa ndet sauva- ja kaasukuvakkeet. Niitd napsauttamalla valitset
ohjelmoitavan yksikén. Silla hetkelld ohjelmoitavan yksikén tunnistaa helposti siitd, ettd sen kuva
on suurempi ja tayttad koko ikkunan.

OHJELMOINTI-vdlilehdessé voit maarittad ohjaimen kopioimaan suoraan kaikki suosikkipeleissési
kaytetyt nappdaimistokomennot. Komennot tallennetaan sitten profiiliksi kutsuttuun tiedostoon.
Miké on profiili?

Profiili on tallennetut ohjelmoidut ohjainkomennot sisdltdvan tiedoston nimi. Esimerkiksi saatat
omistaa ohjainsauvan, jossa on useita painikkeita/hattukytkimia. Jos haluat, ettd jokin niista
toimii pelissd ndppdimiston pikandppdimen tavoin, voit madrittad toimintokomennon kyseiseen
painikkeeseen. Jos haluat, ettd A-painike ottaa laskutelineen kayttéon (nGppdimistéssa se toimii
G-nappdimelld), voit ohjelmiston avulla m&arittdd tdman toiminnon A-painikkeelle. Voit my&s
luoda monimutkaisempia tehtdvid, kuten Vaihto+F2 tai jopa ajastettuja komentoja ja makroja.
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Ensimmdisen profiilin luominen

1. Voit joko siirtad hiiren kursorin solun pddlle tai painaa sit& ohjaimen painiketta, jolle haluat
luoda profiilin. Kun pidat hiiren kursoria A-painikkeen solun padlla, A-painikkeen valo syttyy
ohjainsauvan 3D-kuvassa. Voit my&s yksinkertaisesti napsauttaa sauvan A-painiketta, niin
sitd vastaava solu syttyy.

2. Kun oikea solu on syttynyt, napsauta sitd
g hiiren ykkospainikkeella. Solun vasemmalle
puolelle iimestyy suuri vilkkuva kursori.
Lisdksi ndet vihredn valintamerkin,
™y punaisen rastin ja hiirikuvakkeen solun
oikealla puolella.

B XA

3. Solu odottaa nyt ndppdimistékomentoa.

MﬂdE! -I Paina n&ppd&imistossa sitd.n(_"zppéint(j,

jonka haluat sauvan A-painikkeen
aktivoivan. Tassé esimerkissd painamme
G-kirjaimen ndppdintd, joka tavallisesti
ottaa laskutelineen kayttéon. Kun painat

G G-ndppdintd ndppdimistdssd, soluun pitdisi

ilmestyd kuvan osoittamalla tavalla suuri

valkoinen laatta, jossa on G-kirjain. Jos se on

oikea ndppdimistékomento, paina vihredad
{ valintamerkkia oikeassa laidassa. Jos ei,

niin paina punaista rastia ja aloita

prosessi alusta, jotta saat soluun oikean

n&ppdimistdkomennon.

4. Kun olet painanut vihre&d& valintamerkkid,
Lh'TtiﬂEd esiin ilmestyy komennon nimikenttd, jossa
on teksti “Untitled” (kuva alla vasemmalla).
& Valitse komennolle nimi ja kirjoita se tdhdn
kentt&dn. Tassd esimerkissé valitsimme
nimeksi “Landing gear” (laskuteline).
Viimeistele solun ohjelmointi painamalla
enter-ndppdintd. A-painike = laskuteline,
joka on nappdimistossasi G-nappdin
(kuva alla oikealla).

Trigger = Landing Gear

213 Suomi



S Test x

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

G|
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5. Testaa profiili avaamalla testi-ikkuna.

3D-kuvan ylapuolella on seitseman
kuvaketta. Hopeiselta hammasrattaalta
ndyttava toinen kuvake oikealta on
nimeltadan Testiprofiili.

Napsauta tatd kuvaketta, niin esiin
ilmestyy uusi ikkuna. Kursori vilkkuu
jo valmiiksi testialueella.

Paina yksinkertaisesti X56-yksikon
A-painiketta. Jos ikkunaan ilmestyy
kirjain G, ensimmdinen ohjelmoimasi
painike toimii.

Sulje tdma ikkuna napsauttamalla
OK-kuvaketta testi-ikkunan oikeassa
alakulmassa.

6. Voit halutessasi lisétd muita ndppdimistdokomentoja ja testata myds ne. Muista tallentaa

ty&si ennen kuin suljet ohjelmiston.

7. Jotta ohjelmoimasi komennot toimivat pelissd, sinun
on tallennettava ne profiiliksi ja sen jalkeen otettava

kyseinen profiili kayttéon pelissd. Se onnistuu yhdella
napsautuksella. 3D-kuvan ylapuolella olevassa kuvakerivissé
on siniseltd tahtdimeltd ndyttava kuvake. Jos pidat hiirta
t&man kuvakkeen p&alld, esiin ilmestyy “Profiili”-niminen

tyokaluvinkki.

Tata kuvaketta napsauttamalla esiin ilmestyy
tavallinen Windows-tallennusikkuna. Nimedé ja

tallenna profiili. Tallennuksen jélkeen profiili aktivoituu,
ja voit sulkea ohjelmiston ja pelata pelia. X56 reagoi nyt
ohjelmoimallasi tavalla.

8. Ohjelmistossa on lisdksi monia muita tehokkaita ohjelmointiominaisuuksia, joita emme
vield ole kasitelleet. Voit esimerkiksi ohjelmoida akseleita, hiiren liikkeit& ja painikkeita,
hattukytkimid ja erityisid ajastettuja tai muuten monimutkaisempia komentoja.
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Profiilieditorin kuvakkeet

1 5

2

3 4

1. Uusi profiili

Avaa tyhjan profiilin, jota voit muokata/rakentaa.

2. Avaa profiili

Avaa aikaisernmin luodun profiilin muokattavaksi.

3. Tallenna profiili
Tallentaa uuden profiilin tai korvaa nykyisen profiilin aiemman version.
Tallenna-painikkeen vieressa olevan nuolen pudotusvalikosta 16ytyy Tallenna nimella
-toiminto, jolla voit tallentaa nykyisen profiilin eri paikkaan tai eri nimella.

4. Ndkymat
Voit muuttaa profiilieditorin ndkymad, niin ettd ndkyvissa ovat vain ohjelmointisolut
(eli ei kuvaa). Kun napsautat Nakymdat-painiketta uudelleen, oletusndkyma palautuu
ja kuva on jalleen nékyvissd.

5. Profiili
Jos luot heti kayttédn otettavaa profiilia, jotta voit aloittaa lentdmisen valittdmasti,
napsauta tata.

6. Testiprofiili
Tama kuvakkeen napsauttaminen tuo esiin testi-ikkunan. Se on erityisen k&yt&annéllinen,
jos yritat ohjelmoida ajastettuja tai makrokomentoja, koska saat mahdollisuuden testata
tydsi ennen lentoa.

7. Tulosta

Kun painat t&ta kuvaketta, silla hetkella rakentamasi profiili Idhetetadn jarjestelmasi
oletustulostimeen.
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Asetukset

Asetukset-sivulla voit muokata sekd sauvan ettd kaasun kaikkien akselien kuolleita alueita
ja vastekayria.

Vastekdyrdat

Lentokoneesi tyypistd riippuen saatat haluta, etté ohjainsauva on joko herkempi tai vihemman
herkkd akseleiden keskikohdissa tai padadyissd. Jos esimerkiksi lennét F/18-konetta ja tehtdvandsi
on tankata kone 7 500 metrin korkeudessa, oikean lentoasennon saavuttamiseen tarvitaan
erittdin hienovaraisia liikkeitd. Kun ohjainsauvan x- ja y-akseleiden keskikohdan vastekayra

on matala, voit sadtdd lentokoneen lilkerataa erittdin tarkasti.

Katvealueet

Katvealue, jota kutsutaan joskus myds nimillé kuollut tai neutraali alue, on akselilla tapahtuvan
likkeen alue, jota ajurit eivat havaitse ja joka ei vaikuta pelinkulkuun. Se voi olla akselialueen
keskikohdan ympdrillé tai sen jommassa kummassa p&dssa.

Akselialueen sadtdminen

Akselialueen saatamisen eli akselin saturoinnin avulla voit pienent&d akselin raakadata-aluetta.

Akselin fyysinen sddtaminen

Akselin fyysisen saatémisen eli fyysinen saturoinnin avulla voit pienent&d koko akselin data-
alueen pieneen fyysiseen sauvaliikkeeseen.

S- ja J-kdyrat

Saadettavid kayrid on kahdenlaisia: S- ja J-kayrid. J-kayrat ovat lineaarisia akseleita,
kuten kaasut ja kiertokytkimet. S-kdyrat ovat epdlineaarisia, kuten x- ja y-akselit.

Ensimmadisend
ndet MUOKKAA

VALITSEMALLA
S| SELECT DEVICE TO PROGRAM // LAITE -nayton.

Valitse muokattavaksi
joko sauvan tai kaasun
akseli.
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SAUVA// AKSELIN MUOKKAUS -ndytdssd on monenlaisia vaihtoehtoja.
Kdsittelemme ne yksi kerrallaan.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

s ATTRIBUTE VALUE /7 6
2 Lo = T
7
8
3 9
CURVATURE
4
. CURVE PROFILES // 1 o
LUE ||| 36m " ) J / 4,,:] ["’— ﬂ.
5 mE\ -6 R
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Muokattavan osan nimi
2. Muokattava akseli
3. Akselin manuaalinen sagtdminen ja testialue
4. Jousiarvot - akselitietojen muuttamisen tueksi
5. Takaisin-painike
6. Akselin fyysisen saatamisen liukukytkin
7. Akseliominaisuuksien manuaaliset kentat
8. Kuolleen alueen sa&tdminen
9. Akselikayrén saataminen
10. Valmiit profiilit
11. Kayta-painike
12. Kumoa-painike
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1. Muokattavan osan nimi

Tama on joko X-56-laitteen sauva- tai kaasuyksikkd. Jos haluat muokata osaa, jota et
parhaillaan kéytd, palaa valintandyttéon Takaisin-painikkeen (5) avulla.

2. Muokattava akseli

Nayttad kaikkien muokattavien akselien luettelon. Sauvassa on kolme muokattavaa akselia:
- X-akseli

- Y-akseli

- Peré&sinakseli

Kaasu-yksikdssd on kuusi muokattavaa akselia:
- Vasen kaasu

- Oikea kaasu

- Kiertokytkin 1

- Kiertokytkin 2

- Kiertokytkin 3

- Kiertokytkin 4

3. Akselin manuaalinen sGdtdminen ja testialue

Nayttad, miten nykyiset vastekayrat, kuolleet alueet ja saturaatiopisteet on aseteltu valituille
akseleille. Lisdksi voit sadtad valitun akselin keskimmdistd kuollutta aluetta, aluesaturaatiota,
fyysistd saturaatiota ja vastekdayrdd. Lisdksi ndkyvilla on hiusristikko, joka ndyttad muokkaamasi
akselin fyysisen sijainnin.

4. Jousiarvot

Tama on sauvan akselien sa&tdmisessd tukeva tietoldhdeosio. Se opastaa akselin
mukauttamisessa, ja voit valita erilaisia akselikayrid ja kuolleita alueita sauvaan asentamasi
jousen mukaan. Jos muokkaat kaasuyksikén akseleita, et nde tata tietoldhdeosiota.

5. Takaisin-painike

Ohjaa laitteenvalintandyttéon.

6. Akselin fyysisen sddtamisen liukukytkin

Taman avulla voit siirtdd x-akselin vasemman tai oikean p&ddyn tai y-akselin koko yla- tai
alaosan keskipistettd kohti. Se toimii samaan tapaan kuin kuolleiden alueiden madarittdminen
akselien padatyihin.
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7. Akseliominaisuuksien manuaaliset kentdt

Tassa osiossa voit syottdd katvealueiden, kdyrien, aluesaturaation ja fyysisen saturaation
madrittdmiseen tarvittavaa raakadataa. Se on erittdin kdytannéllinen, jos sinulla on jo kaikki
tarvittavat tiedot tai saat ne joltain kolmannelta osapuolelta. Voit esimerkiksi saada raakadatan
F/A-18F-lentokoneen vastekdyran madrittamistd koskevasta verkkokeskustelusta.

8. Kuolleen alueen sddtdminen

Kuolleen alueen liukukytkimell& voit s&&tad valitun akselin keskipisteen ympdarillé olevaa
kuollutta aluetta.

9. Akselikdyrdn sdadtdmisen liukukytkin

Pienentad akselin aluetta. Esimerkiksi

voit pienentdd valin 0-65555 kattavan akselin kattamaan vain alueen 300-62555.

10. Valmiit profiilit

Ohjelmiston mukana tulee myds joukko ennalta madritettyja valmiita kayria. Ne on tarkoitettu
peladgjille, jotka eivat halua luoda omia kayriddan. Valittavana on kahdenlaisia kayria:

1. J-kayréat: niissé on yksi manipulointipiste ja ne sopivat taydellisesti kaasuille
ja kiertokytkimille.

2. S-kayrét: niissé on kaksi manipulointipistettd ja ne sopivat tdydellisesti x- ja y-akselien
madrittdmiseen.
1. Kdytd-painike

Téma painike tallentaa valitulla akselilla muokkaamasi kayran. Tallentamisen jalkeen akseli
toimii kaikissa peleissd madaritetylld tavalla, kunnes saadat ja tallennat sen uudestaan tai painat
nollauspainiketta.

12. Kumoa-painike

Tamé painike palauttaa valitun akselin vastekdyrét oletustilaan.
Se voi olla hyvin hyddyllist&, kun teet kokeiluja kayrilld ja katvealueilla.
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Akseliominaisuuksien muuttaminen

Akselin tilan ilmoitukset

Sinun on oltava tietoinen useista akselin korostuslaatikon ilmoituksista, kun muokkaat ja
tallennat akselitietoja. Vasemmalla on luettelo nykyisen laitteen akseleista. Varit ilmaisevat
kunkin akselin tilan.

Suuremman laatikon vaaleansininen vdari ilmoittaa valittuna
olevan akselin.

Pienemman laatikon vihred vari ilmoittaa, ettd tahan akseliin liittyvat
asetussivun ja laitteen tiedot on synkronoitu.

Pienemman laatikon keltainen vari ilmoittaa, ettd tdhdn akseliin
liittyvi& tietoja on muokattu asetussivulla, mutta ei ole vield synkronoitu
tahdan laitteeseen.

I | Synkronoi tiedot napsauttamalla oikeassa alalaidassa olevaa Kayta-
painiketta. Koko laatikko muuttuu keltaiseksi ja alkaa sitten tayttyd

vihredlld ilmaisten, ettd asetussivun tietoja synkronoidaan laitteelle.
X AXIS - Kun tiedot on synkronoitu, suurempi laatikko palaa vaaleansiniseksi

ja pienempi laatikko pysyy vihrednd.

Kun akselilaatikko muuttuu vihredksi, asetussivun tiedot tallentuvat
fyysiselle laitteelle. Akselin padlaatikko muuttuu sen jalkeen siniseksi

ja pieni laatikko vihredksi.

Kuolleen alueen mddritys

Voit madrittad akselille niin S- kuin J-kayratyypin kuolleen alueen liikkuttamalla kuolleen alueen
liukukytkinta (osa 8). Naet, miten akseli alkaa jakautua keskeltéd kahteen osaan manuaalisen
sG&don alueella. Kuollut alue laajenee, kun liikutat liukukytkintéd kauemmaksi.

Vastekdyrdn mddritys

Voit madarittad akselille niin S- kuin J-kayratyypin vastekayrdn siirtdmalla kayran liukukytkintd.
Jos valitset asetuksista S-kayran, kadyrd kaartuu kd&rmeen tavoin niin akselin keskipisteen yla-
kuin alapuolelle.

J-kayran asetuksella koko akseli kaartuu, kun liikutat liukukytkintd. Voit myés muuttaa
kummankin kayran kaartuvuutta liikuttamalla sen pisteitd manuaalisen saadén alueella (osa 4).
Jos siirrat pisteitd alueella-S-kayralla on kaksi pistettd ja J-kayralla yksi-kayré asettuu pisteiden
uuden sijainnin mukaisesti.

Akselialueen mddritys

Maarita akselialue siirtamalla Akselialueen saadon liukukytkintd (osa 5). Se pienentdd kyseisen
akselin dataa tdysin negatiiviselta ja tdysin positiiviselta puolelta. Nyt kun kaytat juuri
muokkaamaasi akselia, akselidatan ulostulo tuottaa tietoja vain asetuksissa madrittamiisi
pisteisiin saakka.

Suomi 220



logitech (¢]

Fyysisen akselin m&dritys

Maarita fyysinen akselialue milla tahansa akselilla siirtémalla akselin fyysisen saadén
liukukytkintd (osa 6). Liukukytkimen liikuttaminen pienentdad fyysisen akselialueen Gérirajoja.
Kun olet madarittanyt akselin liukukytkimia siirtamalla ja liikutat sitten fyysista akselia, ndet etta
va@himmadis- ja enimmdisalue ovat pienentyneet.

Asetusten tallennus

Tallenna asetukset kaytettaviksi napsauttamalla ndytén oikeassa alakulmassa olevaa Kayta-
painiketta (osa 13). Kun olet napsauttanut Kaytd-painiketta, akselikuvake (osa 1) muuttuu
keltaiseksi ja sitten vahitellen vihredksi. Vihred padatyosio ja sininen padakseli ilmaisevat,

ettd tiedot on tallennettu.

Lisatietoja akselin ilmoituksista saat Akselin ilmoitukset -osiosta.
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VIANMAARITYS

K1
V1.
V2.

V3.

V4.

K2
V1.
V2.

K3
V1.
V2.

K4

V1

K5
V1

Tietokoneesi ei tunnista ohjainta. Miké on vikana?
Oletko ladannut ja asentanut ajurit osoitteesta support.logitech.com?

Tarkista johtoliitdnnat. Irrota ohjain ja kytke liitdnnat uudelleen. Varmista, ettd se on
kiinnitetty kunnolla.

Jos kaytat tietokoneen edessd tai padlla olevia USB-portteja, kokeile liitt&d ohjain
tietokoneen takana oleviin portteihin.

Jos kaytat keskitintd, varmista, ettd se on verkkovirralla toimiva keskitin.

Miksi pelaamani peli ei tunnista ohjainta?

Varmista, ettd olet tehnyt K1-kysymyksen tarkistukset [ylld].

Tukeeko pelaamasi peli peliohjaimia? Tutustu pelin ohjekirjaan, jonka pitdisi

sisdltad peliohjaimien kdyttdd koskevia tietoja. Jos peli ei tue ohjaimia,

tehokkaalla ohjelmointiohjelmalla voit ohjelmoida X56 HOTAS -ohjaimen matkimaan
hiiren ja nGppdaimistén komentoja.

Yksi painikkeista tai akseleista ei toimi ohjaimessani.

Testaa tuote Peliohjaimet-paneelissa téssd ohjekirjassa aikaisemmin kuvaillulla tavalla.
Jos ohjain ei edelleenkddn toimi kunnolla, ota yhteyttd asiakastukeen osoitteessa
http://support.logitech.com/Tickets/Submit

Miksi lentokoneeni ei FSX-pelin kaltaisissa lentosimulaatiopeleissd vastaa kunnolla
akselikomentoihin?

X56 HOTAS -sauva ja -kaasuyksikdt ovat erillisia yksikoitd, joten niissé molemmissa on
muun muassa omat x- ja y-akselit. Yksinkertaisesti siirry simulaatiopelin ohjainasetuksiin
ja madarita sielld X56 HOTAS. Tarkemmat ohjeet [6ydat Usein kysyttyd -sivultamme
osoitteessa logitech.com/support/x56

Miten muutan X56 HOTAS -laitteen LED-valojen vdrid ja kirkkautta?

Asenna ohjelmisto, niin I8ydat kirkkauden liukukytkimen Asetukset-vélilehdeltd.
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EMIZKOMHZH MOXAQY
A. POV
B. Mivt Avahoyikog MoxAd¢

[, AlakomnTeg tumou HAT yia
AEITOUPYIa LE TOV aVTiXEPQ, C
KWVIKOI Kal TTUpYWTOC

A. Koupmié poxhou pe okaveahn A
Kal 2 X KOUUTTIA KEQPAANG

E. Afovec X, Y kat Rz, ACovec avodou-
kaBodov, khiong kat SievBuvong

> T. Koupurn{ oto UPog Tou HIKpoU
Saktvhou (pinkie) kal okavOAin
TITHONG OTO UYOG TOU HIKPOU
daktuiou (flying pinkie)

Z. FEEL X0otnua ehatnpiou
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ENIZKOMNHZH MANETAZ IZXYOZ

A. TeploTpo@Ikol SIOKOTTEC HAVETAG IOXVOC [E EVBETA KOUUTTIA
B. Jupouevoc Slakomtng 2-6éoewv

I, Xepotpla yia Aerroupyia pe Tov avtixelpa pe 2 SIoKOTTEG
TUmou HAT, KoupTi( yla A&rtoupyia e Tov avTixelpa,
HiVL aVOAOYIKOG HOXAOG

A. Zehyog HavETWV I0XVOC e KAEOwHa
E. PuBuildpevog o@iyKTrpag cUVOEONG TNG HAVETAG
>T. AlakoTTng 3 B€cewv Aertoupyiag

7. Xelplothpla BAong e 7 SlakOTTeG e AefBié
Kal 2 TIEPIOTPOPIKOUG
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ENAP=H XPHXZHZ

Eykatdotaon AoyloUIKoU Kal TPOoypapdtwy odiynong

Windows’ 7/8/10

1.
2.

KavTe NN Kat eyKataoTroTe To Aoyiopuikod X56 HOTAS amd tn Sievbuvon logitech.com/support/x56

Mo Siapdoete Tnv Amomoinon euBuvwy, eMAECTE TO «ATTodéxopal Toug 6poug Tng Aloroinong
guBuvww» [| accept the terms of the Disclaimer] kat k&vte KAk oto «kEMMOMENO» [NEXT] yia va
ouvexioete

Otav pBacete otnv 006vn MPoodeto [Plug In], cuvdéaTe TIC povadeg Tou MoxAoU Kal Tng Mavétag
10XV0C oTov H/Y. K&vte KAk 0TO «Emopevon [Next] HoAG autd emonuaviei

>NV TeheuTaia 08ovn, KAvTe KAIK 0To «TéNog» [Finish]. Twpa ta
TIpoyPAUUATa 081 yNoNG KAl TO AOYIOUIKS €XOUV EYKATAOTAOE!

NET Framework

1.

Edv autd eivat To mpwto mpoidv Tng Logitech mou eykataoTrioate, prmopel va cag (ntnOet

Va EYKATAOTAOETE TO

NET Framework peTd TV OANOKARpWaON TNG £YKATACTACNG TOU AOYICHIKOU. AUTO GAG TO

OUOTHVOUNE avem@UAakTa. Auth n duvatdtnta evnuépwong amd tn Microsoft givan amapaitntn
Yla To AOYIOHIKO

. Kdvte KAk 0T «ARPN Kot eyKATAcTaon autol Tou apyeiou» [Download and install this file]. O H/Y 6a

avadntroel Twpa kat Ba Bpel Ta owotd apyeia and to Internet kat Ba EeKvroel TN AP Toug

Otav ohokANpwOEe( n eykatdoTaon, KAvTe kKAK oTo «KAgiowpo» [Close]
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PYOMIZEIZ XEIPIZTHPIOY

OmoladnmoTe oTiyur| OeNAOETE va eNEyEETE OTI TO X56 AelToLpYel owaoTd, avoiéTe Tn oehida Xelplotripla
naixvidiov [Game Controllers] kat k&vte KAk oTnv kapTéha I810TNTEC [Properties] Tou xelplotnpiou.

la kaBe Aerroupyikd cuoTNUA, UTTAEXOLV SIEPOPOL TPOTIOL YIa VA TO KAVETE QUTO:

Windows’ 8/10

1. Ané v 086vn Metro/Evap&n [Metro/Start], k&vte khik 01O elkovidio «Mivakag eAéyxou»
[Control Panel]. ZHMEIQZH: Edv Sev éxete 1o elkovidio Mivakag ehéyxou otnv 0B86vn Tou Metro/Evapén,
TANKTPOAOYA OTE «mivakag eAéyxou» [control panel] kat Ba epgavioTe! To eikovidlo Tou Mivakag eAéyxou
[Control Panel]

2. Mo avoi€et o Nivakag eéyyxou [Control Panel], kavte SImd KAIK TTAvw OTO IKOVIOI0 «ZUGKEVEG
Kal eKTunwtég» [Devices and Printers]. THMEIQZH: Edv dev pmopeite va deite autd To elkovidlo,
BeBaiwbelte OTI éxeTe EMAEEEL TNV ELPAVION LEYOAUTEQWV EIKOVISIWV

3. Me avolkTtr Tnv 086vn ZuoKeVEG Kal eEKTUNTwTEG [Devices and Printers], ava{ntriote 1o X56 HOTAS
OTN ANOTA TWV CUCKEUWV Kall KAVTE O€&l KANIK TTAVW OE AUTO TO EIKOVIOI0. ATIO TO QVATTTUGOOUEVO LEVOU,
emAé€te «PuBpioeig eheykT maxvidiwv» [Game Controller Settings]

B X-58 Rhino Stick (HID) Properties. ? x ATIO B X-36 Rhino Throttle (HID) Properties. ? X
Test  Deadzones TO {Test | Deadrones
] =
Z-Axis RTYF RTY G
\ e |
0 4095 0 255 0 255
wta wta wta RTY3 RTY 4
-0~ -0~ -0~
2% 2% 2% C [mm |
POV H1 H2 0 255 0 255 o
[ b =1 b

napdBupo EAeyktng maxvidiwv [Game Controllers], pumopeite va Ogfte kat va emAéEeTe amd T
Aiota to X56 HOTAS. Kdvte KAk oTo «I816tnTeg» [Properties] kat autd Ba 0ag HETaQEPEL 0TV 086vN
Aoxun eheyktr [Controller Test]

Amd tnv 086vn Aokipr| eheyktr [Controller Test] urmopeite va eAéyEETE ONEG TIG AEITOUPYIES, TOUG AEOVEG,
TO KOUHTTIY, TOUG TTEPIOTPEPOHEVOUG SIAKOTTEG, KATT. OTav OMNOKANPWOETE TOUG EAEYXOU 0aG, KAVTE KAIK SUO
POPEG 010 «OK» yla va EMOTPEPETE OTN BACIKK EMEAVELR EQYATIAG
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Windows® 7

1. Kavte kK 010 lkovidio «Windows» 0T ypaupr] epyactwv. MeTakivAoTe Tov Spopéa 0TO LeVOU
‘OMa ta mpoypdppata [All Programs]. K&vte khik otov gdkelo «Matgvidia» [Games] kal petd oto
elkovidlo «Eepebvnon maxvidiwv» [Games Explorer]

2. Kavte kK\ik otnv emhoyr| «Epyaleiar [Tools] (ue To BEAOC TTPOC Ta KATw) armd TNV optldvTia AioTa
0TO TIAVW PEPOC TOL TTAPABUPOU. ATTO TNV QVATTTUCOOHEVN MOTA, KAVTE KAIK OTO «XUCKEVEG ELGOSOU»
[Input Devices]

3. X710 mapdBupo EAeykTig maxvidiwv [Game Controllers], Ba mpémel va avapépetal otn AoTa Kat va
emAé€eTe To X56 Rhino. Kavte KAk 0To «l810TnTeg» [Properties] kal autd Ba oag petagépel atnv 0B6vn
Aoxuun eheyktn [Controller Test]
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F.E.E.L. 200oTnpa mieong pe eAatiplo

KdaBe ehatripto mou tomobeteital otov aova tou poxhou Rhino Sivel SlagopeTikr aicbnon.

Mmopeite va xelpi(eoTe Tov HOXAG Kal XWwPIG EAATHPLO, TPOCPEPOVTAG E TOV TPOTIO AUTS TIEVTE OIAPOPETIKEG
OUVAMEIG GUVONIKAL

KdaBe ehatriplo €xel tn Sk Tou povadikr aioBnon Kat SIaQOPETIKO TPOTIO AVAyVWPEIONG.

Ta avayvwploTikd auTd gival Selypata XpWHaTog 0To TAVW HEPOC KABE ehatnpiou — Kokkvo, Kitpvo,

MmAe kat Mpdowvo. O mivakag autd avagéPel OPIoHEVOUG ATTO TOUG UTTOAOYICHOUG TTOU XPNnotlomordnkav
yla tn Slagopomoinor| Touc

2"
_— =

o o PA o KITPINO INUEWCEIG
k = PuBuog 1 2 3 4
OD = E§wtepikn Sidpetpog 33 33 33 33
d = AldpETPOG 0UPUATOC 18 18 18 18
E = Métpo ehaoctikdtntag Young (210000) 210000 210000 210000 210000 N/mm?2
FL = ENeUBepo prikog 52 47 42 36 Mn cupmeopévo
WL = Mrikog epyaciag 30,8 308 308 308 Mpooupmieopévo
P1L = Mrkog 6éong 1 258 258 258 258 MARPNG ouprieon pyaciag
n = ZUVOAIKOG OPIOHOG OTTEIPWY 4,5 4,5 4,5 4,5 Evepyég omeipeg (6,5 omelpe¢ 0To ENaTrpIO)
D = Méon &i1dpetpog 31,2 31,2 31,2 31,2
Pubuéc K=Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
®oprtio otov Siaxwptopd BL = FL-WL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
®oprtio oto P1L SoL = FL-SL x k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Doption=8xPxD/3.14xd*3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm?2
9% UTS (M4 Music Wire) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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AAN\ayn R agaipeon eAatnpiov

la va TomoBeTACETE, va AAAEETE 1) AQAIPECETE €va EAATHPLO, AKOAOUBNOTE TA MAPAKATW BrUaTa.

BeBawwBeite &Ti n okavOAAn eival oTpappévn pakptd amod odc Kat 6Tl N TAAKA PE To hoydTturo X56 HOTAS

elval OTPappEVN TIPOG TA ECAC.

1. 2TplYTe APIOTEPOOTPOPA TN OTEPAVN CUYKPATNONG (LEPOC B) €wg OTOU PByel 0 HOXNOC amd Tn Bdon.

2. AQalpéoTe ToV OTeYavWTIKO SAKTUAO (U€pog M), TomoBeTwvTag Ta SAKTUA TOU aploTEPOU Kal Tou OeEI0V
0a¢ XePLoL KATW amd Tov SaKTVUAIO Kal armod TIC U0 LEPIEC, KAl UETA AVAONKWOTE ToV. O OTEYAVWTIKOG
OaAKTVUNIOG €ival oxeOIO0UEVOC va gival SUOKAUTTOC,

3. Avoi€te Ta koAdpa aopaiong (Lépog A). Auté amoomouvTal amd Tov HOxAS, AANA BpiokovTal umd
miieon Adyw Tou eatnpiou. MpwTta BYAATE TO éva OO, CUYKPATWVTAG TO EAATHPIO KAl LETE apAIPEOTE
TO GO LIoO.

4. AQaIPEOTE TO ENATAPIO (LEPOC E), Kal LETA E(TE TO QVTIKABIOTATE [E éva KavoUPIo EAATHPIO 1) TO AQHVETE
XwpIc eratrplo.

la va To GLUVAPHOAOYATETE TIAAL, AKOAOUBNOTE avamoda T CelPd TwV Tapamdvw Bnudtwy Kal BeBaiwbeite
OTL EXETE TOMOBETACEL GWOTA TOV OTEYAVWTIKO OAKTUMO (U€POG M) Kat OTL EXETE OPEEL KOAA TN OTEPAVN
OUYKPATNONG (LEPOG A) oTn BAon Tou HoxAOU.

Inueiwon: Otav aMdlete ehatripla, Belawdeite ot o kaAwdio USB eival amoouvdedepévo amod tov H/Y
Kal amo@UyeTe va ayyilete Toug cuvOECHIOUC 0T Aafr Kat TN BAon Tou HoxAoU.

3. AQalp€oTE TOV OTEYAVWTIKO
N OTEPAVN OUYKPATNONG OAKTUNIO

1. 2TpIPTE aPIOTEPOOTPOPA

4. Avoi€Te Ta KOAGPA A0PANONG 5. AQaIp£€OTE TO EAATHPIO
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Emokomnon AoylGHIKoU

To NOYIOUIKO GAG ETITREMEL VA TIPOYPAPUATIOETE TO X56 UE UIA OELPA EVTOAWV aTTO TO TTANKTPOAGYIO Ot OTTOlEG
KupaivovTal amod BACIKEG EVIONEG EVOG OVO TIAAKTEOU WG TTOAD TIPOXWPNHEVES XPOVIKA PUBUICUEVEG
EVTONEG KAl LAKPOEVTONEC. O 0aG ETITREWEL EMTIONG VA TTOOYPAUUATICETE OTTOIOOATIOTE AEOVA [E EVTONEG
TTANKTPOAOYIOU KAl VA TIPOYPAUUATIOETE EVTONEG ATTO TO TIOVTIKL

3 TO NOYIOUIKO UTTOPEITE £MMIONC VA AANAEETE TIC KAUTTUAEC AMTOKPIONG Kal TIG OUOETEPEC TIEPIOKEC TOU KUPIOU
afova — Ba KaAuPoupe TNV eMe€riynon auTwy Twv BepdTwy apyoTePa 0TO eyXEPISIO.

Yrdpxouv SUO TPATIOL YIA VA EKKIVIOETE TO AOYIOUIKO:

1. Ao 1o elkovidlo oTny em@dvela epyaoiag 2. Arté T ypapur Tou pevou <Evapénp...
T0 omoio potddel dmwg auTtd

MON(G YiVEL EKKIVNON TOU AOYIOHIKOU, Ba ep@avioTel N 0B8ovn Apxikr) oeAida [Home.

Edv gival n mpwtn popd Tou EKTEAEITE TO AOYIOHIKO, Ba oag (NTNBel va em\éCeTe YAWooa. MONG Yivel auTd,
Ba eppavioTel n Baoikr 0Bovn Apxikr ceAida [Home). Eav kavate kamolo AdBog oty emAoyr TNG YAWCOAG
1) eMOUPEITE va eMAEEETE AMNN YAWGOQ, N TPOORACNH GTO PEVOU LE TIG YAWOOEC YIVETAL KAVOVTAG KAIK OTO
elkovidlo oTnv katw Seid ywvia otnv 08dvn Apxikr oehida [Homel.

210 AOYIOUIKO UTTAPYXOUV TPELG BACIKEG KAPTENEG:

1. APXIKH ZEAIAA [HOME]

2. TMPOTPAMMATIZMOZ. [PROGRAMMING]

3. PYOMIZEIZ [SETTINGS]
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A APXIKH SEAIAA [HOME]

\TIO TN YPAUUN TOU PEVOU «|

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @
Page REETGE

Logitech G
el > April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

SUPPORT

WwsE W4 A Share

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

>tnv 08évn Apxikr) oehida [Home] Ba Seite:
- Zwvtavr Tpogodooia amod tn oehida e Logitech G oto Facebook

- JUVTOMEVOEIC amd PEOA KOWWVIKNG SIKTUWONG Kal lotdTomoug, LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram, K.ATT.

- Emdoyn) YAWwooag, XonoIUOTTOINOTE TO IKOVISIO TNS onuaiag oTnv Katw SeId ywvia yia va amokTHoeTe
mpooBaon
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KAPTEAA MPOrPAMMATIZMOZ [PROGRAMMING]

A@ou emAé€ete TNV kapTéha MPOTPAMMATIZMOX. [PROGRAMMING] Ba deite To epIBANOV TPOoYPaUpaTI-
opoU Tou X56.

SIIISSSISSISS

..w.: PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
gy W /777777777774

g

3TNV aploTePr TTAEUPA TNG 08dvVNG Ba OeiTe ia UPNARG AvARLUONC EKOVA TOU XEIPIOTNP{OU TIOU TIPOKEITAL
VA TTPOYPAUMATIOETE. 3TN He€1d MAeupd TN 086vN¢ Ba Seite pia Aiota amd mhaiola evioAwv mou ovopalovtal
«Keidw, Ta omoia cuveyiCouv Ge OAN TN 0eAida TTPOC Ta KATW.

310 mavw PEPOG TOL MAALGIOL TNG ElkOVaG Ba deite Ta elkovidia Tou Moxhou kal Tng MavéTtag. Kavovtag KAk
o€ éva amd Ta SUo Ba aANAEEL TNV Tpéxouoa povada mou poypappatiCete. H povéada mou mpoypapuatiCete
avayvwpiletal eUKoAa amod Tn HeYOAUTEPN €IKOVA TTOU YepiCel To mapdBupo.

>V kaptéa NMPOrPAMMATIZMOZ [PROGRAMMING] yivetal pia pipinon Tou Xelplotnpiou WoTe va
avTIypAPETE ameLBe(ag OAEC TIG EVTOAEC TOU TTANKTPOAQYIOU TIOU XoNOIHOTIOIBNKaY OTa ayanmnuéva oag
mav{Ola. 3T CUVEXELQ 0L EVTONEG amoBnkevovTal oe autd mou ovopaloupe Mpo@iA [Profile].

T eival o mpo@ik;

To Mpo@iA [Profile] eival To dvoua mou Sivetal Og KATTOIO APXEID TO OTTOI0 €XEl ATTOBNKEUUEVES
TIPOYPAUHATIOHEVEG EVTONEG TOU XelploTnpiov. MNa mapddelypa, Pmopei va éxeTe éva joystick pe ToAd
KOUHTIA/BlakomTeg hat. Edv Bélete éva amod autd va kdvel KAt katd tn Sidpkela Tou maviSiov yia To omoio
Kavovika Ba xpelaldtav va XpnoILOTIOINCETE WA CUVTOUEUON TTANKTPOAOYIOU, UTTOPEITE va «avabéoeTe»
TNV EVTOAN QUTH O€ €KEIVO TO KOUWTT. EQv BENETE TO KOUTT «A» VAl EVEQYOTTOIEI TO OUOTNA TTPOOYEIWONG
(o omolo €ival To MARKTPO «G» O€ éva TTANKTPOAOYIO), UTTOPEITE VA XPNOIOTTOINTETE TO AOYIOUIKO yia

NV avdBeon auti¢ TNS Aettoupyiac. Mmopeite miong va SnUIoUPYROETE O TTOAUTIAOKEC QVABETEIC,

OTWC «shift+F2» 1) akdua Kat XpovIKAa PUBUIOUEVES EVTONEC KAl UAKPOEVTONEC.
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Anpiovpyia Tou TPWTOU MPOPIA

1. Eite petakiveite Tov O&lKTn TOU TTOVTIKIOU TTAVW aTTO TO KEA, E(TE TATATE TO KOUUTTI TTOU BENETE val
ONHIOUPYACETE €va TTPO®IA YA TO XEIPIOTAPLO. EAV UETAKIVAOETE TO TIOVTIKI 6aG TAVW artd TO KEAI Tou
Koupmot «A», To Koupmi «A» Ba owtioTel otny 3D elkdva Tou joystick. H amd pmopeite va KAVeTe KK
o010 Koupmi «A» mvw oTov HOXAO Kal Ba @wTIOTE( TO avTIoTOIKO KeAL

2. Otav eival avappévo To owoTd KeA, Kavte
L aPIOTEPO KAIK €O O aUTO Kal Ba ep@avioTel
évag peyalog Spopéag mou avaBooPrivel otnv
aploTePr MAELPA Tou KeAoL. Emiong, otnv &e€ia
"y TIAEUPE Tou KeMoL Ba Sefte éva peydho mpdovo
onuAdL éykplong, évav KOKKIVO 0Taupod Kal To
elkoV({10 evOC TTOVTIKIOU.

B XA

3. To ke Twpa BpioKeTal O avapovr) TG EVIONG ToU
M 0 d e -I TIANKTEONOYIOU. XPNGOIUOTIOIVTAS TO TIANKTPOAOYIO,
TIATAOTE TO KOUWTTE TOL TIANKTPOAOYIOU TO 0Tmoio Bal
Béhate va evepyorolnoel To Koupi «A» Tou oxhou.
Ma to mapddelypa autd, Ba XENOIUOTIOINCOUE TO
TINNKTPO «G», TO OTT0I0 CLVRABWG EVEPYOTIOIE! TO
G ovoTnua mpooyeiwonc Otav atdte 1o «G» oTo
TIANKTPOAOYIO, B TTETTEL VAl EUPAVIOTE! OTO KeAT
€va PEYANO AeUKO TAGKISIO LE TO YPAuLA «G»,
onwc¢ nmapouaotdletal edw. Otav autr ival n owotr
£ EVTON| TOU TTANKTPOAOYIOU, TIATAOTE TO €lkoviOlo
LIE TO TIPACIVO ONUABL EYKPIONG OTNV OEEIA TTAEUPAL.
Y€ QVTIOETN TEQIMTTWON, TIATHOTE TOV KOKKIVO OTAUPO
Kall eMavordBeTe TNV SladIkacia yia Tapete AN éoa
OTO KEN TNV EVTON| TOU TTANKTPOAOY(OUL.

4. A@oU TaTrOETE TO EIKOVISIO TOU TIPACIVOU

| Lnititled onpadiov éykplong, Ba eppavioTel To Mhaiolo
ovopao(ag TG EVIONG, EMONUACHEVO WG
i~ «Xwpi¢ Titho» [Untitled] (aplotepn €lkOVa, KATW).

ATIAG EMAEETE A OVOLIAO(a Yia TNV EVTOAR Kal
TTANKTPOAOYNOTE TO GVOLA ECA OTO TTAQIOIO AUTO.
Y€ autd To MaPAOElYHa, ETIAEEQUE «XVOTNHA
npoovyeiwone [Landing gear]. [Natrote To MAKTPO

Trigger = Landing Gear enter yia va OAOKANPWOETE TO KEN. To KOUTTE «A»
= 0VOTNUA TIPOOYEIWONG, TO OTO{0 AVTIOTOIXE!
r OTO TMANKTPO «G» TOU TANKTPOAOYIOU (€A EIKOVA,
- KATW).
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= B9 5. AOKIHAOTE TO TPOYIA 0ag, avoiyovtag To
napdBupo yia TN dokipacia. Mavw amod Ty
3D elkdva, uTtdpyoLV ENTTA elkovidla. AUTO

miou eival SeUTtepo amod Ta Oe€1d, Kat HOoLAleL pe
Simply press the buttons on the device and the text programming will appear in the ) ) , ) , )
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally A QA0ONUEVIO YvaC\Cl, EXEL ETIKETA <<AO|<[ur] ﬂqu)M»
Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there [Test Profile].

Keep this window open whilst testing | |

You can now test the profils you are working on

el Kavte KA évw og autd To €lKovidlo Kal éva

kawvouplo mapdBupo Ba avoitel. O Spopuéag

Ba apyioel va avaBoofrivel oTny mePIoXH TNG
OoKIUNG. Amha matriote To Koupmi «A» 010 X56.
‘Otav 10 MaTHoETE, Ba ELPAVIOTEL TO YPAUHA «G»
07O MAPA&BUPO, YEYOVOC TTOU AMOSEIKVUEL OTL

TO TIPWTO OAC TIPOYPAUUATIOMEVO KOUWTTI,
AEITOVPYEL.

K\eiote To mapaBupo kavovTag KAIK 0To
€lkovidio «OK» otnv KaTtw Oe€Id ywvia Tou
mapabupou TS SOKIUAC.

6. EAv Bé\ete pmopeite va mpooBEoeTe Kal AMEG EVTOANEC TANKTPOAOY(OU Kal HETA va TIC SOKIMAOETE.
ATAG va BupunBeite va amoBnkeVoeTe TNV epyacia 0ag mPOTOU TEPUATIOETE TO AOYIOUIKO.

7. Tla va AEITOUPYHOEL O TTIPOYPAUHUATIOHOC TTOU HOAIC Snploupyroate
F1 01N SIAPKELQ TOL TTAXVISIOU, TIPETIEL TIPWTA VA TOV ATOBNKEVOETE
el Kal HETA VA TOV EVEPYOTTOINOETE. AUTO UITOPE! VA YIVEL UE €Va KAIK.
3TN Oelpd Twv elkovISiwy, Tavw akplBwe and tnv 3D eikova, Ba deite
€va elKoviolo mou HotAlel e UmAe otdxo. Edv kivnBeite mavw and
aUTO TO €1KoVISIo, Ba EPPaVIOTET I eTTEERYNON TOU PYAAEIOU E TNV
eTikéTa «[Mpo@il» [Profile].

KavTe KAIK TTavw o€ auTo TO €IKOVIOI0 Kal Ba EUEAVIOTE! TO TUTTIKO
mAaiolo Twv Windows yia Tnv amoBrkeuon. AWGTE GTo TTPOPIA 6ag
éva dvopa Kat armoBnkeloTe To. MONIC amoBnKeuTel, To MPO®I yivetal
EVEPYO KAl UTTOPEITE VA TEPUATIOETE TO NOYIOUIKO KAl VA EEKIVIOETE
1o maiyvidt oac. Twpa 1o X56 Ba avTamoKpiveTal OTTWG TO €XETE
TIPOYPAMHATIOEL

8. To AOYIOUIKO glval IKavd Kal YA TTOMEG GANEG EVTUTTWOLAKES SLVATOTNTEG TIPOYPAMATIOUOU, TIG OTTO{EG
Oev €xoUlE akOUa avagépel. MNa mapddelypa, UTTOPE(TE va TTPOYPAUUATIOETE AEOVEG, KIVIOELS TOU Kal
KOUUTTI TOU TTOVTIKIOU, KOUTTIA TUTTOU hat Kal EIOIKES XPOVIKA TTOOOOIOPIOUEVEG 1) TTONUTTAOKEC EVTOAEG,
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Eikovidia otnv eneepyaaoia mpoil [Profile Editor]

[m}

1 2 3 4 5

6

1. Néo mpo@il
Avolyel éva Kevo TTPO®IA yla va To eme€epyacTeiTe/KATAOKEVEOETE.

2. Avolypa mpo@il
AVOlyeL KoL TIPOMIA TToU Eixate SnuIouPYroel TAAAIOTERA YIa ETTECEQYATIAL

3. Amo6nkevon mpo@il
Kavovtag KAk oTo «AmoBrikeuon» [Save], Ba armobnkeloel To VEo TTPOMIA 1) Ba avTIKATACTHOEL KATTOIO
TEEXWV TTPOPI.
H xprion Tou BEAOUC TOU AVATTTUCOOUEVOU HEVOU OImAa 0To «ATTOBRKeELCN» [Save], oag eMTPETEL
VA amoBNKeVOETE TO TPEXWY TTPOPIA O SIOPOPETIKA B€on 1 Ue SIAPOPETIKY ovouaaia.

4. MpoPolég [Views]
Mmopeite va aMa&ete TV mpoPolr| otnv Eneepyacia mpowiA [Profile Editor] wote va Seiyvel pudvo
Ta KENA TTPOYPAUHATIOHOU (ONnA. xwpig elkova). Kavovtag maAL KAIK 6To koupri «[TpoBorégy [Views]
EMAVEPYETAL N TIPOETAEYUEVN TIPOBOAR Kal emavepeav(Cetal n ikova.

5. Mpo@ik
Edv SouhelEeTe MAVW OF éva TTPOIA TTOL BENETE VA XENOIOTTOINOETE AUEOWG WOTE VAl UMOPECETE VAl KAVETE
TNV TTTHON 00G APECWG HETA, KAVTE KAIK E0W).

6. AoKipr mpo@ik
Kavovtag khik 0To elkovi{dio autod Ba eppavioTel To mapdBupo TG Sokiunc. Autd eivat Idaitepa
XPoLpo dtav mPooTabE(Te va POYPAUUATIOETE TTPOXWPENUEVEG KAl XOOVIKA TTPOOSIOPIOHEVEG EVIONEG
1 HOKPOEVTOAEC, a@OU GaG TIPOOPEPEL VAV XWPO YA VA EAEYEETE T SOUAELA 0aG TTPOTOU apx(oeTe
TG TTTAOELG.

7. EktOmwon

MNatwvTag To elkovidlo autd, To TEOQIA TO OTTo{0 PTIGKVETAL Ba OTAAEl GTOV TIPOEMAEYHEVO EKTUTTWTH
TOU OUOTHUATOC O,
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PuBpioeig [Settings]
H oehida Twv pubpioswy oag emTpénel va aMAeTe TNV 0LSETEPN (WVN KAl TIG KAUTTUAEC amdKpLong OAwWV
TwV afOVwy TGO GTOV HOYAO OO0 Kal GTN HAVETA.

KaumOAeg anokpiong [Response Curves]

AvaAoya e ToV TUTIO TOU AEPOOKAPOUE TIOU TIETATE, UMmopel va BéAeTe To joystick va eival meploodtepo

1 AlYOTEQO €VAICONTO YVPW MO TA KEVTPIKA 1) Ta akpaia onpeia Twv afdvwv. MNa mapddeyua, edv metate
kamolo F/18 oe amooTohr avepodiacuou ota 25.000 modia, Oa XPEIAoTEl VAl KAVETE TTOAY AETTTEC KIVATEIC

yla va éNBeTe 0Tn owoTr Béon. Mia pnxri KAUmuAn amékplong yUpw amd Kevipikd onueio Twv afovwy X kat Y
Tou joystick, Oa oag emtpéel va KAVETE TTONU AEMTEC TIPOCAPHOYEG OTO AEPOTKAPOG GAG.

Oudétepeg meploxég [Deadbands]

Mia ouETEPN TTEPLOXT, OPICHEVEG POPEC YWWOTH Kal WG oudETEPN (Wvn 1) vekpr| (Wvn, amOTENE éva UEPOG
TOU €UPOUG Kivnong kamolou d&ova, To omoio dpwe Sev avixveVeTal amd Ta MEOYPAUHATa 0driynong Kat
Oev emmnpeddel Tnv e€€AIEN Tou TaxvIdoL. Mmopei va BpiokeTal yupw amod To KEVTPIKO OnUE(o TOL EUPOUG
Kivnong Tou d&ova 1y og KAmolo amd Ta Akpa Tou.

Mpoocappoyn eupoug Kivnong agova [Axis Range Adjustment]

H mpooappuoyry 0poug Kivnong Tou Aova ry 0 KOPEoUOE Tou Aova, Yia va amodWOOUE TN CwOTH ovouaoia,
0Qg EMTEETEI VA CUPPIKVWOETE Ta aveme&épyaota Sedopéva Tou EUpouG Kivnong karmolou aoval.

MNpocappoyn guacikol d&ova [Physical Axis Adjustment]

H mpooappoyr) Tou eUOIKOU G&ova, ) UOIKOC KOPEOHUAG, OAC ETIITRETIEL VO OUPPIKVWOETE Ta AN edopéva
TOU EVPOUC KivNONE TOL AEOVA O HIa K QUOIKH Kivnon Tou poyAou.

Kapmuleg S [S-Curves] kat KapmuAeg J [J-Curves]

Yrapxouv SU0 TUTTOL TTPOCAPUOCOUEVWY KAUTTUAWY — KaprmUAee-S Kat KapmuAec-J. Ot kapmuec-J eivat
YPAUUIKO{ GEOVEC, OTIWE N HAVETA I0XVOE KAl TA TTEPIOTPOMIKA KOUUTTIA. Ot KAUITUAEC-S €ival Un YPOUUIKES,
Omwc ot a€oveg X kat Y.

>TnV mpwtn 08dvn,

Ba Seite o1 elval n 06évn
«EMAE=TE ZYZKEYH

S SELECT DEVICE TO PROGRAM // FIATPOMOMNOIHZH»
['SELECT DEVICE

TO MODIFY'].

Exete SVo emAoVEC

va EMAEEETE va aMGEeTe
€fte Tov G€ova Tou poxhou
ite Tov a€ova TN Haveétag
LlOYXVOGC,.
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MoAi¢ Bpedeite otnv 006vn «MOXAOZ // TPONOMOIHZH A=ONA» ['STICK // AXIS
MODIFICATION'], Ba Seite pia oglpd amo emAoyég. Oa Tig avaAUGOUUE pia TPOoG Hia.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

i“ wms  ATTRIBUTE VALUE // 6
2 _ | 4 . ATTRIBUTE
—— 7
8
3 9
SPRING
4 ‘ i
10
5 11
CALIBRATE AXES
1. Ovopaoia Tou TUAHATOG MOV TPOTTOTIOLE(TAl
2. Tpormormololpol dEoveg
3. Mn autéuatn mpocappoyr d&ova Kat eploxr) OOKIUAG
4. Tiég ehatnpiou — yia avaeopd dtav aldlete Gedopéva Tou d&ova
5. Koupni Miow [Back]
6. PUBUIOTIKO (QUOIKAG TTPOOAPHOYHC Agova
7. MAaiola pn autopatwy XapakTNEIoTIKWY d&ova
8. Tpooappoyr) oudétepng (wvng
9. MNpocapuoyr| KAUTLAGTNTAG agova

10. MpokaBopliopéva mPoeiA
11. Koupri Epappoyr) [Apply]
12. Kouurmi Avaipeon [Undo]
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1. Ovopacia Tou TUAHATOG TTOU TPOTIOTIOLE(TAL

Auto Ba eivat ite 0 MoyAdG efte n povada TG HAVETAG IoXUOG yia X-56. Edv emBupeite va aMA&eTe TO TUAHA
T0 omoio Ogv XPNOIUOTIOLEITE TTAEOV, XPNOIHOTIOINGTE TO KoupT Tiow [back] (5) yia va emotpépete mow otnv
00dvn emioyic.

2. Tpomomoijcipol aoveg

AUTO Seiyvel pia NoTa OAWV TwV TPOTTOTTOINCIHWY A&OVWV. O HOXAOG SIaBETEL TPEIG TPOTTOTTOIOIOUG AEOVEG:
Afovac X

- AfovacY

- Afovac SievBuvonc (mdahiou)

H povdada Tng HaveTag 1IoxUog ExEL £€1 TPOTIOTIOICIUOUG AEOVEG:
- AploTepr) pavéta

- Agld pavéta

- [eploTpoPikod 1

- [eploTPOPIKO 2

- [eploTPoPIKO 3

- MNepotpo@ikd 4

3. Mn autopatn mpocappoyn aéova kat meploxr SOKIMAG

To TuApa autd Ba odg Sei€el WG va pUBICETE TIC TPEXOVOEC KATTUAEC amdKkplong / oudétepeg (wvecg /
onueia KoPEGUOL OToV EMAEYHEVO A&ova. MTOPE(TE MMONG VA TTPOOAPUOCETE TO KEVTPO TNG OUSETEPNG
{Wvng, TO ELPOC KOPETUOU, TOV PUOIKS KOPECUO Kal TNV KAUTTUAN amdKplong yia Tov Agova Tiou eMAEEATE.
Yndpyxel emiong éva otauvpdvnua To omoio Ba oag Seixvel TNV QUOIKH B€on Tou dfova Tou XelpileoTE.

4. Tipég ehatnpiov

YTIAPXEL Jia evOTNTA OTNV OTTOIA UTTOPEITE VA QVATPEEETE KATA TNV TTPOCGAPHOYT TWV AEOVWY OTOV HOXAD.
Oa Aeltovpyel WG 0dnydE yla TNV TPOTTOTOINGN TOU AoV, KAl LITOPE(TE VA ETMAEEETE SIAQOPES KAPTTUAEG

1) 0LSETEPEC (WVEC Yla TOV AEOVA, AVANOYA HE TO EAATHPLO TTOU TOMOBETAOATE OTOV HOYAS. Edv Tpomomoleite
TOUG GEOVEC TNG HAVETAG LoXUOG Sev Ba oag maparméupel o€ auTr TV evoTnTa.

5. Koupmi Miow [Back]
EmoTtpépete oTnv 086vVN EMAOYHC CUCKEUNC
6. PuBuioTikO QUOIKAG Tpocapuoyr¢ agova

Emtpénel ota dkpa Twv agdvwy, To AKPO aploTePd Kal TO Akpo GEIO Tou Agova X 1} TO TARPWE EMAVW
KAl TO MARPWE KATW Tou d&ova Y, va HETaKIVNBoULV TPOG TO ECWTEPIKO KAl TTPOC TO KEVTPIKO ONUEIO.
Eivat mapdpola pe T pubuion piag oudétepnc (Wvng oTa pakpva dkpa Tou Agova oac.
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7. MAaicla pn QUTOMATWY XOPAKTNPIOTIKWV d§ova
H meploxry autr| od¢ emtpénel va elodyeTte avenegépyaota dedopéva yla tn pubuion tng oudétepng (wvng,
TNV KAPIMUAOTNTAG, TO EUPOG KOPESHOU KAl TNG PUBHICELC TOU GUOIKOU KOPESHOU. AUTO glval TTONU XPriolUO
edv éxete 0N Ta dedopiéva 1 kamola dedopéva mmpoepydueva amd Kamolov Tpito. MNapadeiyuatog xapwy,
anod k&mola avdptnon o€ €va @OPOUL YA TOV TPOTIO PUBHIONG TNG KAUTTUANG amdkplong o€ éva F/A-18F.
8. Mpocappoyn oudétepng {wvng
To PUBUIOTIKG TNG 0UOETEPNC (VNG OAG ETITRETIEL VA TIPOOAPUOCETE TNV 0LSETEPN (Wvn YUPW amd
TO KEVTPIKO ONUEID TOU AE0Va TTOU EXETE EMNECEL
9. Pubuiotiké mpocappoyrig KaumuAdtntag aova
JUPPIKVWVEL TO VP0G KAmmolou aova. NNa mapddetyua, avti va mnyaivel amd 0 éwg 65555, umopeite va
TO oupplkvwoeTe ota 300 wg 62555.
10. MpokaBopiopéva mpo@ik
JUPIEPINAPBALIE Hia GEIPG TTPOKABOPIOUEVWY KAUTTUAWY Yia VA EMAEEETE. AUTA TA CUUTTEPINABAUE Yia val
SleukoNUVoUHE G00UG Sev eMOUOUV Va PTIAEOLV OIKEG TOUG KAUTTUAEG. YTIGPXOUV OUO SIaPOPETIKOL TUTTOL
KAUITUAWV VIO VL ETINECETE:
1. Kapmoheg J — ol KapmUAeg auTég Ba oag SWooLV éva POvVo onuEeio XEIPIOPOU Kal eival IAVIKES YA
TIG HAVETEG LOXVOG KAl TA TIEPIOTPOPIKA.
2. KapmmUAeg S — ol KapmuAeg auTég Ba oag Swoouv SUO OnEla XEPIoUOU Kal eivat IBAVIKEG yla Tn puBuIon
Twv afovwy X kat Y.

11. Koupmi E@appoyn [Apply]

To Kouum{ auTtd amoBNKeVEL TNV KAUTTUAN TTOU XElPICEOTE OTOV EMAeYHEVO A&ova. MONC amoBnKeuTel,

0 Agovag autog Ba Aeroupyel wg amoBnKeLEEVOC, Yia OAa Ta TTayVidLa, Ew¢ GTOL 0 AEOVAG TPOCAPHOOTEL
Kal amoBnkeuTel Eavd i XpNOUOTIOINCETE TO KOUWTTE TOU UNSEVIOHOU.

12. Koupni Avaipeon [Undo]

To Kouuri AUTO EMAVAPEPEL TIC KAUTTUAEC ATTOKPIONG TOU AEOVA TTOU EiXATE ETIAEEEL OTNV TIPOETIAEYLEVN
Katéotaon.
AuTo givat 1blaitepa Xprioto otav MelpapaTiCeoTe e KAUTTUAEG KAl OUOETEPEG (WVEC,
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Metaf oA XapaktnploTIKWV déova

Eidomoinogig kataotaong aova

Katd tov xeiplopd kat tnv epappoyr dedopévwy oe évav aova, Ba TpEmel va KortaTe Ti¢ SIAPOoPES
16010l OELG OTO TIAQIOLO ETIOHUAVONG Tou G&ova. 2Ta aploTERJ, UTTAPXEL pia AioTa Twv a&dvwv TG
TPEXOUOAC OLUOKELNC. Ta XpWHATA LTTOSEIKVUOLY TNV KatdoTaon KAbe d&ova.

I:. To yahddlo oTo peyaNUTeEPO AQIOLO UTTOOEIKVUEL TOV TOEXOVTA ETIAEYUEVO
&&ova.

To MPACIVO 0TO HIKPOTEPO TACiCIO LTTOSEIKVUEL OTI Ta Sedopéva oTn oehida
TWV puBUicEWV Kal Ta GedoPEVA OTN CUCKEUT £XOLV CUYXPOVIOTES yla Tov
OUYKeEKPIPEVO GEova.

| | To KITpIVO OTO HIKPOTEPO TAQICIO UTTOSEIKVUEL 0TI Ta Sedopéva yia Tov GEova autod
£€xouv TpoToTToINOEl 0T GENIGA TwV PUBUICEWY, AMG Sev KoLV AKOLIA CUYXPOVIOTEL
JUE TN OUOKELN.

I | [a Tov cuyypoviopod Twv dedouévwy, atriote Epappoyn [Apply] katw Sedid.
ONOKANpo To MAaiolo Ba ivel kiTpivo Kat etd apxiCel va yivetal mpdoivo yia va Oeiel

ot ta Sedopéva otn oeNida Twv puBUicewv cuyxpoviovTal Pe Tn CUoKEL. MONG
X AXIS - ONOKANPWOE( © CUYXPOVIOHUOC, TO eYaAUTEPO TAoI0 Ba aMGEEL O yahalo kal

TO HIKPOTEPO TAaioI0 Ba TapapEivel TPACIvVO.

Otav o mhaiolo Tou d&ova yivel mpdovo, Ta dedopéva amod Tn oeNida Twv
puBuicewv amobnkevovTal oTov PUOIKS agova. To kKUplo MAaiolo Tou agova

Ba aMagel og pmhe kat n k&Betog Oa yivel pdotvn.

PUBMIoN oudétepng {wvng

la va opioeTe pia oudétepn (wvn o€ KAToLoV AEoVa, EITE TTPOKEITAL YIA KAUTTUAN S [T TTPOKEITAL YIa
KAUTTUAN J, armAd LETAKIVAOTE TO pUBLIOTIKO TNG 0udETEPNC (VNG (Lépog 8). Oa deite Tov GEova va apxilel
va xwplCetat amod T péon, TNV TEPLOKT KN AUTOPATNG TTPOCAPHOYHG. OC0 TIEPIOOATEPO PETAKIVEITE

TO PUBUIOTIKG, N oUGETEPN (VN Ba LEYOADVEL

PUOUION KAUMUANG amoKpiong

I va OpICETE A KAUTTUAN arOKPIoNG O€ KATTOIOV AOVA, EITE TIPOKEITAL YIa KAUTTUAN S EfTe TpOKEITal

YO KAPTTUAN J, QA& LETAKIVAOTE TO PUBIOTIKG TNG KAUITUASTNTAG. 3TN pUBHION JIag KAUmUANG S, Ba deite
TNV KaPImUAN va SnIoUPYEl KATTEG, YEYOVOG TTOU OgixVEl TNV KAPMUAOTNTA TTAVW KAl KATW Ao TO KEVTPIKO
onueio Tou G€ova.

3TN pUBUION WA KAPTUANG J, Ba Seite va KaumuAwVel OAOKANPOG 0 AEovVag KOBWG PETAKIVEITE TO PUBUICTIKO.
Mmopeite emiong va aMAEETE TNV KAUTUASGTNTA JIAG K TV SUO KAPTTUAWY, UETAKIVWVTAG TA ONEia oTnv
TIEPIOX TNG UN QUTOMATNG TPOOAPHOYNG (HEPOG 4). EGv UETAKIVEITE Ta ONpEla oTnV TIEPLOKT, 2 YA JIa
KQUTTUAN S Kat 1 yia Jia KapmmouAn J, TOTe n KapmuAn Ba mpooappooTe! oTa véa onueia.

PUBuION €VpOUG eVOg Aova

M va opIoETE TO VPOC eVOC AEOVA, ATAA LETAKIVIOTE TO PUOUIOTIKO TTPOOAPHOYNG EVPOUC A&ova (UEPOG 5).
AUTO GLUPPIKVWVEL T SESOUEVA VIO TOV CUYKEKPIUEVO A€ova amd TNV MARPWE APVNTIKA TTAEUPA Kal Ao

NV MARPWE BETIKA TAELPA. TWPEA, GTAV XEPNOIUOTIOINCETE TOV AEOVA TTOU OAIC aMA&aTe, N €6080¢ Twv
Oedopévwy Tou d&ova Ba yivel udvo yia Ta onueia mou pubioate oTIC PUBUICELC.
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PUOoN @uoikoL afova

la va opioeTe TO VPOC TOU PUOIKOL AEova Oe OTTOIOSHTIOTE AEOVA, ETAKIVIOTE TO PUBUIOTIKO TTPOCAPUOYHC
PUOIKOU d&ova (UEPOG 6). METAKIVWOVTAG TO PUBIICTIKG AUTO, CUPPIKVWVEL TO ENAXIOTO Kal PéYIOTO EUPOG TOU
PUOIKOU Agova. META TNV PETAKIVNON TWV PUBUIOTIKWYV Yia TN pUBUIoN Tou déova, KABE poPd TTOU UETAKIVEITE
TOV QUOIKO Agova, Ba BAEMETE OTLTO ENAXIOTO KAl PEYIOTO VP0G EXEL CUPPIKVWOEL

AmoBrikeuon puOuIoNG

la va amoBnkeVOETE TIC PUBUICELC £TOL WOTE va SLVATH N XEFON TOUE, KAVTE KAIK 0TO KouuTi E@appioyn
[Apply] otnv katw Ge€1d ywvia Tng 086vNnG (L€pg 13). MOAG matrioeTe To «E@appoyry» [Apply], To eikovidlo
Tou aéova (Lépog 1) Ba yivel kiTtpvo Kal TpoodeuTIkA Ba arMalel oe TPAcIvo. Eva TENIKS TUr A TTPAcIVO

Kal £vag Bacikog d&ova UmE, UTToSNAWVOULV TNV amoBrKeVoN Twv SEGOUEVWV.

la EPIOOOTEPEC AETTTOUEPELEG OXETIKA UE TIG EIO0TTOINCELS TOU A€ova, avaTpESTE 0TV evOTNTA
«E1domoinoelg d&ovar.
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ANTIMETQMIZH NPOBAHMATQN

E1

Al
A2.

A3.

A4.

E2

E3

A2.

E4

E5

O umroAoyIo TG pou dev avayvwpilel To XEIPLOTAPLO, T GUUPBaivey;
Ké&vate Mjun kat eykatdotaon Twv mpoypaupdtwy odriynong (drivers) amé to support.logitech.com;

ENEYETE TIC OUVOETEIC TV KaAWSIWY. ATOCUVOEDTE Kal CUVOEDTE TIANI TO XEIPIOTAPLO, Kal BeBaiwbeite
OTL éxel OUVOEDE! PE aoPANELa.

EGv XpNOILOTIOLELTE TIG UITPOOTIVEG 1 TIC TTAVW BUPEC USB Tou LTTOAOYIOTH Gag, TPOOTTABrOTE Va TO
OUVOETETE LE TIC BUPEC OTO THOW PEPOG TOL LTTONOYIOTH OaC.

Edv xpnotpomoleite kamotov Slavopéa Bupwv (hub), BeBaiwbeite OTt mpOKeTal yia TPOPOSOTOVHEVO
Slavopéa Bupwv.

Mati to mauyvidt mou mailw dev avayvwpilel To XElploTpLo pou;

. BeRawwbeite 6Tt akohouBrioate Toug eEAéyxouc otny E1 [mapanévw).
A2.

To maiyvidt mou mailete mapéxel UTOOTHPEIEN YIa XEIPIOTAPIA TIAIXVIOIDV; AVATPEETE OTO £YXEIR(OI0
XProNng Tou maiyvISlov, To oToio Ba TPETIEL VAl TIEQIEXEL TANPOPOPIEC OXETIKA HE TN XPr 0N TWV
XElploTnPiwv. EGv Sev umoatnpilel XEIPLOTr LA, UITOPELTE VA XPNOIUOTIOOETE TO EVTUTIWOIAKS AOYIOUIKO
TIPOYPAUATIOHOU YIA VA TTOOCOUOIWGCETE TO TTOVTIKL KAl TO TTANKTPOAGYI0 0TO X56 HOTAS.

‘Eva a6 ta koupmid ) Toug a§oveg Sev AEITOUPYEL GTOV UTTOAOYIOTH] HOU.

. ENéy&re To mpoidv otov mivaka EAeyktrc maxvidiwy [Game Controllers] omwe avagépdnke

OE TTPONYOUHEVO TUN A TOU £YXEIPIOIOL AUTOU.

Edv ouveyilete va avTIETWTTICETE TTPOBAALATA UE TO XEIPIOTHPIO, EMKOWVWVAGCTE UE TNV OPASA TEXVIKNG
unootrpéng otnv dlevbuvon http://supportlogitech.com/Tickets/Submit

Y& maiyvidia mpooopoiwong NTHoEwWV, OMwC 1o FSX, ylati To agpookdgog pouv dev
QVTATTOKPIVETAI OWOTA OTOUG A§OVEG;

Ol povAdeg Tou HOYAOU Kal TNG HAVETAG Tou X56 HOTAS eival ave{aptnTeg HovASEC, CUVENWE Kal ot SUO
€youv amo évav agova X, évav afova Y, KA. AmAwg Ba mpémel va petaPeite oTIC pubpioelg Tou
XelploTnpiou yia o maixvidt mpooopoiwong kat va pubuioete To X56 HOTAS. Ma pia mmo AemTopepn
oUvVOPN TOUL TPOTIOU YIa VA TO KAVETE AUTO, ETIIOKEPDE(TE TN oeAiOa Lag yla TNV AVTIUETWTTION
mpoPAnpdtwy [FAQ]: logitech.com/support/x56

MNw¢ aAAalw To Xpwua Kat TN QwTevoTnTa Twv LED Tou X56 HOTAS;

EYKATAOTAOTE TO AOYIOUIKO Kal BPEITE TO PUBUIOTIKO QWTEIVOTNTAG KATW Ao TNV KAPTEAQ
PYOMIZEIZ [SETTINGS].
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KOMMOHEHTDI
PYKOATKU (PYC)

A

B.

C

. KHOMKWM pyKOATKM: KypOK 1 Be

. MNMpyxnHHaa cuctema FEEL

lMepekntoyatent Touek 063opa
AHaNOroBbIN MUHU-IXKONCTUK

MWHU-OXKOMCTVKM ANnA
60/bLWOro NanbLa: KOHNYECKIIA
1 KPECTOOOPA3HBbIN A

KHOMKM Ha BEPXHEN NaHenn

Ocu X, Y 1 Rz (BpalueHme),
OCYI 371ePOHOB, PyJIs BbICOTbI
Vi pyns HanpasneHus

prrnaﬂ KHOMKa 1 KHOMKa-A3bl4OK
Ana Mr3nHLa
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KOMMOHEHTbDI PbIYATA (PYA)

A.

O mom g

[TOBOPOTHbIE MepeKsIoUaTeN pblyara Co BCTaBHbIMM
KHOMKamm

[1BYXNO3MUMOHHbBIA MON3YHOK

SnemeHTbl ynpasneHuna Ana 60bLIoro nanbla:
[1Ba MUHW-[PKOCTMKA, KHOMKa Ana 60MbLWOro nanbLa,
aHaNOroBbIM MUHWU-XONCTUK

CABOEHHDIV pblyar ynpasneHns TAroi ¢ Grkcatopom
Perynatop HataxeHna Ha PY[]
Tpexno3nuMoHHbIM NepeknoYaTenb PEXNMOB

SnemeHTbl ynpasneHra Ha OCHoBaHuM PY[L:
7 TyMbnepoB 1 2 MOBOPOTHbIX NepekioyaTens

Mo-pycckn
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HAYAJO PABOTbI

YcTaHOBKa ApaiiBepoB 1 NPOrpamMmMHOro obecneyeHus

Windows’ 7, 8, 10

1.
2.

3arpy3uTe u yctaHoswuTe MO ana cuctemsl X56 HOTAS (logitech.com/support/x56).

MpouTtnTe yCnoBms 0Tkasa OT OTBETCTBEHHOCTY, 3aTemM ycTaHoBuTe Graxok | accept the terms
of the Disclaimer (fl npuHVMato ycnoBmA 0TKasa OT OTBETCTBEHHOCTU) U HaxkmmTe KHoMKy JAAJIEE,
YTOObI MPOAOIIKNTD.

Korpa nosagwtca skpaH Plug In (Moakntouerwe), nogkntoumte PYC v PYL k K. Haxxmute kHonky Manee
nocne Toro, Kak oHa byfeT nofgceeyeHa.

Ha skpaHe 3aBeplieHns yCTaHOBKI HaxxmmTe KHOMKy foToBo.
Tenepb fpariBepbl M NPOrpamMmMHOe obecrieyeHre yCTaHOBEHDI.

NET Framework

1.

Ecnu Bbl BNepBble yCTaHaBNMBaeTe MPOrpamMMHbIi PoAyKT Logitech, BO3MOXHO, Mo 3aBeplueHnm
yCTaHOBKM faHHOro 10 Ha 3KkpaHe 0TobpasmnTCcA 3anpoc Ha ycTaHoBky NET Framework.

HactosTenibHO pekomeHAYyeTCs BbINOMHUTbL 3anpoc; 3To 06HOBJIeHe KOMMNOHeHTOB oT Microsoft
Heob6xoauMo AnA paboTbl yCTaHABAMBaEMOro NPOrpamMmMHOro o6ecneyeHus.

HaxxmuTe kHomnky Download and install this file (3arpy3uTb n yctaHoBuTb 3TOT paiin). Nocne 3toro
[NK aBTOMaTUeCKn HaAEeT HyHble dalnbl B VIHTepHeTe 1 3arpy3nT nx.

Korga ycTaHOBKa OyneT 3aBeplieHa, HaXMUTe KHOMKY 3aKpbITb.
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HACTPOWKN KOHTPOJUJIEPA

Bbl MOXeETe B 110601 MOMEHT MPOBEPUTL NMPABWAbHOCTL PAbOTHI CUCTEMbI X56. [115 3TOro OTKpoWiTe
paszen «/irpoBble yCTPOMCTBa» Ha KOMMblOTepe 1 BbibepuTe BKNazAKy «CBOMCTBax 1A HY>KHOTO KOHTPOsIEpa.

[opAnoK AeNCTBIIA 3aBUCHT OT BEPCUM ONEPALIMOHHOM CUCTEMBI.

Windows 8 n 10

1. Ha HavanbHom skpaHe/Metro LienkHuTe 3Hauok NaHenb ynpasnenna. MPUMEYAHUE.
Ecnun Ha HauanbHOM 3kpaHe/Metro HeT 3Hauka NaHenu ynpasneHys, BBEAMTE 3anpoC NaHeNb
ynpaBJjieHnA, 1 NOABUTCA 3HAUOK NaHenn ynpasieHna

2. Ha naHenu ynpaBneHuna [Bax /bl LUeNKHUTE 3Ha4oK YcTponcTaa n npuHtepbl. MTPUMEYAHUME.
Ec/m Bbl Takoro 3Hauka He BrAUTe, ybeamTecs, Uto BbiOpaH napameTp oTobparkeHuA «KpynHble 3HauKm»

3. B okHe YcTponcTBa 1 NpMHTEPbI HalignTe B Cnvcke ycTponcTs nyHKT X56 HOTAS 1 wenkHute
COOTBETCTBYIOLLMI 3HAUOK MPaBO KHOMKOM MbiLLiM. B pacKpbiBaloLLEMCA MEHIO BbIbepUTe MYHKT
MapameTpbl UTPOBbIX YCTPOWCTB YNpaB/ieH .

4. B okHe UrpoBble ycTpoiicTBa A0MmKeH ObiTb BbiOpaH nyHKT X56 HOTAS. LLlenkHuTe CBOICTBA.
OtkpoeTca okHo Controller Test (MpoBepka KoHTpoNNEpPa).

13 ¥-56 Rhino Stick (HID) Properties ? x 18 X-56 Rhino Thrattle (HID) Properties ? x

Ha

{Test | Deadzones

N £ £

Test  Deadzones

Z-xis RTYF RTY G
\ s |
0 2005 0 255 0 255
wta wta wta RTY3 RTY 4
“ w w5 [ [ |
POV H1 H2 0 255 0 255 o
= i =1 i

3KkpaHe Controller Test (Mposepka KOHTPONEPa) MOXKHO NMPOBEPUTL PAbOTY BCEX GYHKLWI,
KHOMOK 1 MOBOPOTHbIX MepekioyaTenelt, KOPPeKTHOCTb OCe U T. [i. 3aBepLLUVB TECTVPOBaHME,
LBaKAbl HaXMUTE KHOMKY «OK», UTOBbI BEPHYTHCA Ha MMaBHbIA SKPaH.
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Windows® 7

1. UenkHute 3Hauok Windows Ha naHenv 3agay. OTkpoiTe MeHio Bce nporpammbl, Haseas Ha Hero
Kypcop. OTkpoiiTe nanky Urpbl v WwenkHuTe 3Hadok O6o3peBaTesnb Urp.

2. LenkHuTe CTPENKy BHM3 Ha BEPXHEN MaHeM OKHa 1 OTKpOiiTe BbinagatoLiee meHo CepBuc.
B oTKpbiBLWEMCSH CnvcKe BbibepuTe YCTpONnCTBa BBOAA.

3. B okHe UrpoBbie ycTpomncTBa O/KeH NpYCyTCTBOBATL U ObITb BblAeNeH NYHKT «X-56 Rhino».
lLlenkHute CBoMcTBA. OTKpOETCA OKHO Controller Test (MpoBepka KOHTPONNEPA).
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MpyxunHHaa cnctema HaTsxKeHunA F.E.E.L.

ﬂpy*l/lel 13 KOMMNEKTa, yCTaHaB/IMBaeMble B CTOI;IKy Rhino, obecneyvBatoT [Pa3Hble TaKTW/IbHbIE OUYyLLEeHNA.
Kpo;vle TOrO, C AXKOUCTUKOM MOXKHO pa6OTaTb 1 6e3 MPYXKHbI, TO €CTb B O6LLLEM AOCTYMHbI MATb BaApPMaHTOB
KECTKOCTU XOLa PYKOATKM

[MpY>KMHbI PA3NMYAIOTCA MO XECTKOCTH (UTO XOPOLLO OLLYLIAETCA B UTPE) U MAPKMPOBKe. MapKnpoBKo
CNyaT LUBETHble MOMIOCKM Ha BEPXHEM BUTKE MPY>KUH — KPacHas, XenTas, CUHAA 1 3eneHan. B Tabnuiue Hixe
M3NOXEH PAA NOoKa3aTenei, No KOTOPLIM PasNnYaloTCA NMPYKUHBI.

i-—_,
_— =

——l

PA Afl Afl XKENTAA AA Mpumevannsa
k = pa3psag npyKuHbl 1 2 3 4
OD (outside diameter) = HapyKHbli 33 33 33 33
vametp
d = inameTp NPoBONOKK 18 18 18 18
E = mopgynb IOHra (210 000) 210000 210000 210000 210000 H/mm2
FL = ceoboaHas gnvHa 52 47 42 36 B cB060aHOM COCTOAHMN
WL = pabouasn gnvHa 308 308 308 308 MMpu NpefgapuTenbHON fedopmaumnn
P1L = anvHa B nonoxexun 1 258 258 258 258 [Mpwv nonHolt pabouei fedopmaum
n = oblLee UNCNOo BUTKOB 4,5 4,5 4,5 4,5 tmeno pabounx BATKos 8 npyware
(MonHOe YMCIOo BUTKOB: 6,5)
D = cpeaHwit (cpeaHeapudmeTnieckuin) 312 312 312 312
AvameTp
KectkocTb npyxuHb: K= Ed*4 / 8n D*3 1,70 1,70 1,70 1,70 H/mm
Cwvina npeasapuTenbHoit AedopmaLinm: a1 . .
BL=FL - WLxk 36,12 27,60 19,08 8,86 H
Cwina nonHoit pabouer aedopmatini: 4464 3612 2760 1738 H
SoL=FL—-SLxk ! ! | !
Hanpsxerne =8x P x D/ 3,14 x d*3 608,50 492,38 376,25 236,90 H/mm2
Mpesen NPOYHOCTU Ha Pa3pbis, 30,89 2499 19,10 1203 %

B NpoLieHTax (CTpyHHaA nposonoka M4)
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CHATMe unn 3ameHa NMPY>HbI

YTO6ObI YCTAHOBUTD, CHATD MV 3aMEHWTb MPYXKMHY, BHINONHWTE YKasaHHble feicTeunA. PassepHuTe PYC Kypkom
OT cebs, YUTOObI OCHOBAHNE ObIIO MOBEPHYTO K BaM TOW CTOPOHOW, Ha KOTOPYIO HaHeceH noroTun X56 HOTAS.

1. MNoBopaunBaiiTe CTONOPHOE KOMbLO (3N1eMeHT B) MpOTYB YacoBOM CTPESKM, MOKa PYKOATKa He OTAeNUTCA
OT OCHOBAHWA.

2. CHumMTe KonbLeBok ynnoTHuTeNb (3nemeHT C). [InA 3Toro noaaeHsTe ero ¢ AByx CTOPOH Nafblamu obenx
PYK ¥ NOAHMUMUTE. YNIOTHUTENb UMEET KECTKYI0 KOHCTPYKLMIO.

3. Otgenute 3aXMMHble Ckobbl (3nemeHT D). OHM Nerko CHUMAIOTCA C OCHOBAHWSA, eCAM X MOTAHYTH
B CTOPOHbI, HO CHYM3Y NOANMPAIOTCA NPYKMHOM. [103TOMY CHauana CHUMMUTE OfHY CKOOY 1, yaepm1Bas
PYKOW NPYXKVHY, CHAMUTE BTOPYIO.

4. CHUMUTE NPYKnHY (3nemeHT E), a 3aTem 3ameHTe ee Ha HOBYIO GO OTNIOKMUTE B CTOPOHY.
UT0ObI 33HOBO COBPATb KOHCTPYKLMIO, BBIMOHUTE OMMCAHHbIE Bbillie IENCTBIA B 0OPaTHOM NMOPAAKE.

Y6eAmTeCh, UTO KOMbLEBOW YNNOTHWUTENb (3nemeHT C) cen NAOTHO 1 HAAEXHO, 1 TYrO 3aTAHUTE Ha AXKONCTMKE
CTONOPHOE KOoNbLO (3nemeHT D).

MNpumeyvaHue. [pu 3ameHe NpyxnH ybeauTtecs, uto USB-kabenb oTkmoueH oT 1K, 1 He npwiKacaiiTeck
K pazbemam Ha pyuKe 1 OCHOBAHUM [PKONCTUKA.

1. TNoBopaumBsalTe cTonopHoe 2. CHUMUTE PYKOATKY C OCHOBaHMA 3. CHUMMUTE KONbLIEBON
KOMbLIO MPOTUB YaCoBOW CTPENKM YNAOTHUTENb

4. OTaenuTe 3aXMMHble CKOObI 5. CHAMUTE NPYKIHY
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0630p nporpaMMHOro obecreyeHuns

[MporpammHoe obecneveHvie NO3BONAET Ha3HauaTb crcTeme X56 nobble KnasraTypHble KOMaHabl —

OT NPOCTHIX AENCTBIN, BbIMOMHAEMbIX OAHMM HaXKaTVeM KNaBWLLK, O CIIOXKHbIX KOMOMHALMIA, OTCPOUYEHHbIX
KOMaHA v MakpocoB. B 3Tom 1O MOXHO Tak»Kke HacTpOUTb PErynMpOBKyY 1000 OCK C MOMOLLbIO
KNaBMaTyPHbIX KOMaH[ ¥ 3anporpamMmM1MpOoBaTh BbINOMHEHNIE KOMaHA, OObIYHO Ha3HaYaeMbiX MblLUY.

Kpowme Toro, TyT yA06HO U3MEHSTb XapaKTePUCTVKY UyBCTBUTENBHOCTY W LUMPUHY MEPTBbIX 30H OCHOBHOM
ocn — noapobHee 06 3Tom ByAET pacckazaHo B MOCefyoLWMX pa3genax 3Toro PyKoBOACTBaA.

3anycTtutb MO MOXHO ABYMA Cnocobamu.

1. UWenkHyTb Ha paboyem cTone 3HauokK, 2. BbibpaTb COOTBETCTBYIOLMINA MYHKT
KOTOPbIN 1300paXKeH Ha PUCYHKE HIKe B MeHI0 «[Tyck»

lMocne 3anycka 0To6pa3nTCa rasHbi aKpaH MO.

Ecnu npunoxeHwe 3amnyckaeTca Bnepsble, Bam OyeT NpeanoxeHo BbiOpaTh A3biK MHTepdeica. Kak Tonbko
Bbl 9TO CleNaeTe, 0T00PasmnTCA rMasHbIi 3kpaH 0. Ecnn Bbl BBIOPanu He TOT A3bIK UK NPOCTO XOTHTe
CMEHUTb €ro Ha IPYro, WenKHKUTe COOTBETCTBYIOLLMI 3HAUOK B MPABOM HIVXKHEM Yrily raBHOro 3kpaHa 10,
UTO6bI MOMACTL B A3bIKOBOE MEHIO.

Ha rnaBHOM 3KpaHe pacnosfioXKeHbl TpM OCHOBHbIE BK1aAKu:

1. HOME (TTTABHbI SKPAH)

2. PROGRAMMING (MPOrPAMMIPOBAHNE)

3. SETTINGS (HACTPOWKN)
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BKJTAKA HOME (ITTABHbI SKPAH)

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}
WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS.

Ha rnaBHOM 3KpaHe 0TOOPaAXaloTCA CEAYIOLIVE SIeMEHTbI:
- KaHan npamoit TpaHcnaumm Logitech G Ha Facebook
- fApnbikv coumanbHbix ceTel (Twitter, YouTube, Instagram u ap.) n Be6-caita LogitechG.com

- 3HayokK Bbl60pa A3blka (B BUAE Pa3eeBatoLeroca cbnara) B MPaBOM HUXXHEM Yy, OTKPbIBAeT AOCTYN
K A3bIKOBOMY MEHIO
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BKJIAIKA PROGRAMMING (MPOrPAMMUPOBAHMUE)

Ha sknagke PROGRAMMING (IMPOrPAMMMPOBAHME) Bbl nonyyaeTte 4OCTYN B CPeAy NPOrpammmpoBanHma X56.

SIIISSSISSISS

..w.: PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
gy W /777777777774

g

CneBa Ha 3KpaHe pacrosaraeTca U306paxeHue KOHTPOINEPa, A KOTOPOro NPEACTOUT MPOrPaMMUMPOBaHYie
KOMaHZ. V1306pakeHue nMeeT BbICOKOe pa3pelleHue. B NpaBoi YacTi 3KpaHa Haxo4uTCs CrCoK none
(T. H. AYEEK) A1 KOMaH, NPOKPYUMBAIOLIMIACA BHI3 [1O KOHLI@ CTPaHNLbI.

B BepxHelt YacTv naHen n3obpaxeHua pacnonoxeHsl 3Haukn PYC 1 PYL. Ytobbl BbIOpaTh A51A
NPOrpaMMVPOBaHNA HY>KHbI KOMMOHEHT, LUENKHITE COOTBETCTBYIOLLMIA 3HAUOK. BbIOpaHHbIN KOMMOHEHT
UEeTKO BUAEH Ha KPYMHOM V300paxeHn, 3aH MatoLLem 60MbLUyIo YacTb OKHa.

Ha sknagke PROGRAMMING (MPOTPAMMMPOBAHWIE) MOXHO 3afaTh ANA KOHTPOepa NpAaMoe
KOMMpOoBaHwe Noboi KOMaHAb!, BbIMOMHAEMON B Urpax 0coboi KOMOVHALMeNR KNasuw. ST KOMaHb!
3aTem COXPaHATCA B Mpodune.

Yrto Takoe npodpunb?

Mpodwrnem HazbiBaeTcA Gpaiin, B KOTOPOM COXPAHAIOTCA 3aNPOrPamMMUPOBaHHbIE ANA KOHTPONEePa KOMaHABI.
K npumepy, y Bac ectb PYC ¢ onpeaeneHHbIM Habopom KHOMOK v nepekstiodatenei. Ecam Bl xotuTte
HaXKaTeM Ha OAHY M3 3TUX KHOMOK 3a[e/CTBOBATb B Urpe KOMaHAY, 0OblYHO BbINMOMHAEMYIO C MOMOLLbIO
KOMOMHALMM KNABULL, MOXeTe «Ha3HauWTb» eit 3Ty KoMaHzy. Eciv kHonkoi A yA0OHO akTMBMPOBATb LWaccK
(Ha KnaBmaType 3a 3T0 fjeiCTBMe OTBeYaeT Knasuwwa G), B nporpammHom obecnevyeHun Bbl 6e3 Tpyaa
Ha3HayuTe JaHHOM KHOMKe 3Ty dyHKUMI0. Ha3HauaTb MOXHO Takke KoMOMHaLUmy Knasui, Hanpvivep Shift+F2,
KOMaHAbl MO TalMepy 1 MakpOCh.
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Co3paHue nepBoro npoduns

1. HaBenwTe Kypcop MbILLM Ha HyXXHYIO AUeliKy MO0 HAaXXMITE Ha KOHTPOMIEPEe KHOMKY, A KOTOPOW XOTUTe
co3patb Npodunb. Koraa Bbl HaBeAeTe Kypcop Ha AYeiiky KHOMKM A, KHonKa A OyaeT asToMaTnuecku
BblAeneHa Ha TPEXMEPHOM 1300PaxkeHNN IKONCTIKA. JTNOO HaxMmUTe KHOMIKY A Ha [PKOWCTIKE, U B CTIUCKe
OyAeT BblgeneHa COOTBETCTBYIOLaA AYelKa.

2. llenkHuTe neBow KHOMKOWM MbllLW B BblAeNeHHOM
L Auelke, 1 B ee N1eBOK YacTi NosBUTCA 6ONbLION
Mmuralolwmin Kypcop. Cnpaga B Avelike 0TobpasATca
KHOMKWM C 3€M1eHOM ranoykon, KPacHbIM KPeCTUKOM
"y 1 U300pKEHNEM MbILLIN.

3. Tenepb [N1A AUEIKM MOKHO 3a/1aTb KIaBMaTypHYio
MﬂdE! 'I KoMaHzy. HaxmiTe Ha KnasuaType KnasuLly,
GYHKUMIO KOTOPOI! HEOOXOAMMO Ha3HAUNTb
KHOMKe A Ha [PKOMCTVIKe. B 3TOM Nprmepe Haxmem
KnaswLy G, Kotopas 0bbIYHO aKTUBMPYET LUACCH.
Ecnun HaxaTb Ha KnaBmaType knasuuly G, B Auelike
G oT06pa3nTCA 6onblLIan 6enas nmTka C Bykeon G,
KaK MoKasaHo Ha pUCyHKe. ECTv Bbl XOTWTe HazHauMTL
GYHKUMIO VIMEHHO STOI KNaBULLK, HaKMUTE KHOMKY
C 3€1eHOM ranoyKom B NPaBO YacTu AYEKN.
£ ECnmn HeT, HaxMUTe KHOMKY C KPacHbIM KPECTUKOM,
UTOObI OTMEHUTL AEVICTBYIE, 1 Ha3HaUbTe AdeliKe
APYryI0 KNaBvaTypHylo KOMaHzy.

4. Tocne HaXKaTWA KHOMKM C 3€/1eHOI ranoykomn
NOSBUTCA NOMe AN BBOAA Ha3BaHMA KOMaHAbI,
o3arnasnernHoe Untitled (be3 Ha3BaHWs),

L3 KaK Ha pucyHKe cnesa BHM3Yy. [pugymanTe, Kak

Ha3BaTb KOMaHAy, ¥ BBeAuTe Ha3BaHvie B 3TO Nofe.
B 3ToM npumepe Mbl Hazosem komaHay Landing
gear (waccn). HaxxmmTe Enter, utobbl 3aBeplumnTb

Trigger = Landing Gear pa6oTy B AYelike. Tenepb KHOMKa A HasblBaeTcA

Landing gear (waccn) 1 akTMBMPYET Waccy,
BbINOMHAA GYHKUMIO KNasvwn G Ha KnasvaTtype
(a2 (puvc. cnpaBa BHY3Y).

253  TMo-pycckn



logitech (¢]

= B9 5. [poBepbTte, Kak paboTaeT Npodunb, B OKHe Test

(MpoBepka). Haz TpexmepHbIM 1306paKeHeM

KOHTpOIEepa PacnonoXeHbl CeMb 3HAYKOB.
Bropol cnpaga, B Buze cepebpaHoit

Simply press the buttons on the device and the text programming will appear in the

text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomaly. | | LecTepeHKy, BbINONHAET KomaHay Test Profile

Altemitely you can load the game you wish to use with this profile and test it there (HpOBepV]Tb I'IpOC])I/IJ'Ib).

G 1

Keep this window open whilst testing | |

You can now test the profils you are working on

LLlenkHuTe 3TOT 3HauoK. OTKpPOeTCA HOBOE
OKHO, B 00/1aCTV NPOBEPKM KOTOPOTO YKe
muraet Kypcop. [MpocTo HaxmunTe KHONKyY A

Ha X56. [Nocne ee HaxaTvis B OKHe 0TOOPa3nTCA
6ykBa G. ITO 3HAUUT, UTO Bbl NMPABMILHO
3anporpaMmMmnpPOBanit CBOIO NMEePBYIO KHOMKY

11 OHa BBIMOMHAET HYXXHYIO QYHKLUMIO.

3aKkpouTe OKHO, HaxaB KHonky OK B npasom
HVXKHEM YTy OKHa MPOBEPKM.

6. Tak1M e 06pa3oM MOXHO 06aBMUTbL U MPOTECTVPOBATL APYrie KNaBMaTypHble KOMaHAbI.
Tonbko 06A3aTeNbHO COXpaHMTe NPodKNb Nepes BbIXOLOM M3 MPOrPaMMbl.

7. YT106BI NPYMEHWTL 3aMPOrPAMMMPOBAHHbIE KOMAHABI B UTPE,
& X HEOOXOAMMO COXPAHUTL KaK OTAEbHbI NPOdUb 1 3aTem
L aKTMBMPOBATL 3TOT NPOdUb. Caenatb 3TO OUeHb NPOCTO.
Haiaute B CTPOKe 31eMEeHTOB yNpaBneHva Hag TPeEXMePHbIM
1300paxxeHnem 3HauokK B Brae ronybow muwenn. Ecnn HasecTu
Ha Hero Kypcop, 0TobpasmnTca nofckaska — «[1podunb».

LLlenkHwmTe 37OT 3HaYyok. OTKpoeTca cTaHaapTHoe ans Windows
OKHO CoxpaHeHus. Beeawte Ha3gaHve NpoGuis 1 coxpaHuTe

ero. Mocne coxpaHeHns Npoguib CTaHOBUTCA aKTUBHbIM;

MOXHO 3aKpbiBaTh MO 418 NPOrpaMMMPOBaHUA 1 HaUMHATL KUIpY.
Cnctema X56 byaeT pearmpoBath Ha MaHUNYAALMM C SNIeMeHTaMM
YNPABNEeHNA COMMACHO 3a/4aHHbIM HACTPOMKaM.

8. ToMMMO yrke onmncaHHbIX GyHKLMIA, y 3Toro MO ecTb MHOTO ApYriX, O KOTOPbIX Mbl MOKa He
pacckasanu. Hanpumep, B HeM MOXHO 3anporpamMmrpoBaTh NOBeAEHE OCew, ABVKEHNA MblLLK,
KOMaH/bl, BbINOMHAEMbIE HaxaTemM KHOMOK MbiLLM, GYHKLMN MAUHN-AXKONCTVKOB, @ TakKe COXHble
nocnefoBaTeNbHOCTN AENCTBIIA U 0COObIe KOMaHAbI C OTCPOYEHHBIM BbINOSHEHUEM.
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3HauKun B pegakTope npodunen

1 2 3 4 5 6 7
1. Hosbiii npodunb
OTKpbIBaeT MycToMn NPodunb ANA 3aNoNHEHNA/PeAaKTUPOBaHNA.
2. OTKpbITb Npodunb

OTKpb\BaeT yxe CO3LI,aHHbH;I I'IpO(bI/Iﬂb ONA pefakKTMPOBaHKA.

3. CoxpaHuTb npodusb
Ha’kaB Ha 3HauoK «CoXpaHuUTb», Bbl COXPaHUTE HOBLIM MPOGUAL AN U3MEHEHWA B OTPEAAKTUPOBAHHOM.
Ecnm HaxkaTb CTpesnky BHI3 PALOM CO 3HaUKOM COXPaHeHws, 0TobpasnTca koMaHaa «CoXpaHWTb Kak»,
C MOMOLLbIO KOTOPOM MOXHO COXPAHUTb TEKYLLMIN NPOGUAb B A4PYTOM PACNONOXeHNM WAV NOg APYTM
Ha3BaHMem.

4. Views (Bupg)
Ta KHOMKa MO3BOMAET M3MEHUTDb BUA pefakTopa npodwneit. ECiv ee HaxaTb, MCUE3HET TpeXMepHoe
1300paxxeHne KOHTPOSEPa M B OKHE OCTaHYTCA TONbKO dMeMeHTbl AN NporpaMMnpoBaHma. Mpw
MOBTOPHOM HaXaTuK M300paXKeHVIe CHOBA MOABKTCA M OKHO 0OpEeTeT CTaHAAPTHbIV BAA.

5. Mpodunb

Ecnw Bbl xotute TYT e NPYIMEHUTb CO3[aHHbI !'IpO(bI/IJ'Ib B Urpe, WeNKkHWTE 3TOT 3HAYOK.

6. Mposepka npoduna
[Mpu HaxaTyK 3TOro 3HauKa OTKPbIBAETCA OKHO NpoBepku. ObA3aTeNbHO BOCMONb3YINTECH 3TOW GyHKUMEN,
ecnv NporpaMmypyeTe 0Cob0o CNIOXHbIE OTCPOUEHHbBIE KOMaHAb! M MaKPOCh!, UTOObI MPOBEPUTL Nepef
B3/71€TOM, KOPPEKTHO NV OHY BbIMOHAIOTCA.

7. Meuatb

lNocne Bblbopa 3TOro 3Hauka NPodUIb, Hafl KOTOPLIM Bbl paboTaeTe B laHHbI MOMEHT, ByaeT OTnpaB/eH
[INA NeYaTV Ha MPUHTEP, YCTAHOBNEHHbIN B BaLLEN CUCTEME KaK MPUHTEP MO YMOMYaHMIo.
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Hactponkn

Ha sKkpaHe HacTpoek MOXHO M3MEHATb MEPTBbIE 30HbI 1 KpKBble OTKMKa Ana Bcex oceln PYC v PYL.

KpuBble oTKNnuKa

Y100bl YIPOCTUTL YNpaBneHue, AA HEKOTOPLIX MOAENEN CaMONETOB MOXET MOHaA0OUTLCA YMEHbLUMTD

U YBENNYUTD YyBCTBUTENBHOCTL MO LEHTPY MAK MO KpaAm Ocelt. Hanpumep, BbINONHEHKE A03anpaBKu

B BO3Ayxe Ha BbicoTe 25 000 gyToB Npu ynpasneHun nctpebutenem F-18 TpebyeT oueHb MaBHbIX 1 TOUHbIX
LBVIKEHWN ANA 06eCNeyeHra HYKHOrO NONOXEHWA NeTaTelbHOro annapata. CHY3WB BbICOTY KPMBOW MO
LeHTpy ocen X 1Y Ha PYC, Bbl CMOXeTe MaHEBPUPOBATb CaMONETOM C OBESIMPHOM TOYHOCTBIO.

MepTBble 30HbI

MepTBan 30Ha, KOTOPYIO eLLie Ha3bIBAOT MOMOCON HeUyBCTBUTENBHOCTY UM HENTPAbHOM 30HON,
npeAcTasnAeT cobon yyacToK AvarnasoHa, B KOTOPOM ABVXKEHVA KOHTPOIepa Mo OCK He pervcTprpyoTca
ApaiiBepamu 1 He BAMAIOT Ha XOA Urpbl. OHa MOXeT pacrnonaraTbCa no LeHTPY Wan Mo Kpasm AranasoHa ocu.

Pel’yﬂl/lpOBKa Avana3soHa Jlornyeckom ocn

[No3BonsaeT 3aaatb npenesibHble 3Ha4eHWA Aana3oHa NOrnYecKom (I/II'pOBOI;I) ocu. OTperyﬂmposaB 3707
AVana3oH, MOXHO COKPaT/Tb aMnnnTyay ABUXKEHUA B Urpe Nno Bbl6paHHO\7\ ocw.

PerynupoBka guana3soHa ¢pusnuyeckomn ocm

[No3BonseT 3adaTb NpeaenbHble 3HaYeHWs AruanaszoHa Gpr3nyeckoin ocu. YMEeHbLLVB 3TOT AnanasoH,
MOXHO BbINOMHATL Ha3HaUeHHOE AeliCTBIME MO BCEMY AMarna3oHy MrPOBOI OCK C MOMOLLIbIO KOPOTKIX
NBUXEHUI [XKONCTUKOM.

KpuBble S- n J-Tuna

Perynupyemble KpuBble ObIBaIOT ABYX TUMOB: S-06pa3Hble 1 J-0bpa3Hble. J-06pa3Hble KPMUBbIE UCMOMb3YIOTCA
LA NIMHEMHBIX OCEN, HANPVIMEP PbIYaroB TAMM 1 MOBOPOTHbIX NepekioyaTeneil. S-0bpa3Hble KpuBble
MNCNONB3YIOTCA ANA HENMHENHbIX OCeR, Takmx Kak X 1 Y.

Mep.bim oTOGPa3mMTCA
aKkpaH SELECT DEVICE
TO MODIFY

S SELECT DEVICE TO PROGRAM // (BbIBOP YCTPOWICTBA
ONA HACTPOVIKN).

Ha Bbi6op
npenoCTaBnATCA ABa
BapWaHTa Ansa HaCTPOWKM
ocen: PYC vnn PY[l.
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Ha skpaHe STICK // AXIS MODIFICATION (PYC // HACTPOVKA OCE) BbiGop
BO3MOXHOCTElN HaMHOro 6onblue. Mbl NoCneAoBaTeNIbHO PAcCCMOTPUM X BCe.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

| m ATTRIBUTE VALUE // 6
2 _ | ATTRIBUTE VALUE
- 7
8
3 9
CL:JRVATURE
4 SPRING
CURVE PROFILES // 1 0
“oae | s . T T T T .
5 mEEN e il
CALIBRATE AXES APPLY m
1. HasaHWe HacTpanBaemoro snemeHTa
2. Hactpavsaemble ocu
3. O6nacTb HACTPOVIKM OCEN BPYUHYIO U X MPOBEPKN
4. MapameTpbl NPYXNH — ANA CNPaBKM NPY N3MEHEHNM AaHHbIX OCeN
5. KHonka Back (Hazaa)
6. [lon3yHOK perynnpoBKK AvanasoHa Gr3nyecKkoin ocu
7. Tlonda ana BBoAa NapameTpos OCK BPYUHYIO
8. Perynmposka WWPWHbI MepTBOW 30HbI
9. Perynuposka paanyca Kpnsoi

10. MpenBapuTenbHO 3aaHHble TPOGUK
11. KHonka Apply (MpnmeHnTb)
12. KHonka Undo (OTmeHnTb)
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1. Ha3sBaHue HacTpaviBaemMoro 3siemMeHTa

310 MOXKeT 6biTb PYC vnn PYL] cuctemsl X-56. ECniv noHagobunock CMEHWTL KOMMOHEHT, HaxmuTe KHOMKy Back
(Hazag) c obo3HaueHnem 5, uToObl BEPHYTCA Ha IKPaH BbIbopa yCTPOCTBa.

2. HactpanBaemble ocn

TyT oTOOparkaeTca CMUCOK HacTpanBaeMblx ocelt. Y PYC Tpu HacTpansaemble OCu:
- Ocb X

- OcbY

- Ocb pyna HanpasneHwa

Y PY[] WwecTb HacTparBaemblx OCelt:
- TAara nesoro Asuratens

- Tara npasoro aswuratens

- [oBOPOTHbIN NepekoyaTens 1
- [1oBOPOTHbIN NepektoyaTtens 2
- [loBOPOTHLIN NepekoyaTess 3

- [loBOpPOTHbIN NepekntoyaTens 4

3. O6nacTb HaCTPOWKM Oceli BPYUHYIO 1 X NPOBEPKN

B 37011 061acTI 0TOOpaxaeTca TekyLias KOHQUIypaLma KpYBbIX OTKAMKA, LUMPUHA MEPTBbIX 30H

1 pacrono)eHne rpaHnyHbIX Touek (MpeaenbHbIX 3HaueHni) Anga BbIopaHHon ocu. TyT MOXKHO TakKe
OTperynnpoBaTb MepPTBYI 30HY BOKPYT LIeHTPasIbHOM TOUKM BbIOPaHHOI OCH, M3MEHUTL KPUBYIO OTKIMKa

1 3a/aTb NpefenbHble 3HaUeHNs 1A NOrMYecKol 1 dpr3ndecKon oceit. Kpy»Kok C nepekpecTvieM yKasbiBaeT
Ha TekylLee NMosoKeHe KOHTPOsNepa No HaCTParBaeMol OCH.

4. MapameTpbl NPYKNH

B >To 06nacTv oTobpakaeTCA cCnpasoyuHas nHGoOPMaLMs, KoTopas OyaeT NonesHa Npu HacTpolike oceit
PYC. OHa NOMOXeT 3aAaTb ONTVMaNbHbIE XapakKTEPUCTUKIM KPUBOW OTKIIVIKA 1 MEPTBbIX 30H Ha Kax Ao ocu

C y4eTOM YCTaHOBNEHHOW Ha IXKOMCTVKE NPY»KMHbI. [py HacTpoiike ocen PYL 3Ta 0bnacTb He 0TobpaKaeTcs.
5. KHonka Back (Hazap)

Bosspat K 3KpaHy BbibOpa yCTPOCTBa.

6. Mon3yHokK perynnpoBKu AnanasoHa $pusmnyeckom ocn

C ero NoOMOLLbIO MOXHO NepeaBrHYTb KpanH1e TOUkM ocu X (KOHLIeBble TOUKM CnpaBa 1 cnesa) n ocn Y
(KOHLieBble TOUKM BBEPXY M BHU3Y) Bnke K LEHTPY. MIcnonb3yeTca TOT »e NPUHLKMM, YTO 1 NPW HaCTpOoiiKe
MEePTBOW 30HbI MO KPasM OCK.
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7. MNona pna BBOfa NnapameTpoOB OC/ BPYUHYIO

B 3T1 Nona MOXHO BPYUHYIO BBECTU MCXOAHbIE 3HAUEHMA ANA HACTPOMKM MEPTBOW 30HbI, Paanyca KPUBOM
OTK/VIKa ¥ NPeAenos Arana3oHa orMueckoi U GU3nUeckor oceit. 910 oueHb YA0OHO, eCin Bbl yXKe 3HaeTe,
KaKvMK JOMKHbI ObITb MOKa3aTenu, Uam ecv KTo-To UX NPeaocTaBui. Hanprivep, oanH 13 y4acTHUKOB
CMeuvan3MpoBaHHOro Gopyma MOXeT OnybaMKOBaTb PEKOMEHAALMM MO HACTPOWKE KPMBOW OTKANKA ANA
nctpebutens F/A-18F.

8. PerynupoBKa LWMPUHbI MEPTBOI 30HbI

C NOMOLLbIO CMEeLManbHOro Non3yHKa MOXHO OTPEryNMPOBaTh WWPKHY MEPTBOM 30HbI BOKPYT LIEHTPabHOM
TOYKM BbIOPAHHOM OCU.

9. TMon3yHOK perynnpoBKu paguyca Kpusom

YmeHbluaeT Avana3oH ocu. Hanpumep, ananasor ot 0 o 65 555

MOXHO Cy3U1Tb A0 AMana3oHa ot 300 go 62 555.

10. MpeaBapuTenbHO 3afaHHble Npoduan

B V\HTepCbePICQ M3Ha4aNbHO AOCTYNneH Ha6op npeaBapurTesibHO 3aflaHHbIX KPKYBbIX. 370 ynpouwaet HaCTpOI?IKy
ANA TPOKOB, KOTOPbIM HE XO4YETCA HaCTpanBaTb X CaMOCTOATE/IbHO. Ha Bb\60p AOCTYMNHbI Ba TUMa KPUBbIX.

1. J-0bpasHble KpriBble VMEIOT OfHY TOUKY YNPaBNEHWA KPVBK3HOW 1 OTIMYHO NMOAXOAAT ANA HAaCTPOKM
pblYaroB TAMM ¥ MOBOPOTHbIX NePeKoYaTenei.

2. S-obpa3sHble KprBble MELOT [iBe TOUKY YNPaBeHVA KPMBI3HOW 1 UCMONb3YIOTCA 1A HaCTPOWKY
[IBVXKEHMA PYKOATKM MO ocam X n Y.
11. Knonka Apply (MpumennTb)

HaaB 3Ty KHOIMKY, Bbl COXPaHUTE OTPEryMpOBaHHYIO KPUBYIO OTKIWKA 1A BIOPaHHOM ocu.
Mocne coxpaHeHUa HaCTPOWKM ByayT MPUMEHATBCA 1A OCU BO BCEX UrpaX, MoKa Bbl UX HE U3MEHUTe
1 He COXpaHuUTe U3MEHEHNA MO0 He HaxXMeTe KHOMKY COpoca HacTpOeK.

12. KHonka Undo (OTmMeHuTb)

[ocne HaxaTwiA 3TOM KHOMKM KpMBbIE OTKAVKA A5 BbIOPAHHOM OCK BO3BPALLAIOTCA B MCXOAHOE COCTOAHME
(cocToAHMe MO yMONYaHMIO).
KHOMKa OTMeHbI O4YeHb BbIPYYaET NP SKCNepUMEHTaX C HACTPOMKaMM KPVBbIX OTKVIKA 1 MEPTBBIX 30H.
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MN3meHeHMe napameTpoB ocun

YBegoMneHus o COCTOAHUM ocn

Ha cocTosaHme ocn yKa3biBaeT LBeT ee nosA. Mbl MTOMOXeM Bam pazobpaTbCA B 3TVX LBETOBbIX OO03HAUYEHMAX.
CneBa NpuBeAEH CNCOK OCelt Ha BbIOpaHHOM yCTpoiicTae. CoCToAHME Ocelt 0603HaUEHO Pa3HbIMM
LIBETOBbIMM YUYaCTKaMMU.

[ony6biM LBETOM (BOMBLIOM YUYaCTOK MOA) BblAENAETCA OCb, KOTOPas BblbpaHa
B HAaCTOALLMI MOMEHT.

3eneHbl y4acToK Cnpasa (ManeHbKoro pasmepa) NoKasbiBaeT, YTo JaHHble
Ha CTpaHWLEe HAaCTPOEK 1 JaHHbIE B MAMATK YCTPOWCTBA [N1A 3TOM OCK
CUHXPOHW3MPOBAHDI.

Ecnmn yuacTok cnpasa BblaeneH XenTbiM, 3HaYMT, AaHHbIEe 1A 3TOV OCK M3MEHEHDI
Ha CTPaHKLLe HACTPOEK, HO MOKa He CUHXPOHM3MPOBAHbI C JaHHBIMI B NMAMATY
YCTPOWCTBA.

| YTO6bI CUHXPOHM3MPOBATH 3TN AaHHbIE, HaxxMUTe KHOMKY Apply (MpriMeHnTb)
B NPaBOM HUXKHEM Y1y 3KpaHa. [10Cre 3Toro Bce Nose CTaHET KENTbIM, a 3aTew,

M0 Mepe CUHXPOHWM3aLMM C YCTPOVCTBOM, OyAEeT 3aNONHATLCA 3eNeHbIM LIBETOM.
X AXIS - Korza aaHHble MOIHOCTBIO CUHXPOHM3MPYIOTCA, MOse CTaHET rofyObiM C 3ef1eHbIM

Y4aCTKOM Cnpasa.

[Tone ocn CTaHOBUTCA MOSIHOCTBIO 3€/1€HbIM, KOTAAa AaHHbIE Ha CTpanunue
HaCTPOeK COXPaHATCA B MaMATU (bMSW—IeCKOFO yCTpOI;ICTBaA 3aTem OCHOBHOW

YHaCTOK MoJId OCM CTaHOBUTCA FOﬂy6bIM, a Y4aCTOK CrpaBa — 3eJ1eHbIM.

Hactpoliika mepTBOIi 30HbI

Y106bl 33aTb Ha OCK C NI0OLIM TUMOM KPUBOI MEPTBYIO 30HY, MPOCTO NepemecTiTe Mos3yHOK MEPTBOM 30HbI
(3nemeHT 8 Ha prcyHKke). [Mpr 3ToM 0Cb, M306paxeHHas B 061aCTU HACTPOVKM BPYUHyIo, ByaeT pasgeneHa
MO LIEHTPY 30HOM HEUYBCTBUTENBHOCTH. [0 Mepe ABMKEHUSA NOM3yHKa MepTBan 30Ha PaclumpaeTcs.

Hactpoiika KpuBom oTKNnKa

Yto6bl 33aTh Ha OCK C MIOOBIM TUMOM KPUBOI OTKAVIKA PaaunyC STOW KPUBOW, MPOCTO nepemecTute nomsyHoK
perynnmpoBKn paaunyca Kpyeo. [1na S-06pa3Hoit KpMBOK 3TO YBENNYUT paanyc M3rnboB Hag LeHTPanbHoM
TOYKO OCU ¥ MOJ HE — B pe3ynbTaTe KprBas U30rHETCA CUHYCOMAOM.

B cnyuae J-06pazHoit KpBOWI MONYKPYTrOM M30rHETCA BCA OCb. B NepBOM Cllyyae MOXHO MEHATb
KOHOUMIypaumio Kaxaoro 13riba no oTAebHOCTH, NepemeLLan TOUKM YNpaBneHnsa B 001acTi pyuHow
perynnpoBku ocv (3nemeHT 4). Mpn nepemeLleHny Touek ynpasneHua (asyx Ana S-obpasHon Kpueow nmbo
ofHO ANA J-06pasHoi KPKBOI) KpMBas B 06MaCTH PEryIMPOBKIM BPYUHYIO OyAeT MeHATb B, aAanTpyAch
K HaCTPOMKaMm.

HaCTpOﬁKa Aunana3soHa Niornyeckoi ocu

YTObbl HACTPOWUTB AMANA30H NOTUYECKO (MFPOBOI) OCK, MPOCTO NepeBuraliTe COOTBETCTBYIOLINIA MOM3YHOK
perynmpoBKn (3nemeHT 5). [pur 3ToM NONOXKMTENbHAA M OTPULIATENbHAA YaCTV OCK HAYHYT YKOPaUMBaTbCs.
MK NCNONb30BaHWN HACTPOEHHOW OCK BbIXOAHbBIE AaHHbIE ByaYT GOPMUPOBATLCA TOMBKO B AMarna3oHe,
OrpaHNYeHHOM 33JaHHBIMI B HACTPOMKAX TOUKAMU.
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Hactpoiika ananasoHa ¢pusmyeckom ocn

YT0ObI HACTPOUTL AMaNa3oH GY3NYECKOM OCH, MPOCTO NepeaBMranTe NoN3yHOK PeryamMpoBKM A1ManasoHa
br3mUecKomn ocu (3nemeHT 6). MNpr 3TOM MUHUMANbHOE U MaKCKMalbHOE 3HaueHns aranasoHa Grsndeckon
ocu ByayT COKPaLLATbCA, @ Cama OCb — YKOpaumBaTbcA. [locsie HaCTPOMKM NOM3YHKOM MPY KaxKaoM
LBVIKEHWN KOHTPOMNEPa No 3Tol ok OyAeT 3aMeTHO, UTO PACCTOAHME OT MAKCUMMANbHOTO O MUHVIMANbHOIO
3HAYEHWA YMEHbLWNNOCh.

CoxpaHeHue HacTpoeK

[InA NpUMEHEHVA HOBbBIX HACTPOEK X HYXKHO COXPaHWTb. HaxxmuTe kHomky Apply (MpriMeHnTb) B MpaBom
HVDKHEM Yy 3KpaHa (3nemeHT 13). [ocne HaxaTua 3T KHOTMKM 3HaUOK OCv (3n1emeHT 1) CTaHeT XenTbim,
a 3aTem ero rnone HauHeT 3anoNHATLCA 3eeHbIM. [1pK YCrelHOM COXpaHeHUM aHHbIX 3HAUOK OCK
CTaHOBUTCA ronyObiM C HEOONbBLUMM 3eM1EHBIM YUaCTKOM CMpaBa.

Y3HaTb 60Mblle O LUBETOBOW MHAMKALIMM MOXHO B Pa3aene «YBeAOMNEHUA O COCTOAHUM OCH».
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YCTPAHEHWUE HEMONAAOK

B.1
O. 1.
0.2

0.3.

0.4.

B.2
O. 1.
0.2.

B.3
O. 1.

0.2

B.4

B.5
0.1

KomnbloTep He pacnosHaeT KoHTponep. B uem moxet 6biTb npobnema?
Bbl 3arpy3unnm 1 yctaHoBUAM paliBeptl C caiiTa support.logitech.com?

[poBepbTe, NPaBUIbHO N MOAKIOYEHDI kabenn. OTcoennHnTe KOHTPOANEP 1 CHOBa NoaktymnTe
K KOMMblOTEPY, y6€E,MBLLII/ICb, YTO WTEeKep NJIOTHO BCTaB/1eH B rHe340.

Ecnu KoHTpONNep noakodeH K USB-noptam, pacnonoxeHHbIM Ha GPOHTaNbHOM U BEPXHEN
naHenu Kopryca, nonpobyiiTe 1CMonb3oBaTh pa3bembl Ha 3aAHel CTOPOHe KOMIMbloTepa.

Ecnm NCMONb3yeTCA KOHLUEHTPATOP, 3TO AOJIXKEH 6bITb KOHUEHTPATOP C NUTaHNEM.

Mouemy KOHTpoOsIIep He pacno3HaeTcs B 3anyLeHHo urpe?
BbINONHWTE Ha BCAKMI Cllydal PEKOMEHAALMM, KOTOPbIE fJaHbl B OTBETE Ha NPEAblAYyLLMIA BOMPOC.

3anyuieHHas urpa NoaAePXKMBAET UrPOBbIE KOHTPONEPDI? ITa MHGOPMaLIMA AOMKHA ObiTb

B PYKOBOACTBE K Urpe. ECNv nofaepKa KOHTPONNEPOB He NpeayCMOTPEHa, yCTponcTBa X56 HOTAS
MOTYT 3MYyNMPOBATh MblLb 1 KNABMATYPY, HO ANA 3TOTO KX HY>KHO 3anporpammMmnpoBaThb

B COOTBETCTBYIOLLEM NMONHODYHKLIMOHANBHOM MPUNOKEHNN.

He pa6oTaeT ogHa 13 KHOMOK 1n oceli Ha KOHTpornepe. YTo aenatb?

MpoBepsTe PaboTy KOHTPOSNEPa B OKHE MPOBEPKM UTPOBbIX YCTPOWCTB, Kak OMUCaHO B MPEAbIAYLLMX
pasfenax HacTosALEro PyKOBOACTBA.

Ecnu npobnema He ncuesna, obpatuTecs B Cyx0y NoALep KM Ha CTpaHuLie
http://support.logitech.com/Tickets/Submit.

Mouemy B Takux aBnacumynaTopax, kak FSX, Mo camonet He pearnpyet
Ha ynpaBneHue ocamu?

PYC 1 PY[] X56 HOTAS — 370 oTfieNbHble YCTPOWCTBA, Y KaX/JOro 13 KOTOPbIX eCTb CBOM OCU X,

Y v gpyrue. HyXHO NpOCTO OTKPbITb HACTPOWMKIN KOHTPOMNEPOB ANA COOTBETCTBYIOLLErO
aBMaCKMyNATOPa 1 HAaCTPOUTb NapameTpbl cucTemsl X56 HOTAS. MNogpobHble MHCTPYKUMK M3NOXeHbI
B pa3gaene «Bonpockl 1 OTBeTbI» Ha CTpaHuLe logitech.com/support/x56.

Kak n3meHnTb LiBET N APKOCTb CBETOANOAHDIX NHANKATOPOB Ha ycTpoicTeax X56 HOTAS?

YCTaHOBWTE COOTBETCTBYIOLLEE MPOrpamMmMHOe obecneyeHue 1 OTPEryanpymnTe ApKOCTb C MOMOLLbIO
non3yHka Ha sknagke SETTINGS (HACTPOWIKI).
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PRZEGLAD DRAZKA

A. Widok

B. Minijoystick analogowy
C. Przetqczniki pod kciuk
D

. Przyciski drgzka ze spustem
i 2 x przyciski gorne

. Osie X, Y'i Rz, osie steru wysokosci, A
lotki i steru kierunku

m

F. Przycisk pod maty palec
i przycisk pod maty palec
do sterowania podczas lotu

G. System sprezyn F.E.E.L.
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PRZEGLAD PRZEPUSTNICY

A.
B.
C.

G M m O

Pokretta przepustnicy z przyciskami
Suwak 2-pozycyjny

Elementy sterujqgce pod kciuk: 2 przetqgczniki,
przycisk i minijoystick analogowy

. Podwdjne przepustnice z blokadq

. Regulator naprezenia przepustnicy

3-pozycyjny przetqcznik trybu

. Elementy sterujgce w podstawie:

7 przetqcznikow i 2 pokretta
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ROZPOCZYNANIE UZYTKOWANIA

Instalacja sterownikéw oprogramowania

Windows® 7/8/10

1.

Pobierz ze strony logitech.com/support/x56 oprogramowanie systemu X56 HOTAS
i zainstaluj je.

. Po przeczytaniu wytqczenia odpowiedzialnosci wybierz opcje Akceptuje warunki

wytqczenia odpowiedzialnosci i kliknij przycisk DALEJ, aby kontynuowad.

. Po wyswietleniu strony Podtqczanie podtqcz drqzek i przepustnice do komputera.

Kliknij przycisk Dalej, gdy zostanie wyrdzniony.

. Na ekranie koncowym kliknij przycisk Zakoncz. Sterowniki

i oprogramowanie zostaty zainstalowane.

Program NET Framework

1.

Jezeli jest to pierwsze instalowane urzgdzenie firmy Logitech, po zakonczeniu instalacji
oprogramowania

moze zostaé wyswietlony monit o zainstalowanie programu .NET Framework.
Zdecydowanie zalecamy jego instalacje;

ta aktualizacja funkcji firmy Microsoft jest wymagana przez oprogramowanie.

. Kliknij opcje Pobierz i zainstaluj ten plik. Komputer znajdzie odpowiednie pliki w Internecie

i pobierze je.

. Po zakonczeniu instalacji kliknij przycisk Zamknij.
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USTAWIENIA KONTROLERA
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Aby w dowolnej chwili sprawdzi¢, czy system X56 dziata prawidtowo, otwérz strone
Kontrolery gier i kliknij karte Wtasciwosci kontrolera.

Ponizej podano sposoby wykonania tej czynnosci w kazdym systemie operacyjnym:

Windows® 8/10

1. Na ekranie Metro/Start kliknij ikone Panel sterowania. UWAGA: Jezeli na ekranie Metro/
Start nie ma ikony Panel sterowania, wpisz tekst ,panel sterowania”, a ikona Panel
sterowania zostanie wyswietlona.

2. Po wyswietleniu okna Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikone Urzqdzenia i drukarki.

UWAGA: Jesli nie widzisz tej ikony, sprawdz, czy wybrano duze ikony.

3. Po wyswietleniu ekranu Urzqdzenia i drukarki znajdz system X56 HOTAS na liscie
urzqdzen i kliknij te ikone prawym przyciskiem myszy. Wybierz z menu rozwijanego polecenie
Ustawienia kontrolera gier.

W oknie Kontrolery gier powinien by¢ wyswietlony i zaznaczony system X56 HOTAS.

Kliknij przycisk Wtasciwosci. Zostanie wyswietlony ekran Test kontrolera

B X-58 Rhino Stick (HID) Properties.

Test  Deadzones

4095

wtx wtx wts
o~ Pyl -0~
Y sy Y
POV H1 H2
o 1 comes | [

Na

B X-36 Rhino Throttle (HID) Properties.

{Test | Deadzones

KN O £ N N =

RTY
0

F RTY G

255 0 255

RTY4

[ \

255 0 255 |y

o e [

ekranie Test kontrolera mozna przetestowad wszystkie funkcje, osie, przyciski, pokretta itp.
Po zakoriczeniu testéw kliknij dwukrotnie przycisk OK, aby wréci¢ do pulpitu gtéwnego.
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Windows® 7

1. Kliknij ikone systemu Windows na pasku zadar. Wskaz menu Wszystkie programy.
Kliknij folder Gry, a nastepnie ikone Eksplorator gier.

2. Kliknij opcje Narzedzia (ze strzatkq w dot) z listy w gérnej czesci okna. Na liscie rozwijanej
kliknij pozycje Urzqdzenia wejsciowe.

3. W oknie Kontrolery gier powinien by¢ wyswietlony i zaznaczony system X56 Rhino.
Kliknij przycisk Wtasciwosci. Zostanie wyswietlony ekran Test kontrolera

267 Po polsku



logitech (=
G. System napiecia sprezyn F.E.E.L.

Kazda sprezyna umieszczona w drgzku systemu Rhino ma inny odczuwalny opér. Mozna takze
korzystac z drqzka bez sprezyn, co zapewnia tqcznie pieé¢ wartosci oporu.

Kazda sprezyna ma inny opdr i jest odpowiednio oznaczona. Sq to kolorowe elementy u gory
kazdej sprezyny — czerwony, zotty, niebieski i zielony. W tej tabeli przedstawiono niektére
wyliczenia umozliwiajgcae ich rozréznienie:

—
——
—

O O Z0eTY B Uwagi
k = Wspotczynnik 1 2 3 4
OD = $rednica zewnetrzna 33 33 33 33
d = Srednica przewodu 1,8 1,8 1,8 1,8
E = Modut sprezystosci wzdtuznej
210 000 210 000 210 000 210000  [N/mm2
(210 000)
FL = Dtugos¢ swobodna 52 47 42 36 Niescisnieta
FL = Dtugos¢ robocza 30,8 30,8 30,8 30,8 Sciémietc wstepnie
P1L = Dtugos¢ pozycji 1 25,8 25,8 25,8 25,8 Petne $ciéniecie robocze
Akt je (6,5 Is
n = Catkowita liczba zwojow 4,5 45 4,5 45 ywne zwoje (8,5 zwojow w
sprezynie)

D = $Srednica podziatowa 31,2 31,2 31,2 31,2
Wspétczynnik K= Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Obciqzenie przy zerwaniu

36,12 27,60 19,08 8,86 N
BL=FL-WL xk
Obcigzenie przy P1L SoL = FL - SLx k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Naprezenie =8 x Px D/3.14 x d *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm2
5 -
%UTS (przewod M4 dla 30,89 24,99 19,10 12,03 |%
instrumentow muzycznych)
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Wymiana lub wyjmowanie sprezyny

Aby wtozy¢, wymienic lub wyjqé sprezyne, wykonaj nastepujgce czynnosci. Sprawdz, czy spust
jest ustawiony w strone od uzytkownika, a ptytka z logo systemu X56 HOTAS jest ustawiona
w strone uzytkownika.

1. Obré¢ ramke blokujgeq (czesc B) w lewo, az drqzek wysunie sie z podstawy.

2. Wyjmij pierscien uszczelniajqcy (czes$¢ C), wktadajqc palce lewej i prawej reki pod pierscien
po obu stronach, a nastepnie podnies$ go. Pierscien uszczelniajqcy jest sztywny.

3. Rozsun zaciski blokujgce (czes¢ D). Mozna je odsunqc¢ od drgzka, ale podlegajq dziataniu sity
sprezyny. Najpierw zdejmij jednq potowe, przytrzymaj sprezyne, a nastepnie zdejmij drugq
potowe.

4. Wyjmij sprezyne (cze$¢ E), a nastepnie wymien sprezyne na nowq lub nie wktadaj zadne;j.

Aby zmontowaé drgzek, wykonaj powyzsze czynnosci w odwrotnej kolejnosci, doktadnie wtoz

pierscien uszczelniajqcy (czesc C) i wkreé ramke blokujgcq (czes¢ D) na podstawe drgzka.

Uwaga: Podczas wymiany sprezyn upewnij sie, ze kabel USB zostat odfqczony od komputera
i nie dotykaj ztqczy uchwytu ani podstawy.

3. Wyjmij pierscien
uszczelniajqcey.

1. Obréc¢ ramke blokujgea w lewo.

4. Rozsun zaciski blokujqce. 5. Wyjmij sprezyne.
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Przeglqd oprogramowania

Oprogramowanie umozliwia zaprogramowanie réznych polecert systemu X56 uruchamianych
z klawiatury, od podstawowych wymagajgcych nacisniecia jednego klawisza do
zaawansowanych, czasowych i makr. Umozliwia takze programowanie polecen z klawiatury
uruchamianych dla dowolnej osi oraz programowanie polecer myszy.

W oprogramowaniu mozna takze zmieni¢ krzywe reakcji i strefy nieczutosci osi gtownej —
tematy te zostaty omdwione w dalszej czesci podrecznika.

Oprogramowanie mozna uruchomi¢ na dwa sposoby:

1. Za pomocq pokazanej ikony na pulpicie. 2. Za pomocq paska menu...

Po uruchomieniu oprogramowania zostanie wyswietlony ekran gtéwny.

Jezeli oprogramowanie jest uruchamiane po raz pierwszy, zostanie wyswietlony monit

o wybranie jezyka. Po wykonaniu tej czynnosci zostanie wyswietlony ekran gtowny.

Jezeli wybrano niewtasciwy jezyk lub chcesz wybrac inny jezyk, menu jezyka mozna wyswietlic,
klikajgc ikone w prawym dolnym rogu ekranu gtéwnego.

W oprogramowaniu dostgpne sq trzy gtéwne karty:

1. STRONA GEOWNA

2. PROGRAMOWANIE

3. USTAWIENIA

Po polsku 270



logitech G
KARTA STRONA GEOWNA

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @
Page REETGE

Logitech G
el > April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

SUPPORT

WwsE W4 A Share

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Na ekranie gtéwnym dostepne sq nastepujqce informacje:
- Aktualizowany na zywo kanat Logitech G w serwisie Facebook

- Skréty do portalu spotecznosciowego i witryny internetowej, LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram itp

- Wybdr jezyka: kliknij ikone w prawym dolnym rogu ekranu, aby uzyskac dostep do tej opcji
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KARTA PROGRAMOWANIE

Po wybraniu karty PROGRAMOWANIE zostanie wyswietlone srodowisko programowania
systemu X56.

SIIIILSIIIISIS
PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT

st SIS

g

Po lewej stronie ekranu wyswietlane jest zdjecie programowanego kontrolera w wysokiej

rozdzielczosci. Po prawej stronie ekranu widoczna jest lista pél polecert o nazwie ,Komaorki”.
W gdrnej czesci panelu widoczne sq ikony Drgzek i przepustnica. Klikniecie jednego z tych
elementow spowoduje zmiane aktualnie programowanego modutu. Programowany modut
mozna tatwo rozpoznac dzieki wiekszemu zdjeciu wypetniajgcemu okno.

Na karcie PROGRAMOWANIE mozna skonfigurowa¢ kontroler tak, aby bezposrednio odwzorowat
polecenia z klawiatury uzywane w ulubionych grach. Polecenia sq nastepnie zachowywane

w profilu.

Co to jest profil?

Profil to nazwa nadawana plikowi, w ktérym zapisano zaprogramowane polecenia kontrolera.
Zatézmy, ze korzystasz z joysticka z kilkkoma przyciskami/przetqcznikami. Jezeli chcesz,

aby jeden z tych elementéw wykonywat w grze polecenie zwykle wydawane za pomocq
skrotu klawiaturowego, mozesz ,przypisa¢” to polecenie do tego przycisku. Jezeli chcesz,

aby przycisk A stuzyt do obstugi podwozia (co na klawiaturze odpowiada nacisnieciu klawisza
G), mozesz przypisac te funkcje za pomocq oprogramowania. Mozna takze przypisac bardziej
ztozone kombinacje, na przyktad shift+F2, a nawet polecenia czasowe i makra.
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Tworzenie pierwszego profilu

1. Wskaz komarke kursorem myszy lub nacisnij na kontrolerze przycisk, dla ktérego chcesz
utworzy¢ profil. Jezeli wskazesz kursorem myszy komarke Przycisk A, Przycisk A zostanie
podswietlony na zdjeciu 3D joysticka. Mozesz tez klikng¢ Przycisk A na drgzku, co spowoduje
podswietlenie odpowiedniej komaorki.

2. Po podswietleniu odpowiedniej komorki
g kliknij w niej lewym przyciskiem myszy, a po
lewej stronie komorki zostanie wyswietlony
migajqcy kursor. Po prawej stronie komaorki
™y bedzie takze widoczny zielony znacznik
wyboru, czerwony krzyzyk oraz ikona myszy.

B XA

3. Komdrka oczekuje teraz na polecenie
MﬂdE! -I z klawiatury. Nacisnij klawisze polecenia,
ktore ma wykonac Przycisk A na drgzku.
W tym przyktadzie uzyjemy klawisza G,
ktéry zwykle stuzy do obstugi podwozia.
Po nacisnieciu klawisza G na klawiaturze,

G w komorce powinien zosta¢ wyswietlony duzy
biaty kwadrat z literq G, jak pokazano na
rysunku. Jezeli jest to prawidtowe polecenie
wydawane z klawiatury, kliknij ikone zielonego

£ znacznika wyboru po prawej stronie. Jezeli nie,
kliknij ikone czerwonego krzyzyka i powtdrz
procedure, aby ponownie wprowadzi¢
w komorce polecenie z klawiatury.

4. Po kliknieciu ikony zielonego znacznika
wyboru zostanie wyswietlone pole
nazwy polecenia o nazwie ,Bez nazwy”
£ (lewy obraz, ponizej). Wybierz nazwe
polecenia i wpisz jg w tym polu. W tym
przyktadzie wybralismy nazwe ,Podwozie”.
Nacisnij klawisz Enter, aby zakoriczy¢ edycje
komorki. Przycisk A = Podwozie, czyli
klawisz G na klawiaturze (prawy obraz,
ponizej).

Trigger = Landing Gear
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O Test = b4

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

G|

logitech (¢]

5. Przetestuj profil, otwierajgc okno

,Testowanie”. Nad zdjeciem 3D znajdujq
sie trzy ikony. Druga ikona od prawej,
ktora wyglgda jak srebrne kétko zebate,
nosi nazwe ,Testuj profil”.

Kliknij te ikone. Zostanie wyswietlone
nowe okno. Kursor w obszarze testu bedzie
migat. Nacisnij Przycisk A systemu X56.
Po jego nacisnieciu w oknie zostanie
wyswietlona litera G, co oznacza, ze
pierwszy zaprogramowany przycisk dziata
prawidtowo.

Zamknij to okno, klikajgc przycisk OK
w prawym dolnym rogu okna Testowanie.

6. Jezeli chcesz, mozesz doda¢ inne polecenia wydawane z klawiatury, a nastepnie je
przetestowaé. Pamietaj o zapisaniu pracy przed zamknieciem oprogramowania.

7. Aby zaprogramowane funkcje dziataty w grze, nalezy zapisac
je jako profil, a nastepnie wtqczy¢. Mozna to zrobi¢ jednym
kliknieciem. W wierszu ikon nad zdjeciem 3D znajduje sie

ikona, ktéra wyglada jak niebieski celownik. Po wskazaniu
tej ikony kursorem myszy zostanie wyswietlona etykieta

narzedzia ,Profi

Kliknij te ikone. Zostanie wyswietlone standardowe okno
zapisywania systemu Windows. Podaj nazwe profilu i zapisz
go. Po zapisaniu profil bedzie aktywny. Mozna zamkngc¢
oprogramowanie i rozpoczqé gre. System X56 bedzie teraz
dziatat w zaprogramowany sposéb.

8. W oprogramowaniu jest dostepny wiele innych zaawansowanych funkcji programowania,
ktore nie zostaty omdwione w tym podreczniku. Mozna na przyktad programowac osie,
ruchy myszy i przyciski myszy, przetqczniki oraz czasowe i ztozone polecenia.
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Ikony w Edytorze profili

1 5

2

3 4

1. Nowy profil

Umozliwia otwarcie pustego profilu do edycji/tworzenia.

2. Otworz profil

Umozliwia otwarcie wczesniej utworzonego profilu do edycji.

3. Zapisz profil
Klikniecie przycisku ,Zapisz” spowoduje zapisanie nowego profilu lub zastgpienie
biezqcego profilu.
Klikniecie strzatki rozwijanej obok przycisku ,Zapisz” umozliwia wybranie polecenia
,Zapisz jako”, co pozwala zapisac biezqcy profil w innej lokalizacji lub pod inng nazwq.
4. Widoki
Widok w Edytorze profili mozna przetqczyc¢ tylko na komorki programowania (bez
wyswietlania zdjecia). Ponowne kliknigcie przycisku ,Widoki” spowoduje przywrdcenie
domysinego widoku i wyswietlenie zdjecia.
5. Profil

Jezeli pracujesz nad profilem, ktérego chcesz natychmiast uzy¢ podczas lotu, kliknij tutaj.

6. Testuj profil

Klikniecie tej ikony spowoduje wyswietlenie okna testu. Jest to szczegdlnie przydatne,
jezeli programujesz zaawansowane polecenia czasowe lub makra, poniewaz umozliwia
to ich przetestowanie przed rozpoczeciem lotu.

7. Drukuj

Klikniecie tej ikony spowoduje wystanie aktualnie tworzonego profilu do domyslnej drukarki
w systemie.
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Ustawienia

Strona ustawien umozliwia zmiane martwej strefy i krzywych reakcji wszystkich osi drgzka
i przepustnicy.

Krzywe reakcji

W zaleznosci od typu pilotowanego statku powietrznego preferowana moze byé mniejsza lub
wieksza czuto$é w poblizu srodka osi i na jej koncach. Jezeli na przyktad lecisz samolotem F/18
i tankujesz na wysokosci 7600 m, bedziesz wykonywac niewielkie ruchy, aby ustawi¢ samolot
w odpowiednim potozeniu. Mniejsza czutos¢ w poblizu Srodka osi X i Y joysticka umozliwi
dokonywanie niewielkich korekt kursu.

Strefy nieczutosci

Strefa nieczutosci, nazywana czasem martwgq strefq lub strefq neutralng, to czes¢ zakresu,
w ktorym ruchy po osi nie sq wykrywane przez sterowniki i nie majq wptywu na aktualng gre.
Moze znajdowac sie w poblizu Srodka zakresu osi albo na jednym z jego koncdw.

Dopasowywanie zakresu osi

Dopasowanie zakresu osi — nazywanego takze nasyceniem osi — umozliwia zmniejszenie
zakresu nieprzetworzonych danych osi.

Dopasowywanie osi fizycznej

Dopasowanie osi fizycznej, czyli nasycenie fizyczne, umozliwia zmniejszenie petnego zakresu
danych osi do niewielkiego fizycznego ruchu drgzkiem.

Krzywe S i krzywe J

Dostepne sq dwa typy regulowanych krzywych — krzywe S i krzywe J. Krzywe J to osie liniowe,
takie jak przepustnice i pokretta. Krzywe S sq nie liniowe, na przyktad osie X i Y.

Pierwszy wyswietlony
ekran to ,WYBIERZ
URZADZENIE

S SELECT DEVICE TO PROGRAM // DO MODYFIKACJI".

Dostepne sq dwie
opcje: 0$ drgzka
lub przepustnicy.
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Po wyswietleniu ekranu ,,DRAZEK// MODYFIKACJA OSI” dostepny bedzie
szereg opcji. Omoéwimy kolejno kazdq z nich.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

- g ATRIBUTEVALUE // 6
2 _ . ATTRIBUTE VALUE
[ 7
8
3 9
SPRING
4 ==
CURVE PROFILES //
1| —m J/J)'—ﬂ 10
5 mm -6k
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Nazwa modyfikowanej czesci
2. Modyfikowalne osie
3. Reczne ustawianie osi i obszar testu
4. Wartosci sprezyn — w celach informacyjnych podczas zmiany danych osi
5. Przycisk Wstecz
6. Suwak ustawiania osi fizycznej
7. Pola recznych atrybutow osi
8. Dopasowywanie martwej strefy
9. Ustawianie krzywizny osi
10. Wstepnie skonfigurowane profile
11. Przycisk Zastosuj
12. Przycisk Cofnij
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1. Nazwa modyfikowanej czesci

Bedzie to drgzek lub przepustnica systemu X-56. Jezeli chcesz wprowadzi¢ zmiany dotyczqgce
czesci, ktora nie jest aktualnie wybrana, kliknij przycisk wstecz (5), aby wréci¢ do ekranu wyboru.

2. Modyfikowalne osie

Zawiera liste wszystkich modyfikowalnych osi. Drqzek ma trzy modyfikowalne osie:
- OsX

- O8Y

- Of¢ steru kierunku

Przepustnica ma sze$¢ modyfikowalnych osi:
- Lewa przepustnica

- Prawa przepustnica

- Pokretto 1

- Pokretto 2

- Pokretto 3

- Pokretto 4

3. Reczne ustawianie osi i obszar testu

Ten obszar przedstawia sposob konfiguracji krzywych reakcji/ martwych stref/punktéw
nasycenia wybranej osi. Dostepna jest takze mozliwos¢ dostosowania srodkowej martwej strefy,
nasycenia zakresu, nasycenia fizycznego i krzywej reakeji wybranej osi. Ponadto wyswietlany jest
krzyzyk przedstawiajqcy fizyczne potozenie ustawianej osi.

4. Wartosci sprezyn

Jest to sekcja informacyjna dotyczqca ustawiania osi drgzki. Utatwia ona modyfikacje osi.
Mozna wybrac¢ rézne krzywe lub martwe strefy osi w zaleznosci od sprezyny zainstalowanej

w drgzku. W przypadku modyfikowania osi przepustnicy ta sekcja informacyjna nie bedzie
wyswietlana.

5. Przycisk Wstecz

Umozliwia powrdt do ekranu wyboru urzgdzenia.

6. Suwak ustawiania osi fizycznej

Umozliwia przesuniecie koricow po lewej i prawej stronie osi X lub na gérze i na dole osi Y.
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7. Pola recznych atrybutéw osi

Ten obszar umozliwia wprowadzenie nieprzetworzonych danych w celu skonfigurowania
ustawien martwej strefy, krzywizny, nasycenia zakresu i nasycenia fizycznego. Jest to bardzo
przydatne, jezeli masz juz potrzebne dane lub sq one dostepne ze zrodta zewnetrznego. Moze to
by¢ na przyktad wpis na forum dotyczqcy sposobu skonfigurowania krzywej reakcji dla samolotu
F/A-18F.

8. Dopasowywanie martwej strefy

Suwak martwej strefy umozliwia dostosowanie jej wokaot Srodka aktualnie wybranej osi.

9. Suwak ustawiania krzywizny osi

Umozliwia zmniejszenie zakresu osi. Zakres od 0 do 65555 mozna na przyktad
zmniejszy¢ do wartosci od 300 do 62555.

10. Wstepnie skonfigurowane profile

Dostepny jest zestaw wstepnie skonfigurowanych krzywych. Jest to utatwienie dla oséb,
ktore nie cheq tworzyé wtasnych krzywych. Dostepne sq dwa rézne typy krzywych:

1. Krzywe J — te krzywe majq jeden punkt manipulacji, dlatego doskonale sprawdzajq sie
w przypadku przepustnic i pokretet.

2. Krzywe S — te krzywe majq dwa punkty manipulacji i doskonale nadajq sie do ustawiania
osi XiY.
11. Przycisk Zastosuj

Ten przycisk umozliwia zapisanie krzywej ustawianej na wybranej osi. Po zapisaniu ta o$ bedzie
dziata¢ zgodnie z ustawieniami we wszystkich grach do momentu jej zmiany i ponownego
zapisania lub klikniecia przycisku resetowania.

12. Przycisk Cofnij

Klikniecie tego przycisku spowoduje przywrocenia domysinego stanu krzywych odpowiedzi
aktualnie wybranej osi.
Jest to przydatne w przypadku eksperymentowania z krzywymi i strefami nieczutosci.
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Zmiana atrybutéw osi

Powiadomienie o stanie osi

Podczas zmiany i stosowania danych osi nalezy korzysta¢ z powiadomien w polu wyréznienia osi.
Po lewej stronie znajduje sie lista osi aktualnego urzqdzenia. Kolory wskazujq stan kazdej osi.

Kolor jasnoniebieski w wiekszym polu oznacza aktualnie wybrang os.
Kolor zielony w mniejszym polu oznacza, ze dane na stronie ustawien

i dane na urzqdzeniu dla tej osi sq zsynchronizowane.

Kolor zétty w mniejszym polu oznacza, ze dane dla tej osi zostaty
zmodyfikowane na stronie ustawien, ale nie zsynchronizowano ich jeszcze
z urzqdzeniem.

I | Aby zsynchronizowac dane, kliknij przycisk ,,Zastosuj” w prawym dolnym
rogu. Cate pole zmieni kolor na zétty, a nastepnie zacznie wypetniac sie

X IS na zielono, co oznacza, ze dane na stronie ustawien sq synchronizowane
AX z urzqdzeniem. Po catkowitym zsynchronizowaniu danych kolor wigkszego

pola zmieni sie na jasnoniebieski, a mniejsze pole pozostanie zielone.

Gdy pole osi zmienia kolor na zielony, dane ze strony ustawier\
sq zapisywane na urzqdzeniu. Gtéwne pole osi zmieni nastepnie kolor

na niebieski, a kreska uko$na — na zielony.

Ustawianie martwej strefy

Aby ustawi¢ martwq strefe osi, w przypadku krzywej S i krzywej J, przesurt suwak martwe;j
strefy (czesc 8). Zobaczysz, ze 0$ zaczyna dzieli¢ sie od srodka obszaru recznego ustawiania.
Przesuwanie suwaka spowoduje zwiekszanie martwej strefy.

Ustawianie krzywej odpowiedzi

Aby ustawi¢ krzywq odpowiedzi osi, w przypadku krzywej S i krzywej J, przesun suwak krzywizny.
Przy ustawianiu krzywej S bedzie sie ona zmieniac¢ jak sinusoida, co oznacza krzywizne nad i pod
$rodkiem osi.

Przy ustawianiu krzywej J podczas przesuwania suwaka bedzie widoczna krzywa catej osi.
Krzywizne mozna takze zmieni¢, przesuwajgc punkty w obszarze ustawiania recznego (czesc 4).
Po przesunieciu punktéow w obszarze, 2 dla krzywej Si1dla krzywej J, krzywa dostosuje sie

do nowych punktow.

Ustawianie zakresu osi

Aby ustawi¢ zakres osi, przesun suwak ustawiania zakresu osi (czes¢ 5). Spowoduje to
zmniejszenie ilosci danych dla tej osi od strony catkowicie ujemnej i catkowicie dodatniej.

W przypadku uzycia wtasnie zmienionej osi dane wyjsciowe osi bedq wysytane tylko do punktéw
skonfigurowanych w ustawieniach.
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Ustawianie osi fizycznej

Aby ustawic zakres osi fizycznej, przesun suwak ustawiania osi fizycznej (czes¢ 6).
Przesuniecie suwaka spowoduje zmniejszenie minimalnego i maksymalnego zakresu

osi fizycznej. Po przesunieciu suwakow w celu ustawienia osi kazdy ruch suwaka spowoduje
zmniejszenie maksymalnego i minimalnego zakresu.

Zapisywanie ustawienia

Aby zapisac ustawienia w celu ich uzycia, kliknij przycisk ,Zastosuj” w prawym dolnym rogu
ekranu (czes¢ 13). Po kliknieciu przycisku ,Zastosuj” ikona osi (cze$¢ 1) zmieni kolor na zoétty,
a nastepnie stopniowo na zielony. Zielony segment koricowy i niebieska o$ gtéwna oznacza

zapisane dane.

Szczegdtowe informacje na temat powiadomien zwiqzanych z osiami zawiera sekcja,
,Powiadomienia dotyczqce osi”.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Pyt.1 Modj komputer nie rozpoznaje kontrolera. Dlaczego?
Odp.1. Czy pobrano sterowniki ze strony support.logitech.com i zainstalowano je?

Odp. 2. Sprawdz potqczenia kablowe. Odtqcz kontroler i podiqcz go ponownie, sprawdzajqc
doktadnie potqczenia.

Odp. 3. Jezeli korzystasz z portéow USB skierowanych do przodu lub do gory, podtqcz kontroler
z tytu komputera.

Odp. 4. Jezeli korzystasz z koncentratora, sprawdz, czy jest zasilany.

Q2 Dlaczego gra nie rozpoznaje kontrolera?

Odp.1.  Wykonaj czynnosci sprawdzajqce podane w odpowiedzi 1 [powyzej].

Odp. 2. Czy dana gra obstuguje kontrolery gier? Zapoznaj sie z podrecznikiem gry,
ktory powinien zawierac informacje dotyczqce korzystania z kontroleréw gier.
Jezeli tak nie jest, mozesz skorzystac z zaawansowanego oprogramowania do
programowania w celu emulacji myszy i klawiatury przez system X56 HOTAS.

Pyt.3 Jeden z przyciskéw lub osi kontrolera nie dziata.

Odp. 1. Przetestuj urzqdzenie w panelu Kontrolery gier zgodnie z opisem we wczesniejszej czesci
podrecznika.

Odp. 2. Jezeli nadal wystepujq problemy z kontrolerem, skontaktuj sie z zespotern pomocy
technicznej pod adresem http://support.logitech.com/Tickets/Submit

Q4 Dlaczego symulatorach lotu, na przyktad FSX, statek powietrzny nie reaguje
prawidtowo na ruchy kontrolera?

Al Drqgzek i przepustnica systemu X56 HOTAS to niezalezne moduty, ktére majq o$ X,
Y itd. Nalezy przejs¢ do ustawien kontrolera dotyczqcych symulatora i skonfigurowaé
ustawienia systemu X56 HOTAS. Szczegdtowe informacje na ten temat zawiera strona
Czesto zadawane pytania: logitech.com/support/x56

Q5 Jak mozna zmieni¢ kolor i jasnos¢ diod LED systemu X56 HOTAS?

Al Zainstaluj oprogramowanie i uzyj suwaka jasnosci na karcie USTAWIENIA.
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A BOTKORMANY KEPE
A. NEZOPONTVALASZTO (POV) GOMB
B. Mini analog kar

C. Huvelykujjal mékodtethetd
kalapkapcsoldk, boszorkanyok C
és kastély

D. A botkormdny gombijai, A
elsttébillentyl és 2 fejhallgatégomb

E. X, Y és Rz tengely, a magassagi
kormdny, a cstré és az
oldalkormany tengelye

F. Rozsaszin gomb és reptilési
rézsaszin gomb

G. F.E.E.L. rugds mterhel6 rendszer
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A GAZKAR KEPE

A.
B.
C.

G M m O

A gdzkar forgatégombja belsé gombokkal
Kétalldsu csuszka

Huvelykujjal mikoédtethetd kalapkapesoldk,
hivelykujjal mukédtetheté gomb, mini analdg kar

. Kettés gdzkar gdzkarrégzitével

. A gdzkar eléfeszités-szabalyozoja

Hdromadllasu tizemmodkapcsold

. Alapvetd kezel&szervek, 7 vdltékapcsold

és 2 forgatégomb
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ELSO LEPESEK

Az illesztéprogramok és a szoftver telepitése

Windows® 7/8/10

1.
2.

Toltse le és telepitse az X56 HOTAS szoftvert a logitech.com/support/x56 weblaprél.

A felelésségelhdritd nyilatkozat elolvasdsa utdn a folytatdshoz valassza az | accept the
terms of the Disclaimer (Elfogadom a felelésségelharito nyilatkozat feltételeit) lehetdséget,
és kattintson a NEXT (Tovdbb) gombra).

Amikor a Plug In (Beéptilé modul) képernyd van megnyitva, dugja be a botkormdnyt
és a gazkart a szamitogépbe. Amikor a Next gomb kiemeltté vdlik, kattintson rd.

A befejezd képernydn kattintson a Finish (Befejezés) gombra. Az
illesztéprogramok és a szoftver telepitése ezzel megtortént.

.NET keretrendszer

1.

Ha most eldszor telepit Logitech-terméket, lehet, hogy a szoftver telepitése utdn a rendszer
kérni fogja a

.NET keretrendszer telepitését. Ez ersen ajanlott.

A szoftvernek sziiksége van erre a Microsoft-termékre.

. Kattintson aDownload and install this file (A fdjl letdltése és telepitése) lehetdségre.

A szamitogép megkeresi a kellé fajlokat az interneten, és letdlti Sket.

. Amikor a telepités befejezédott, kattintson aClose (Bezdrds) gombra.
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A JATEKVEZERLO BEALLITASAI

Ha bdarmikor ellendrizni szeretné, hogy megfeleléen mukodik-e az X56, nyissa meg a jatékvezérld
tulajdonsdaglapjan (Properties) a Game Controllers (Jdtékvezérldk) lapot.

Erre a kulonféle operdcids rendszereken tébbféle mod van:

Windows® 8/10

1. A Metro/Start képernydn kattintson a Control Panel (Vezérldpult) ikonra. MEGJEGYZES:
Ha a Metro/Start képernyén nincs Vezérlépult ikon, irja be a control panel karakterlancot,
és megjelenik a Vezérlépult ikon.

2. Miutdn megnyilt a Vezérlépult, kattintson dupldn az Eszkézék és nyomtaték ikonra.
MEGJEGYZES: Ha nem lathatd ez az ikon, ellendrizze, hogy a nagy ikonok hasznalata
van-e kivdlasztva.

3. Amikor meg van nyitva az Eszk6z6k és nyomtatok képernys, keresse meg az X56 HOTAS
elemet az eszkézlistan, és kattintson jobb gombbal az ikonjdra. A legdrdilé mentben
vdlassza a Game Controller Settings (A jatékvezérld bedllitasai) lehetdséget.

13 X-36 Rhino Stick (HID) Properties. ? x 13 X-36 Rhino Throttle (HID) Properties ? X

Test  Deadzones {Test ! Deadzones

0 4095
\‘1 \‘1 \;)'
- ad - ad - ad
7 7y 7y [ I | \
POV H1 H2 0 255 0 255
Aoy oy

4. A Game Controllers (Jatékvezérlék) ablakban kijeldlve kell szerepelnie az X56 HOTAS
elemnek. Kattintson a Properties (Tulajdonsdgok) elemre, és ekkor a Controller Test
(A jatékvezérld ellendrzése) képernydre kell kertinie.

A Controller Test (A jatékvezérlé ellenérzése) képernydn ellendrizheti a jatékvezérlé Gsszes
funkciojat, tengelyét, gombjat, forgatégombjdt stb. Az ellendrzés befejeztével kattintson kétszer
az OK gombra, hogy visszajusson az asztalra.
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Windows® 7

1. Kattintson a tdlcdn a Windows ikonra. Alljon az egérrel a Minden program men folé.
Kattintson a Jatékok mappdra, majd a Jatéktallézé ikonra.

2. Kattintson az ablak tetején |évé listan az Eszk6z6k elemre (mellette egy lefelé mutatd
nyil 1&thato) . A legérdulé listan kattintson a Beviteli eszkdzok lehetéségre.

3. AJatékvezérlék ablakban kijelolve kell szerepelnie az X56 Rhino elemnek. Kattintson a
Properties (Tulajdonsdgok) elemre, és ekkor a Controller Test (A jatékvezérld ellendrzése)
képernydre kell kertlnie.
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F.E.E.L. rugos miterhel6 rendszer

A Rhino botkormdny tengelyére helyezett minden rugd mds érzést ad. Hasznalhatja
a botkormdnyt rugé nélkdl is, igy 6t kilonbozé visszacsatold eréhatdst érhet el.

Mindegyik rugé egyedi érzetet ad, és megkulénboztetd jeldléssel van ellatva. Ezek a
jelolések szinjeldlések mindegyik rugd tetején - piros, sarga, kék és zéld. Az aldabbi tdbldzat
a megkulonboéztetéshez haszndlt szamitdsok egy részét tartalmazza:

—
——
—

RO OLD SARGA Megjegyzések
k = aranyszédm 1 2 3 4
OD = kulsé atméré 33 33 33 33
d = huzalatmérs 1,8 1,8 1,8 1,8

E = rugalmassagi modulus (Young-

210000 | 210000 | 210000 | 210000 [N/mm2
modulus) (210 000) mm

FL = szabad hossz 52 47 42 36 Ssszenyomatlanul

WL = Gzemi hossz 30,8 30,8 30,8 30,8 elére dsszenyomva

P1L = hosszusdag az 1. helyzetben 25,8 25,8 25,8 25,8 teljes Gzemi hossz

n = teljes menetszdm 4,5 4,5 4,5 4,5 aktiv menetszam (6,5 menetes a rugo)
D = kézépdtmérd 31,2 31,2 31,2 31,2

Ardnyszam k = Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm

Terhelés a BL munkaponton,

BL = FLLWL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
)(Tirhelés a PIL ponton, Sol = FL-SL 44,64 3612 27,60 1738 N
Nyomoerd = 8 x P x D/3,14 x d *3 608,50 492,38 376,25 236,90  |N/mm?2
% UTS (anyag: M4 Music Wire huzal) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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A rugo cseréje vagy eltavolitasa

A rugd behelyezéséhez, cseréjéhez vagy eltdvolitdsahoz kévesse az aldbbi lépéseket.

Az elsttébillenty az Onnel ellentétes oldalon legyen, az X56 HOTAS embléma On felé nézzen.
1. Forgassa balra a zarégydrdt (B), amig a botkormany el nem vdlik a talptdl.

2. Tavolitsa el a tomitégyurit (C) ujjait a jobb és bal széle ald helyezve, majd felemelve
a tomitégydrdt. A tdmitégylrd merev anyagu.

3. Huzza szét a rogzitébilincs (D) két felét. Ezek lehtzhatdk a botkormanyrdl, de a rugoé terheli
Sket. EI&bb vegye le az egyik felet, fogja meg a rugoét, majd igy vegye le a masik felet.

4. Tavolitsa el a rugdt, majd cserélje ki egy masikra, vagy ne tegyen fel rugét.
Az dsszeszerelés a fenti Iépések forditott sorrendjében térténik. Ugyeljen arra,

hogy a témitégytrt (C) biztosan Gljén a helyén, és szorosan a botkormany talpdra szoritsa
a rogzitébilincset (D).

Megjegyzés: Rugdcsere esetén Ugyeljen arra, hogy az USB-kdbel ki legyen huzva
a szdmitdgépbdl, és hogy ne érjen a botkormdny karjdn és talpdn lévé csatlakozdkhoz.

1. Forgassa balra 2. Tavolitsa el a botkormdnyt 3. Tavolitsa el a tdmitégydirdt
a roégzitébilincset

4. Huzza szét a rogzitébilincs 5. Tavolitsa el a rugot
két felét
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A szoftver ismertetése

A szoftver teszi lehetévé az X56 billentylparancsokkal térténé programozdsdat. A parancsok
lehetnek egyszerl egybillentyls parancsoktdl nagyon fejlett, idézitett és makroutasitdsokig
terjedd parancsok. Lehetévé teszi mindegyik tengely billentydparancsokkal valé programozasat
és egérparancsok programozdsdat is.

A szoftverben megvdltoztathatja a f6 tengely vdlaszgorbéit és holtsavjait is - ezek magyardazatdt
a haszndlati utasitds késébbi része tartalmazza.

A szoftver kétféleképpen indithatd el:

1. Az asztalon lévé ikonnal, amely igy néz ki: 2.A Start menubdl...

A szoftver elinduldsa utdn a kezddképernyd lathato.

Ha elészor futtatja a szoftvert, az kérni fogja a nyelv kivdlasztdasat. Ezt kdvetden megjelenik a
f6 kezdéképernyé. Ha hibdsan vdlasztott nyelvet, vagy mdsik nyelvre szeretne valtani, a nyelvi
menU a kezdéképernyd jobb alsé sarkdban [évd ikonra kattintva érhetd el.

A szoftver ablaka hdarom fébb lapbdl dll:

1. KEZDOLAP

2. PROGRAMOZAS

3. BEALLITASOK
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KEZDOLAP LAP

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

A kezddképernydn a kévetkezdk Idthatoak:
- él6 Facebook-hircsatorna a Logitech G-tdl

- hivatkozdsok kozésségi hirportdlokra és webhelyekre, a LogitechG.com-ra, a Twitterre,
a YouTube-ra, az Instagramra stb.

- nyelvvdlasztds, ennek elérése a jobb alsé sarokban évé zdszldikonnal
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PROGRAMOZAS LAP

A PROGRAMOZAS lap kivdlasztdsa utdn az X56 programozdsi kérnyezete |dthatd.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

A képernyé bal oldaldn a programozni kivant jatékvezérlé nagy felbontdasu képe Idthato.
A képernyd jobb oldaldn lefelé haladva parancslistak Idthatok kilénbdzé mezdkben,
ezek neve cella.

A képpanel tetején a botkormdny és a gazkar ikonja lathato. Ezek barmelyikére kattintva
megvdltozik a programozott jatékvezérlé-egység. Konnyen felismerhetd, hogy melyik egységet
programozza, mert annak képe nagyobb, kitélti az ablakot.

A PROGRAMOZAS lapon utdnozhaté a jatékvezérls, hogy kézvetlendl ki lehessen mdsolni

a kedvenc jatékaiban haszndlt billentylparancsokat. A parancsok aztdn ugynevezett

profilokba menthetdk.

Mi az a profil?

A profil egy olyan fdjl, amelybe programozott jdtékvezérl8k parancsait mentik. Lehet példdaul egy
botkormdnya tébb gombbal és kalapkapcsoléval. Ha azt szeretné, hogy ezen elemek valamelyik
végrehajtson valami olyan mdiveletet a jatékban, amelyhez normal esetben billentylparancsra
lenne szikség, ,,hozzdrendelheti” ezt a parancsot az adott gombhoz. Ha azt szeretné,

hogy az A gomb mukdédtesse a futdkat (amelyeket a billentytizet G billentylje mikadtet),

a szoftver segitségével az A gombhoz rendelheti ezt a funkciot. Bonyolultabb parancsokat

is hozzdrendelhet az egyes gombokhoz, példdaul a Shift + F2 billentylkombindciét, vagy akar
idézitett parancsokat és makrokat is.
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Az elsé profil elkészitése

1. Alljon az egérrel a cella fsl¢, vagy nyomija le a jatékvezérlének azt a gombjat, amelyikhez profilt
szeretne |étrehozni. Ha az A gomb celldja folé dll az egérrel, a botkormany 3D képén kigyullad
az A gomb. A mdsik lehetdség: kattintson az A gombra a botkormdnyon, és kiemel&dik
a hozzd tartozé cella.

2. Amikor a megfeleld cella van kiemelve,
g kattintson bele, és egy nagy villogd
kurzor jelenik meg a cella bal oldaldn.
Lathato még egy zéld pipa, egy piros X
™y és egy egérikon is a cella jobb oldaldn.

B XA

3. Acella vérja a billentylparancsot.
Mnde'l Nyomja meg a billenty(izeten azt a billentyt,
amelyet a botkormdny A gombjdval szeretne
helyettesiteni. A példdban a G billentyit
hasznadljuk, amely dltalaban a futdkat
mukodteti. A billentylizet G billentytijének
G megnyomdsakor egy nagy fehér csempe
jelenik meg a celldban, benne a G betdvel,
amint az dbran lathatd. Ha ez a kivant
billentyliparancs, kattintson a jobb oldalon
£ a z6ld pipa ikonra.Ha nem, akkor kattintson
a piros X-re, és ismételje meg az eljardst egy
mdasik billentydvel.

Lh'TtiﬂEd 4. Azdld pipa ikop megnyomc’]so utcjn

a parancs nevét tartalmazé mezd
jelenik meg, ekkor a cime még
L3 Untitled (Cim nélkal) (alul a bal
oldali dbra). Egyszerlien adjon nevet
a parancsnak, és irja be azt ebbe
a mezdébe. A példdban a Landing gear

Trigger = Landing Gear (Futomd) nevet vdlasztottuk. A cella

mentéséhez nyomja le az Enter billentydit.

Innentél az A gomb = futémU, amely a

(2 billentylizet G billentyjének felel meg
(alul a jobb oldali abra).
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Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

logitech (¢]

5. Ellendrizze a profilt a Testing (Ellenérzés)

ablakot megnyitva. A hdromdimenzids
kép folott hét ikon lathatd. Jobbrdl

a masodiknak, amely egy szirke
fogaskereket abrazol, Test Profile

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

(Tesztprofil) a neve.

G|

Erre az ikonra kattintva egy Uj ablak

nyilik meg. Az ellendrzési tertleten egy
villogé kurzor lathato. Egyszertien csak
nyomja meg az X56 A gombjat. A gomb
megnyomdsakor a G betl jelenik meg az
ablakban, ami azt bizonyitja, hogy az elsé
programozott gomb muksodik.

Zdarja be az ablakot az ellenérzéablak jobb
alsé sarkdban 1évé OK ikonra kattintva.

6. Ha akar, mds billentyliparancsokat is hozzarendelhet és ellendrizhet. Csak ne feledje el
menteni az elvégzetteket a szoftver bezdrdsa elétt.

7. A jatékban végrehajtott programozdst mentse profilként,
majd aktivdlja. Ezt egy kattintdssal elvégezheti.
A hdaromdimenzios kép folétti ikonsorban 16t egy kék
céltablat abrdzold ikont. Ha az egérrel e f6lé az ikon folé all,
a Profile (Profil) eszkozfelirat jelenik meg.

Kattintson az ikonra, és megjelenik a Windows szokvdnyos
mentési mezdje. Adja meg a profil nevét, és mentse a profilt.
Mentés utdn a profil aktivvd vdlik. Ezutdn bezdrhatja

a szoftvert, és kezdhet jdtszani. Az X56 a programozdsnak
megfeleléen fog mikodni.

8. Aszoftver képes szdmos mds programozasi funkciora is, amelyekkel még nem foglalkoztunk.
Programozhatja példaul a tengelyeket, az egér mozgdsdt és gombijait, a kalapkapcsoldkat
és egyes kulonleges idézitett és dsszetett parancsokat.
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A Profile Editor (Profilszerkesztd) ikonjai

1

2

3 4 5

1. Uj profil
Egy szerkeszthetd/felépithetd Ures profilt nyit meg.

2. Profil megnyitasa

Egy korabban létrehozott profilt nyit meg szerkesztésre.

3. Profil mentése
A Save (Mentés) ikonra kattintva a szoftver menti az Uj profilt, vagy feltlirja a meglévét.
A Save ikon melletti lefelé mutatd nyilra kattintva hasznalhaté a Save as (Mentés mdsként)
parancs is, amely lehetévé teszi az éppen szerkesztett profil mds helyre, mds néven térténd
menteéset.

4. Views
A Profilszerkesztében dtvdlthatja a nézetet celldk programozdsdra (ekkor nincs kép).
Ha Ujra a Views (Nézetek) ikonra kattint, visszadllitja az alapértelmezett nézetet,
és Ujra megjelenik a kép.

5. Profil
Ha olyan profilon dolgozik, amelyet azonnal haszndlni akar, kattintson ide, hogy azonnal
haszndlatba vehesse.

6. Profil tesztelése
Erre az ikonra kattintva az ellenérzéablak nyilik meg. Ez klénésen akkor hasznos, ha fejlett
idézitett vagy makréparancsokat probal programozni, mivel lehetésége lesz ellendrizni
a létrehozott parancs miikédését, mieltt munkdra fogna.

7. Nyomtatas

Ezt az ikont megnyomva az éppen létrehozott profilt elkildi a szoftver a rendszer
alapértelmezett nyomtatdjdra.
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Beallitdasok

A bedllitdslapon megvdltoztathatja mind a botkormdny, mind a gdzkar minden tengelyének
holtsavjait és a vdlaszgorbéit.

Vdlaszgorbék

Attél fuggben, hogy milyen repllégéptipust repdl, a tengelyek kdzepén és végpontjain
érzékenyebb vagy kevésbé érzékeny botkormdnyra van sziikség. Ha példaul F-18-assal repul,
és légi tankoldst hajt végre 25 000 ldb magassagban, nagyon finom mozdulatokat kell tennie,
hogy a gépet a megfelelé helyzetben tartsa. Ha a botkormdny X és Y tengelyének kézepénél
laposabb a vdlaszgérbe, nagyon finom mozdulatokkal vezethetd a repulégép.

Holtsdavok

A holtsdv, mds néven holtzéna vagy semleges zéna a tengely mozgdsi tartomdnydnak azon
része, amelyet az illesztéprogramok nem érzékelnek, ezért nincs hatdsa a jatékra. Ez lehet
a tengely tartomdnydnak kézepén vagy bdrmelyik szélén.

A tengely tartomdnydnak bedllitasa

A tengely tartomdnydnak bedllitdsa, vagy hogy a helyes nevet haszndljuk, a tengely telitése
lehetévé teszi a tengely nyers adattartomdnydnak csékkentését.

A fizikai tengely bedllitdasa
A fizikai tengely bedllitasa vagy fizikai telités a tengely teljes adattartomdnydnak a botkormdny
kis fizikai elmozduldssd zsugoritdsdra ad lehetéséget.

S-gorbék és J-gorbék

Kétféle szabdalyozhaté gérbetipus létezik: az S-gorbék és a J-gorbék. A J-gbrbék linedris
tengelylek, mint a gdzkar és a forgatégombok. Az S-gérbék nem linedrisak, ilyen az X
és az Y tengely.

Az elsé megjelend
képernyd a SELECT
DEVICE TO MODIFY

B SELECT DEVICE TO PROGRAM // (A MODOSITANDO
ESZKOZ KIVALASZTASA)
képernyd.

Két vdlasztdsa
van: vdlaszthatja

a botkormdny vagy
a gazkar tengelyét.
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Ha mdr a STICK// AXIS MODIFICATION (A BOTKORMANY
TENGELYENEK MODOSITASA) képernydn van, rengeteg lehetSség dll a rendelkezésére.
Most megnézziik ezeket egyenként.

1 rrosnsonc [

-¥ STICK // AXIS MODIFICATION //

“ — e ATTRIBUTE VALUE // 6
2 _ y - . ATTRIBUTE VALUE
'DEADE 7
- 8
3 DEIA[I)BAND 9
cuRvATURE
SPRING
4 ==
CURVE PROFILES // 1 0
BlUE - =mEmEEE &
5 EENZa
CALIBRATE AXES APPLY m
1. A mddositandé alkatrész neve
2. Modosithato tengelyek
3. Atengely kézi mddositasa és ellenérzéterllet
4. Rugdértékek -referenciaként a tengely adatainak médositasdhoz
5. Back (Vissza) gomb
6. Afizikai tengely bedllitasdra szolgald csuszka
7. Kézi tengelyattributum-bedllité mezék
8. A holtsav modositasa
9. Atengely gorbuletének bedllitasa

IS

. Gyari profilok

ey

. Apply (Alkalmaz) gomb

N

.Undo (Visszavonds) gomb
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1. A médositandé alkatrész neve

Az X56 esetében ez a Stick (Botkormdny) vagy a Throttle (Gdzkar) lehet. Ha vdltani szeretne
az éppen modositott alkatrészrél a madsikra, a Back (Vissza) (5) gombbal [éphet vissza
a kivdlaszto képernydre.

2. Moddosithaté tengelyek

[tt a modosithato tengelyek listdja lathatd. A botkormdnynak harom maédosithatd tengelye van:
- Xtengely

- Ytengely

- oldalkormdnytengely

A gdzkarnak hat moédosithato tengelye van:
- bal oldali gazkar

- jobb oldali gazkar

- 1. forgatégomb

- 2. forgatégomb

- 3. forgatégomb

- 4. forgatégomb

3. A tengely kézi médositdsa és ellenérzéterilet

Ezen a terlleten I&thatd, hogyan vannak bedllitva a kivalasztott tengely aktudlis
vdlaszgorbéi/holtsdvjai/telitési pontjai. Bedllithatja a kivalasztott tengely kézépsé holtsdvjat,
tartomanytelitettségét, fizikai telitettségét és vdlaszgdrbéjét is. Ladthato a képernyén egy
szdlkereszt is, amely a modositas alatt dllé tengely fizikai helyzetét mutatja.

4. Arugok értékei

Ez egy referenciatertlet, amikor a botkormdny tengelyeinek bedllitasat végzi. Utmutatoul szolgdl
a tengelyek modositdsdhoz, és a botkormdnyra szerelt rugétol figgéen kilonbézé

tengelygérbéket és holtsdvokat vdlaszthat ki. Amikor a gazkar tengelybedllitdsait modositja,
a referenciatertlet nem I&thato.

5. Back (Vissza) gomb
Visszalép az eszkdzkivdlaszto képernydre.
6. A fizikai tengely bedllitdsdara szolgdlé csuszka

Lehetdvé teszi a tengelyek végeinek, az X tengely bal és jobb szélséhelyzetének, illetve az Y
tengely teljesen felfelé és teljesen lefelé helyzetének a kézéppont felé mozditdsdt. Ez hasonld
a tengelyvégi holtsavok bedllitasahoz.
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7. Kézi tengelyattributum-bedllité mezék

Ezen a terlleten nyers adatokat vihet be a holtsdv, a gérbllet, a tartomanytelitettség és a fizikai
telitettség bedllitdsdhoz. Ez akkor nagyon hasznos, ha vannak mar adatai, vagy valamilyen
harmadik fél dltali forrastol kap adatokat. llyen lehet példaul egy az F/A-18F valaszgérbéjének
bedllitdsdt ismertetd férumbejegyzés.

8. Aholtsav médositasa

A holtsavbedllito csuszkaval az éppen kivdlasztott tengely kézéppontja kordli holtsdvot
dllithatja be.

9. A tengely gorbiiletét bedllité csuszka

Kisebbre veszi a tengely tartomdnyat. A 0-65 555 tartomany

csokkenthetd példaul 300-62 555 kozotti értéklre.

10. Gyadri profilok

Mellékeltink a termékhez jé néhdny gydri gérbét, amelyek kozil valaszthat. Ez azoknak

a helyzetét kénnyiti meg, akik nem akarnak sajdat gorbéket létrehozni. Kétféle goérbe kozil
vdlaszthat:

1. J-gorbék-ezek a gorbék egyetlen beavatkozasi pontot kindlnak, és idedlisok a gazkar
és a forgatogombok bedllitasahoz.

2. S-gorbék-ezek a gorbék két beavatkozdsi pontot kindlnak, és idedlisok az X és Y tengely
bedllitasdhoz.
11. Apply (Alkalmaz) gomb

Ezzel a gombbal menthetd a kivdlasztott tengely mddositott gérbéje. Mentés utdn a tengely
minden jatékban a mentett modon fog mikédni, amig Ujra nem maddositja és menti, vagy amig
nem haszndlja a Reset (Alaphelyzet) gombot.

12. Undo (Visszavonds) gomb

Ez a gomb visszadllitja az éppen kivdlasztott tengely valaszgérbéjét az alapértelmezés szerinti
bedllitasra.
Ez nagyon hasznos lehet, amikor gérbékkel és holtsavokkal kisérletezik.
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A tengelyattributumok megvdltoztatdsa

Ertesitések a tengelyek dllapotardl

A tengelyek adatainak moédositdsakor és alkalmazdasakor ismernie kell néhdny értesitést,
amelyek a tengelyek kiemelémezd&iben jelennek meg. A jobb oldali listan az eszkdz tengelyei
vannak felsorolva. A szinek az egyes tengelyek dllapotat jelzik.

:. A nagyobb mezében a vildgoskék szin jelzi, melyik tengely
van éppen kijeldlve.

A kisebb mezében a zéld szin azt jelzi, hogy a bedllitaslapon
lévé adatok az adott tengely esetében szinkronban vannak
az eszkdz adataival.

| | Akisebb mez8ben a sdrga szin azt jelzi, hogy a bedllitaslapon
modositottdk az adatokat, és azok még nem lettek szinkronizdlva
az eszkdzzel.

Az adatok szinkronizaldsahoz kattintson jobboldalt alul az Apply gombra.
I | Az egész mezé sdrga szintvé vdlik, amely folyamatosan dtmegy zéldbe,

jelezve, hogy a bedllitdslapon megadott adatok szinkronizdlasa zaijlik
X AXIS - az eszkozzel. A teljes szinkronizdldas végeztével a nagyobb mezé ismét

vilagoskékké valik, a kisebb mezé pedig z6ld marad.

Amikor a tengely mezdje zélddé valik, az azt jelenti,
hogy a bedllitaslapon 1évé adatok &t lettek mentve a fizikai eszkdzre.

A tengely f6 mezdje ezutdn kék, a tértvonal pedig zéld szintvé valik.

Holtsdv bedllitdsa

A tengely holtsavjdnak bedllitasdhoz, akar S-, akar J-goérbérdél van szo, egyszerlien csak hizza
a megfelelé helyre a holtsdv csuszkdjat (8). Latni fogja, ahogyan a tengely a kézi bedllitdasi
terlleten elkezd elvdlni a kézéprésztdél. A csuszkat tavolabb hizva nagyobb lesz a holtsav.

A vdlaszgorbe bedllitasa

A tengely vdlaszgérbéjének beallitasahoz, akdr S-, akdr J-gorbérdl van szé, egyszertien csak
hizza a megfeleld helyre a gorbulet csuszkajdat. S-gérbe esetén azt fogja latni, hogy a gérbe
kigydszerlvé vdlik, azaz a tengely kézéppontja alatti és folétti részen is gorbdl.

J-gbrbe esetén azt fogja I&tni, hogy az egésze tengely gorbil a csuszkdt mozgatva.

Mindegyik gorbe gérbuletét megvdltoztathatja a pontokat a kézi bedllitdsi terlleten mozgatva
is (4). Ha ezen a terlleten mozgatja a pontokat (S-goérbe esetén 2, J-gérbe esetén 1 pontot),

a goérbe az Uj pontokhoz igazodik majd.

Tengely tartomdnydnak bedllitasa

Tengely tartomanydanak bedllitdsahoz egyszerlen csak hiizza a megfelelé helyre a tengely
tartomanyat bedllitd csiszkdt (5). Ez a teljesen negativ és a teljesen pozitiv szélséértékek
kozott csokkenti a tengelyhez tartozé adatok tartomdnydt. Ha ezutdan haszndlja az imént
megvdltoztatott tengelyt, a tengely kimeneti adatai csak a bedllitdsnak megfeleld pontok koézti
kimeneti tartomdnyban lesznek érvényesek.
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Fizikai tengely bedllitasa

A tengely fizikai tengelytartomanydnak bedllitasahoz hizza a megfeleld helyre a fizikai
tengely bedllitasdara szolgdld csuszkat (6). A csiszka mozgatdasaval kisebb lesz a fizikai tengely
minimum- és maximumpontja kéz&tti tartomdny. Miutan bedllitotta a tengelyt a csuszkak
mozgatdsaval, a fizikai tengely mozgatdasakor Idtni fogja, hogy a minimum- és maximumérték
kozti tartomany kisebb lett.

A bedllitdasok mentése

A bedllitdsok csak mentés utan valnak haszndlhatovd. A mentéshez kattintson az Apply
(Alkalmaz) gombra (13) a képernyd jobb alsé sarkaban. Az Apply gombra kattintds utdan
a tengely ikonja (1) sargdva valik, és folyamatosan vdltozik zéldre. Az adat mentésének
megtérténtét az jelzi, ha a tengelyhez tartozé mezd vége zold, 6 része pedig kék szind.
A tengelyhez tartozé értesitésekrél bévebben ldsd az Ertesitések a tengelyek dllapotardl
cim szakaszt.
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HIBAKERESES

1. K.:
1.V.:
2. V.

3. V.

4.V.:

2.K.:

1.V.:
2. V.

3.K.:

1.V.:

2.V.:

5.K.:

1.V.:

A szamitégép nem ismeri fel a jatékvezérlét, milehet a baj?
Letoltotte az illesztéprogramokat a support.logitech.com webhelyrdl, és telepitette Sket?

Ellendrizze a kdbelkapcsolatokat. Huzza ki, majd dugja vissza a jatékvezérld
csatlakozdéjat, megbizonyosodva arrdl, hogy biztonsdgosan van csatlakoztatva.

Ha elére vagy felfelé nézé USB-portokat haszndl, probdlja meg helyettik a szdmitogép
hdtoldalan lévék haszndlatat.

Ha elosztot haszndl, tgyeljen arra, hogy az aktiv (tdpfesziltséggel rendelkezd) elosztd
legyen.

Miért nem ismeri fel a jaték a jatékvezérlt?

Vegye végig az 1. kérdésnél (fentebb) felsorolt lehetéségeket.

Tamogatja a jaték a jatékvezérlék haszndlatdt? Nézze at a jéték haszndlati utasitasat,
amelynek tartalmaznia kell a jatékvezérldkkel kapcsolatos tajékoztatdst. Ha a jaték nem
tdmogatja a jatékvezérlék hasznalatat, a hatékony programozoészoftver segitségével
emuldlhatja az egeret és billentyzetet az X56 HOTAS jdtékvezérlében.

A jatékvezérl6 egyik gombja vagy tengelye nem miikadik.

Ellendrizze a terméket a Jatékvezérl6k pdrbeszédpanelen a haszndlati utasitas kordbbi
részében emlitett modon.

Ha még mindig problémdkat tapasztal, kérje a miszaki tgyfélszolgdlat segitségét

a http://support.logitech.com/Tickets/Submit cimen.

: Areplilégép-szimuldtorokban, mint az FSX is, miért nem reagdl megfeleléen

a replilégép a tengelyekre?

Az X56 HOTAS botkormdny-gdzkar egység két egymadstol figgetlen egység, ezért
mindkettének van X tengelye, Y tengelye stb. Egyszerlen be kell Iépni a jatékvezérlének
a szimuldtorhoz tartozoé bedllitdsaiba, és be kell dllitani az X56 HOTAS mikddését.
Ennek részletes leirdsat Idsd GYIK weblapunkon: logitech.com/support/x56.

Hogyan lehet megvdltoztatni az X56 HOTAS LED-jeinek szinét és fényerejét?

Telepitse a szoftvert, majd keresse meg a fényeré-bedllitd cstszkdt a SETTINGS
(BEALLITASOK) lapon.
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OVLADACI PAKA - PREHLED

A.

m

. Tlacitka na pdce se spousti

. Osy X, Y a Rz, osy vyskovky, A

. Pruzinovy systém F.E.E.L.

Uhel pohledu

. Analogové minijoysticky

B
C.
D

Klobouckové prepinace ovladané palcem
a 2x tlacitka na hlavici

kridélka a kormidla

Tlacitko ovladané malickem
a letové tlacitko ovladané
malickem
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PLYN - PREHLED

A.
B.
C.

G M m O

Otocné ovladace plynu s vlozenymi tlacitky
2polohovy posuvnik

Prvky ovlddané palcem -2 klobouckové
prepinace, tlac¢itko, analogovy minijoystick

. Dvojity ovladac¢ plynu s aretaci plynu

Reguldtor predpéti plynu

3polohovy prepinac rezimu

. Ovlddaci prvky zdkladny -7 prepinacd

a 2 oto¢né ovladace

Ceskd verze 304

logitech (=




logitech G
ZACINAME
Instalace ovladaédd a softwaru

Windows® 7/8/10

1. Stdhnéte a nainstalujte software ovladace X56 HOTAS ze strdnky logitech.com/support/x56

2. Po precteni podminek Zfeknuti se odpovédnosti vyberte moznost ,Souhlasim s podminkami
Zreknuti se odpovédnosti” a pokracujte kliknutim na ,, DALSI"

3. Na obrazovce Pfipojeni pfipojte jednotky Ovlddaci pdky a Plynu k pocitadi. Kliknéte na
»Dalsi”, jakmile se tato moznost zvyrazni

4. Na posledni obrazovce kliknéte na ,,Dokonéit”. Ovladace a software jsou nyni nainstalovdny.

NET Framework

1. Pokud je toto prvni produkt Logitech, ktery jste nainstalovali, budete po dokonceni instalace
softwaru vyzvdni k instalaci aplikace .NET Framework. Tento krok dirazné doporuéujeme
provést; tato aktualizace funkci Microsoft je softwarem vyzadovdana

2. Kliknéte na ,,Stahnout a nainstalovat tento soubor.” Podita¢ nyni vyhledd spravné
soubory na internetu a stahne je

3. Po dokonéeni instalace kliknéte na ,,ZavFit"”
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NASTAVENI OVLADACE

Pokud si kdykoli budete chtit ovéfit, zda ovlada¢ X56 funguje spravné, otevrete stradnku Herni
ovladace a kliknéte na kartu Vlastnosti ovladace.

Nize jsou uvedeny rlizné zplisoby provedeni této akce v jednotlivych operaénich systémech:

Windows® 8/10

1. Na obrazovce Metro/Start kliknéte na ikonu ,,Ovliddaci panely”. POZNAMKA: Pokud se
obrazovce Metro/Start ikona Ovlddaci panely nenachdzi, napiste ,ovlddaci panely” a ikona
pro Ovlddaci panely se objevi

2. Po spusténi Ovlddacich panelt poklikejte na ikonu ,Tiskdrny a zafizeni”. POZNAMKA:
Pokud tuto ikonu nevidite, ujistéte se, ze jsou vybrdany velké ikony

3. Po otevreni obrazovky Zafizeni a tiskarny vyhledejte v seznamu zafizeni ovladac
X56 HOTAS a kliknéte pravym tlac¢itkem na jeho ikonu. Z rozbalovaci nabidky vyberte
~Nastaveni herniho ovladaée”

B X-56 Rhino Stick (HID) Properties ? X B X-56 Rhino Throttle (HID) Properties. ? X

Test  Deadzones (et ] Deadzones

N 3 B3 BN KN 2

RTYF RTY G
\ e |
0

0 4005 255 0 255
wtn i wta RTY3 RTY 4
-0 -0~ -0~
il Al P [ e [ )
POV H 2 o 255 0 235
o] sy Coc ] ooy

4. V okné Herni ovladace se zobrazi ovlada¢ X56 HOTAS, oznageny. Kliknéte na ,,Vlastnosti* -
pfejdete na obrazovku Test ovladace

Na obrazovce Test ovladace budete moci otestovat vsechny funkce, osy, tlacitka, otoéné

ovladace atd. Po dokonéeni testovani kliknéte dvakrat na ,,OK” pro pfechod zpét na hlavni

plochu
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Windows® 7
1. Na hlavni panelu kliknéte na ikonu ,Windows". Najedte na nabidku VSechny programy.

Kliknéte na slozku ,,Hry" a poté na ikonu ,,Prdzkumnik her*

2. Kliknéte na moznost ,Ndstroje” (se Sipkou sméfujici dold) v seznamu z horni ¢dsti okna.
V rozbalovacim seznamu kliknéte na ,,Vstupni zafizeni”

3. V okné Herni ovladace se zobrazi ovlada¢ X-56 Rhino, oznaceny. Kliknéte na ,Vlastnosti” -
prejdete na obrazovku Test ovladace

307 Ceskd verze



logitech (=

Systém predpéti pruzin F.E.E.L.

Kazdd z pruzin umisténych na hrideli paky ovladace Rhino se vyznacuje jinou odezvou. Paku je
rovnéz mozné ovldadat bez pruziny, coz ve vysledku znamend pét rlznych dostupnych nastaveni
sily.

Kazda z pruzin se vyznacuje jedine¢nou odezvou a odlisnym oznacenim. Toto oznaceni
predstavuji barevné vzory v horni ¢ésti kazdé pruziny - erveny, zluty, modry a zeleny. V tabulce
nize jsou uvedeny nékteré z vypoctd slouzicich pro odliseni:

R A A ZLUTA ODRA Poznamky

k = Tuhost 1 2 3 4

OD = Vngjsi pramér 33 33 33 33

d = Pramér dratu 1,8 1,8 1,8 1,8

E = Youngdv modul (210 000 ) 210 000 210 000 210 000 210 000 N/mm2

FL = Délka ve volném stavu 52 47 42 36 Bez zatizeni

WL = Pracovni délka 30,8 30,8 30,8 30,8 Predpruzend

P1L = Délka v poloze 1 25,8 25,8 25,8 25,8 Max. pracovni zatizeni
Aktivni zavity (6,5 zdviti

n = Celkovy poget zdvitd 4,5 4,5 4,5 45 ivni zdvity (6,5 zavity
Vv pruzingé)

D = Stfedni pramér 31,2 31,2 31,2 31,2

Tuhost k = Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm

Zatizeni @ Uvolnéni BL = FL-WL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N

Zatizeni @ P1L SoL = FL - SL x k 44,64 36,12 27,60 17,38 N

Napéti=8xPxD/3,14 xd *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm?2

S -

% meze pevnosti v tahu 30,89 24,99 19,10 12,03 %

(strunovy drat M4)
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Vyména nebo vyjmuti pruziny

Chcete-li vlozit, vyménit nebo vyjmout pruzinu, postupujte takto: Ujistéte se, ze spoust sméruje
¢elem od vas a stitek s logem ovliadace X56 HOTAS sméruje celem k vam.

1. Otdcejte aretacnim krouzkem (soucdst B) proti sméru hodinovych rucic¢ek, dokud se pdka
neuvolni ze zdkladny.

2. Vyjméte tésnici krouzek (soucast C) -vlozte prsty levé a pravé ruky pod obé strany krouzku
a nadzdvihnéte jej. Tésnici krouzek je ze své podstaty tuhy.

3. Oddélte aretacni svorky (soucdst D). Svorky tlacte smérem od pdky, avsak nezapomente,
ze jsou pod tlakem pruziny. Nejprve oddélte jednu polovinu, pridrzte pruzinu a poté oddélte
druhou polovinu.

4. Vyjméte pruzinu (soucdst E) a poté ji bud nahradte novou, nebo ponechte sestavu
bez pruziny.

Slozeni probihd v opa¢ném poradi-nezapomente fddné usadit tésnici krouzek (soucdst C)

a fadné utdhnout aretaéni krouzek (soucdst D) na zdkladné pdky.

Pozndmka: Pred zahdjenim vymeény pruziny se ujistéte, Ze je odpojen kabel USB od pocitace;

nedotykejte se konektorl rukojeti pdky a zakladny.

1. Otocte aretacni krouzek proti
smeéru hodinovych ruci¢ek

3. Vyjméte tésnici krouzek

4. Oddélte aretacni svorky 5. Vyjméte pruzinu
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Software - Prehled

Software védm umozni ovladaci X56 naprogramovat celou fadu prikazd kldvesnice, od téch
jednoduchych, zahrnujicich stisk jediné klavesy, az po ty velmi slozité, zahrnujici nacasované
makro prikazy. Rovnéz védm umozni naprogramovat prikazy kldvesnice pro libovolné osy, a také
prikazy mysi.

V ramci softwaru mlzete také meénit reakéni kfivky a mrtva pdsma hlavnich os - podrobné
shrnuti téchto témat naleznete v pfirucce.

Software |ze spustit dvéma zpusoby:

1. Pomoci ikony na plose, kterd vypadd takto 2. Z panelu nabidky Start...

K
X56
H.O.T.A.S,

Po spusténi softwaru se prenesete na Domovskou obrazovku.

Pokud software spoustite poprvé, budete nejprve vyzvani k volbé jazyka. Jakmile je volba
dokoncend, zobrazi se hlavni Domovskd obrazovka. Pokud jste pfi volbé jazyka udélali chybu
nebo chcete zvolit jiny jazyk, mazete nabidku jazykd zobrazit kliknutim na ikonu v pravém
dolnim rohu Domovské obrazovky.

Software obsahuje tfi hlavni karty:

1. boMU
2. PROGRAMOVAN(
3. NASTAVEN[
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KARTA DOMU

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

SUPPORT

WwsE W4 A Share

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Na Domovské obrazovce uvidite:
- Prispévky na Facebooku Logitech G zivé

- Odkazy na socidlni média a webové stranky - LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram atd.

- Vybér jazyka - pro jeho zobrazeni kliknéte na ikonu vlajky v pravém dolnim rohu
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KARTA PROGRAMOVANI

Po vybéru karty PROGRAMOVANI se zobrazi programovaci prosttedi oviadacde X56.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

V levé casti obrazovky se nachdzi obrazek ovladace, ktery se chystdte programovat, ve vysokém
rozliseni. Na pravé strané obrazovky se nachdzi rozsahly seznam poli s prikazy, nazyvanych
,Bunky”.

V horni ¢&sti panelu s obrdzkem se nachdzi ikony Paky a Plynu. Kliknutim na jednu z nich
prepnete aktudlini jednotku, kterou programujete. Pravé aktivni jednotka je snadno
rozpoznatelnd podle vétsiho obrazku, ktery zapliuje okno.

Na karté PROGRAMOVANI mizete sviij ovladad naudit, aby presné kopiroval libovolné
prikazy kldvesnice pouzivané ve vasich oblibenych hrdch. Prikazy se poté ulozi do souboru,
ktery nazyvame Profil.

Co je Profil?

Profil je ndzev pfidéleny souboru, do kterého se uklddaji naprogramované pikazy
ovladace. Predstavte si napriklad joystick s fadou tlac¢itek/klobouckovych prepinacd.

Pokud chcete, aby néktery z nich aktivoval herni prikazy, pro které je normdlné zapotrebi
vyuzit kldvesovou zkratku, muzete tlacitku/prepinadi tento prikaz ,prifadit”. Pokud chcete,
aby Tlaéitko A aktivovalo pristavaci podvozek (ktery je zastoupen klavesou ,G” na kldvesnici),
muzete pomoci softwaru tuto funkci tlacitku pfifadit. Mizete také vytvdret sofistikovanéjsi
pfifazeni, napfiklad ,Shift+F2”, nebo dokonce nac¢asované prikazy a makra.
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Vytvofeni vaseho prvniho profilu

1. Bud najedte ukazatelem mysi na bunku, nebo kliknéte na tlacitko na ovladadi, pro které chcete
vytvorit profil. Pokud najedete mysi na buriku Tlaéitko A, Tlacitko A se rozsviti na 3D obrdazku
joysticku. Nebo staci kliknout na Tla€itko A na pdce, a prislusnd burika se rozsviti.

2. Je-li rozsvicena spravnd bunka, kliknéte
LN na ni levym tla¢itkem a v levé ¢dsti bunky
se objevi velky blikajici kurzor. Na pravé
strané bunky se také objevi zelené zatrzitko,
Yy Eerveny kfizek a ikona mysi.

B XA

3. Bunka nyni ¢ekd na klavesovy prikaz. Stisknéte
MﬂdE! -I kldvesu na kldvesnici, jejiz funkci by mélo
Tlacitko A na pdce aktivovat. Jako priklad
pouzijeme kldvesu G, kterd obvykle aktivuje
pristavaci podvozek. Jakmile stisknete G na
kldvesnici, v bunice se objevi velkd bila dlazdice
G s pismenem G, viz obrdzek. Pokud se jednd
o spravny prikaz klavesnice, kliknéte na ikonu
zeleného zatrzitka na pravé strané. Pokud ne,
kliknéte na cerveny krizek a opakujte postup
£ pro volbu prikazu kldvesnice do bunky.

4. Po kliknuti na ikonu zeleného zatrzitka se
Lh'Tﬂ”Ed zobrazi pole s ndzvem prikazu s vychozim
textem ,Bez ndzvu” (obrdzek vlevo dole).
e Zvolte ndzev pro prikaz a zadejte jej do
tohoto pole. Pro Ucely tohoto prikladu
jsme zvolili nazev ,Pristavaci podvozek”.
Stisknéte tlacitko Enter pro uzavreni
- - bunky. Tlaéitko A = Pristavaci podvozek,
Trigger = Landing Gear coz odpovidd kldvese G na kldvesnici
(obrdazek vpravo dole).
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2 Test = 19 5. Otestujte svij profil otevienim okna
Testovani”. Nad 3D obrdzkem se nachazi
sedm ikon. Druhad zprava, kterd vypadd

jako stfibrné ozubené kolo, se nazyva
Simply press the buttons on the device and the text programming will appear in the S
tes box below. Any other programming such as hot keys will behave normally. | Test p rofilu”.

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Kliknéte na tuto ikonu a otevre se nové
okno. V testovaci oblasti se jiz nachdzi
blikajici kurzor. Jednoduse stisknéte
Tlagitko A na ovladadi X56. Po jeho
stisknuti se v okné objevi pismeno

G, jako dikaz toho, Ze vase prvni
naprogramované tlaéitko funguje.

G|

Zavrete toto okno kliknutim na ikonu
»OK" v pravém dolnim rohu okna
Testovdni.

6. Podle potfeby muzete pridat dalsi prikazy kldvesnice a poté je otestovat. Pred ukoncenim
softwaru nezapomente svou prdci ulozit.

7. Abyste mohli prdvé naprogramované prikazy pouzit ve hre,
musite je nejprve uloZit jako profil a ten poté aktivovat.
Toto Ize provést jednim kliknutim. V fadé ikon primo nad
3D obrdzkem se nachdzi ikona, kterd vypadd jako modry
cil. Pokud najedete na tuto ikonu, zobrazi se popis tlacitka
s ndazvem ,,Profil”.

Kliknéte na tuto ikonu a zobrazi se bézné okno pro ulozeni
systému Windows. Pojmenujte svdj profil a ulozte jej.

Po ulozeni se profil stane aktivnim a vy budete moci
software ukondit a hrat svoji hru. Ovlada¢ X56 bude nyni
reagovat tak, jak jste jej naprogramovali.

8. Software disponuje mnoha dalsimi praktickymi funkcemi programovdni, které jsme doposud
nezminili. Mdzete napfiklad programovat osy, pohyby mysi a tla¢itka mysi, klobouckové
prepinace a specidlni nacasované &i slozité prikazy.
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Ikony v editoru profilQ

1

2

3 4 5

1. Novy profil
Otevre prdazdny profil, ktery mizete upravit/vytvorit.
2. Otevrit profil
Otevre dfive vytvoreny profil za uéelem uprav.
3. Ulozit profil
Kliknutim na ,Ulozit” uloZite novy profil nebo prepisete aktudini profil.
Pomoci rozbalovaci Sipky vedle ,Ulozit” mazete zvolit ,Ulozit jako”, coz vam umozni ulozit
aktudlIni profil do jiného umisténi nebo pod jinym ndzvem.
4. Zobrazeni

Zobrazeni v editoru profild mizete zménit tak, Ze se zobrazi pouze programovaci buriky
(tj. bez obrdzku). Opakovanym kliknutim na tlacitko ,,Zobrazeni” obnovite vychozi zobrazeni
a obrdzek se znovu objevi.

5. Profil
Pokud pracujete na profilu pro okamzité pouZiti, abyste mohli ihned vzlétnout, kliknéte sem.

6. Test profilu

Kliknutim na tuto ikonu zobrazite okno testovani. Toto se hodi zejména tehdy, kdyz se
pokousite naprogramovat pokrocilé ¢asované nebo makro prikazy, jelikoz ziskdte prostor
pro otestovdni své prdce jesté pred vzletem.

7. Tisknout

Kliknutim na tuto ikonu se pravé vytvareny profil odesle do vychozi tiskarny vaseho systému.
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Nastaveni

Stranka nastaveni védm umozni upravovat mrtvé zény a reakéni krivky véech os Ovlddaci pdky
a Plynu.

Reakéni krivky

V zdvislosti na typu ovlddaného letounu maze byt praktické svij joystick naprogramovat tak,
aby byl okolo stfedovych nebo koncovych bodd os méné ¢i vice citlivy. Pokud napriklad ovladdte
letoun F/18 s cilem doplnit palivo ve vysce 8000 metrd, bude zapotrebi pro jeho navedeni do

spravné pozice provadét velmi jemné pohyby. Plynulejsi reakéni kfivka okolo stfedového bodu
os Xa Y joysticku vam umozni provadét se svym letounem velmi jemné manévry.

Mrtva pasma

Mrtvé pdsmo, nékdy nazyvané jako mrtvd zéna nebo neutrdini zéna, predstavuje ¢dst rozsahu,
ve které nejsou pohyby osy detekovany ovladaci a nemaji tudiz vliv na spusténou hru. Mdze se
nachdzet okolo stfedového bodu rozsahu osy nebo na jejich obou koncich.

Nastaveni rozsahu osy

Nastaveni rozsahu osy neboli saturace osy, abychom pouzili spravné ndzvoslovi, umoznuje zuzit
rozsah surovych dat osy.

Fyzické nastaveni osy

Fyzické nastaveni osy neboli fyzickd saturace umoziuje zuzit Uplny datovy rozsah osy do malého
fyzického pohybu pdky.

S-kfivky a J-kFivky

Existuji dva druhy nastavitelnych krivek - S-kfivky a J-kfivky. J-kfivky jsou linedrni osy, napfiklad
plyn a oto¢né ovladace. S-kfivky jsou nelinedrni, napriklad osy X a'Y.

Prvni obrazovka,
kterou uvidite,

je ,VYBERTE ZARIZENI
N SELECT DEVICE TO PROGRAM // PRO U PRA\/U“ )

Na vybér mate

dvé moznosti:
upravit bud osu Pdky,
nebo Plynu.
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Po prechodu na obrazovku PAKA//UPRAVA OSY"” se zobrazi
celd fada moznosti. Projdeme je jednu po druhé.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

6
5 : e ATIRIBUTE VALUE /7
7
8
3 9
CURVATURE
4
. CURVE PROFILES // 10
1| : _ IEEEE
5 (] By
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Ndzev upravovaného zarizeni
2. Upravitelné osy
3. Rucni nastaveni osy a testovaci oblast
4. Hodnoty pruzin -k nahlédnuti pfi Upravé dat osy
5. Tlacitko Zpét
6. Posuvnik fyzického nastaveni osy
7. Pole manudlnich atributt osy
8. Nastaveni mrtvé zony
9. Nastaveni zakfiveni osy

10. Predvytvorené profily
11. Tlacitko Pouzit
12. Tlacitko Vratit zmény
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1. Ndzev upravovaného zafizeni

V nasem pripadé to bude bud Pdka, nebo jednotka Plynu ovladace X-56. Pokud chcete prepnout
na zarizeni, které préaveé neni aktivni, prejdéte pomoci tlacitka zpét (5) na obrazovku vybéru.

2. Upravitelné osy

Tato ¢ast obsahuje seznam vsech upravitelnych os. Paka disponuje tfemi upravitelnymi osami:

- OsaX

- OsaY

- Osa kormidla

Jednotka Plynu disponuje Sesti upravitelnymi osami:
- Levy ovladag¢ plynu

- Pravy ovladag¢ plynu

- Otocny ovladac 1

- Otoc¢ny ovladac 2

- Oto¢ny ovladac 3

- Otoény ovladac 4

3. Rucéni nastaveni osy a testovaci oblast

Tato oblast zobrazuje aktudlini nastaveni reakénich kfivek/mrtvych zén/saturaénich bodd
vybrané osy. Nastavit si také mazete stfedovou mrtvou zénu, saturaci rozsahu, fyzickou saturaci
a reakéni kfivku vybrané osy. K dispozici je rovnéz zamérovad, ktery ukazuje fyzickou polohu osy,
kterou manipulujete.

4. Hodnoty pruzin

Tato &ast je informacni, kdyz upravujete osy na Pdce. Slouzi jako voditko pfi Upravée osy;
muzete si zvolit rozdilné kfivky nebo mrtvé zény osy v zdvislosti na pruziné nainstalované v Pace.
Pri Upravé os jednotky Plynu bude tato informacni ¢ast skryta.

5. Tlacitko Zpét
Prenese vdas na obrazovku vybéru zarizeni.

6. Posuvnik fyzického nastaveni osy

Umoznuje posunuti konct os (levy a pravy konec osy X a horni a spodni konec osy Y) smérem ke
stfedovému bodu. Jednd se o podobny postup jako pfi nastaveni mrtvé zény na koncich os.
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7. Pole manudlnich atributd osy

Tato oblast vam umozni zadat surovd data pro nastaveni mrtvého pasma, zakfiveni, saturace
rozsahu a fyzické saturace. Jednd se o praktické reseni, pokud jiz mate tato data k dispozici
nebo vam data poskytuje zdroj treti strany - napriklad prispévek na foru s tipem, jak nastavit
reakeni kfivku pro letoun F/A-18F.

8. Nastaveni mrtvé zény

Posuvnik mrtvé zény vam umozni regulovat mrtvou zénu okolo stfedového bodu aktudiné
vybrané osy.

9. Posuvnik nastaveni zakfiveni osy

Slouzi k omezeni rozsahu osy. Namisto O az 65 555 mlzete rozsah osy snizit napr. na 300

az 62 555.

10. Predvytvorené profily

Soucdsti produktu je také sada nadefinovanych kfivek. Slouzi jako usnadnéni pro ty, ktefi
si nechtéji vytvdret své vlastni kfivky. Vybrat si mizete ze dvou rlznych typu krivek:

1. J-kfivky - tyto kfivky umoznuji manipulaci v rémci jednoho bodu a jsou idedlIni pro ovladace
plynu a oto¢né ovladace.

2. S-krivky -tyto kfivky umoznuji manipulaci v rdmci dvou bodl a jsou idedIni pro nastaveni
osXay.

1. Tlacitko Pouzit

Toto tlacitko slouzi k ulozenf kfivky, se kterou manipulujete na vybrané ose. Po ulozeni

se nastaveni osy aktivuji pro véechny hry, dokud nastaveni nezménite a znovu neulozite

nebo nestisknete tlacitko reset.

12. Tlaéitko Vratit zmény

Toto tlacitko obnovi reakéni krivky aktudlné vybrané osy do vychoziho stavu.
Tato funkce mize byt uzite¢nd pfi experimentovani s kfivkami a mrtvymi pdsmy.
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Uprava atributl osy

Upozornéni na stav osy

Pri manipulaci a ukladani dat osy je tfeba mit na zreteli nékolik upozornéni ve zvyraznovacim
poli osy. Na levé strané se nachdzi seznam os aktudlniho zafizeni. Barvy oznacuji stav
jednotlivych os.

Svétle modrd ve vétsim poli oznacuje aktudliné vybranou osu.
Zelend v mensim poli zndzornuje, Ze data na strance nastaveni a data

v zafizeni jsou pro tuto osu synchronizovdana.

| | Zlutd v mensim poli oznacuje, ze data pro tuto osu byla na strance
nastaveni upravena, avsak doposud nesynchronizovdna se zarizenim.

I | Chcete-li data synchronizovat, kliknéte na ,Pouzit” vpravo dole.
Barva celého pole se zméni na Zlutou a poté se za¢ne meénit na zelenou na

X AXIS znameni, Zze data na strance nastaveni jsou synchronizovdna se zarizenim.
AX Po dokonceni synchronizace dat se barva vétsiho pole zméni na svétle
modrou a barva mensiho pole zistane zelend.

Jakmile se barva pole Osa zméni na zelenou, data ze stranky nastaveni
byla ulozena do fyzického zarizeni. Barva hlavniho pole Osa se zméni

na modrou a barva lomitka se zméni na zelenou.

Nastaveni mrtvé zény

Chcete-li nastavit mrtvou zénu na ose, at uz se jednd o S-kfivku nebo o J-kfivku, jednoduse
pohybujte posuvnikem mrtvé zony (¢ast 8). V oblasti ruéniho nastaveni uvidite, jak se pocatek
osy oddéli od stfedu. Tazenim posuvniku ddle se bude mrtvd zéna zvétsovat.

Nastaveni reakéni krivky

Chcete-li nastavit reakéni krivku na ose, at uz se jednd o S-kfivku nebo o J-kfivku, jednoduse
pohybujte posuvnikem zakfiveni. Pfi nastaveni S-kfivky bude ménici se tvar kfivky pfipominat
hada, coz oznaduje zakfiveni nad a pod stfedovym bodem osy.

Pri nastaveni J-krivky uvidite béhem tazeni posuvniku postupné zakfiveni celé osy.

Zakfiveni jednotlivych kfivek mizete také ménit posouvdnim bodd v oblasti ruéniho nastaveni
(Cast 4). Pri posuvu bodu v této oblasti, 2 pro S-kfivku a 1 pro J-kfivku, se kfivka prizptsobi témto
novym boddm.

Nastaveni rozsahu osy

Chcete-li nastavit rozsah osy, jednoduse pohybujte posuvnikem nastaveni rozsahu osy (¢dst 5).
Tim omezite data pro danou osu od minusového konce osy a od plusového konce osy. Nyni pfi
pouziti pravé upravené osy bude vystup dat z osy funkéni az po body, které jste definovali

v nastaven.
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Nastaveni fyzické osy

Chcete-li nastavit fyzicky rozsah na libovolné ose, pohybujte posuvnikem nastaveni fyzické osy
(¢ast 6). Tazenim posuvniku omezite minimalni a maximdlni rozsah fyzické osy. Po provedeni
této akce nyni pfi kazdém pohybu fyzické osy uvidite, Ze se minimalni a maximalni rozsah
zmensil.

UloZeni nastaveni

Chcete-li nastaveni ulozit, aby je bylo mozné vyuzivat, kliknéte na tlacitko ,Pouzit” v pravém
dolnim rohu obrazovky (&dst 13). Po kliknuti na ,,Pouzit” se barva ikony osy (¢dast 1) zméni na
Zlutou a poté postupné na zelenou. Koncovy segment zelené barvy a hlavni osa zbarvend modre
oznacuji uspésné ulozeni dat.
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ODSTRANOVANIi PROBLEMU

oT1
OD1.

oD 2.

OD 3.

OD 4.

oT 2
OD1.

oD 2.

OoT3
OD1.

OD 2.

oT 4

OD1

OoT5
OD1

MUj poéitaé nerozpoznal Ovladag, co je $patné?

Probéhlo stazeni a instalace ovladacl ze stranky support.logitech.com?
Zkontrolujte pripojeni kabell. Odpojte ovladac a znovu jej pfipojte; dbejte pritom
na raddné zasunuti kabeld.

Pouzivate-li porty USB umisténé v predni nebo horni ¢dsti pocitacové skfing,
zkuste ovladac¢ pripojit k portdm v zadni ¢dsti pocitace.

Pouzivate-li rozbocovag, ujistéte se, ze je napdjeny.

Proé aktudlné spusténd hra nerozpoznala muaj Ovladaé?

Provedte kontrolni kroky uvedené v OT 1 [vyse].

Podporuje aktudlné spusténd hra herni ovladace? Nahlédnéte do prirucky ke hre, které
by méla obsahovat informace ohledné pouziti hernich ovladact. Pokud je neobsahuje,
muzete vyuzit prakticky programovaci software pro emulaci mysi a klavesnice na
ovladaci X56 HOTAS.

Jedno z tlaéitek nebo jedna z os na mém ovladaéi nefunguje.

Otestujte svij produkt na panelu Herni ovladace, dle postupu popsaném v driveéjsi ¢dsti
této prirucky.

Pokud i presto dochdzi k problémim s ovladacem, kontaktujte tym technické podpory
na adrese http://support.logitech.com/Tickets/Submit

Proé v leteckych simuldtorech, napf. FSX, nereaguje muj letoun spravné na
pohyby os?

Jednotky ovladace a plynu X56 HOTAS jsou na sobé nezdvislé, maji proto kazdd svou
osu X, Y atd. Jednoduse prejdéte do nastaveni ovladace X56 HOTAS v ramci simuldtoru
a provedte jeho nastaveni. Podrobnéjsi popis tohoto postupu naleznete na nasi strance
s casto kladenymi dotazy: logitech.com/support/x56

Jak mohu zménit barvu a jas indikatord LED ovladaée X56 HOTAS?

Nainstalujte software a vyhledejte posuvnik regulace jasu na karté NASTAVENI.
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OVLADACIA PAKA -
PREHLAD

A.
B.
C.

Uhol pohladu
Analégové minijoysticky

Klobucikové prepinace
ovlddané palcom

. Tlacidld na pdke so spustou

a 2x tlac¢idla na hlavici

. Osi X, Y a Rz, osi vyskovky,

kridelka a kormidla

Tlagidlo ovladané malickom
a letové tlac¢idlo ovliddané
mali¢kom

. Pruzinovy systém F.E.E.L.

Systém pruzin

logitech (=
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PLYN - PREHLAD

A.
B.
C.

G M m O

Otocné ovladace plynu s vlozenymi tlacidlami
2-polohovy posuvac

Prvky ovlddané palcom -2 klobucikové
prepinace, tlacidlo, analégovy minijoystick

. Dvojity ovladac¢ plynu s aretdciou plynu

. Reguldtor predpétia plynu

3-polohovy prepina¢ rezimu

. Ovlddacie prvky zakladne - 7 prepinacov

a 2 otoéné ovladace
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ZACINAME

Instaldcia ovlddadov a softvéru

Windows® 7/8/10

1. Stiahnite a nainstalujte softvér ovlddaca X56 HOTAS zo strdnky logitech.com/support/x56

2. Po precitani podmienok Zrieknutia sa zodpovednosti vyberte moznost ,Sahlasim
s podmienkami Zrieknutia sa zodpovednosti” a pokracujte kliknutim na tlacidlo ,,DALEJ"

3. Na obrazovke Pripojenie pripojte jednotky Ovlddacej paky a Plynu k pocitacu.
Kliknite na tlacidlo ,Dalej” hned ako sa tdto moznost zvyrazni

4. Na poslednej obrazovke kliknite na tla¢idlo ,,Dokonéit”.
Ovlddace a softvér su teraz nainstalované.

.NET Framework

1. Ak je toto prvy produkt Logitech, ktory ste nainstalovali, budete po dokonceni instaldcie
softvéru vyzvani na instaldciu aplikacie .NET Framework. Tento krok dérazne odporia¢ame
vykonat; tato aktualizacia funkcii Microsoft je softvérom vyzadovana

2. Kliknite na tlagidlo ,,Stiahnut a nainstalovat tento subor”. Pocita¢ teraz vyhladd sprévne
subory na internete a stiahne ich

3. Po dokonéeni instaldcie kliknite na tlacidlo ,,Zavriet”

325 Slovencina



logitech (¢]
NASTAVENIE OVLADACA

Ak si kedykolvek budete chciet overit, ¢i ovidda¢ X56 funguje sprdvne, otvorte stranku
Herné ovladace a kliknite na kartu Vlastnosti ovlddaca.

Nizsie s uvedené roézne spdsoby vykonania tejto akcie v jednotlivych opera¢nych systémoch:

Windows® 8/10

1. Na obrgzovke Metro/Start kliknite na ikonu ,,Ovlddaci panel”.
POZNAMKA: Ak sa obrazovke Metro/Start ikona Ovlddaci panel nenachddza,
napiste ,ovladaci panel” a ikona pre Ovlddaci panel sa objavi

2. Po spugtenf Ovldadacieho panela dvakrat kliknite na ikonu ,, Tlag¢iarne a zariadenia”.
POZNAMKA: Ak tuto ikonu nevidite, uistite sa, Ze su vybrané velké ikony

3. Po otvoreni obrazovky Zariadenia a tlaéiarne vyhladajte v zozname zariadeni ovladag
X56 HOTAS a kliknite pravym tla¢idlom na jeho ikonu. Z rozbalovacej ponuky vyberte
~Nastavenie herného ovlddaéa”

4. V okne Herné ovladace sa zobrazi ovlada¢ X56 HOTAS, oznaceny. Kliknite na tlacidlo
»Vlastnosti” - prejdite na obrazovku Test ovldadaca

13 ¥-56 Rhino Stick (HID) Properties ? x 18 X-56 Rhino Thrattle (HID) Properties ? x

Test | Deadzones Na {TEE™"] Deadzones

KN O £ N N =

Z-xis RTYF RTY G
i
0 2005 0 255 0 255
wta wta wta RTY3 RTY 4
e “w e [ . |
POV H1 H2 0 255 0 255 o
=1 i - i

Obrazovke Test ovlddaca budete moct otestovat vsetky funkcie, osi, tlacidld, oto¢né ovliadace
atd’. Po dokonceni testovania kliknite dvakrat na tlacidlo ,,OK” na prechod spat na hlavnu plochu

Slovencina 326



logitech G

Windows® 7

1. Na hlavnom paneli kliknite na ikonu ,Windows". Prejdite na ponuku VSetky programy.
Kliknite na prie¢inok ,,Hry* a potom na ikonu ,,Prieskumnik hier”

2. Kliknite na moznost ,Nastroje (so Sipkou smerujucou nadol) v zozname z hornej ¢asti okna.
V rozbalovacom zozname kliknite na moznost ,,Vstupné zariadenia”

3. V okne Herné ovlddace sa zobrazi ovlddac X-56 Rhino, oznaceny. Kliknite na tlac¢idlo
»Vlastnosti” - prejdite na obrazovku Test ovlddaca
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Systém predpdtia pruzin F.E.E.L.

Kazdd z pruzin umiestnenych na hriadeli pdky ovladaca Rhino sa vyznacuje inou odozvou.
Pdku je zdroverh mozné ovlddat bez pruziny, ¢o vo vysledku znamend pét réznych dostupnych
nastaveni sily.

Kazdd z pruzin sa vyznacuje jedine¢nou odozvou a odlisnym oznacenim. Toto oznacenie
predstavuju farebné vzory v hornej ¢asti kazdej pruziny - cerveny, zlty, modry a zeleny. V tabulke
nizsie s uvedené niektoré z vypoctov sluziacich na odlisenie:

—
——
—

ZLTA ODRA Poznamky
k = Tuhost 1 2 3 4
OD = Vonkajsi priemer 33 33 33 33
d = Priemer drotu 1,8 1,8 1,8 1,8
E = Youngov modul (210 000 ) 210000 210000 210000 210000  |N/mm?2
FL = Dizka vo volnom stave 52 47 42 36 Bez zatazenia
WL = Pracovnd dizka 30,8 30,8 30,8 30,8 Predpruzend
PIL = Dizka v polohe 1 25,8 25,8 25,8 25,8 Max. pracovné zatazenie
n = Celkovy pocet zdvitov 4,5 4,5 4,5 4,5 Aktivne zavity (6,5 zavitu v pruzine)
D = Stredny priemer 31,2 31,2 31,2 31,2
Tuhost k = Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Zatazenie @ Uvolnenie BL = FL-WL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Zatazenie @ PIL SoL = FL - SL x k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Napétie =8 x Px D/3,14 x d *3 608,50 492,38 376,25 236,90  [N/mm2
5 —
% medze pevnosti v tahu 30,89 24,99 19,10 12,03 |%
(strunovy drot M4)
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Vymena alebo vybratie pruziny

Ak chcete vlozit, vymenit alebo vybrat pruzinu, postupujte takto: Uistite sa, ze spust smeruje

¢elom od vds a stitok s logom ovladaca X56 HOTAS smeruje celom k vam.

1. Otdcajte aretaénym kruzkom (sucast B) proti smeru hodinovych ruciciek, pokym sa paka

neuvolni zo zdkladne.

2. Vyberte tesniaci kruzok (sucast C) —vlozte prsty lavej a pravej ruky pod obe strany krdzku
a naddvihnite ho. Tesniaci krizok je zo svojej podstaty tuhy.

3. Oddelte aretacné svorky (sucast D). Svorky tlac¢te smerom od pdky, avsak nezabudnite,
ze su pod tlakom pruziny. Najprv oddelte jednu polovicu, pridrzte pruzinu a potom oddelte
druhu polovicu.

4. Vyberte pruzinu (sucast E) a potom ju bud nahradte novou, alebo ponechajte zostavu
bez pruziny.

Zlozenie prebieha v opa¢nom poradi-nezabudnite riadne usadit tesniaci krdzok (stucast C)

a riadne dotiahnut aretacny krdzok (sucast D) na zdkladni pdky.

Pozndmka: Pred zacatim vymeny pruziny sa uistite, Ze je odpojeny kabel USB od pocitaca;
nedotykajte sa konektorov rukovéti paky a zdkladne.

1. Otocte aretacny kruzok proti smeru 2. Odstrdnte pdku 3. Vyberte tesniaci krdzok
hodinovych ruciciek

4. Oddelte areta¢né svorky 5. Vyberte pruzinu
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Softvér-Prehlad

Softvér vam umozni ovladacu X56 naprogramovat cely rad prikazov kldvesnice, od tych
jednoduchych, zahfiajucich stlacenie jediného klavesu, az po tie velmi zlozité, zahfnajuce
nacasované makroprikazy. Zdrovern védm umozni naprogramovat prikazy klavesnice pre
[ubovolné osi a taktiez prikazy mysi.

V ramci softvéru mézete taktiez menit reakéné krivky a mrtve pasma hlavnych osi-podrobné
zhrnutie tychto tém ndjdete v prirucke.

Softvér je mozné spustit dvoma sposobmi:

1. Pomocou ikony na ploche, ktord vyzerd takto 2. Z panela ponuky Start...

H.O.T.A.S,

Po spusteni softvéru sa prenesiete na Domovsku obrazovku.

Ak softvér spustate prvykrdat, budete najprv vyzvani zvolit jazyk. Hned ako je volba dokonéend,
zobrazi sa hlavnd Domovskd obrazovka. Ak ste pri volbe jazyka urobili chybu alebo chcete zvolit
iny jazyk, mézete ponuku jazykov zobrazit kliknutim na ikonu v pravom dolnom rohu Domovskej
obrazovky.

Softvér obsahuje tri hlavné karty:

1. DOMOV

2. PROGRAMOVANIE

3. NASTAVENIE
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KARTA DOMOV

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

SUPPORT

WwsE W4 A Share

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Na Domovskej obrazovke uvidite:
- Prispevky na Facebooku Logitech G nazivo

- Odkazy na socidlne médid a webové stranky - LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram atd.

- Vyber jazyka-na jeho zobrazenie kliknite na ikonu vlajky v pravom dolnom rohu
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KARTA PROGRAMOVANIE

Po vybere karty PROGRAMOVANIE sa zobrazi programovacie prostredie ovladaca X56.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

V lavej ¢asti obrazovky sa nachddza obrazok ovlddaca, ktory sa chystdte programovat,

vo vysokom rozliseni. Na pravej strane obrazovky sa nachddza rozsiahly zoznam poli s prikazmi,
nazyvanych ,Bunky”.

V hornej ¢asti panela s obrdzkom sa nachdadzaju ikony Pdky a Plynu. Kliknutim na jednu z nich
prepnete aktudlnu jednotku, ktord programujete. Préve aktivna jednotka je fahko rozpoznatelnd
podla vé&sieho obrazka, ktory zaplha okno.

Na karte PROGRAMOVANIE mézete svoj ovladac naudit, aby presne kopiroval lubovolné
prikazy kldvesnice pouzivané vo vasich oblibenych hrach. Prikazy sa potom ulozia do suboru,
ktory nazyvame Profil.

Co je Profil?

Profil je ndzov prideleny suboru, do ktorého sa ukladaju naprogramované prikazy ovliadaca.
Predstavte si napriklad joystick s viacerymi tlac¢idlami/klobucikovymi prepinaémi. Ak chcete,
aby niektory z nich aktivoval herné prikazy, pre ktoré je normalne potrebné vyuzit klavesovu
skratku, mézete tlacidlu/prepinacu tento prikaz ,priradit”. Ak chcete, aby Tlacidlo A aktivovalo
pristavaci podvozok (ktory je zastupeny klavesom ,G” na kldvesnici), mézete pomocou softvéru
tuto funkciu tlacidlu priradit. MézZete taktiez vytvdrat sofistikovanejsie priradenia, napriklad
,Shift+F2", alebo dokonca na¢asované prikazy a makrd.
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Vytvorenie vasho prvého profilu
1. Bud prejdite ukazovatelom mysi na bunku, alebo kliknite na tla¢idlo na ovladadi, pre ktoré

chcete vytvorit profil. Ak prejdete mysou na bunku Tlaéidlo A, Tlaéidlo A sa rozsvieti na 3D
obrdzku joysticka. Alebo sta¢i klikndt na Tlaéidlo A na pdke, a prislusnd bunka sa rozsvieti.

2. Ak je rozsvietend spravna bunka,
LN kliknite na nu lavym tlacidlom a v lavej
Casti bunky sa objavi velky blikajuci kurzor.
Na pravej strane bunky sa taktiez objavi
Yy zelend znacka zadiarknutia, ¢erveny krizik
a ikona mysi.

B XA

3. Bunka teraz ¢akd na kldvesovy prikaz.
MﬂdE! 'I Stlacte kldves na kldvesnici, ktorého funkciu
by malo Tla€idlo A na pdke aktivovat.
Ako priklad pouzijeme kldves G, ktory obvykle
aktivuje pristdvaci podvozok. Hned ako
stlac¢ite G na kldavesnici, v bunke sa objavi velka
G biela dlazdica s pismenom G, pozrite obrdazok.
Pokial ide o spravny prikaz kldvesnice,
kliknite na zelent znacku zaciarknutia
na pravej strane. Ak nie, kliknite na ¢erveny
£ krizik a opakujte postup pre volbu prikazu
kldvesnice do bunky.

4. Po kliknuti na zelenud znac¢ku zaciarknutia
sa zobrazi pole s ndzvom prikazu
s predvolenym textom ,Bez ndzvu”
B (obrazok vlavo dole). Zvolte nazov pre
prikaz a zadajte ho do tohto pola. Na
ucely tohto prikladu sme zvolili ndzov
.Pristavaci podvozok”. Stlac¢te tlacidlo Enter
na uzavretie bunky. Tlacidlo A = Pristdvaci
podvozok, ¢o zodpovedd klavesu G na
klavesnici (obrdzok vpravo dole).

Trigger = Landing Gear
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Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

logitech (¢]

5. Otestujte svoj profil otvorenim okna

Testovanie”. Nad 3D obrdzkom sa
nachddza sedem ikon. Druha sprava,
ktord vyzerd ako strieborné ozubené
koleso, sa nazyva ,Test profilu”.

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Kliknite na tuto ikonu a otvori

sa nové okno. V testovacej oblasti

sa uz nachddza blikajuci kurzor.
Jednoducho stlaéte Tlaéidlo A na ovladaci
X56. Po jeho stlaceni sa v okne objavi
pismeno G, ako dokaz toho, Ze vase prvé
naprogramované tlacidlo funguje.

G|

Zatvorte toto okno kliknutim
na ikonu ,,OK" v pravom dolnom rohu
okna Testovanie.

6. Podla potreby mézete pridat dalsie prikazy klavesnice a potom ich otestovat. Pred ukoncenim
softvéru nezabudnite svoju prdcu ulozit.

7. Aby ste mohli prave naprogramované prikazy pouzit v hre,
musite ich najprv ulozit ako profil a ten potom aktivovat.
Toto je mozné vykonat jednym kliknutim.V rade ikon
priamo nad 3D obrdazkom sa nachdadza ikona, ktord vyzera
ako modry ciel. Ak prejdete na tuto ikonu, zobrazi sa popis
tla¢idla s ndzvom ,,Profil”.

Kliknite na tuto ikonu a zobrazi sa bezné okno na ulozenie
systému Windows. Pomenujte svoj profil a uloZte ho.

Po uloZeni sa profil stane aktivnym a vy budete moct softvér
ukoncit a hrat svoju hru. Ovlada¢ X56 bude teraz reagovat
tak, ako ste ho naprogramovali.

8. Softvér disponuje mnohymi dalsimi praktickymi funkciami programovania, ktoré sme
doteraz nezmienili. Mézete napriklad programovat osi, pohyby mysi a tlacidla mysi,
klobucikové prepinace a Specidlne nacasované i zlozité prikazy.
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Ikony v editore profilov

1

2

3 4 5

1. Novy profil
Otvori prazdny profil, ktory mézete upravit/vytvorit.
2. Otvorit profil
Otvori skér vytvoreny profil kvoli dpravam.
3. Ulozit profil
Kliknutim na ,Ulozit” uloZite novy profil alebo prepisete aktudlny profil.

Pomocou rozbalovacej sipky vedla moznosti ,Ulozit” mézete zvolit moznost ,Ulozit ako”,
¢o vém umozni ulozit aktudlny profil do iného umiestnenia alebo pod inym ndazvom.

4. Zobrazenie

Zobrazenie v editore profilov mézete zmenit tak, Ze sa zobrazia iba programovacie bunky
(t. j. bez obrazka). Opakovanym kliknutim na tlacidlo ,Zobrazenie” obnovite predvolené
zobrazenie a obrdzok sa znovu objavi.

5. Profil
Ak pracujete na profile pre okamzité pouZitie, aby ste mohli ihned vzlietnut, kliknite sem.

6. Test profilu

Kliknutim na tuto ikonu zobrazite okno testovania. Toto sa hodi najma vtedy, ked sa pokusate
naprogramovat pokrocilé ¢asované prikazy alebo makroprikazy, kedze ziskate priestor
na otestovanie svojej prace este pred vzletom.

7. Tlaéit

Kliknutim na tuto ikonu sa prave vytvdrany profil odosle do predvolenej tlaciarne
vésho systému.
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Nastavenia

Stranka nastavenia vdm umozni upravovat mrtve zény a reakéné krivky vsetkych osi Ovladacej
pdky a Plynu.

Reakéné krivky

V zdvislosti od typu ovlddaného letiina méze byt praktické svoj joystick naprogramovat tak,
aby bol okolo stredovych alebo koncovych bodov osi menej ¢i viac citlivy. Ak napriklad ovliadate
letun F/18 s cielom doplnit palivo vo vyske 8000 metrov, bude potrebné na jeho navedenie

do sprdvnej pozicie vykondvat velmi jemné pohyby. Plynulejsia reakénad krivka okolo stredového
bodu osi X a Y joysticka vdm umozni vykondvat so svojim letinom velmi jemné manévre.

Mrtve pasma
Mrtve pdsmo, niekedy nazyvané ako mrtva zéna alebo neutrdlna zéna, predstavuje cast

rozsahu, v ktorej nie st pohyby osi detegované ovlddac¢mi a nemaju teda vplyv na spustent hru.
Méze sa nachddzat okolo stredového bodu rozsahu osi alebo na jej oboch koncoch.

Nastavenie rozsahu osi

Nastavenie rozsahu osi alebo saturdcie osi, aby sme pouzili spravne ndzvoslovie, umoznuje zuzit
rozsah surovych dat osi.

Fyzické nastavenie osi

Fyzické nastavenie osi alebo fyzickd saturdcia umoznuje zuzit Uplny dédtovy rozsah osi do malého
fyzického pohybu pdky.

S-krivky a J-krivky

Existuju dva druhy nastavitelnych kriviek - S-krivky a J-krivky. J-krivky st linedrne osi, napriklad
plyn a otoc¢né ovlddace. S-krivky su nelinedrne, napriklad osi X a Y.

Prva obrazovka,
ktoru uvidite,

je ,VYBERTE

S SELECT DEVICE TO PROGRAM // ZARIADENIE

NA UPRAVU".

Na vyber mate

dve moznosti:
upravit bud’ os Pdky,
alebo Plynu.
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Po prechode na obrazovku ,,PAKA//L'JPRAVA OSI" sa zobrazi cely rad
moznosti. Prejdeme ich jednu po druhej.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

5 e ATIRIBUTE VALUE /7 6
7
8
3 9
CURVATURE
4
. CURVE PROFILES // — 10
LUE ||| 36m " ) J / 4,,:] [ ﬂ.
5 mE\ -6 R
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Ndazov upravovaného zariadenia
2. Upravitelné osi
3. Ruéné nastavenie osi a testovacia oblast
4. Hodnoty pruzin-na nazretie pri Uprave dat osi
5. Tlacidlo Spat
6. Posuvac fyzického nastavenia osi
7. Pole manudlnych atributov osi
8. Nastavenie mftvej zony
9. Nastavenie zakrivenia osi

10. Predvytvorené profily
11. Tlacidlo Pouzit
12. Tlagidlo Vratit zmeny
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1. Ndzov upravovaného zariadenia

V nasom pripade to bude bud’ Pdka, alebo jednotka Plynu oviadaca X-56. Ak chcete prepnut na
zariadenie, ktoré prave nie je aktivne, prejdite pomocou tlacidla spat (5) na obrazovku vyberu.

2. Upravitelné osi

Tdto Cast obsahuje zoznam vsetkych upravitelnych osi. Pdka disponuje tromi upravitelnymi
osami:

- OsX

- OsY

- Os kormidla

Jednotka Plynu disponuje Siestimi upravitelnymi osami:

- Lavy ovlddac plynu

- Pravy ovladac plynu

- Otocny ovladac 1

- Otocny ovlddac 2

- Oto¢ny ovladac 3

- Otoc¢ny ovlddac 4

3. Ruéné nastavenie osi a testovacia oblast

Tdto oblast zobrazuje aktudlne nastavenie reakénych kriviek/mrtvych zén/saturaénych bodov
vybranej osi. Nastavit si taktiez mézete stredovd mftvu zénu, saturdciu rozsahu, fyzicku
saturdciu a reakénu krivku vybranej osi. K dispozicii je tiez zameriavag, ktory ukazuje fyzicku
polohu osi, ktorou manipulujete.

4. Hodnoty pruzin

Tdto cast je informacénd, ked upravujete osi na Pdake. Sluzi ako vodidlo pri Uprave
osi; mozete si zvolit rozdielne krivky alebo mrtve zény osi v zdvislosti od pruziny
nainstalovanej v Pdke. Pri dprave osi jednotky Plynu bude tdto informacéna cast skrytd.

5. Tlacidlo Spat

Prenesie vds na obrazovku vyberu zariadenia.

6. Posuvaé fyzického nastavenia osi
Umoznuje posunut konce osi (favy a pravy koniec osi X a horny a spodny koniec osi Y)
smerom k stredovému bodu. Ide o podobny postup ako pri nastaveni mitvej zény na koncoch osi.
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7. Pole manudlnych atributov osi

Tdto oblast vam umozni zadat surové ddta pre nastavenie mitveho pdsma, zakrivenie,
saturdcie rozsahu a fyzickej saturdcie. Ide o praktické riesenie, ak uz mate tieto data k dispozicii
alebo vém ddta poskytuje zdroj tretej strany - napriklad prispevok na fére s tipom, ako nastavit
reakénd krivku pre letun F/A-18F.

8. Nastavenie mrtvej zény

Posuvac¢ mrtvej zéony vém umozni regulovat mrtvu zénu okolo stredového bodu aktudline
vybranej osi.

9. Posuva¢ nastavenia zakrivenia osi

Sluzi na obmedzenie rozsahu osi. Namiesto 0 az 65 555 mozete rozsah osi znizit napr. na 300 az
62 555.

10. Predvytvorené profily

Sucastou produktu je taktiez sibor nadefinovanych kriviek. Sluzi ako ulahcenie pre tych, ktori si
nechcu vytvdrat svoje vliastné krivky. Vybrat si mézete z dvoch réznych typov kriviek:

1. J-krivky - tieto krivky umoznuju manipuldciu v rémci jedného bodu a st idedlne pre ovladace
plynu a oto¢né ovladace.

2. S-krivky -tieto krivky umoznuju manipuldciu v rémci dvoch bodov a st idedlne pre nastavenie
osiXay.

11. Tlacidlo Pouzit

Toto tlacidlo sluzi na ulozenie krivky, s ktorou manipulujete na vybranej osi. Po ulozeni sa
nastavenia osi aktivuju pre vsetky hry, pokym nastavenia nezmenite a znovu neuloZite alebo
nestlacite tlacidlo Reset.

12. Tlagidlo Vratit zmeny

Toto tlacidlo obnovi reakéné krivky aktudine vybranej osi do predvoleného stavu.
Tato funkcia méze byt uzito¢nd pri experimentovani s krivkami a mftvymi pdsmami.
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Uprava atributov osi

Upozornenie na stav osi

Pri manipuldcii a ukladani dét osi treba mat na zreteli niekolko upozorneni vo zvyrazrovacom
poli osi. Na lavej strane sa nachddza zoznam osi aktudlneho zariadenia. Farby oznacuju stav
jednotlivych osi.

Svetlomodrd vo vaésom poli oznacuje aktudlne vybrand os.
Zelend v mensom poli zndzorfuje, Ze ddta na strdnke nastavenia

a ddta v zariadeni su pre tdto os synchronizované.

| | ZItd v mensom poli oznacuje, ze ddta pre tuto os boli na strdnke
nastavenia upravené, avsak doteraz nesynchronizované so zariadenim.

I | Ak chcete ddta synchronizovat, kliknite na tlacidlo ,,Pouzit” vpravo dole.
Farba celého pola sa zmeni na Zltu a potom sa za¢ne menit na zelenu

X IS na znamenie, Ze ddta na stranke nastavenia su synchronizované so
AX zariadenim. Po dokonceni synchronizdcie dat sa farba vacsieho pola zmeni

na svetlomodru a farba mensieho pola zostane zelena.

Hned ako sa farba pola Os zmeni na zelenu, ddta zo stranky
nastavenia boli ulozené do fyzického zariadenia. Farba hlavného pola

Os sa zmeni na modru a farba lomky sa zmeni na zelend.

Nastavenie mrtvej zény

Ak chcete nastavit mitvu zénu na osi, ¢i uz ide o S-krivku, alebo o J-krivku, jednoducho
pohybujte posiva¢om mrtvej zony (Cast 8).V oblasti ru¢ného nastavenia uvidite, ako sa
pociatok osi oddeli od stredu. Tahanim postvaca dalej sa bude mrftva zéna zvacsovat.

Nastavenie reakénej krivky

Ak chcete nastavit reakénu krivku na osi, ¢i uz ide o S-krivku, alebo o J-krivku, jednoducho
pohybujte posiva¢om zakrivenia. Pri nastaveni S-krivky bude meniaci sa tvar krivky pripominat
hada, ¢o oznacuje zakrivenie nad a pod stredovym bodom osi.

Pri nastaveni J-krivky uvidite pocas tahania postvaca postupné zakrivenie celej osi.
Zakrivenie jednotlivych kriviek mézete taktiez menit posuvanim bodov v oblasti ruéného
nastavenia (Cast 4). Pri posuve bodov v tejto oblasti, 2 pre S-krivku a 1 pre J-krivku, sa krivka
prispésobi tymto novym bodom.

Nastavenie rozsahu osi

Ak chcete nastavit rozsah osi, jednoducho pohybujte posivac¢om nastavenia rozsahu osi
(Cast 5). Tym obmedzite ddta pre dant os od minusového konca osi a od plusového konca osi.
Teraz pri pouziti prdve upravenej osi bude vystup ddt z osi funkény az po body, ktoré ste
definovali v nastaveni.
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Nastavenie fyzickej osi

Ak chcete nastavit fyzicky rozsah na [ubovolnej osi, pohybujte postivac¢om nastavenia
fyzickej osi (ast 6). Tahanim posuvata obmedzite minimdlny a maximdlny rozsah fyzickej
osi. Po vykonani tejto akcie teraz pri kazdom pohybe fyzickej osi uvidite, Ze sa minimalny

a maximalny rozsah zmensil.

UloZenie nastaveni

Ak chcete nastavenia ulozit, aby ich bolo mozné vyuzivat, kliknite na tlac¢idlo ,Pouzit” v pravom
dolnom rohu obrazovky (¢ast 13). Po kliknuti na tlagidlo ,Pouzit” sa farba ikony osi (¢ast 1)
zmeni na zItu a potom postupne na zelenu. Koncovy segment zelenej farby a hlavnd os sfarbend
modro oznacuju Uspesné ulozenie dat.

Blizsie informdcie o upozorneni osi ndjdete v casti ,Upozornenie osi”.
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ODSTRANOVANIE PROBLEMOV

oT1
OD1.
oD 2.

OD 3.

OD 4.

oT 2
OD1.
oD 2.

OoT3
OD1.

OD 2.

oT 4

OD1

OoT5
OD1

M&j poéita& nerozpoznal Ovlddaé. Co je zIé?

Prebehlo stiahnutie a instaldcia ovlddacov zo stranky support.logitech.com?
Skontrolujte pripojenie kdblov. Odpojte ovldda¢ a znovu ho pripojte; dbajte pritom
na riadne zasunutie kdblov.

Ak pouzivate porty USB umiestnené v prednej alebo hornej asti pocitacovej skrine,
skuste ovladac pripojit k portom v zadnej casti pocitaca.

Ak pouzivate rozbocovag, uistite sa, Ze je napdjany.

Pre¢o aktudlne spustend hra nerozpoznala méj Ovladac?

Vykonajte kontrolné kroky uvedené v OT 1 [vyssie].

Podporuje aktudlne spustend hra herné ovlddace? Nazrite do prirucky k hre, ktorda by
mala obsahovat informacie tykajice sa pouzitia hernych ovlddacov. Ak ich neobsahuje,
mézete vyuzit prakticky programovaci softvér na emuldciu mysi a kldvesnice na ovlddaci
X56 HOTAS.

Jedno z tlaéidiel alebo jedna z osi na mojom ovlddaéi nefunguje.

Otestujte svoj produkt na paneli Herné ovlddace, podla postupu popisaného v skorsej
Casti tejto prirucky.

Ak aj napriek tomu dochddza k problémom s ovlddacom, kontaktujte tim technickej
podpory na adrese http://support.logitech.com/Tickets/Submit

Preéo v leteckych simuldtoroch, napr. FSX, nereaguje mdj letun spravne

na pohyby osi?

Jednotky ovlddaca a plynu X56 HOTAS su od seba nezavislé, maju preto kazdd svoju
os X, Y atd. Jednoducho prejdite do nastavenia ovlddaca X56 HOTAS v ramci simuldtora
a vykonajte jeho nastavenie. Podrobnejsi popis tohto postupu ndjdete na nasej stranke
s ¢asto kladenymi otdzkami: logitech.com/support/x56

Ako mézem zmenit farbu a jas indikatorov LED oviadac¢a X56 HOTAS?
Nainstalujte softvér a vyhladajte postvac reguldcie jasu na karte NASTAVENIE.
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KOMMOHEHTU PYYKIA
(PKN)

A. Tlepemmnkay TOHOK Ornagy
B.  AHanoroBui MiHi-4XXoNCTMK

C. MiHi-gXONCTUKM ANna
BENMKOrO NasnbliA: KOHIYHNIA
i xpecTonopibHwin

D. KHOMKM pyuKm: KypoOK i ABi KHOMKM
Ha BepxHiv naHeni

E. OciX,Y iRz (0bepTaHHs),
OCi eNepoHiB, Pynsa BUCOTH
Ta PyNA HaNPAMKY

F. Kpyrna KHOMKa Ta KHOMKa-A3M40K
0NA Mi3nHUA

G. TpyxunHHa cuctema FEEL.
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KOMMOHEHTW BAXENA (BKA)

A. T1oBOPOTHI NepemuKayi Baxkens 3i BCTaBHUMM
KHOMKamm

B. [lBOno3nuiHWin NOB3yHOK

C. EnemeHTn KepyBaHHA ANA BEAMKOIO NanbLA:
[1Ba MiHI-AXXONCTUKA, KHOMKa [/1A BENVKOro nanbLis,
aHaNOroBUM MiHI-IXKOMCTUK

. 3ABOEHWI BaXiNb KepyBaHHA TAroI0 3 GikcaTopom
Perynatop Hatary Ha BK[

TpUNo3nLIMHUIA NepeMmKay pexnmis

o M m O

. EnemeHT KepyBaHHA Ha ocHoBi BKA: 7 Tymbnepis
i 2 NOBOPOTHMX NepemuKaui
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NMOYATOK POBOTH

IHCcTanAuina gpanBepiB i NporpamHoro 3abesneyeHHs

Windows’ 7, 8, 10

1. 3aBaHTaxTe i iHcTanonTe M3 ana cuctemn X56 HOTAS (logitech.com/support/x56).

2. MNpounTaiite yMOBM BiAMOBM Bif BiANOBIAaNbHOCTI, NOTIM NocTasTe npanopels | accept the terms
of the Disclaimer (A npuiimMaio ymoBM BiMOBW Bif BiANOBIAANBHOCTI) Ta HATUCHITB KHoMKy AANI,
o6 NPOACBXKUTL.

3. Konu 3'asuTtbea ekpar Plug In (MigkniouerHs), nigkniouite PKJT v BKA fo MK. HatucHiTs kHonky Mani
nicna Toro, Ak ii byae niaceiveHo.

4. Ha ekpaHi 3aBepLieHHs iHCTanAUil HaTUCHITb KHOMKy foToBo. Tenep
[paiBepu Ta NporpamHe 3abe3neyeHHs iHCTanboBaHo.

NET Framework

1. HAKWo BY BNepLue iHCTanoeTe NPOrpamMHumii NpoayKT Logitech, MoxnvBo, nicna 3aBepLieHHs
iHcTanAuii uboro M3 Ha ekpaHi Binobpa3nTbca 3anuT Ha iHcTanAuilo NET Framework.
HacTiliHo pekomeHAYETbCA BUKOHATX 3anuT;
Lie OHOBJIEHHS1 KOMMNOHEHTIB Bif Microsoft Heo6xigHO AnA po6oTu NporpaMHoOro 3abesneyeHHs,
AKe iHCTaNnETbCA.

2. HatnchiTs kHonky Download and install this file (3aBaHTaxkuTu 11 iHcTanioBaTh Len pain).
Micna uboro MK aBToMaTMuYHO 3Haiae NOTPIOHI Galinn B IHTepHETe Ta 3aBaHTaKMTb 1X.

3. Konu iHcTanAuiio 6yae 3aBepWeHo, HATUCHITb KHOMKY 3aKpuUTH.
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HACTPOWKN KOHTPOJIEPA

Bu MoxeTe B Oyab-AKMIA MOMEHT NepPeBipUTI NPaBUbHICTL POOOTH cncTemn X56. [ing Liboro BifkpuiiTe
po3gin «IrpoBi NPUCTPOI» Ha KOMM'loTepi Ta BUOEpPiTb BKNAAKY «BnacTMBOCTi» AnA NOTPIOHOTO KOHTpOsepa.

[opAnoK Ait 3anexuTb BiA Bepcii onepauiiHol cuctemm.

Windows’ 8i 10

1. Ha MoyaTtkoBOoMy ekpaHi/Metro KnaLHiTb nikTorpamy NaHenb KepyBaHHA.
MPUMITKA. AKLLO Ha No4aTKOBOMY ekpaHi / Metro Hemae nikTorpamm naHeni KepyBaHHs, BBEAITb 3anm1T
naHenb KepyBaHHSA, | 3'ABUTbCA MIKTOrpama NaHeni KepyBaHHA

2. Ha naHeni KepyBaHHA [Bidi kKnaUHiTb nikTorpamy MpucTtpoi Ta npuHtepn. MPUMITKA. AKwo 8K Takoi
nikTorpamm He 6auunTe, NepeKoHamnTecs, Wo B1bpaHo NapameTp BigobpaxeHHs «Benviki nikTorpamm»

3. Y BikHi NpucTpoi Ta npuHTEpY 3Hal4iTb Y CNCKy NpucTpois NnyHKT X56 HOTAS i knauHiTh BignosigHy
MiKTOrpamy NPaBoio KHOMKOI0 MHLL. Y PO3KPMBHOMY MeHI0 BUOepiTb NyHKT MapameTpu irpoBux
NPUCTPOIB KepyBaHHA

4. Y BikHi IrpoBi npucTpoi cnig Bnopatv NnyHKT X56 HOTAS. KnauHite BractusocTi. BinkpueTbca BikHO
Controller Test (MepeBsipka koHTponepa)

13 ¥-56 Rhino Stick (HID) Properties ? x 18 X-56 Rhino Thrattle (HID) Properties ? x

Ha

{Test | Deadzones

N £ £

Test  Deadzones

Z-xis RTYF RTY G
\ s |
0 2005 0 255 0 255
wta wta wta RTY3 RTY 4
“ w w5 [ [ |
POV H1 H2 0 255 0 255 o
= i =1 i

ekpaHi Controller Test (MepeBipka KOHTPONEPA) MOXHa NePEBIPUTI POBOTY BCIX GYHKLil, KHOMOK
i NOBOPOTHMX MEePEMMKaYIB, KOPEKTHICTb OCe TOWO. 3aBePLUMBLLM TECTYBaHHS, ABIYI HATUCHITb KHOMKY «OKy,
106 NOBEPHYTMCA Ha FONOBHUIA eKPaH.
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Windows® 7

1. Knaunitb niktorpamy Windows Ha naHeni 3agau. Binkpuiite meHio Yci nporpamm, HaBiBLW Ha HbOrO
Kypcop. Bigkpwite nanky Irpm Ta knauHiTe niktorpamy MpoeigHUK irop

2. KnauHiTb CTPIiNKy BHM3 Ha BEPXHil NaHeni BikHa Ta BiAKpWTe BUNagHe MeHIo IHCTPYMEHTI. Y Crncky,
Lo BiaKpMBCH, BMOEpiTh MpUCTPOT BBEAEHHS.

3. Y BikHi IrpoBi npucTpoi Mae Oy HasaBHWI i BUAINEHUI NyHKT «X-56 Rhino». KnalHiTe BnactnBocTi.
BinkpuieTbea BikHo Controller Test (Mepesipka KoHTponepa)
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G. MpyxunHHa cnuctema HaTAary F.E.E.L.

[PY>XMHY 3 KOMMNEKTY, BCTAHOBMEHI B CTOVKY Rhino, 3a6e3neuyioTb pi3Hi TakTubHI BinuyTTA. Kpim TOro, 3
IPKOVCTMKOM MOXHa NpaLiioBaTi 11 6€3 Npy»KnMHK, TOOTO 3aranom JOCTYMHi M'ATb BapiaHTIB »KOPCTKOCTI Xoay
pyYKM

[pyK1HM PO3PI3HAIOTBLCA 3a KOPCTKICTIO (Lie AoOpe BiAUYBAETHCA Mif Yac rpu) Ta MapKyBaHHAM. Ponb
MapPKyBaHHA BUKOHYIOTb KONIbOPOBI CMY>KKI Ha BEPXHBbOMY BUTKY MPYXWH — YePBOHa, XKOBTa, CMHA Ta 3eNeHa.
Y TabnuLi HVXKYe BUKNAAEHO HI3KY MOKa3HIIKIB, 33 AKUMU PO3PI3HAIOTLCA MPYXKMHU.

= = __
> >
——

—t

- e

PBOHA A KOBTA A MNpumitkn

k = po3psan npyxuHm 1 2 3 4

QD (outside diameter) = 30BHiLLHiIl 33 33 33 33
|AlaMeTp

d = piametp apoty 18 18 18 18

E = mopgynb IOHra (210 000) 210000 210000 210000 210000 H/mm2

FL = BinbHa foBXMHa 52 47 42 36 Y BinbHOMY CTaHi

WL = poboya foexmHa 30,8 30,8 30,8 30,8 Y pasi nonepeaHboi fedopmalyii
P1L = nosxuHa B nonoxeHHi 1 258 258 258 258 Y pasi noBHol pobouoi agedopmayii
N = 3arasibHa KifbKiCTb BUTKIB 4,5 4,5 45 4,5 Kmhmab, POGOUMX BUTKIB Y NPy KIH

(MoBHa KiNbKiCTb BUTKIB: 6,5)

D = cepepHilt (cepeaHbOapudMeTUHMI) 312 312 312 312

diameTp

opcTkictb npyxuHu: K = Ed*4 / 8n D*3 1,70 1,70 1,70 1,70 H/mm

Cuna nonepeaHboi aedopmadii: BL = o , .

FL—WLxk 36,12 27,60 19,08 8,86 H

Cuna nosHoi poboyoi Agedopmalyii: 4464 3612 2760 1738 H

SoL=FL—-SLxk ! ! | !

HanpyxerHa =8xPxD/3,14xd*3 608,50 492,38 376,25 236,90 H/Mm2

Me>a MILHOCTI Ha pO3puB, Y BIACOTKax 30,89 2499 19,10 1203 %

(CTpYHHWI ApiT M4)
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3HATTA a60 3aMiHa NPYXUHK

LLlo6 BCTaHOBWTH, 3HATM aOO 3aMiHUTI NPY>KMHY, BUKOHaWTe BKasaHi aii. Po3sepHits PKJT Kypkom Bif cebe,

106 ocHoBa byna po3TalloBaHa [0 BaC TMM BOKOM, Ha AKMIA HaHeceHo norotun X56 HOTAS.

1. TNoBepTaiiTe CTONOPHE KinbLie (enemeHT B) NpoTv rOANMHHMKOBOT CTPINKK, NOKM PyYKa He Bif'€4HaETbCA

Bi[] OCHOBMW.

2. 3HIMITb KinbLeswi yuwinbHioBaY (enemeHT C). [InA UbOro nigyenits oro 3 4Box OOKIB NanbUaMM 060X pyK
i NIAHIMITb. YLWLINbHIOBAaY Ma€ XOPCTKY KOHCTPYKLHO.

3. Bigainitb 3aTUCKHI ckobn (enemeHT D). BOHW Nerko 3HIMatTbCa 3 OCHOBM, AKLLO iX NOTAMTU B CTOPOHY,
asne 3HK3y NIANMPAIOTLCA MPYKUHOLO. TOMy CroYaTKy 3HIMITb OfHY CKOBY 1, yTOUMYIOUM PYKOIO MPYKUHY,
3HIMITb Apyry.

4. 3HIMITb NpyXWuHY (enemeHT E), a NoTiM 3amiHiTb i Ha HOBY abo BiAKNaaiTh B OIK.

L1106 3aHOBO CKNACTV KOHCTPYKLitO, BUKOHaWTe ONMCaHi BULLE il B 3BOPOTHOMY MOPALKY.

[NepekoHanTeca Wo KinbLesni yuwinbHioBay (enemeHT C) CiB WiNbHO Ta HAfINHO, | TYro 3aTArHITb Ha AXKONCTUKY
CcTOnopHe Kinbue (enemeHT D).

MNpwumiTka. i yac 3amiHy NpyxnH NepekoHanTecs, wo USB-kabenb BigknoueHwni Big MK, 11 He TopkaiTeca
PO3'eMiB Ha pyuLli Ta OCHOBI [PKOMCTIKA.

1. NogepTalTe CTONOPHE KinbLie 2. 3HIMITb PYUKYy 3 OCHOBMU 3. 3HIMITb KinbLEeBWI YLLiNbHIOBAY
NPOTU FOANHHUKOBOI CTRINKM

4. Binainite 3aTMCKHI CKOOM 5. 3HIMITb NPYXUHY
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Ornspg nporpamHoro 3a6esneyeHHsA

[MporpamHe 3abe3neyeHHs fa€ 3MOry NprU3HauaTV cuctemi X56 Byab-aki KnasiaTypHi KOMaHAM — Bifi TPOCTHX
[iiA, BUKOHYBAHWX OHUM HATUCKaHHAM KNaBilli, 0 CKNaaHUX KOMOIHaLii, BIACTPOUEHNX KOMAHA | MaKPOCIB.
Y ubomy 13 MOXKHa TakoX HaCTPOITW perynioBaHHs Byab-AKOT OCi 3a JOMOMOrol0 KNagiaTypHUX KOMaHL

i 3anporpamyBaTi BUKOHaHHA KOMaHA, AKi 3a3Br4ait NPU3HaYatoTb MULLI.

Kpim TOro, TyT 3py4HO 3MIHIOBATI XapaKTEPUCTUKI Yy TAMBOCTI Ta LUMPUHY MEPTBKX 30H OCHOBHOT OCi —
JeTanbHile npo Le Oye po3KaszaHo B HACTYMHUX PO3AiNax Lboro KepisH1LTBa.

3anycTutu 13 MoxHa ABOMa Crocobamut.

1. KnauHyTv Ha poboyomy cToni nikTorpamy, 2. Bubpaty BigNOBIgHWIA NYHKT y MeHI0 «[Tyck»
AKY 300PaKEHO Ha PUCYHKY HIPKYE

MMicna 3anycky Binobpa3nTbCA ronoBHMUN ekpaH 3.

AKLLO Nporpama 3anyckaeTbCa Brieplue, Bam Oy/e 3anponoHOBaHO Br1OpaTy MOBY iHTepdeiicy. [licna Toro
AK BY Lie 3pobuTe, BInOOPa3nTbCA ronoBHMM ekpaH [13. AKLLo Br 0bpani He Ty MOBY abo MpoCTo xoyeTe
3MIHWTM MOrO Ha IHWWIA, KNaUHITb BIANOBIAHY NIKTOrpamy B MPaBOMY HXHBbOMY KyTi FONOBHOIO ekpaHa [13,
106 NOTPanUTK B MEHIO BUOOPY MOBM.

Ha ronoBHOMy eKpaHi po3TalloBaHi TP OCHOBHI BKnagKku:

1. HOME (TOJTOBHWI EKPAH)

2. PROGRAMMING (MPOTPAMYBAHHA)

3. SETTINGS (HACTPOVIKM)
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BKJTAJKA HOME (FTONTOBHUI EKPAH)

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Ha ronosHomy eKkpaHi BifobpaxatoTbCA Taki enemeHTu:
- KaHan npamoi TpaHcnauii Logitech G Ha Facebook
- fApaukn codianbHmx mepex (Twitter, YouTube, Instagram Towo) i Be6-canty LogitechG.com

- TlikTorpama Brbopy MoBU (y BUrNAAI NPanopa, Wo MaikoprTb) y NPasomMy HUXKHBOMY KyTi, BiKp1BAE
[I0CTYN A0 MOBHOIO MeHI0
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BKJIAIKA PROGRAMMING (NMPOrPAMYBAHHA)

Ha sknagui PROGRAMMING (MPOrPAMYBAHHS) 81 oTprmyeTe LOCTYN A0 CepeaoByLLa NporpamyBaHHa X56.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

3niBa Ha eKpaHi PO3TaLOBaHO 306paxeHHA KOHTPONEPa, ANA AKOTrO NOTPIOHO BUKOHATY MPOrPamyBaHH:
KOMaH. 300parkeHHs Ma€ BUCOKY PO3AINbHY 3AaTHICTb. Y Mpasii YaCTWHI eKpaHa PO3TalloBaHNUIA CMNCOK
nonie (T. 38. KOMIPOK) N4 KOMaHA, WO NPOKPYUYETHCA BHI3 [0 KIHLA CTOPIHKM.

Y BepXHil YaCTUHI NaHeni 306paxkeHHA po3TalloBaHi niktorpamv PKITi BKZ. LLlo6 Brbpatu ana
nporpamMyBaHHsA MOTPIOHWI KOMMOHEHT, KNaLHiTb BiAMOBIAHY NiKTOrpamy. BMopaHuii KOMMOHEHT YiTKO BUAHO
Ha BENMKOMY 306paKeHHi, Lo 3aiMae Ginbly YacTUHY BiKHa.

Ha sknagui PROGRAMMING (MPOTPAMYBAHHS) moxHa 3aatvi Ana KOHTponepa npsame KonitoBaHHA Oyab-
AKOI KOMaHAMN, O BUKOHYETBLCA B irpax 0CobNMBOI0 KOMOIHaLiE Knagilw. Lli komaHawm noTim 36epiraotbca
B Npodini.

LLlo Take npodinb?

Mpodinem HazmeaeTbCA Gaiin, y AKOMY 36epiraloTbcA 3anpPorpamoBaHi AnA KOHTPOIEPa KOMAHAW.
Hanpwknag, y Bac € PKJT i3 nesH1mM Habopom KHOMOK i NepemmKaYis. AKLIO BM XoueTe HaTUCKaHHAM Ha
OfiHY i3 LMX KHOMOK 3ajiATW Y rpi KOMaHAy, WO 3a3BMYall BUKOHYETbCA 3a JOMOMOro KOMOiHaLlii KnasiLy,
MOXKeTe «MPU3HAYUTYY 114 Lito KOMaHZY. AKLLO KHOMKOIO A 3pyYHO aKkTUBYBaTW Waci (Ha knasiaTypi 3a Lo Ao
Bignosifgae knasiwa G), y nporpamHomy 3abesneyeHHi 81 6e3 3ycuib Npr3HaunTe Uit KHonui Taky GyHKLito.
IMpur3HaYaT! MOXKHa Takox KOMOIHaLLiT KNagil, Hanpviknag Shift+F2, KomaHaw 3a TaknMepoM i Makpocu.
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CTBOpEHHs nepuioro npodina

1. HaBegitb Kypcop MuLLi Ha MOTPIGHY KOMIPKY ab0 HAaTUCHITL Ha KOHTPOMEPI KHOTKY, ANA AKOT xoueTe
cTBOpUTY NPOdinb. Konv Br HaBeaeTe Kypcop Ha KOMIpKy KHOMKM A, KHONKY A byae aBToMaTnyHO
BYZINEHO Ha TPMBKMIPHOMY 300paeHH IKOMCTMKA. AGO HAaTVICHITL KHOMKY A Ha [PKOVICTUKY, | B CMINCKY
6yae BMAINEHO BiANOBIAHY KOMIPKY.

2. KnauHiTb niBo KHOMKOK ML Ha BUAINEHI
L KOMipLyi, i B 1T NiBiM YaCTVHI 3'ABUTLCA BENVKNI
MUFOTAMBUIA Kypcop. [paBopyy y KomipLi
BiAOOPa3ATbCA KHOMKM i3 3eN1eHMM NpanopLem,
"y UYEPBOHMM XPECTUKOM i 300parKEHHAM MULLII.

3. Tenep Anda KOMIpKM MOXHa 3afaTi KNasiaTypHy
MﬂdE! 'I KoMaHzy. HaTUCHITb Ha KnasiaTypy Knasilly, dyHKLji0
AKOT HEOOXIAHO NPU3HAYMTI KHOML A Ha [PKOMCTUKY.
Y LibOMy NPYKNagi HaTUCHEMO Knagilly G,
AKa 3a3BM4al aKTVBYE LWaCi. AKLLO HATUCHY K
Ha KnaBiaTypi Knasilly G, B KOMipLji BiioOpa3nTbea
G Benvika bina nnmTka 3 nitepoto G, AK NokasaHo
Ha PYCYHKy. AKLLO BI XOU€eTe MPU3HAUNTA QYHKLIIO
came L€l KnagiLLi, HATUCHITb KHOTMKY i3 3eneHVM
npanopLem y Npaeiin YacTyHi KOMIPKI. AKWO Hi,
£ HATUCHITb KHOTKY 13 YePBOHIM XPECTUKOM,
106 cKacyBaTy fiito, i Mpu3HayTe KOMipL iHLLy
KnaBiaTypHy KOMaHy.

4. Ticna HaTUCKaHHA KHOMKM i3 3eN1eHVM npanopLem
3'ABUTLCA NONe ANA BBEAEHHA Ha3BM KOMaHAW,
1o Mae Hasgy Untitled (be3 Ha3BW), AK Ha
G PVICYHKY 3niBa BHM3Y. [NpuaymanTe, AK Ha3BaTh
KOMaHZy, i BBeAiTb Ha3By B Lie none. Y Lbomy
npviKnagi Mv Ha3semo komaHay Landing gear
(waci). HatucHiTb Enter, o6 3aBepwnTi poboTty
B KOMipLi. Tenep KHomKa A Ha3vBaeTbca Landing
gear (waci) 11 akTUBYE LWaci, BUKOHYIOUM GyHKLIIO
Knasiwi G Ha KnasiaTypy (p1C. NPaBOPYY YHW3Y).

Trigger = Landing Gear
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You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

G|

Keep this window open whilst testing | |

g

logitech (¢]

5. NepesipTe, Ak Npautoe Npodinb, y BikHi Test

(Mepesipka). Haz TPVBUMIPHVIM 300paXKeHHAM
KOHTpOSIepa pO3TaLllioBaHO CiM MIKTOrpam.
[pyra npaBopy, y BUrnazi CPiOHOI LWecTepHi,
BMKOHY€E KomaHay Test Profile (MepeBipnTn
npodin.).

KnauHiTb wio niktorpamy. BigkprneTtsca Hose
BIKHO, B 00M1ACTi NePeBipKIM AKOrO BXe MUrOTUTb
Kypcop. [1poCcTo HaTUCHITL KHONKY A Ha X56.
[licnsA HaTMCKaHHA Ha Hel'y BiKHI Bigobpa3mnTbca
nitepa G. Lie o03Havae, o 81 NpaBuibHO
3anporpamMyBanyi CBOIO Neplly KHOMKY 1 BOHa
BMKOHYE NOTPIOHY dyHKLitO.

3akpumnTe BiKHO, HAaTUCHYBLK KHOMKY OK
y MPaBOMy HUXHbOMY KyTi BIKHa NepeBipKu.

6. Tak camo MOXKHa AofaTv Ta MPOTeCTyBaTV iHLWI KNasiaTypHi KomaHaw. Tinbkn 060B'A3KOBO 30epexiTh

npodinb nepes BYXOAOM i3 MPOrpamu.

7. o6 3acTocyBaTvi 3anporpamoBaHi KomaHau y rpi, ix HeobxigHo
& 36eperTu AK okpemuit NpPodinb, a NOTiM akTVByBaTK Lell Npodisb.

wly 3pobuTn Lie ayxe NPocTo. 3HaNAITb Y PALAKY eNemMeHTiB KepyBaHHSA

HaZ TPMBUMIPHMM 300paxXeHHAM NiKTorpamy y BUrnALI 6naknTHOT
MiLleHi AKLLO HaBeCTW Ha HbOTO KypCop, Bif06pa3nTbCA NigKaska —

«[Mpodinb.

KnauHiTb wio niktorpamy. Bigkpuetsca ctangaptHe ana Windows
BiKHO 30epexeHHs. BeeaiTb Ha3By npodinio Ta 36epeiTs 1oro.
Micna 36epexeHHs NPOodinb CTae akTUBHUM; MOXHa 3akpuBaTy 13
ANA NporpamyBaHHaA Ta nounHatv rpy. Cuctema X56 byae pearysatu
Ha MaHINynAdii 3 enemeHTamy kepyBaHHA BIANOBIAHO A0 3a4aHNX

HaCTPOWOK.

8. OKpim ysxe onucaHmx dyHKLil, y Luporo M3 € 6arato iHWwX, Npo AKi M1 NOKM He PO3MoBiAani.
Hanpwviknag, y HboMy MOXHa 3anporpamysaTii NOBeAIHKY OCeN, PyXv MULLI, KOMaHAN, AKi BUKOHYIOTbCA
BHACNI[OK HATUCKaHHA KHOMOK MULLI, YHKLT MiHI-KOMCTUKIB, @ TaKOXK CKNafHi NOCiA0BHOCTI il
i 0COONNBI KOMaH[M 3 BIACTPOUYEHVIM BUKOHAHHAM.
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MNikTorpamu B pepgakropi npodinis

1 2 3 4 5 6 7

1. Hosuit npodinb
BinKpusae NopoxHin Npodinb AnA 3anoBHEHHA/pearyBaHHs.

2. Bipkputu npodinb
BikpvBaE y»ke CTBOPEHUI Npodinb AN pefaryBaHHs

3. 36epertu npodinb
HaTucHyBLWM Ha nikTorpamy «36epertu», B1 36epexeTe HoBW NPodint abo 3MiHW y BiApeaarosaHoMy.
AKLIO HAaTUCHY TV CTPINKY BHU3 NMOPYY i3 NiKTOrpamoto 36epexeHHs, BijoOpasnTbcA KOMaHAA
«36eperT Ak», 3 JONOMOrOI0 AKOT MOXHA 36eperTyi NOTOYHM NPOdIb B iHWOMY PO3TallyBaHHI abo
nif iHLWO Ha3BOI0.

4. Views (Burnap)
Lla kHOMKa Ja€ 3Mory 3MiHUTY BUrNAL pedakTopa npodinis. AKLLO i HATUCHYTY, 3HVKHE TPYBUMIpHE
300paxkeHHsA KOHTPOsepa I Y BiKHI 3aNM1LLATbCA TiNbKY €NeMEHTV ANA NporpamyBaHHs. [1icna noBTopHoro
HaTUCKaHHA 300paXKeHHA 3HOBY 3'ABUTLCA, | BIKHO Habyae CTaHAapTHOrO BUMMAAY.

5. Mpodinb
AKLLO BM XOueTe Bifpasy » 3aCTOCYBaT CTBOPEHW NPOINb Y rpi, KNaLHITH Lito NiKTorpamy.

6. Mepesipka npodinio

[licnA HaTMCKaHHA Ha Lito MiKTOrpamy BiAKPMBAETbCA BIKHO nepeBipku. O60B'A3KOBO CKOpUCTaWTeCH LiEto
byHKUI€I0, AKLLO NporpamyeTe 0cobnMBO CKNaaHi BIACTPOUeHi KOMaHAM abo Makpocw, LWob nepesipnTn
nepef 3/1bOTOM, UM KOPEKTHO BOHI BUKOHYIOTBCA.

7. Opyk
Micna BMGopY i€l nikTorpamm npodisb, i3 AKMM BY NPaLIIOETe B AaHWIA MOMEHT, By/e HafiCnaHo Ana ApyKy
Ha NPUHTEP, BU3HaYeHNI y BaLill CUCTEMI AK MPUHTED 3a 3aMOBYYBAHHAM.
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Hactponkn

Ha ekpaHi HaCTPOMOK MOXHa 3MiHIOBaTV MePTBI 30HM Ta KpVBI BiAryky anda Bcix ocet PK/1i BK/.

Kpusi Bigryky

LL|o6 cnpocTUTK KepyBaHHA, AN feAKUX Mofenel NiTakiB Moxe 3HaA0OUTUCA 3MEHLUMTI 260 30inbLUMTY
YyTAMBICTb MO LEeHTPY abo Mo Kpasax ocel. Hanpuknag, BMKOHaHHA fO3anpaBKu B MOBITPI Ha BUCOTI

25 000 ¢yTiB Nif Yac KepyBaHHA BUHULLyBaYeM F-18 noTpebye fy»e nnaBHUX i TOUHUX PyXis ANnA
3abe3neueHHs NOTPIOHOTO MONOXKEHHS NiTaNbHOrO anapata. 3HV3UBLLK BUCOTY KPUBOI MO LEHTPY ocell X
i'Y Ha PKJ1, BM 3MOXeTe MaHeBpyBaTy JIITakoM 3 0BENIPHOK TOUHICTHO.

MepTBi 30HK

MepTBa 30Ha, AKY LLe Ha3KBaIOTb CMYrolo HEUYTAIMBOCTI ab0 HEMTPaNbHOIO 30HOW, € AINAHKO AianasoHy,
B AKOMY PyX¥ KOHTPOJIEPa MO OCi He PEECTPYIOTLCA AparBepamm 1 He BIMBAIOTL Ha Xif rpv. BoHa moxe
PO3TaLLOBYBATUCA MO LeHTPY abo Mo Kpasx AianazoHy oci.

PerynioBaHHA fiianasoHy NOriYHOI OCi

[la€ 3mory 3afjaTvi rpaHnYHi 3HaYeHHA [liana3oHy NoriyHol (irpoBoi) oci. BinperynioBasLuv Liel fiana3oH,
MOXHa CKOPOTUTY aMnniTyay pyxy B rpi no B1bpaHiii oci.

PerynioBaHHs AianasoHy ¢i3nyHoi oci

[la€ 3Mory 3agaTi rpaHnyHi 3HaUeHHA fianasoHy Gi3vuHoT OcCi. 3MEHLIMBLK Lieit Aiana3oH, MOXHa BUKOHYBaTH
NpU3HaYeHy Aito NO BCbOMY Aiana3oHy irpoBOi OCi 3a JOMOMOrO0 KOPOTKMX PYXiB AKONCTUKOM.

Kpusi S-i J-tuny

PerynboBaHi Kpusi byBatoTb 1BOX TUMIB: S-NOAIOHI Ta J-NOAIGHI. J-NoaibHI KpUBI BUKOPKCTOBYIOTHCA ANA
NiHIRHWX OCel, HaNPVIKNag, BaxeriB TArM Ta MOBOPOTHUX NepemMiKauis. S-NoAIGHI KpMBi BUKOPUCTOBYIOTbCA
LN18 HENIHINHNX OCew, Takmnx 4K X iY.

Mepwum
BigobpasnTbcaekpaH
SELECT DEVICE TO MODIFY
S SELECT DEVICE TO PROGRAM // (BMBIP MPACTPOIO

115 HACTPOWIKM).

Ha B1Gip HapaoTbCA Ba
BapiaHTV /151 HACTPOWKM
oceli: PKJTa6o BK[]
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Ha ekpaHi STICK // AXIS MODIFICATION (PKJ1 // HACTPOUKA OCE) Bubip
MOXXNMBOCTein HabaraTo 6inblmii. My NocNifOBHO PO3rAsHEMO iX YCi.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

o ATTRIBUTE VALUE // 6
2 B :
7
8
3 9
CURVATURE
4
CURVE PROFILES // 1 0
LUE ||| 36m " ) J / 4,,:] ["’— ﬂ.
5 mEEN e il
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Ha3Ba HacTpooBaHOTO enemeHTa
2. HactpoiosaHi oci
3. ObnacTb HaCTPOIIKM OCEN ypyUHy Ta iX nepesipKu
4. [apameTpw Npy1H — AnA AOBIAKM B pasi 3MIHEHHA AaHKX Ocel
5. KHonka Back (Hazaa)
6. [1OB3yHOK perynioBaHHA fianasoHy GianuHoi oci
7. Tonda anA BBeAeHHA NapameTpis OCi BpyUHy
8. PerynioBaHHA LWWMPUHN MEPTBOI 30HU
9. PerynioBaHHA pagiycy Kpusoi

10. MonepeaHbo 3agaHi Nnpodini
11. KHonka Apply (3acTocysaTtw)
12. KHonka Undo (Ckacysatw)
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1. HasBa HacTpPOIOBaHOroO efiemMeHTa

Lle morke 6yT1 PKJTabo BK/ cuctemm X-56. AKLLO NOTPIOHO 3MIHWTY KOMMOHEHT, HAaTUCHITb KHOMKY Back
(Hazap), no3HaueHy Undpoto 5, Wwob NoBEpHYTHCA Ha eKpaH BUOOPY NPUCTPOIO.

2. HactpotoBaHi oci

TyT BiIOOPAKAETHCA CMMCOK HACTPOIOBaHWX ocei. Y PKJT Tpu HacTpotoBaHi oci:
- Biev X

Bicb Y

- Bicb pyna Hanpamky

Y BK WicTb HacTpoBaHmx ocelt:
- Tara nisoro fgsuryHa

- TAra npasoro ABuryHa

- [NoBOpOTHMI Nepemmkay 1

- [losopoTHUIM Nnepemmnkay 2

- [loBopoTHUI Nepemmnkay 3

- [loBopoTHWIN Nepemnkay 4

3. O6nacTb HaCTPOWKM oceli YpYUHy Ta iX nepeBipKu

Y Wit 0bnacTi BinobparkaeTbCA NOTOYHa KOHIrypaLjis KprBKX BIATYKY, LWMPKHA MEPTBYX 30H i pO3TallyBaHHs
rPaHNYHUX TOUOK (FPaHNYHIX 3HauUeHb) AN BUOPaHOi OCi. TyT MOXHa TakoX BifiperynoBaTin MepTBy 30HY
HaBKONO LieHTPanbHOT TOUKM BUOPAHOT OCI, 3MIHWTW KPMBY BIArYKy Ta 3afiaTu rpaHWYHi 3HaYeHHA AnA
noriyHoi Ta i3nyHOT ocel. Kpy»euok i3 nepexpecTam yKasye Ha MOTOYHE NONOMKEHHA KOHTPONepa No oci,
AKY HaCTPOIOTb.

4. MapameTpu NPYXuH

Y Uit 0bnacTi BigobpakaeTbCA A0BIAKOBA iHPOpMaLlif, Aka Oyae KOPUCHOI Mif YaC HACTPOIOBAHHA OCen
PKJ1. BoHa gonomosxe 3aatit ONTHManbHi XapakTepUCTUKIM KPUBOT BIATYKY Ta MEPTBIX 30H Ha KOXKHIl
OCi 3 ypaxyBaHHAM BCTAHOBMEHOI Ha AXKONCTUKY NpyxuHu. [ig yac HacTpotoBaHHsA oceln BKA ua obnacts
He BifObpaKaeTbCA.

5. KHonka Back (Hazap)

MNoBepHeHHA [0 eKpaHa BMOOPY NPHCTPOIO.

6. MoB3yHOK perynioBaHHA Aiana3oHy ¢i3nyHOI oci

3 /0o AOMOMOTOI0 MOXHa NepPeCyHy TV KpalHi ToUKK oci X (KiHLEeBI TOUKM cnpasa Ta 3nisa) i oci Y
(KIHLEBI TOUKM Bropi Ta BHM3Y) bvikue 10 UeHTPY. BUKOPUCTOBYETLCA TOM CaMUIA MPUHLMM, WO ¥ Nig
4aC HaCTPOIOBAHHA MePTBOI 30HM MO Kpasax OCi.
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7. MNona pna BBepeHHA NnapameTpiB oCi BPyYHY

Y Ui nona MOxHa BPYYHY BBECTU BUXiAHI 3HAUYEHHA ANA HACTPOMKM MEPTBOT 30HK, PaaiyCy KpYBOI BIATYKY
Ta MexX fliana3oHy noriuHoi Ta di3nuHoi ocelt. Lie ay»ke 3pyuHo, AKLIO BY BXKE 3HAETE, AKMMM MaloTb Oy T
MOKa3HWKH, ab0 AKLLO XTOCh X Hafas. Hanpwknag, oanH 3 yUacHwKIB crewianizosaHoro Gopymy Moxe
onybnikysaTV pekomeHaaLii WOAo HACTPOWKI KPUBOI BIATYKY ANA BUHWMLLYyBava F/A-18F.

8. PerynioBaHHA WUIMPUHN MePTBOI 30HU

3a LONOMOTO0 CreLianbHOro NOB3yHKa MOXHa BifperyniosaTh WPKUHY MePTBOT 30HM HaBKOSO LieHTPabHOT
TOYKM BUOPAHOI OCi.

9. lNoB3yHOK perynioBaHHA pagiycy Kpusoi

3MeHLuye Aiana3oH oci. Hanpwvknag, AianasoH sig 0 o 65 555

MOXHa 3BY3UTV [0 Aiana3oHy sig 300 4o 62 555.

10. MonepepHbo 3apaHi npodini

B iHTepdelci nepsicHO AOCTYNHWIA Habip nonepenHbO 3aaanux Kpusnx. Lie cnpoliye HacTporiKy And rpasLis,
AKMM HE XOUYETbCA HACTPOIOBATY iX CaMOCTINHO. Ha BMOip AOCTYMHI iBa TUMW KPYBKIX.

1. J-nopibHi KpKBI MaIOTb OAHY TOUKY KepYBaHHA KPMBU3HOIO Ta UyA0BO MiAXOAATb ANA HACTPOMKM Baxenis
TAMV Ta NOBOPOTHMX NepemMyKayis.

2. S-nofibHi KPYBI MaIOTb ABI TOUKM KepyBaHHA KPUBK3HOI Ta BUKOPUCTOBYIOTCA 1A HACTPOWKM PyXy
pyyKkmM no ocax XiV.

11. KHonka Apply (3actocyBaTtu)

HaTuCHYBLUM Ljo KHOMKY, BM 30eperkeTe BiAperynboBaHy KpvBy BifryKy Ana BropaHoi oci. Micna 36epexeHHs
HaCTpoWKK ByayTb 3aCTOCOBYBATUCA [N1A OCi B YCiX irpax, MOKM BY IX HE 3MiHUTE 11 He 3bepexeTe 3MiHK abo
He HaTUCHEeTe KHOMKY CKUAAGHHA HaCTPOMOK.

12. KHonka Undo (CkacyBaTtu)

[MicnA HaTUCKaHHA L€l KHOMKI KPMBI BIAryKy AnA BUOpaHoi 0Ci NoBepTaloTbCA O BUXIAHOMO CTaHy
(CTaH 3a 3aMOBYYBaHHAM).
KHOMKa CkacyBaHHA CTa€ B Harofi Nig Yac eKCNepyMEHTIB i3 HAaCTPOMKaMM KPUBWIX BIATYKY Ta MEPTBYX 30H.
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3MiHeHHA napameTpiB OCi

CnoBileHHA NPo CTaH oci

Ha cTaH oci Bkasye konip ii nonsa. Mu Jonomoxemo Bam po3idpaTnca B LyX KONbOPOBKX MO3HAUEHHSX.
JliBopyyY HaBeAEHO CNMCOK ocelt Ha BUOpaHoMy NpUCTPOi. CTaH ocelt Mo3HaueHOo Pi3HUMM KONMbOPOBKIMM
OiNAHKaMN.

BnakuTHUM Konbopom (BennKa fAinaHka nons) BUAINEHO BiCb, AKY BUOPaHO
B MOTOUYHMI MOMEHT.

3eneHa AinAaHka Npasopyy (ManeHbKoro pos3mipy) Nokasye, Lo AaHi Ha CTOPIHLI
HACTPOVIOK i flaHi B mam'ATi NPUCTPOI0 ANA LT OCi CUHXPOHI30BaHI.

| | AKLLO AINAHKY MPaBOPYY BUAINEHO XKOBTVIM, 3HAUNTb, AaHi ANA L€l OCi 3MiHEHO
Ha CTOPIHLIi HACTPOWIOK, ane MoK He CUHXPOHI30BAHO 3 AAHUMM B Mam'ATI NPUCTPO.

I | LLlo6 cvHxpoHi3yBaTK Ui AaHi, HATUCHITL KHOMKY Apply (3acTocyBaTi) B npaBomy
HVKHBOMY KyTi ekpaHa. [1icna Lboro Bce nose CTaHe XOBTUM, a NOTiM, Y Mipy

CVIHXPOHI3aLlii 3 NPUCTPOEM, OyAe 3aMOBHIOBATUCA 3eM1eHMM KONbOPOM. Komn AaHi
X AXIS - MOBHICTIO CUHXPOHI3YI0TbCA, NoNe CTaHe ONaKNTHIM i3 3eNeHO AINAHKOIO NPaBopPyY.

[one oci cTae NOBHICTIO 3e/1eHNM, KONW AaHi Ha CTOPIHL HAaCTPONOK
36epiratoTbca B Nam'aTi Gi3nuHOro NpucTpoto. MNoTim OCHOBHa AinAHKa nons

0Ci CTa€ ONaKUTHOIO, a [liNAHKa NPaBOPYY — 3e/1eHOI0.

HacTtpoiika mepTBOi 30HU

LLlo6 3agatu Ha oci 3 Byab-AKMM TUMOM KPUBOI MEPTBY 30HY, MPOCTO NePeMICTiTb MOB3YHOK MEPTBOI 30HM
(enemeHT 8 Ha PUCYHKY). [pu LbOMY BiCb, 306paxkeHy B 0611aCTi HACTPOWKK BPYUHY, OyAe po3aineHo
MO LIEHTPY 30HO0 HEYYTANBOCTI. I3 PyXOM MOB3yHKa MEPTBA 30Ha PO3LUMPATUMETBCA.

HacTpoliika kpuBoi Bigryky
L1106 3apat Ha oci 3 Byb-AKMM TUMOM KPMBOT BIATYKY PagiyC L€l KpVBOI, MPOCTO NepeMmiCTiTb MOB3YHOK

perynioBaHHA paaiycy Kpusoi. [Ina S-noaibHoT KpuBoi Le 30inbWiTb Pajiyc BUMMHIB Hafl LIEHTPabHOK TOUKO
OCi Ta Nifj Heto — B Pe3ynbTaTi KpKBa BUrHETHCA CUHYCOIOM0.

Y pasi BUKOPUCTaHHA J-NoaibHOT KpMBOT NMIBKOMOM BUIHETLCA BCA BiCh. Y NEPLIOMY BUMAAKY MOXKHA 3MiHIOBATH
KOHQIrypaLlito KOXKHOTO BUMHY OKPEMO, Mepemililyioun TOUKM KepyBaHHA B 00NaCTi PyYHOrO perymoBaHHA oci
(enemeHT 4). i Yac nepemilieHHs TOUOK KepyBaHHA (ABOX Ansa S-nodibHOT KPUBOT Un ofHiel ana J-nogibHoT
KpuBOI) Kp1Ba B 06N1acTi perynioBaHHA BpyyYHy Oyae 3MiHIoBaTV BUMMAA, aAanTyloumnch 4O HACTPOMOK.

HacTporiika giana3oHy noriyHoi oci

L1106 HacTpoiTK fJiana3oH noriuHol (irpoBoi) oci, NPOCTO NepecyBaiiTe BIAMNOBIAHNIA NOB3YHOK peryntoBaHHs
(enemeHT 5). Mpn LboMy AOAATHA Ta Bif'EMHA YaCTUHM OCI MOYHYTb BKOPOUYBATUCA. Y Pa3i BUKOPUCTaHHA
HaCTPOEHOT OCi BUXIAHI AaHi ByayTb GopMyBaTUCA TiNbKM B Aiana3oHi, 0OMexeHOMy 3aAaHVMM B HACTPOIKaxX
TOUKaMM.
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Hactpoliika giana3oHy ¢isnuHoi oci

LLlo6 HacTpoiTh aiana3oH ¢i3nuHoOI 0cCi, NPOCTO NepecyBaiiTe MOB3YHOK PErytoBaHHA diana3oHy Gi3vnuHoi
oci (enemeHT 6). MNpK LbOMY MiHIMabHe Ta MakcuManbHe 3HaueHHs aianasoHy disnyHol oci byayTb
3MEHLLYBaTMICA, @ Cama BiCb — BKOPOUYBATUCA. [1iCNA HAaCTPOMKM MNOB3YHKOM Mifl 4aC KOXHOIO Pyxy
KOHTpOnepa no il oci byae MoMITHO, WO BiACTaHb Bif MakCUManbHOTO A0 MiHIMaNbHOTO 3HaYeHHA
3MeHLIMNacA.

36epexeHHs HaCTPOVOK

LL|o6 3acTocyBaTh HOBI HACTPOIKMK, X NOTPIOHO 36eperTu. HatncHiTs kKHonky Apply (3acTocysaT)

B MPaBOMY HIXKHBOMY KyTi ekpaHa (enemeHT 13). [icna HaTUCKaHHA Liel KHOMKWM NikTorpama oci (enemeHT 1)
CTaHe »KOBTO0, @ MOTIM i Mone NouHe 3anoBHIOBATUCA 3eN1eHMM. Y pa3i yCNilHOro 36epexeHHA AaHmx
nikTorpama oci CTa€ ONakuTHOIO 3 HEBENIMKOIO 3eN1EHOI0 AiNAHKOIO Crpasa.

[lizHaTncA Binblue Npo KONbopOoBY iHAMKaLio MOXHa B po3aini «CNoBilLEeHHs NPo CTaH OCi».
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YCYHEHHA HECIMPABHOCTEWN

3.1 Komn'toTep He po3ni3Ha€e KOHTposiep. Y YoMy moxe 6yTu npobnema?
B. 1. Bw 3aBaHTaxwunu i1 iHCTanoBanv gpavsepu i3 canty support.logitech.com?

B. 2. MepesipTe, un NpasuibHO NigkNoYeHi kabeni. Big'eqHaiite KOHTponep i 3HOBY NiAKMIOUITL
110 KOMM'loTepa, NepeKoHaBLIKCh, WO WTeKep LWiNbHO BCTaBNEHO B rHi3f0.

B. 3. fAKuWo KoHTponep nigkmioyeHo o USB-NopTis, po3TalioBaHyx Ha GPOHTanbHI abo BepXHil
naHeni Koprycy, CnpobyiTe BUKOPUCTaTX PO3'EMU Ha 3aHbOMY 60U KoM loTepa.

B.4. AKLIO BUKOPUCTOBYETLCA KOHLIEHTPATOP, Lie Ma€ Oy TV KOHLEHTPATOP i3 KUBNEHHAM.

3.2 Yomy KOHTponep He po3Mni3HaETbCA B 3anyLuyeHii rpi?
B. 1. BviKoHawTe Npo BCAK BMNALOK pekomeHali, 4aHi y BiANOBIAI Ha NONepeAHE 3anuTaHHA.

B. 2. 3anyuweHa rpa niaTpumye irposi koHTponepw Lia iHpopmauia Mae MICTUTUCA B KEPIBHULTBI
110 rpw. AKLWO NiATPUMKY KOHTPONEPIB He nepeabadeHo, npncTpoi X56 HOTAS MoxyTb
emy/loBaT! MILLY Ta KnasiaTypy, ane AnA Uboro iX NoTpibHO 3anporpamysaTty y BIAMNOBIAHIN
NOBHOGYHKLIOHaNbHIN Nporpami.

3.3 He npautoe ogHa 3 KHONoK abo oceli Ha KOHTponepi. LLlo pobutn?

B. 1. MNepesipTe poboTy KOHTPOSEPA Y BiKHI MEPEBIPKM iIrPOBMUX MPUCTPOIB, AK OMUCAHO B NMOMNepeHix
pO3[4inax Liboro KepiBHMLUTBA.

B. 2. fKwo npobnema He 3HMKNA, 3BEPHITLCA O CYKOM NIATPUMKI Ha CTOPIHL
http://support.logitech.com/Tickets/Submit.
3.4 Yomy B TaKkmx aBiacumynatopax, K FSX, miil nitak He pearye Ha KepyBaHHA ocaMmun?

B.1 PKJTiBK X56 HOTAS — Lie okpemi NpUcTpoi, y KOXKHOTO 3 AKX € CBOT oci X, Y Ta iHwWi. MoTpibHo npocTo
BIAKPUTM HAaCTPOWKIN KOHTPONEPIB AN1A BIANOBIAHOIO aBiacMMynATOPa 1 HaCTPOITU NapameTpu CUcTemm
X56 HOTAS. [leTanbHi iHCTPYKUi BUKNaaeHo B po3aini «3anmTaHHA i1 Binno.igi» Ha cTopiHui logitech.
com/support/x56.

3.5 Ak 3miHUTK Konip i AcCKpaBicTb CBiTNOAIOAHMX iHAMKaTOPIB Ha NpucTpoax X56 HOTAS?

B.1 InHcTanionTe BignoBigHe NporpamHe 3abe3neyeHHnA Ta BigperyionTe ACKPaBsicTb 3a AOMNOMOroI0 MOB3yHKa
Ha Bknagui SETTINGS (HACTPOWIKIA)
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KANGI ULEVAADE

A. Vaatenurganupp
B. Minianaloogkang

C. HAT-péidlanupud,
noiad (witches)
ja loss (castle)

D. Kanginupud: pddastik ja kaks
peanuppu

E. X-, Y- ja Rz-teljed,
kérgustdri, kaldtadri
ja poordettitri teljed

F. Vaikse sérme nupp ja vaikse
sérme lendnupp

G. F.E.E.L. Vedrusisteem
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GAASIREGULAATORI ULEVAADE

A.

Gaasiregulaatori péératavad nupud, mille keskel
on vajutatav nupp

B. Kaheasendiline liugur

O

@G M m O

. Péidlanupud: kaks HAT-nuppu, péidlanupp,

minianaloogkang

. Kaks gaasiregulaatorit koos gaasilukuga

Gaasi surveregulaator

Kolmeasendiline reziimiltliti

. Alusenupud: seitse kanglulitit ja kaks

péordnuppu
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ALUSTAMINE

Draiverite ja tarkvara install

Windows® 7/8/10

1. Laadige tarkvara X56 HOTAS aadressilt logitech.com/support/x56 alla ja installige.

2. Parast lahtittluse 1&bilugemist valige valik | accept the terms of the Disclaimer
(Noustun lahtittluse tingimustega) ja klopsake jatkamiseks valikut NEXT (Edasi).

3. Kuval Plug in (Uhendamine) olles thendage kang ja gaasiregulaator arvutiga. Kui valik Next
(Edasi) muutub esiletdstetuks, kldpsake seda.

4. Viimasel kuval valige valik Finish (Valmis). Teie draiverid ja tarkvara on ndtd installitud.

NET Framework

1. Kui see on esimene Logitechi toode teie arvutis, véidakse teil parast tarkvara installi 16ppu
paluda installida NET Framework. See on tungivalt soovitatav, kuna see Microsofti
funktsioonitdiendus on tarkvara jaoks vajalik.

2. Kldpsake valikut Download and install this file (Laadi see fail alla ja installi). Arvuti leiab
nutd Internetist diged failid ja laadib need alla.

3. Kui install on valmis, klépsake valikut Close (Sule).
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KONTROLLERI SEADED

Kui vahel tekib vajadus kontrollida, kas X56 t&6tab ikka korralikult, avage méangukontrollerite
leht ja kldpsake soovitud kontrolleri vahekaarti Properties (Atribuudid).

Jargmised on viisid, kuidas seda eri operatsioonisisteemides teha:

Windows® 8/10

1. Klépsake kuval Metro/Start ikooni Control Panel (Juhtpaneel).
MARKUS. Kui teie kuval Metro/Start juhtpaneeliikooni pole, tippige sénad control panel
(juhtpaneel), mispeale kuvatakse Control Panel (Juhtpaneel).

2. Kui Control Panel (Juhtpaneel) on avatud, topeltkldpsake ikooni Devices and Printers
(Seadmed ja printerid). MARKUS. Kui te seda ikooni ei nde, veenduge, et valitud on suured
ikoonid.

3. Leidke kuva Devices and Printers (Seadmed ja printerid) seadmete loendist X56 HOTAS
ja paremklépsake seda ikooni. Valige rippmentidst valik Game Controller Settings
(Mangukontrolleri seaded).

4. X56 HOTAS peaks aknas Game Controllers (Mangukontrollerid) loetletud ja valitud olema.
Klopsake valikut Properties (Atribuudid), mis peaks teid viima kuvale Controller Test
(Kontrolleri test).

? x B X-36 Rhino Throttle (HID) Preperties. ? X

B X-58 Rhino Stick (HID) Properties.

Test  Deadzones {Test ! Deadrones

0 4095
wtx wtx wtx
o~ -0~ -0~
vy s’ Y

POV H1 H2
o 1 comest | [y

Kontrolleri testimise kuval saate testida kéiki funktsioone, telgi, nuppe, péérdnuppe jne.
Parast testide I6puleviimist kldpsake pohitédlauale naasmiseks kaks korda valikut OK.
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Windows® 7

1. Klépsake stusteemisalves Windowsi ikooni. Holjutage kursorit mentat All Programs
(Kéik programmid) kohal. Klépsake kausta Games (Mdangud) ja seejdrel ikooni Games
Explorer (M&nguavastaja).

2. Klépsake akna Ulaosas olevas loendis valikut Tools (Téériistad; allanoolega).
Kldpsake rippmendts valikut Input Devices (Sisendseadmed).

3. X-56 Rhino peaks aknas Game Controllers (Mangukontrollerid) loetletud ja valitud olema.
Kldpsake valikut Properties (Atribuudid), mis peaks teid viima kuvale Controller Test
(Kontrolleri test).
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F.E.E.L. Vedrusurvesiisteem
Iga Rhino kangi vardale paigutatud vedru on erineva tunnetusega. Kangi saab kasutada
ka ilma vedruta, mis tdhendab, et kangi saab kasutada viie erineva jouga.

Igal vedrul oma oma tunnetus ja eri mdrgistus. Mdrgistusena on kasutatud eri varve vedru
Glaosas: punane, kollane, sinine ja roheline. Jargmises tabelis on toodud nende eri néditajad.

— :
—_— = =

PUNA RO KOLLANE Markused
k = konstant 1 2 3 4
OD = vdlislabimadt 33 33 33 33
d = traadi I&bimaét 1,8 1,8 1,8 1,8
E = elastsusmoodul (210000) 210000 210000 210000 210000 N/mm2
FL = vaba pikkus 52 47 42 36 Mittekokkusurutud
WL = t66pikkus 30,8 30,8 30,8 30,8 Eelkokkusurutud
. P Toéoolukorras taielikult
P1L = esimese positsiooni pikkus 25,8 25,8 25,8 25,8 Kokkusurutud
Aktiivsed keerud
n = keerdude koguarv 45 45 45 45 (vedrul 6,5 keerdu)
d = kesklabimaat 31,2 31,2 31,2 31,2
Konstant K=Ed *4/8n D * 3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm

Koormus @ Breakout

BL-FL-WLxk 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Koormus @ P1L SoL = FL - SLx k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Surve=8xPxD/314xd*3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm2
% UTS (M4 klaveritraat) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Vedru vahetamine voi eemaldamine

Vedru paigaldamiseks, vahetamiseks véi eemaldamiseks jargige jargmisi juhiseid.
Veenduge, et padstik on teist eemale suunatud ja et X56 HOTASe logoplaat on teie
poole suunatud.

1. Poorake lukustusréngast (osa B) vastupdeva, kuni kang tuleb aluse kiljest lahti.

2. Eemaldage tihendréngas (osa C), asetades vasaku ja parema kée sérmed molemale kiljele
ronga alla ja téstes selle Ules. Tihendréngas on jaigast materjalist.

3. Kangutage lahti lukustusklambrid (osa D). Need eemalduvad kangist, kuid on vedrukoormuse
all. Eemaldage esmalt Uks pool, hoides samal ajal vedrut kinni, ja seejdrel teine pool.

4. Eemaldage vedru (osa E) ja asendage teise vedruga voi jatke kang vedruta.

Kokkupanekuks tehke tlaltoodud toimingud vastupidises jdrjestuses, veendudes, et tihendrongas
(osa C) saab kindlalt paika ja lukustusrongas (osa D) kdvasti kangialuse kilge kinni keeratud.

Mdrkus. Vedrude vahetamise korral veenduge kindlasti, et USB-kaabel on arvuti kiljest lahti,
ja valtige kangi ja aluse konnektorite puudutamist.

1. Pooérake lukustusrongast 2. Eemaldage kang. 3. Eemaldage tihendréngas.
vastupdeva.

4. Kangutage lahti 5. Eemaldage vedru.
lukustusklambrid.
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Tarkvara tlevaade

Tarkvara abil saate X56 programmeerida eri klaviatuurikdske taitma: alates Ghe klahviga
kaskudest kuni vaga keerukate, ajastatud ja makrokdskudeni. Samuti véimaldab see
programmeerida klaviatuurik&ske telgedele ja hiirek&ske.

Tarkvaras saab muuta ka pohitelje reaktsioonikdveraid ja surnud alasid (neid teemasid kdsitleme
juhendis tagapool).
Tarkvara kdivitamiseks on kaks viisi:

1. Todlauaikooni abil, mis ndeb vélja selline. 2. Start-menuUdribalt...

Kui tarkvara kaivitub, avaneb avakuva.

Kui see on tarkvara esimene avamine, palutakse teil valida soovitud keel. Kui see on tehtud,
kuvatakse avakuva. Kui tegite keele valimisel vea véi soovite lihtsalt keelt muuta, avage
keelementt, kldpsates avakuva paremas alanurgas ikooni.

Tarkvaras on kolm pdhivahekaarti:

1. HOME (AVAKUVA)

2. PROGRAMMING (PROGRAMMEERIMINE)

3. SETTINGS (SEADED)
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AVAKUVAVAHEKAART

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Avakuval ngete jargmist:
- Logitech G reaalajaline Facebooki kanal;
- sotsiaalmeedia- ja veebisaidiotseteed: LogitechG.com, Twitter, YouTube, Instagram jne;

- keele valimine (paremas alanurgas asuva lipuikooni kaudu).
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PROGRAMMEERIMISVAHEKAART

Parast vahekaardi PROGRAMMING (PROGRAMMEERIMINE) valimist ndete X56 programmeeri-
miskeskkonda.

SIIIILSIIIISIS
PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT

st SIS

g

Kuva vasakul pool ndete programmeeritava kontrolleri kérgresolutsiooniga pilti. Kuva paremal
pool alla lilkudes n&ete k&sukastikeste loendit.

Pildipaneeli Ulaosas n&ete kangi ja gaasiregulaatori ikoone. Nende kldpsamine
muudab programmeeritavat Uksust. Programmeeritavat tksust naitab selgelt suurem pilt,
mis akna tdidab.

Programmeerimisvahekaardil saate panna oma kontrolleri tapselt kopeerima klaviatuurikdske,
mida oma lemmikmdangudes kasutate. Need kdsud salvestatakse seejarel profiilis.

Mis on profiil?

Profiiliks kutsume faili, kuhu salvestatakse programmeeritud kontrollerikdsud. Oletame nditeks,
et teil on juhis rea nuppudega. Kui soovite, et need nupud mangus midagi sellist teeksid,

mille jaoks tavaliselt klaviatuuriotseteesid kasutate, saate soovitud kdsu soovitud nupule
mddrata. Kui soovite, et nupp A aktiveeriks teliku (klaviatuuril klahv G), saate tarkvara abil
selle funktsiooni seadistada. Luua saab ka palju keerukamaid kdske, nagu Shift + F2 véi isegi
ajastatud kdaske ja makrosid.
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Esimese profiili loomine

1. Héljutage hiirekursorit kasukastikesel voi vajutage nuppu, millele soovite kontrolleris profiili luua.
Kui héljutate kursorit nupu A kdsukastikesel, stttib nupp A juhise 3D-pildil. Voi kidpsake lihtsalt
kangil nuppu A ja dige kdsukastike stttib.

2. Kui 6ige kasukastike on stttinud,
LN vasakklopsake seda, mispeale kuvatakse
k&sukastikese vasakpoolses osas suur
vilkuv kursor. Samuti ndete kasukastikese
Yy parempoolses osas rohelist linnukest,
punast risti ja hiireikooni.

3. Kasukastike ootab niud klaviatuurikdsku.
MﬂdE!1 Vajutage klaviatuuril seda nuppu,
mille kangil asuv nupp A peaks aktiveerima.
Naitena kasutame klahvi G, mis tavaliselt
aktiveerib teliku. Kui klaviatuuril klahvi G
vajutate, kuvatakse késukastikeses suur valge
G kast téhega G, nagu siin néidatud. Kui see on
dige klaviatuurikésk, kldpsake paremal asuvat
rohelist linnukest. Kui ei, kldpsake punast risti
ja korrake toiminguid, et klaviatuurik&sk uuesti
£ k&sukastikesse saada.

4. Parast rohelise linnukese kldpsamist,
kuvatakse k&su nimevdali sonaga
LUntitled” (,Nimeta”; kujutatud allpool
£ vasakul asuval pildil). Pange kdasule nimi
ja tippige see vdljale. Meie valime oma
ndites nimeks , Telik”. K&su mdad&ramise
[6puleviimiseks vajutage sisestusklahvi Enter.
Nuud aktiveerib nupp A teliku, mis on
teie klaviatuuril klahv G (allpool paremal
asuv pilt).

Trgger = Landing Gear
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O Test = b4

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

logitech (¢]

5. Testige loodud profiili, avades akna
,Testing” (Testimine). 3D-pildi kohal
on seitse ikooni. Paremalt teine, mis ndeb
vdlja nagu hébedane hammasratas on
nimega ,Test Profile” (Testi profiili).

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Klépsake seda ikooni, mispeale avaneb uus
aken. Testimisalal vilgub kursor. Vajutage
lihtsalt X56-1 nuppu A. Parast vajutamist
kuvatakse aknas tdht G, mis tdestab,

et teie programmeeritud nupp téotab.

G|

Akna sulgemiseks kldpsake selle paremas
alanurgas nuppu OK.

6. Soovi korral voite lisada veel klaviatuurikéske ning neid seejdrel testida. Pidage aga meeles
oma t66 enne tarkvara sulgemist salvestada.

7. Et teie programmeeritu ka mangus té6taks, tuleb see esmalt
profiilina salvestada ja seejdrel aktiveerida. Seda kaib lihtsalt.
3D-pildi kohal asuvas ikoonireas n&ete ikooni, mis ndeb
vdlja nagu sinine sihtmdark. Kursorit sellel ikoonil héljutades,
kuvatakse kohtspikker selgitusega ,Profiil”.

Klépsake seda ikooni, mispeale avaneb tavaparane Windowsi
salvestuskast. Pange oma profiilile nimi ja salvestage see.
Parast salvestamist muutub profiil aktiivseks ning te voite
tarkvara sulgeda ja méngu méngima hakata. X56 t&idab
nutd teie programmeeritud kdsku.

8. Tarkvaral on veel mitu véimsat programmeerimisfunktsiooni, mida me veel késitlenud pole.
Ndaiteks saate programmeerida telgi, hiireliigutusi ja -nuppe, HAT-nuppe ning ajasatud
ja keerukaid kaske.
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Profiiliredaktori ikoonid

1

2

3

1. Uus profiil
Avab redigeerimiseks tthja profiili.
2. Ava profiil
Avab redigeerimiseks varem loodud profiili.
3. Salvesta profiil
Salvestusnupu kldpsamine salvestab uue profiili ja kirjutab olemasoleva profiili tle.

Salvestusnupu kérval oleva allanoole abil saate kasutada késku ,Save as” (Salvesta nimega),
mille abil saab olemasoleva profiili teise asukohta ja/véi teise nimega salvestada.

4. Vaated

Profiiliredaktoris saab vaadet nii muuta, et ndha on vaid programmeerimise k&sukastikesed
(s.t pilti pole). Vaadete nuppu uuesti klopsates saate vaikevaate jdlle taastada, et kuvatud
oleks ka pilt.

5. Profiil

Klépsake seda, kui soovite profiili kohe kasutama hakata, et saaksite lendama minna.

6. Testi profiili

See nupp kuvab testimisakna. See on eriti kasulik, kui programmeerite keerukamaid ajastatud
véi makrokdske, et saaksite oma t66d enne lendama minekut testida.

7. Prindi
Selle nupu abil saadetakse parajasti loodav profiil stisteemi vaikeprinterisse.
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Seaded

Seadete lehel saate muuta nii kangi kui ka gaasiregulaatori kéigi telgede surnud ala
ja reaktsioonikdveraid.

Reaktsioonikéverad

Séltuvalt juhitava lennumasina tudbist voite soovida, et juhis oleks telgede keskkoha voi otste
|Ghedal rohkem véi vaihem tundlik. Naiteks kui juhite F/18 tankimistlesandel 25 000 jala kérgusel,
tuleb dige asendi saavutamiseks teha vaga tépseid liigutusi. Laugem reaktsioonikover juhise X-
ja Y-telje keskkoha juures aitab lennukiga tdpsemaid liigutusi teha.

Surnud alad

Surnud ala ehk neutraalne ala on osa telje liikumise vahemikust, mida draiverid ei tuvasta ja mis
mdangu ei mojuta. See voib olla teljevahemiku keskkohas véi kummaski otsas.

Teljevahemiku kohandamine

Teljevahemiku kohandamine ehk tdpsema nimega telje saturatsioon véimaldab telje
toorandmevahemiku kahandamist.

Fuusilise telje kohandamine

Fuusilise telje kohandamine ehk flusiline saturatsioon véimaldab terve telje andmevahemiku
vaikeseks fuusiliseks kangiligutuseks kahandada.

S-koverad ja J-koverad

Kohandatavaid kéveraid on kahte ttlpi: S-kéverad ja J-kéverad. J-kdverad on lineaarsed teljed,
nagu gaasiregulaatorid ja péérdnupud. S-kdverad on mittelineaarsed, nagu X- ja Y-telg.

Esimene kuva,

mida ndete,

on ,,SELECT DEVICE
Sl SELECT DEVICE TO PROGRAM // TO MODIFY”
(VALIGE MUUDETAV
SEADE).

Teil on kaks valikut:
muuta kas kangi voi
gaasiregulaatori telge.
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Kui jéuate kuvale ,,STICK// AXIS MODIFICATION” (KANGI//TELJE
MUUTMINE), néete rida valikuid. Kirjeldame neid tikshaaval.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

e . _ ATIRIBUTE VALUE // 6
2 _ . ATTRIBUTE VALUE
[ 7
8
3 9
SPRING
4 a o
CURVE PROFILES //
- ————— B[]
‘ -- 1111
' T ST ST — mm s L
5 lEN e
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Muudetava osa nimi
2. Muudetavad teljed
3. Telje kasitsi kohandamise ja testimise ala
4. Vedruvadrtused (abiks teljeandmete muutmisel)
5. Tagasiliikumisnupp
6. Fuusilise telje kohandamise liugur
7. Telje kasitsi taidetavad atribuudikastid
8. Surnud ala kohandamine
9. Teljekdveruse kohandamine

o

. Eel-loodud profiilid

. Rakendamisnupp

S =

. Tagasivétmisnupp
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1. Muudetava osa nimi

See on kas X-56 kang véi gaasiregulaator. Sellise osa muutmiseks, mis pole parasjagu valitud,
kasutage valikukuvale naasmiseks tagasiliikumisnuppu (5).

2. Muudetavad teljed

Siin on toodud loend muutetavatest telgedest. Kangil on kolm muudetavat telge:
- X-telg

- Y-telg

- poéordetudritelg

Gaasiregulaatoril on kuus muudetavat telge:

- vasakpoolne gaas

- parempoolne gaas

- péordnupp 1

- pdoérdnupp 2

- p&ordnupp 3

- pdordnupp 4

3. Telje kdsitsi kohandamise ja testimise ala

Siin on nd&idatud, kuidas praegused reaktsioonikéverad, surnud alad ja saturatsioonipunktid on
valitud teljel seadistatud. Samuti saate valitud telje keskmist surnud ala, vahemiku saturatsiooni,
fudsilist saturatsiooni ja reaktsioonikdverat kohandada. Néha on ka sihik, mis nditab muudetava
telje fuusilist asukohta.

4. Vedruvddrtused

See jaotis on abiks kangi telgede kohandamisel. Telje eri kdverate voi surnud alade valimine

voib séltuda kangi sisse paigaldatud vedrust. Gaasiregulaatori telgede muutmisel pole see
abijaotis kuvatud.

5. Tagasiliikkumisnupp

Viib tagasi seadme valimise kuvale.

6. Fldusilise telje kohandamise liugur

Voéimaldab telgede otsi (X-telje vasakpoolset ja parempoolset otsa voi Y-telje Glemist
voi alumist otsa) keskkohale [Ghemale nihutada. See on sarnane telje otstes surnud
ala seadistamisele.
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7. Telje kdsitsi taidetavad atribuudikastid

Sellel alal saate sisestada toorandmed surnud ala, kdveruse, vahemiku saturatsiooni ja fudsilise
saturatsiooni seadete hadlestamiseks. See on vaga kasulik, kui teil on andmed juba olemas

voi kolmanda osapoole allikas pakub andmeid. Naiteks voib see olla foorumipostitus F/A-

18F-i reaktsioonikdvera hadlestamisest.

8. Surnud ala kohandamine

Surnud ala liuguri abil saate kohandada surnud ala hetkel valitud telje keskkoha juures.

9. Teljekdveruse kohandamise liugur

Kahandab telje vahemikku. Naiteks teljevahemik O kuni 65555 kahandatakse vahemikuks
300 kuni 62555.

10. Eel-loodud profiilid

Oleme lisanud ka méned valmis kdverad, mille hulgast valida. See lihtsustab nende kasutajate
tegevust, kes ise kdveraid luua ei soovi. Valida saab kaht tudpi kéverate vahel:

1. J-kéverad - need kéverad pakuvad Ght muutmispunkti ning on ideaalsed gaasiregulaatorite
ja péordnuppude puhul.

2. J-kéverad - need kéverad pakuvad kaht muutmispunkti ning on ideaalsed X- ja Y-telgede
hadlestamiseks.

11. Rakendamisnupp

See nupp salvestab kévera, mida valitud teljel muudate. Pérast salvestamist toimib

telg salvestatud viisil kdigi mangude puhul, kuni telge kohandatakse ja uuesti salvestatakse

voi ldhtestusnuppu kasutatakse.

12. Tagasivotmisnupp

See nupp muudab hetkel valitud telje reaktsioonikéverad tagasi vaikeolekusse.
See voib olla vaga kasulik eri kéveraid ja surnud alasid katsetades.
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Teljeatribuutide muutmine

Teljeolekuteave

Teljeandmete muutmisel ja rakendamisel tuleks olla kursis teabega, mida telje varvikastides
kuvatakse. Vasakul on loend hetkel valitud seadme telgedega. Véarvid néitavad telgede olekuid.

‘:. Helesinine varv suuremas kastis naitab hetkel valitud telge.
Roheline varv vaiksemas kastis naitab, et seadete lehel asuvad

andmed ja seadmesisesed andmed on selle telje puhul stinkroonis.

| | Kollane varv vaiksemas kastis nditab, et selle telje andmeid on seadete
lehel muudetud, kuid pole seadmes veel stinkroonitud.

I | Andmete stinkroonimiseks klépsake parempoolses alanurgas nuppu
LApply” (Rakenda). Terve kast muutub kollaseks ja hakkab siis jark-jargult

X AXIS roheliseks muutuma, mis nditab, et seadete lehel asuvaid andmeid
- stnkroonitakse seadmesse. Kui andmed on tdielikult stinkroonitud,

muutub suurem kast helesiniseks ja véike kast jadb roheliseks.

‘:. Kui teljekast muutub roheliseks, salvestatakse seadete lehel asuvaid
andmeid fUusilisse seadmesse. Seejdrel muutub teljekast siniseks

ja vaike kast ja&b roheliseks.

Surnud ala mddramine

Telje surnud ala madramiseks (Ukskoik kas S-kovera voi J-kévera puhul) liigutage lihtsalt surnud
ala liugurit (osa 8). Né&ete, kuidas telg hakkab kdsitsi kohandamise alal keskelt pooleks minema.
Liugurit edasi liigutades muutub surnud ala suuremaks.

Reaktsioonikdvera madramine

Telje reaktsioonikdvera madramiseks (Ukskdik kas S-kovera voi J-kévera puhul) liigutage lihtsalt
koveruse liugurit. S-kdvera puhul néete, kuidas kéver muutub maosarnaseks, mis naitab telje
keskkohast kérgemale ja madalamale ja&vat kdverust.

J-kévera puhul ngete liugurit ligutades tervet teljekoverat. Mélema kdvera kdverust saab muuta
ka kasitsi kohandamise alal (osa 4) punkte nihutades. Sellel alal punkte nihutades (S-kévera
puhul Ght ja J-kévera puhul kaht) kohandub kéver vastavalt uutele punktidele.

Teljevahemiku mdadramine

Teljevahemiku madramiseks liigutage lihtsalt teljevahemiku kohandamise liugurit (osa 5).
See kahandab telje andmeid nii negatiivselt kui ka positiivselt kuljelt. Kui te ndtd muudetud
telge kasutate, kasutatakse teljeandmeid vaid madratud punktideni.
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Fuusilise telje madramine

Teljel futsilise telje vahemiku mé&d&ramiseks liigutage fuusilise telje kohandamise liugurit (osa 6).
Selle liuguri liigutamine kahandab fuusilise telje minimaalset ja maksimaalset vahemikku.
Parast telje hadlestamiseks liugurite liigutamist ndete iga kord fuusilist telge liigutades,

et minimaalne ja maksimaalne vahemik on kahanenud.

Seade salvestamine

Seade salvestamiseks, nii et seda saaks kasutada, klépsake kuva paremas alanurgas nuppu
+Apply” (Rakenda; osa 13). Parast rakendamise nupu kldpsamist muutub teljeikoon (osa 1)
kollaseks ja seejdrel jark-jargult roheliseks. Sinine teljekast rohelise véikese kastiga viitab
salvestatud andmetele.

Lisateavet teljeteabe kohta leiate jaotisest ,Teljeolekuteave”.
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TORKEOTSING

K1
V1.

V2.

V3.

V4.

K2
V1.

V2.

K3
V1.

V2.

K4

Al

K5
V1.

Arvuti ei tunne kontrollerit &ra. Mis voib olla valesti?
Kas olete draiverid lehelt support.logitech.com alla laadinud ja installinud?

Kontrollige kaablithendusi. Eemaldage kontroller vooluvérgust ja Ghendage seejdrel tagasi,
veendudes, et see on kindlalt Ghendatud.

Kui kasutate arvuti ees voi peal asuvaid USB-porte, proovige tthendada ménda arvuti
taga asuvasse porti.

Kui kasutate jaoturit, veenduge, et see on toitega jaotur.

Miks ei tunne mdng kontrollerit Gra?

Veenduge, et olete teinud esimese kisimuse vastustena toodud kontrollitoimingud.
Kas asjaomane mdang toetab méngukontrollereid? Palun vaadake oma mangu
kasutusjuhendit. See peaks sisaldama mdangukontrollerite kasutamise teavet.

Kui see nii ei ole, saate voéimsa programmeerimistarkvara abil X56 HOTASes hiire

ja klaviatuuri emuleerida.

Mani kontrolleri nuppudest voi telgedest ei té6ta.

Palun testige oma toodet mangukontrollerite paneelil, nagu kdesoleva juhendi
algusepoole kirjeldatud.

Kui teil on kontrolleriga ikka probleeme, palun votke Ghendust tehnilise toega aadressil
http://support.logitech.com/Tickets/Submit
Lennusimulatsioonimé&ngudes, nagu FSX, ei reageeri lennuk telgedele Gigesti.

Toote X56 HOTAS kang ja gaasiregulaator on eraldi tksused, mistottu on neil mélemal
X- ja Y-telg jne. Lihtsalt minge oma simulatsioonimd&ngu kontrolleriseadetesse

ja hadlestage X56 HOTAS. Tapsema Ulevaate sellest leiate meie KKK lehelt aadressil
logitech.com/support/x56

Kuidas muuta toote X56 HOTAS LED-i vdrvust ja heledust?

Installige tarkvara, kus heleduse liugur asub vahekaardil SETTINGS (SEADED).
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KURSORSVIRAS
PARSKATS

A. Skatpunkts

B. Maza analoga svira

C. Tkéka apalas pogas,
konusveida pogas

D. Sviras pogas, mélite un A
2 augsejas pogas

E. X, Y un Rz asis, pacel$anas,
elerona un virzienstdres ass

F. Maza pirkstina slédzis un
maza pirkstina lidosanas
slédzis

G. “F.E.E.L." atsperu sistéma
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JAUDAS SVIRAS PARSKATS

A.
B.
C.

Jaudas sviras grozampogas ar ieblvétam pogam
2 poziciju slidnis

Tkgka vadiklas (2 apalds pogas, Tkéka poga, mazd
analoga svira)

. Divas jaudas sviras ar jaudas sviru fiksésanas

mehanismu

. Jaudas sviras spriegojuma regulétajs

F. 3 poziciju rezZimu parslégs

. Pamatnes vadiklas ar 7 parslégiem un

2 grozGmpogdm
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SAGATAVOSANAS

Draiveru un programmatdras instalésana

Windows® 7/8/10

1.

Lejupieladéjiet “X56 HOTAS" programmattru no vietnes logitech.com/support/x56 un
instaléjiet to.

. lzlasiet atrunu, atlasiet opciju “l accept the terms of the Disclaimer” (Es piekritu

atrunas noteikumiem) un tad noklikskiniet uz opcijas “NEXT” (Talak), lai turpinatu.

Kad paradas ekrans “Plug In” (Savienosana), pievienojiet vadibas un jaudas sviru blokus
datoram. Kad poga “Next” (Talak) tiek ieziméta, noklikskiniet uz tas.

P&deéja ekrana noklikskiniet uz pogas “Finish” (Pabeigt).

Draiveri un programmatira tagad ir instaléti.

NET Framework

1.

Ja Sis ir pirmais “Logitech” izstradajums, ko instaléjat, iespéjams, péc programmataras
instalésanas pabeigdanas vajadzés instalét arm “.NET Framework” platformu. Ir loti
ieteicams instalét So platformu, jo Sis “Microsoft” funkciju atjauninajums ir vajadzigs

programmataras sekmigai lietosanai.

. Noklikskiniet uz opcijas “Download and install this file” (Lejupieladét un instalét So

failu). Dators pats interneta atradis vajadzigos failus un instalés tos.

Kad instalésana ir pabeigta, noklikskiniet uz pogas “Close” (Aizvért).
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VADAMIERICES IESTATIJUMI

Jas jebkura bridi varat parbaudit, vai “X56" darbojas pareizi, atverot spélu vadamieri¢u lapu un
noklikskinot uz vadamierices rekvizitu cilnes.

Talak sniegti noradijumi, ka to izdarit dazadas operétajsistéemas.

Windows® 8/10

1. Ekrand “Metro/Start” (Metro/Sakums) noklikikiniet uz vadibas panela ikonas. PIEZIME.
Ja ekrana “Metro/Start” (Metro/Sakums) nav redzama vadibas panela ikona, ierakstiet
“control panel”, un vadibas panela ikona paradisies.

2. Kad vadibas panelis ir atvérts, divreiz noklikékiniet uz ieriéu un printeru ikonas. PIEZIME.
Ja neredzat $adu ikonu, parbaudiet, vai ir atlasits lielo ikonu skats.

3. Kad atvérts ekrans “Devices and Printers” (lerices un printeri), iericu saraksta atrodiet
ierakstu “X56 HOTAS" un noklikskiniet uz attiecigas ikonas ar labo peles pogu.
Nolaizamaja izvélné atlasiet opciju “Game Controller Settings” (Spéles vadamiericu
iestatijumi).

18 %-56 Rhino Stick (HID) Properties ? X 18y X-56 Rhino Throttle (HID) Properties ? X

Test  Deadzones {Test ™ Deadzones

| o |
0 4005
wta wta wta RTY3 RTY 4
-0 -0~ -0~
2% 2% B [ [ |
POV H1 H2 0 255 0 255 [
= pe=n

4. Spélu vadamieriéu loga vajadzétu bat pardditam un atlasitam ierakstam “X56 HOTAS".
Noklikskiniet uz opcijas “Properties” (Rekviziti), un tad vajadzétu atvérties ekranam
Controller Test (Vadamieri¢u parbaude).

Vadamiericu parbaudes ekrana jus varat parbaudit visu funkciju, asu, pogu, grozdmpogu utt.
darbibu. Kad parbaudes pabeigtas, divreiz noklikskiniet uz pogas “OK” (Labi), lai atgrieztos
galvenas darbvirsmas skata.
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Windows® 7

1. Sistémas tekné noklikikiniet uz “Windows"” ikonas. Pavirziet kursoru virs izvélnes
“All Programs” (Visas programmas). Noklikskiniet uz mapes “Games” (Spéles) un tad
uz ikonas “Games Explorer” (Spélu parlaks).

2. Sarakstd, kas paradas loga augsdala, noklikskiniet uz opcijas “Tools"” (Riki) (lejupvérsta
bultina). Nolaizamaja saraksta noklikskiniet uz opcijas “Input Devices” (levades ierices).

3. Spélu vaddmiericu loga vajadzétu bat paraditam un atlasitam ierakstam “X-56 Rhino”.
Noklikskiniet uz opcijas “Properties” (Rekviziti), un tad vajadzétu atvérties ekranam
Controller Test (Vadamieri¢u parbaude).
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“F.E.E.L.” atsperu spriegojuma sistéma

Katra no “Rhino” kursorsviras kata atsperem radis atskirigu lietoSanas sajttu. Kursorsviru var
izmantot ari bez atsperes, $adi kopa nodrosinot piecas atskirigas pretestibas pakapes.

Ar katru atsperi lietosana ir atskiriga, un katra atspere ir apziméta citadi. Tas ir apzimétas ar
krasu joslam (sarkana, dzeltena, zila un zala) katras atsperes augsdala. Tabula talak ir noraditi
dazi no atskirigajiem atsperu raksturlielumiem.

= -

_— =

WD

DZELTENS Piezimes

k = raditajs 1 2 3 4

AD = aréjais diametrs 33 33 33 33

d = stieples diametrs 1.8 1,8 1,8 1.8

E =Junga (elastibas) modulis

210000 210000 210000 210000 N/mm2

(210000)

FL = brivais garums 52 47 42 36 Nesaspiesta stavoklt

WL = darba garums 30,8 30,8 30,8 30,8 Saspiesta stavoklt

PIL = 1. pozicijas garums 25,8 25,8 25,8 25,8 Pilniba saspiesta darba stavokli
Aktivas spirdl t & kopa i

n = kopéjais spiralu skaits 4,5 4,5 4,5 4,5 IVQ_S,Sp”O es (atsperé kopd ir
6,5 spirdles)

d = vidéjais diametrs 31,2 31,2 31,2 31,2

K raditajs = Ed*4/8n D*3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm

Maksimala BL slodze = FL - WL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N

PIL Sol slodze = FL - SL x k 44,64 36,12 27,60 17,38 N

Spriegojums =8 x Px D/3.14 xd *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm2

% UTS (M4 mazikas vads) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Atsperes maina vai nonemsana

Lai ievietotu, mainitu vai iznemtu atsperi, rikojieties, ka noradits talak. Mélitei jabat vérstai prom

no jums, bet “X56 HOTAS" logotipa plaksnei jabUt vérstai pret jums.

1. Grieziet fiksacijas ietvaru (B detala) pretéji pulkstenraditaja virzienam, lidz svira atvienojas

no pamatnes.

2. Nonemiet gredzenblivi (C detala), abds pusés paliekot abu roku pirkstus zem blives un tad
celot to uz augsu. Gredzenblive ir stingra.

3. Uzmanigi atpletiet fiksacijas skavas (D detala). Tas atvienojas no sviras, tacu uz tam
joprojam iedarbojas atsperes spéks. Vispirms nonemiet vienu pusi, pieturiet atsperi un tad
nonemiet otru pusi.

4. Nonemiet atsperi (E detaa), tad uzlieciet citu atsperi vai nelieciet atsperi vispar.

Lai uzliktu atsperi, izpildiet ieprieks noraditas darbibas apgriezta seciba, rlpigi piestiprinot

gredzenblivi (C detala) un ciesi piestiprinot fiksacijas ietvaru (D detala) sviras pamatnei.

Piezime. Mainot atsperes, atvienojiet USB kabeli no datora un centieties nepieskarties sviras
roktura un pamatnes savienojumvietam.

1. Pagrieziet fiksacijas ietvaru pretéji 2. Nonemiet sviru. 3. Nonemiet gredzenblivi.
pulkstenraditaja virzienam.

4. Uzmanigi atpletiet fiksacijas 5. Nonemiet atsperi.
skavas.
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Programmatdras parskats

Ar programmataru varésit iericé “X56" ieprogrammét daudz dazadu tastatdras komandu - sakot
ar vienkarsam viena taustina komandam un beidzot ar sarezgitam, laika nostrades un makro
komandam. Jas varésit art ass darbiba ieprogrammeét tastatdras komandas un programmeét
peles komandas.

Ar programmataru var arf mainit galvends ass atbildes reakcijas Itkni un nestrades zonu -

Sis temas bus detalizétak aprakstitas talak rokasgramata.

Programmattru var palaist divos veidos.

1. Noklikskinot uz talak redzamas darbvirsmas ikonas 2. Izmantojot sakuma izvélnes joslu...

Kad programmatdra ir palaista, atveras ekrans Home “Sakums”.

Ja programmataru lietojat pirmo reizi, jas paltgs izvéléties valodu. Kad tas izdarits,
paradisies galvenais sdkuma ekrans. Ja valodu noradijat k|adaini vai ja gribat izvéléties
citu valodu, to var izdarit sakuma ekrana labaja apakséja start noklikskinot uz valodas
izvélnes ikonas.

Programmatdara ir tris galvenas cilnes:

1. SAKUMS (HOME)

2. PROGRAMMESANA (PROGRAMMING)

3. IESTATIJUMI (SETTINGS)
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CILNE “HOME" (SAKUMS)

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

SUPPORT

WwsE W4 A Share

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Ekrana “Home"” (Sakums) redzams talak minétais.
- Tiesa "Facebook” plisma no “Logitech G".

- Socidlo vietnu un timekla vietnu saisnes (“LogitechG.com”, “Twitter”, “YouTube”,
“Instagram” utt.).

- Valodas izvéle - lai tai piekldtu, izmantojiet karoga ikonu apakséja labaja start.
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CILNE “PROGRAMMING” (PROGRAMMESANA)

Atverot cilni “PROGRAMMING” (PROGRAMMESANA), jis redzésiet “X56" programmésanas vidi.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

Ekrana kreisaja pusé redzams tas vadamierices attéls, kuru grasaties programmeét.
Ekrana labaja pusé viens zem otra redzami komandu lauki jeb $anas (“Cells”).

Attéla panela augsdala atrodas kursorsviras un jaudas sviru ikonas. Noklikskinot uz kadas
no ikonam, tiek mainita programméjama vadamierice. Lielais attéls loga skaidri norada,
kura vadamierice tiek programméta.

Cilné “PROGRAMMING” (PROGRAMMESANA) varat dublét vadamierices komandas,
kopéjot jebkuras tastatdras komandas, kuras jau izmantojat citas iecienttajas spélés.

Sis komandas tiek saglabatas profila.

Kas ir profils?

Par profilu tiek dévéts fails, kurd ir saglabdtas ieprogrammétas vadamierices komandas.
Pieméram, jums varétu but kursorsvira ar vairakdm pogam/apalajam pogam. Ja vélaties,
lai kada no pogam veic aktivizétu darbibu, kuru citkart batu jaaktivizeé ar tastatdras taustinu
kombinaciju, ieprogrammeéjiet attiecigajai pogai vélamo darbibu. Ja vélaties ar “A” pogu
aktivizét nolaisands mehdnismu (tastatdras taustins “G”), varat izmantot programmatdiru,
lai pogai ieprogrammeétu $o funkciju. Varat ieprogrammét ari sarezgitakas kombindcijas,
pieméram, “Shift+F2", vai laika nostrades un makro komandas.
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Pirma profila izveide

1. Pavirziet peles kursoru virs attiecigas Sinas vai nospiediet to vadamierices pogu, kurai
vélaties izveidot profilu. Ja pavirzZisit peles kursoru virs pogas “A" stnas, 3D kursorsviras
attéla izgaismosies poga “A". Vai ari vienkarsi nospiediet kursorsviras pogu “A”, un attieciga

$Una izgaismosies.

2. Kad pareiza stna ir izgaismota, pavirziet
g kursoru virs $Gnas un nospiediet peles
labo pogu. Stnas kreisaja pusé paradisies
liels, mirgojo3s kursors. Stnas labaja
"y pusé redzesit zalu keksi, sarkanu krustu
un peles ikonu.

3. Tagad $una var ievadit tastatdras komandu.
MﬂdE! -I Tastatdra nospiediet to taustinu, kura
komandu vélaties aktivizét ar kursorsviras
pogu “A". Saja pieméra izmantosim taustinu
"G" taustinu, kas parasti aktivizeé nolaisands
mehanismu. Nospiezot tastatdras taustinu
G "G", sUna paradisies liels elements ar burtu
"G", ka redzams attéla. Ja ta ir pareiza
tastatdras komanda, noklikskiniet uz zala
keksa ikonas labaja pusé. Ja ta nav pareiza
{ kormanda, noklikskiniet uz sarkana krusta
ikonas un atkartojiet procedaru, lai $ana
ievaditu pareizo tastatdras komandu.

4. Kad noklikskinasit uz zaja keksa ikonas,
paradisies komandas nosaukuma lauks
ar uzrakstu “Untitled” (Bez nosaukuma)

(3 (attéls pa kreisi zemak). lzvélieties

attiecigas komandas nosaukumu un

ierakstiet to $aja lauka. Sim pieméaram
izmantojam nosaukumu “Landing

gear” (NolaiSanas mehanisms).

Nospiediet ievadisanas taustinu,

lai pabeigtu sinas programmeésanu.

5 Poga A = nolaisanas mehanisms, kas atbilst
tastatdras taustina “G” komandai

(attéls pa labi zemak).

Trigger = Landing Gear
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b Test X

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

G|
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5. Profilu var parbaudit, atverot logu

“Testing” (Parbaude). Virs 3D attéla

ir septinas ikonas. Otra ikona no labas
puses izskatas péc sudraba zobrata,

un tas nosaukums ir “Test Profile”
(Parbaudtt profilu).

Noklikskiniet uz &is ikonas, lai atvértu
jaunu logu. Parbaudes apgabala jau
mirgos kursors. Nospiediet ierices

“X56" pogu “A". Nospiezot So pogu,
parbaudes apgabala paradisies burts
"G", sadi paradot, ka pirma poga
ieprogrammeéta pareizi.

Aizveriet parbaudes logu, apakséja labaja
stari noklikskinot uz pogas “OK" (Labi).

6. Ja vélaties, varat pievienot un parbaudit art citas tastatdras komandas. Tikai neaizmirstiet
saglabat paveikto darbu, pirms aizverat programmataru.

7. Lai ieprogrammeétas komandas darbotos spéle, jums tds
vispirms jasaglaba ka profils un tad jaaktivize. To var izdarit
ar vienu klikski. lkonu josla virs 3D attéla ir ikona, kas izskatds

péc zila témékla. Pavirzot kursoru virs $is ikonas, paradas rika
padoms “Profile” (Profils).

Noklikskiniet uz &is ikonas, lai atvértu standarta “Windows"”
saglabasanas lodzinu. Nosauciet profilu un saglabgjiet to.
Kad profils ir saglabats, tas tiek aktivizéts. Tagad jUs varat
aizvért programmatdru un spélét spéli. “X56" vadiklas tagad
reagés ta, ka jUs tas ieprogramméjat.

8. Ar So programmatdru var veikt arf daudz citas sarezgitakas programmésanas darbibas,
kuras pagaidam vél nav aprakstitas. Pieméram, jas varat programmét asis, peles kustibas
un pogas, apalds vadamiericu pogas, ka ariipasas laika nostrades vai sarezgitas komandas.
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-

Profilu redigésanas skata ikonas

1

2

3 4 5

1. Jauns profils
Atver tuksu profilu, kuru varat konfigurét/rediget.

2. Atvert profilu
Atver ieprieks veidotu profilu redigésanai.
3. Saglabat profilu

Noklikskinot uz opcijas “Save” (Saglabat), tiek saglabats jauns profils vai tiek parrakstits
esoss profils.

|zmantojot nolaizamo izvélni blakus opcijai “Save” (Saglabat), js varat atlasit opciju
“Save as” (Saglabat ka), lai saglabdtu pasreizéjo profilu citd atrasands vieta vai
ar citu nosaukumu.

4. Skati

Js varat izmaintt profilu redaktoru skatu ta, lai bdtu redzamas tikai programmeésanas stnas
(t. 1., bez attéla). Vélreiz noklikskinot uz pogas “Views” (Skati), tiks atjaunots nokluséjuma
skats, un attéls bas redzams.

5. Profils
Ja veidojat profilu, kuru vélaties izmantot nekavéjoties, klikskiniet Seit, lai varétu uzreiz uzsakt
lidojumu.

6. Parbaudtt profilu

Noklikgkinot uz &is ikonas, tiks atvérts parbaudes logs. ST ir fpadi noderiga iespéja, ja vélaties
programmét sarezgitas laika nostrades vai makro komandas, jo $adi jas varat parbaudit
komandas pirms lidojuma saksanas.

7. Drukat

Noklikskinot uz 8is ikonas, pasreiz veidotais profils tiks nosttits drukasanai uz sistémas
nokluséjuma printeri.
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lestatijumi
lestatijumu lapa varésit mainit gan kursorsviras, gan jaudas sviras asu nestrades zonas
un atbildes reakcijas liknes.

Atbildes reakcijas liknes

Atkariba no izvéléta lidaparata, iespéjams, vélaties, lai kursorsviras jutiba noteikta

pozicija (pieméram, viduspunkta vai asu galapunktos) butu izteiktaka vai mazak izteikta.
Pieméram, kad lidosit ar F/18 degvielas uzpildes misija 7600 metru augstuma, jums bis javeic
daudz minimalu pozicionéSanas korekciju, lai ienemtu pareizo poziciju. Ja atbildes reakcijas ltkne
ap kursorsviras “X" un “Y"” asu viduspunktu bus sekla, jis daudz precizak varésit veikt minimalas
lidaparata pozicionésanas korekcijas.

Nestrades joslas

Nestrades josla (arT nestrades zona vai neitrala zona) ir zona, kurd kustibu noteikta ast
neuztver draiveri, tapéc sadas kustibas neietekmé spéles gaitu. To var iestatit ap ass diapazona
viduspunktu vai viena no ass diapazona galapunktiem.

Ass diapazona pieldgosana
Ass diapazona pielagosana (“axis saturation”) lauj mazinat ass nolasito jéldatu diapazonu.
Fiziskas ass pielagosana

Fiziskas ass pielagosana (“physical saturation”) Jauj samazindt visu ass izmantoto datu
diapazonu neliela fiziska kursorsviras kustiba.

S lIikne un J likne

Ir divu veidu pieldgojamas liknes - S lkne un J ltkne. J ltknes ir piemérotas linearajam asim,
pieméram, jaudas sviras un grozdmpogu asim. S ltknes ir piemérotas nelinedram asim,
pieméram, X un 'Y asim.

Pirmais paraditais
ekrans ir “SELECT
DEVICE TO MODIFY”
S| SELECT DEVICE TO PROGRAM // (ATLASIET IERICI

KURU MODIFICET).

Jums ir divas iespéjas -
varat izvéléties
modificét kursorsviras
vai jaudas sviras asis.
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Kad atvérsies ekrdans '_’§TICK//AXIS MODIFICATION"”
(SVIRU/ASU MODIFICESANA), jas redzésit daudz opciju. Aplakosim visas.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

- g ATTRIBUTE VALUE // 6
2 _ . ATTRIBUTE VALUE
[ 7
8
3 9
SPRING
4 e
| CURVE PROFILES // 1 o
I s I 1711
—_—— 1
5 mE\ -6 R
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Modificéjamas dalas nosaukums
2. Modificéjamas asis
3. Manuala ass pieldgosana un parbaudes apgabals
4. Atsperes raksturlielumi-atsauce, kad tiek mainiti ass dati
5. Poga “Back” (Atpakal)
6. Fiziskas ass pielagosanas slidnis
7. Manuali mainamo ass atribdtu lodzini
8. Nestrades zonas pieldgosana
9. Ass liknu pielagosana

o

. leprieks sagatavotie profili
11. Poga “Apply” (Lietot)
12. Poga “Undo” (Atsaukt)
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1. Modificéjamds da)as nosaukums

Tas bus ierices “X-56" kursorsviras bloks vai jaudas sviras bloks. Ja gribat izvéléties citu dalu,
izmantojiet atpakaliesanas pogu (5), lai atgrieztos atlases ekrana.

2. Modificejamas asis
Modificéjamo asu saraksts. Kursorsvirai ir tris modificéjamas asis.
“X" ass

" Gss

- Virzienstares ass

Jaudas svirai ir sesas modificéjamas asis.

- Kreisa jaudas ass

- Laba jaudas ass

- 1. grozdmpogas ass

- 2. grozampogas ass

- 3. grozdmpogas ass

- 4. grozdmpogas ass

3. Manuala ass pieldgosana un parbaudes apgabals

Saja apgabala varat skatit atlasitas ass pasreizéjos atbildes reakcijas lknes/nestrades zonas/
piesatingjuma punktu iestatijumus. JUs varat ari pielagot atlasita ass viduspunkta nestrades
zonas, atbildes reakcijas liknes un diapazona un fizisko piesatindjuma punktu iestatijumus.
Apgabala ir redzams arT téméklis, kas pardda modificéjamas ass fizisko atrasands vietu.

4. Atsperes raksturlielumi

So sadalu izmantojiet atsaucei, pieldgojot kursorsviras asis. Ta sniegs noderigu informaciju
ass modificésanas laika, un atkariba no ta, kada atspere uzstadita kursorsvirai, jas,

iespejams izvélesities atskirigas ass lknes vai nestrades zonas. Kad modificésit jaudas sviras asis,
ST atsauces sadaja nebls pieejama.

5. Poga “Back” (Atpakal)

Skats parslédzas atpakal uz iericu atlases ekranu.

6. Fiziskas ass pielagosanas slidnis

L.auj pavirzit tuvak viduspunktam “X" ass talako labds un kreisas puses punktu un “Y” ass taldako
augséjo un apakséjo punktu. Lidzigi nestrades zonas tiek iestatitas arf asu talakajos punktos.
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7. Manuadli mainamo ass atribatu lodzini

Saja sadala jas varat ievadit jéldatus, lai mainitu nestrades zonas, liknes un diapazona un fiziska
piesatinajuma punktu iestatijumus. STir Joti noderiga funkcija, ja jums jau ir pieejami dati vai

ja tos nodrosina tresas puses avots. Pieméram, tas varétu bat foruma ieraksts, kura skaidrots,
ka iestatit “F/A-18F" atbildes reakcijas Iikni.

8. Nestrdades zonas pieldgosana

Ar nestrades zonas slidni jus varat regulét nestrades zonu ap pasreiz atlasitas ass viduspunktu.

9. Ass liknu pielagosanas slidnis

Mazina ass darbibas diapazonu. Pieméram vértibu 0-65 555 var
maintt uz 300-62 555.

10. leprieks sagatavotie profili

Més esam sagatavojusi dazas ieprieks iestatitas liknes, kuras varat atlasit. Tas atvieglos
dzivi tiem, kuri nevélas veidot pasi savas liknes. Varat izvéléties divu dazadu veidu ltknes.

1. Jliknes: §im ltkném ir viens modificéjams punkts, un tas ir piemérotas jaudas sviru
un grozampogu pielagosanai.

2. Cliknes: §im [ltkném ir divi modificéjami punkti, un tas ir ideali piemérotas X un'Y
asu iestatisanai.

11. Poga “Apply” (Lietot)

Ar S0 pogu atlasttajai asij varat saglabat izveidoto [kni. Kad ass iestatijumi ir saglabati,
tie tiks izmantoti visas spélés, [idz vélreiz pielagosit un saglabasit ass iestatijumus vai lidz
izmantosit atiestatiéanas pogu.

12. Poga “Undo” (Atsaukt)

Noklikskinot uz Sis pogas, visu liknu vértibas pasreiz atlasitaja asi tiks atgrieztas
uz nokluséjuma iestatijumiem.
Ta ir pasi noderiga funkcija, kad eksperimentéjat ar ltkném un nestrades zonam.
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Ass atribitu maina

Ass statusa pazinojumi

Mainot un pielietojot ass datus, jums janem véra vairaki pazinojumi ass krasu lodzina.
Kreisaja pusé redzams pasreizéjas ierices asu saraksts. Ar krasam tiek apziméts katras
ass statuss.

Ar gaisi zilo krasu lielakaja lodzing ir paradita pasreiz atlasita ass.
Zala krasa mazaja lodzind norada, ka $is ass dati iestatijumu lapa

un dati iericé ir sinhronizéti.

| | Dzeltend krasa mazaja lodzing norada, ka $is ass dati ir modificéti
iestatijumu lapad, bet vél nav sinhronizéti ar ierici.

I | Lai sinhronizétu datus, apakséja labaja start noklikskiniet uz opcijas
“"Apply” (Pielietot). Viss lodzins iekrasosies dzeltena krasa un tad

pakapeniski klds zal$, noradot, ka dati iestatijumu lapa tiek sinhronizéti ar
X AXIS - ierici. Kad datu sinhronizdcija ir pabeigta, lielais lodzins iekrasosies gaisi zila

krasa, bet mazais lodzins paliks zala krasa.

Kad ass lodzins iekrasojas zala krasa, iestatijumu lapas dati tiek
saglabati pasa iericé. Pec tam ass lodzins iekrasosies zila krasa,

bet mazaka dala iekrasosies zala krasa.

Nestrades zonas iestatisana

Lai asi iestatitu nestrades zonu (“S” liknes vai “J” liknes), jums japarvieto nestrades zonas slidnis
(8. sadala). Jas pamanisit, ka ass manualas pielagosanas apgabala ass linija attalindgs
no vidusdalas. Jo talak virzisit slidni, jo lielaka k|Us nestrades zona.

Atbildes reakcijas Iiknes iestatiSana

Lai asi iestatitu atbildes reakcijas likni (“S” tkni vai “J” ltkni), jums japarvieto liknes slidnis.
lestatot “S" [ikni, ta ienems caskai lidzigu formu - likumi norada liknes punktus virs un zem ass
viduspunkta.

lestatot “J” Itkni, visa ass ielieksies atkariba no ta, ka pavirzits slidnis. Jas varat arl maintt
[tknes ltkumu novietojumu, parvietojot punktus manualas pieldgosanas apgabala

(4. sadala). Ja parvietosit punktus $aja apgabald (2 punktus “S” liknei un 1 punktu “J” liknei),
[tkne pielagosies jaunajam punktu izvietojumam.

Ass diapazona iestatisana

Lai iestatitu ass diapazonu, parvietojiet ass diapazona pieldgosanas slidni (5. sadala).

Sadi ass izmantoto datu diapazons tiks mazinats gan no negativas puses, gan pozitivas puses.
Kad nakamreiz izmantosit $o pieldgoto asi, ass dati tiks apkopoti tikai [idz punktiem,

kurus noradijat iestatijumu sadala.
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Fiziska ass pielagosana

Lai jebkurai asij iestatitu fiziskas kustibas diapazonu, parvietojiet fiziskas ass pielagosanas slidni
(6. sadala). Parvietojot $o slidni, jas mazinat minimalo un maksimalo fizisko ass diapazonu.
Kad ass sadi ar slidniem ir iestatita, katru reizi, kad parvietosit fizisko asi, jis pamanisit, ka ass
minimalais un maksimalais diapazons ir mazingjies.

lestatljuma saglabasana

Lai saglabatu iestatijumus, ekrana labaja apakséja stari noklikskiniet uz pogas “Apply” (Lietot)
(13. sadala). Tiklidz nospiedisit pogu “Apply” (Lietot), ass ikona (1. sadala) iekrasosies dzeltena
un tad pakdpeniski k|Us zala. Zala beigu zona un zila galvend ass norada, ka dati ir saglabati.

Lai uzzinatu vairdk par ass pazinojumiem, skatiet nodaju “Ass pazinojumi”.
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PROBLEMU NOVERSANA

Q1 Dators neatpazist vadamierici. Kapéc?

A1. Vai lejupieladéjat un instaléjat draiverus no vietnes support.logitech.com?

A 2.Parbaudiet kabelu savienojumus. Atvienojiet un vélreiz pievienojiet vadamierici,
parliecinoties, ka ta ir pareizi piestiprinata.

A 3.Ja izmantojat priek$éjas vai augséjas USB pieslégvietas, méginiet izmantot pieslégvietas
datora aizmugureé.

A 4.Ja izmantojat USB centrmezglu, tam jabadt stravu vadosam.

Q2 Kapéc manis spéléta spéle neatpazist vadamierici?

Al. Parliecinieties, ka veiktas visas Q1 parbaudes [iepriekSminétas].

A 2.Vai jasu spéleta spéle atbalsta spélu vadamiericu izmantosanu? Skatiet spéles aprakstu,
jo taja jabat informacijai par spélu vadamiericu izmantosanu. Ja spéle neatbalsta
vadamieri¢u izmantosanu, varat izmantot programmeésanas programmatdru, lai emulétu
peles un tastatdras darbibu sava iericé “X56 HOTAS".

Q3 Viena no vadamierices pogdm vai asim nedarbojas.
Al. Parbaudiet ierices darbibu spélu vadamieri¢u paneli, ka paskaidrots ieprieks Saja
rokasgramata.

A 2.Ja vadamierices darbibad joprojam konstatéjat problémas, sazinieties ar tehniska atbalsta
komandu http://support.logitech.com/Tickets/Submit

Q4 Kapéc lidojumu simulatoros (pieméram, FSX) lidaparats precizi nereagé uz
ass kustibam?

Al lerices “X56 HOTAS" kursorsviras un jaudas sviras bloki ir nesaistitas vadamierices,
tapéc tai ir katrai sava “X" un “Y” ass utt. Jums jadodas uz attiecigas spéles vadamiericu
iestatijumu sadalu un jaiestata ierice “X56 HOTAS”. Vairak informdcijas par to, ka to izdart,
skatiet msu biezak uzdoto jautdjumu lapa: logitech.com/support/x56

Q5 Ka maintt “X56 HOTAS" ierices LED gaismas diozu krdsu un spilgtumu?

A1 Laicilng “SETTINGS"” (IESTATIJUMI) batu pieejams spilgtuma regulééanas slidnis,
instaléjiet attiecigo programmatdru.
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VA[RALAZDES
APZVALGA

A.
B.
C.

POV
Mazoji analoginé vairalazdé

Nyksc¢io HAT, ,Witches”
ir ,Castle”

. Vairalazdés mygtukai su

paleidikliu ir 2 x galvutés
mygtukais

. X, Yir Rz asys,

aukscio reguliavimo vairas,
Elerono asis ir vairavimo asis

Jungiklis, judinamas mazyliu
pirstu, ir skridimo jungiklis,
judinamas mazyliu pirstu

. F.E.E.L. Spyruoklés sistema

logitech (=
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DROSELIO APZVALGA

A.

O

G M m O

Droselio sukamieji valdikliai su jdétiniais
mygtukais

. 2 padéciy slankiklis
. Valdikliai, valdomi nyksciu, su 2 HAT,

nyksciu valdomas mygtukas, mazoji
analoginé vairalazdé

. Dvigubas droselis su droselio uzraktu

. Droselio jtempimo reguliatorius

3 padéciy rezimo jungiklis

. Pagrindiniai jungikliai su 7 perjungikliais

ir 2 sukamaisiais valdikliais
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DARBO PRADZIA

Tvarkyklés ir programiné jranga

~Windows® 7" /8" /10"

1.
2.

Atsisiyskite ir {diekite ,X56 HOTAS"” programine jrangq i$ logitech.com/support/x56.

Perskaite atsakomybés neprisiémimo informacijq, pasirinkite parinktj ,,| accept the terms
of the Disclaimer” (Sutinku su sglygomis ir atsakomybés neprisiémimu) ir spustelékite NEXT
(Toliau), kad testuméte.

. Rodant ekrangPlug In (Papildinys), prijunkite vairalazde ir droselinj jrenginj prie kompiuterio.

Spustelékite ,Next”, kai §i parinktis pazymima.

. Galutiniame ekrane spustelékite ,Finish* (Baigti). Dabar

jasy tvarkyklés ir programiné jranga {diegtos.

NET Framework

1.

Jei tai yra pirmas jusy jdiegtas , Logitech” produktas, po programinés jrangos jdiegimo
galite bati paprasyti jdiegti

..NET Framework”. Tai primygtinai rekomenduojama;

Sio ,,Microsoft” savybiy atnaujinimo reikalauja programiné jranga

. Spustelékite ,Download and install this file.” (Atsisiysti ir [diegti §j failg).

Kompiuteris dabar ras tinkamus failus i$ interneto ir atsisiys juos.

Pasibaigus diegimui, spustelékite ,,Close” (Uzdaryti).
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VALDIKLIO NUSTATYMAI

Jei kuriuo nors metu norite patikrinti, ar X56 veikia tinkamai, atidarykite Zaidimo valdikliy puslapj
ir spustelékite ant ypatybiy skirtuko.

Cia nurodyti jvairds badai tai padaryti, priklausomai nuo operacinés sistemos:

~Windows® 8" /10"

1. Ekrane Metro/Start (Metro/Paleidimas) spustelékite valdymo skydelio piktogramg.
PASTABA: jei ekrane ,Metro/Start” (Metro/Paleidimas) nesimato valdymo skydelio
piktogramos, jveskite,,control panel” (valdymo skydelis), ir valdymo skydelio piktograma
atsiras

2. Atidare valdymo skydelj, dukart spustelékite jrenginiy ir spausdintuvy piktogramag.
PASTABA: jei Sios piktogramos nematote, jsitikinkite, kad pasirinkote rodyti dideles
piktogramas.

3. Atidare langq ,Devices and Printers” (jrenginiai ir spausdintuvai), jrenginiy sqrase suraskite
X56 HOTAS ir ant Sios piktogramos spustelékite desinjjj pelés mygtukq. I$skleidziamajame
meniu pasirinkite ,,Game Controller Settings” (Zaidimo valdikliy nustatymai).

4. Zaidimo valdikliy lange turétuméte matyti nurodytq ir pasirinktq X56 HOTAS.
Spustelékite,,Properties” (Ypatybés); turéty atsidaryti valdiklio bandymo ekranas.

18 X-56 Rhino Stick (HID) Properties ? X 18 X-56 Rhino Throttle (HID) Properties ? X

Test  Deadzones Per {Test | Deadzones

EN EN = BN e

\ s |
0 4095
w1t w1t w1t
o~ o~ Pu 10N
P Py Py
POV H1 H2

=

valdiklio bandymo ekrang galésite isbandyti visas funkcijas, asis, mygtukus, sukamuosius
valdiklius ir t. t. Baige bandymg, du kartus spustelékite ,OK” (Gerai), kad griztuméte
i pagrindinj rodinj.

Lietuviy 406



logitech G
~Windows® 7"

1. Spustelékite ant sistemos juostoje esancios ,,Windows" piktogramos. Nueikite virs
meniu ,All Programs” (Visos programos). Spustelékite aplankg ,,Games” (Zaidimai),
o tada ,,Games Explorer” piktogramag.

2. Lango virsuje pasirodziusiame sqrase spustelékite parinktj ,,Tools" ([rankiai)
(su Zemyn einancia rodykle). I$skleidZziamajame sqrase spustelékite ,Input Devices”
(lvesties prietaisai).

3. Zaidimo valdikliy lange sqrase turétuméte matyti pasirinktq ,X-56 Rhino”.
Spustelékite ,,Properties” (Ypatybés); turéty atsidaryti valdikliy bandymo ekranas.
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F.E.E.L. Spyruokles jtempimo sistema

Kiekviena ant ,Rhino” vairalazdés koto esanti spyruoklé jauc¢iama kitaip. Galite vairalazde
naudotis ir be spyruoklés, ir i$ viso naudotis penkiomis skirtingomis jégomis.

Kiekviena spyruoklé jau¢iama kitaip ir skirtingai identifikuojama. Sie identifikatoriai yra spalvinés
atkarpos kiekvienos spyruoklés virsuje - raudona, geltona, mélyna ir zalia. Sioje lenteléje
nurodomi kai kurie skiriamieji apskaic¢iavimai:

— :
—_— = =

DONA ALIA GELTONA A Pastabos
k = dydis 1 2 3 4
OD = i3orinis skersmuo 33 33 33 33
d = laido skersmuo 1,8 1,8 1,8 1,8
E = jungo modulis (21 0000) 210000 210000 210000 210000 N/mm2
FL = laisvasis ilgis 52 47 42 36 Nesuspaustas
WL = darbinis ilgis 30,8 30,8 30,8 30,8 18 anksto suspaustas
P1L =1 pozicijos ilgis 25,8 25,8 25,8 25,8 Bendras darbinis suspaudimas
_ - Aktyvios vijos
n = bendras vijy skaic¢ius 4,5 4,5 4,5 4,5 (6,5 vijos spyruokléje)
d = vidurio skersmuo 31,2 31,2 31,2 31,2
Dydis K= Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Apkrova @ prasilauzimas
BL = FLWL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Apkrova @ P1L Sol = FL - SLx k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
[tempimas =8 x Px D/3.14 x d *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm?2
% UTS (M4 muzikos laidas) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Spyruoklés keitimas arba i$émimas

Norédami jstatyti, pakeisti ar iSimti spyruokle, vadovaukités Siais zingsniais. [sitikinkite, kad
paleidiklis nukreiptas nuo jasy, o X56 HOTAS logotipo plokstelé atsukta j jus.

1. Sukite fiksavimo Ziedq (B dalj) pries laikrodzio rodykle, kol vairalazdé atsijungs nuo pagrindo.

2. Nuimkite sandarinimo ziedq (C dalj) suimdami pirstais is kairés ir desinés pusés po Ziedu, o
tada iskeldami. Sandarinimo ziedas yra tvirtas.

3. Atskirkite fiksavimo spaustukus (D dalis). Jie atskiriami nuo vairalazdés, bet veikiami
spyruoklés apkrovos. Paéme uz priekinés pusés prilaikykite spyruokle, o tada isimkite likusig
puse.

4. Isimkite spyruokle (E dalis), o tada arba jdékite naujq, arba palikite be spyruoklés.

Norédami surinkti, atlikite veiksmus atvirkstine anksciau isvardytiems zingsniams tvarka,

nepamirsdami {déti sandarinimo ziedo (C dalies) ir tvirtai priverzdami fiksavimo ziedq (D dalj)
ant vairalazdés.

Pastaba: keisdami spyruokles, sitikinkite, kad USB laidas atjungtas nuo kompiuterio, ir stenkités
nepaliesti vairalazdés rankenos bei pagrindo junggciy.

1. Pasukite fiksavimo Ziedq pries 2. Nuimkite vairalazde 3. Nuimkite sandarinimo Ziedq
laikrodZio rodykle

4. Atskirkite fiksavimo 5. I8Simkite spyruokle
spaustukus
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Programinés jrangos apzvalga

Programiné jranga leidzia jums programuoti X56 klaviattros komandy rinkiniu, nuo pagrindiniy
vieno klaviso komandy iki labai iSpléstiniy, tikslaus laiko ir makrokomandy. Taip pat klaviatdros
komandomis galite programuoti bet kuriq asj, bei programuoti pelés komandas.

Programinéje jrangoje galite pakeisti pagrindinés asies atsako kreives ir aklgjq juostq - mes apie
tai paaiskinsime toliau vadove.
Yra du btdai paleisti programine jrangq:

1. Per darbalaukio piktogramg, kuri atrodo Stai taip 2. Per paleisties meniu juostq...

Paleide programing jranggq, bisite perkelti | pagrindinj ekrang.

Jeigu programine jrangq paleidote pirmgq kartq, basite paprasyti pasirinkti kalbq. Tai padarius
pasirodys pagrindinis ekranas. Jeigu suklydote pasirinkdami savo kalbg arba norite pasirinkti
kitg, kalbos meniu galite prieiti spusteléje piktogramq apatiniame desiniajame pagrindinio
ekrano kampe.

Yra trys pagrindiniai programinés jrangos skirtukai:

1. PAGRINDINIS

2. PROGRAMAVIMO

3. NUSTATYMUY

Lietuviy 410



logitech G
PAGRINDINIS SKIRTUKAS

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Pagrindiniame ekrane pamatysite:

- ,Logitech G" ,Facebook” srautq gyvai;

- Sparciosios prieigos klavisus prie socialinés medijjos kanaly ir svetainiy: LogitechG.com,
Jwitter”, YouTube”, ,Instagram” ir t. t.;

- Kalbos pasirinkimg, spustelékite véliavélés piktogramg apatiniame desiniajame kampe.
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PROGRAMAVIMO SKIRTUKAS

Pasirinke PROGRAMAVIMO skirtukq pamatysite X56 programavimo aplinkg.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

Kairéje ekrano puséje pamatysite valdiklio, kurj rengiatés programuoti, didelés raiskos vaizdq.
Desinéje ekrano puséje pamatysite | apaciq einantj komandy langeliy, vadinamy elementais,
sqrasq.

Vaizdo skydelio virsuje pamatysite vairalazdés ir droselio piktogramas. Spusteléje ant kurio nors
i$ ju pakeisite programuojamgq jrenginj. Programuojamas jrenginys lengvai atpazjstamas is langq
uzpildandio didesnio vaizdo.

PROGRAMAVIMO skirtuke galite pameégdzioti savo valdiklj tiesiogiai nekopijuodami bet

kurias klaviatdros komandas, naudojamas mégstamiems zaidimams. Komandos iSsaugomos
vadinamajame profilyje.

Kas yra profilis?

Profiliu pavadinamas failas, kuriame issaugomos programuotos valdiklio komandos.

Pavyzdziui, turite vairalazde su daug mygtuky/vairalazdés virSaus mygtuky. Jeigu norite,

kad kuris nors i$ ju daryty kazkq zaidziant, kam jprastai reikéty klaviatdros sparciuosius klavisus,
galite ,priskirti” tq komandqg mygtukui. Jei norite, kad mygtukas A suaktyvinty pavarq (kq daro
klaviataros G klavisas), galite naudoti programine jrangq priskirti funkcijq. Galite taip pat

kurti labiau komplikuotus priskyrimus, tokius kaip ,shift+F2” arba net tikslaus laiko komandas

ir makrokomandas.
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Jisy pirmo profilio sukarimas

1. Arba slinkite pelés zymekliu vir§ elemento, arba paspauskite mygtukg, kuriam norite sukurti
profilj valdiklyje. Jei pele nueisite virs A mygtuko elemento, A mygtukas uzsidegs ant
vairalazdés 3D vaizdo. Arba paprasciausiai spustelékite A mygtukq ant vairalazdés, ir tinkamas
elementas uzsidegs.

2. Kai elementas uzsidega, spustelékite
g kairiuoju pelés mygtuku, ir kairéje elemento
puséje atsiras didelis mirksintis zymeklis.
Taip pat desinéje elemento puséje
™y pamatysite zaliq varnele, raudong kryzelj
ir pelés piktograma.

B XA

3. Elementas dabar laukia klaviattros komandg.
MﬂdE! -I Naudodamiesi savo klaviatdra, paspauskite
tq klaviattros mygtukq, kurj turéty
suaktyvinti A mygtukas ant vairalazdés.
Pavyzdziui, mes naudosime G klavisq,
kuris jprastai suaktyvina leidimosi pavarg.

G Jei paspausite G klaviattros mygtukg,
elemente turéty atsirasti didelé balta plytelé
su G raide, kaip pavaizduota cia. Jei tai
tinkama klaviatdros komanda, paspauskite

£ zalios varnelés piktogramgq desinéje puséje.
Jei ne, paspauskite raudong kryzelj ir atSaukite
procedirg, kad vél griztuméte prie klaviatdros
komandos suteikimo elementui.

. Paspaudus zaliq varnelés piktogramq,
atsiras komandos pavadinimo langelis,
£ pazymeétas kaip ,Untitled” (Nepavadintas)
(kairysis paveikslélis zemiau).
Paprasciausiai pasirinkite komandos
pavadinimg ir jveskite | §j langelj. Pavyzdziui,
mes pasirinkome ,Landing gear” (Leidimosi
pavara). Paspauskite jvesties klavisq,
kad elementq baigtuméte. A mygtukas =
= leidimosi pavara, kas yra klaviatdros G
klavisas (desinysis paveikslélis Zemiau).

Trigger = Landing Gear
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2 Test = 19 5. Isbandykite savo profilj atidarydami
bandymo langgq. Vir§ 3D vaizdo yra
septynios piktogramos. Antroji nuo
desinés, atrodanti kaip sidabrinis sraigtas,

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the

e e L T e e P e e | pazymeéta ka ip ,Test Profile”
Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there (Proﬁ lio ba ndymo 5) .
G|

Spustelékite ant Sios piktogramos,

ir atsidarys naujas langas.

Zymeklis jau mirksi bandymo zonoje.
Paprasciausiai X56 paspauskite

A mygtukq. Jj paspaudus, G raidé atsiras
lange, kas nurodo, kad jusy pirmasis
programuotas mygtukas veikia.

Uzdarykite §j langq apatiniame
desiniajame bandymo lango kampe
spustelédami piktogramq OK (Gerai).

6. Jei norite, galite pridéti kitas klaviattros komandas, o tada jas iSbandyti. Tiesiog pries
isSjungdami programine jrangq nepamirskite iSsaugoti savo darbo.

7. Norédami, kad kq tik sukurtas programavimas veikty
jusy zaidime, turésite pirma iSsaugoti jj kaip profilj,
o tada suaktyvinti. Tai galima atlikti vienu spusteléjimu.
Piktogramuy eilutéje virs 3D vaizdo pamatysite piktogramg,
kuri atrodo kaip raudonas taikinys. Jei nuslinksite virs
Sios piktogramos, pasirodys jrankio rekomendacija,
pazymeéta kaip ,Profilis”.

Spustelékite sSiq piktogramg, ir pasirodys standartinis
,Windows" idsaugojimo langelis. Pavadinkite profilj

ir issaugokite. I1$saugojus profilis taps aktyvus, o jas galésite
iSjungti programine jrangq ir zaisti. X56 dabar veiks kaip
suprogramavote.

8. Programiné jranga turi daug kity programavimo savybiy, kuriy dar neatskleidéme.
Pavyzdziui, galite programuoti asis, pelés judéjimq ir pelés mygtukus, vairalazdés virsaus
mygtukus, specialias tikslaus laiko ir sudétines komandas.
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Profilio redaktoriaus piktogramos

1

2

3 4 5

1. ,New Profile” (Naujas profilis)
Atidaro jums redaguoti/kurti parengta tusciq profilj.

2. ,Open Profile” (Atidaryti profilj)
Atidaro anksciau sukurtq profil] redaguoti.

3. ,Save Profile” (ISsaugoti profilj)
Spusteléjus ,Save” (I8saugoti) bus issaugotas naujas profilis arba perrasdytas jau esamas.
Zemyn einanti rodyklé $alia ,Save” (I3saugoti) leidZia jums idsaugoti esamq profilj j kitq vietq
arba kitu pavadinimu.

4. ,Views"” (Rodiniai)

Gallite pakeisti profilio redaktoriaus rodinj tik programuoti elementus (pvz., nerodyti vaizdo).
Spusteléje mygtukq ,Views” (Rodiniai) atkursite numatytqjj rodinj, ir vaizdas vél atsiras.

5. ,Profile” (Profilis)
Jeigu dirbate su profiliu, su kuriuo norésite dirbti i$ karto, kad galétuméte i$ karto skristi,
spustelékite cia.

6. ,Test Profile” (Profilio bandymas)
Spusteléje Siq piktogramaq pateksite | bandymo langq. Tai ypa¢ naudinga, jei bandote
programuoti iSpléstines tikslaus laiko arba makrokomandas, kadangi tai suteikia jums
galimybe iSbandyti savo darbq pries skrydi.

7. ,Print"” (Spausdinti)

Paspaudus $iq piktogramg, tuo metu kuriamas profilis bus nusiystas | numatytqjj
spausdintuvq jdsy sistemoje.
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Nustatymai

Nustatymuy puslapyje galite pakeisti aklgja zong ir atsako kreives visoms tiek vairalazdés,
tiek droselinés sklendés asims.

Atsako kreivés

Priklausomai nuo léktuvo, kuriuo skrendate, galite noréti, kad jlsy vairalazdé baty labiau

ar maziau jautri viduriniuose ir galiniuose asiy taskuote. Pavyzdziui, jei skrendate F/18 su degaly
papildymo misija 25 000 pédy aukstyje, atliksite labai subtilius judesius, kad batumeéte tinkamoje
pozicijoje. Pasirinke pavirsine atsako kreive mazdaug ties vairalazdés X ir Y asiy centriniu tasku
galésite atlikti labai subtily léktuvo reguliavimg.

Aklosios juostos

Akloji juosta, kartais vadinama akloji zona ar neutrali zona, yra judéjimo asies dalis,

kuri neaptinkama piloty ir nedaro jtakos zaidimo eigai. Ji gali bati asies srities viduryje arba
kiekviename bet kurios asies gale.

ASies srities reguliavimas

Asies srities reguliavimas arba asies koncentravimas priskirti tinkamgq pavadinimq leidzia
sutraukti neapdoroty duomeny sritj asyje.

Fizinis asies reguliavimas

Fizinis asies reguliavimas arba fizinis koncentravimas leidzia sutraukti visq asies duomeny sritj
i nezymu fizinj vairalazdés judesi.

SirJ kreivés
Yra du reguliuojamy asiy tipai-S ir J kreivés. J kreivés yra linijinés asys, tokios kaip droselio
ir sukamuyjy valdikliy. S kreivés yra ne linijinés, tokios kaip X ir Y kreivés.

Pirmas ekranas,

kuri pamatote yra
ekranas ,SELECT

S SELECT DEVICE TO PROGRAM // DEVICE TO MODIFY”
(Pasirinkite
modifikuoting jrenginj).

Turite du pasirinkimus;
pasirinkite keisti

arba vairalazdeés,

arba droselio asis.
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Kai tik pateksite | ekranq ,,STICK// AXIS MODIFICATION* (Vairalazdé// asies
modifikavimas), pamatysite daug parink¢iy. Eisime per jas po vienq.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

e . _ ATIRIBUTE VALUE // 6
2 _ . ATTRIBUTE VALUE
[ 7
8
3 9
SPRING
4 a o
CURVE PROFILES //
- ————— B[]
‘ = e
' T ST ST — mm s L
3 lEN e
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Modifikuotinos dalies pavadinimas
2. Modifikuojamos asys
3. Rankinis asies reguliavimas ir bandymo sritis
4. Spyruoklés vertés - nuoroda kei¢iant asies duomenis
5. Mygtukas ,Back” (Atgal)
6. Fizinio asies reguliavimo slankiklis
7. Rakiniy asies atributy langeliai
8. Aklosios zonos reguliavimas
9. Asjes kreivumo reguliavimas

o

. ISankstiniai profiliai
11. Mygtukas ,,Apply” (Taikyti)
12. Mygtukas ,Undo” (Atsaukti)

417 Lietuviy



logitech (¢]

1. Modifikuotinos dalies pavadinimas

Tai bus arba X-56 vairalazdé, arba droselinis jrenginys. Jei norite pakeisti dalj, kuri tuo metu
nejjungta, grizimo mygtuku (5) grizkite | pasirinkimo ekrang.

2. Modifikuojamos asys

Rodomas visy modifikuojamuy asiy sqrasas. Vairalazdé turi tris modifikuojamas asis:
- Xasis

- Yasis

- Vairavimo asis

Droselinis jrenginys turi $esias modifikuojamas asis:

- Droselio kairé

- Droselio desiné

- 1sukamasis valdiklis

- 2 sukamasis valdiklis

- 3 sukamasis valdiklis

- 4 sukamasis valdiklis

3. Rankinis asies reguliavimas ir bandymo sritis

Si sritis parodo nustatytus pasirinkty asiy esamuy atsako kreiviy/ aklyju zony/koncentravimo
taskus. Taip pat galite nustatyti pasirinkty asiy centrine aklgjq zong, srities koncentravimg,
fizin] koncentravimq ir atsako kreives. Taip pat pamatysite plonyte linijg, nurodanciq fizine
manipuliuojamos asies pozicijq.

4. Spyruokliy vertés

Tai nuorodiné sritis, reikalinga reguliuojant vairalazdés asis. Ji yra kaip asies modifikavimo gairé,
ir jas galite rinktis skirtingas asies kreives ar aklgsias zonas, priklausomai nuo prie vairalazdés
uzdétos spyruoklés. Modifikuodami droselinio jrenginio asis, Sios nuorodinés srities nematysite.
5. Mygtukas ,Back” (Atgal)

Perkelia jus | jrenginio pasirinkimo ekrang.

6. Fizinio asies reguliavimo slankiklis

Leidzia asiy galus, pat| kairiausiq ir patj desiniausiq X asyje, arba patj virsutinj ir patj

apatini Y asdyje, perkelti | vidy link centrinio tasko. Tai panasu | aklosios zonos paciuose

asies krastuose.
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7. Rakiniy asies atributy langeliai

Si sritis leidZia jvesti neapdorotus duomenis, kad baty galima atlikti aklosios zonos,

kreivumo, srities koncentravimo ir fizinio koncentravimo nustatymus. Tai labai naudinga,

jei jau turite duomenis ar duomenis teikia treciosios Salies Saltinis. Pavyzdziui, vadovaujatés
forumo komentaru, kaip nustatyti atsako kreive F/A-18F.

8. Aklosios zonos reguliavimas

Aklosios zonos slankikliu galite nustatyti aklgjq zona aplink asies, kuriq esate pasirinke,
centrinj taskqg.

9. ASies kreivumo reguliavimo slankiklis

Sutraukia sritj asyje. Pavyzdziui, vietoje éjimo nuo O iki 65555,

galima jq sutraukti iki nuo 300 iki 62555.

10. ISankstiniai profiliai

Mes pateikéme i$ anksto apibrézty kreiviy rinkinj, i$ kurio galima rinktis. Taip supaprastinamas
darbas tiems, kurie nenori kurti savo kreiviy. Yra dviejuy skirtingy tipuy kreivés, kurias galite rinktis:

1. J kreivés - Sios kreivés suteikia vieng manipuliavimo taskq ir idealiai tinka droseliams
ir sukamiesiems valdikliams.

2. Skreivés-Sios kreivés suteikia du manipuliavimo taskus ir idealiai tinka nustatyti X ir Y asis.
11. Mygtukas ,, Apply” (Taikyti)
Siuo mygtuku i$saugosite pasirinktoje adyje manipuliuojamg kreive. I$saugojus asis bus laikoma

iSsaugota visiems Zaidimams, nebent asj reguliuosite ir i§ naujo issaugosite naudodamiesi
atstatymo mygtuku.

12. Mygtukas ,Undo” (Atsaukti)

Siuo mygtuku tuo metu pasirinktos aies atsako kreives grgzinsite | numatytgsias reikémes.
Tai labai naudinga eksperimentuojant su kreivémis ir aklosiomis juostomis.
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Asies atributy keitimas

ASies basenos pranesimai

Manipuliuodami ir taikydami asies duomenis turite turéti omenyje keletq pranesimy
asies zymeklio langelyje. Kairéje yra esamuy jrenginio asiy sqrasas. Spalvos nurodo kiekvienos
asies busenq.

Sviesiai mélyna didesniame langelyje nurodo tuo metu pasirinktq asj.
Zalia mazesniame langelyje nurodo, kad nustatymuy puslapio

duomenys ir jrenginio duomenys Siai asiai yra sinchroniski.

| | Geltona mazesniame langelyje nurodo, kad duomenys Sios asies
nustatymuy puslapyje buvo modifikuoti, bet dar nesinchronizuoti su
{renginio duomenimis.

Norédami sinchronizuoti duomenis, apacioje, desinéje spustelékite
I | LApply” (Taikyti). Visas langelis nusidazys geltonai, o tada pildysis zalia

spalva, kas nurodo, kad duomenys nustatymuy puslapyje sinchronizuojami
X AXIS - su jrenginio duomenimis. Kai tik duomenys bus pilnai sinchronizuoti,

didesnis langelis taps Sviesiai mélynas, o mazesnis - zalias.

:. Kai asies langelis taps zalias, duomenys i$ nustatymuy puslapio jsirasys
{ fizinj jrengin{. Pagrindinis asies langelis taps mélynas, o skirtukas

taps zalias.

Aklosios zonos nustatymas

Norédami nustatyti aklgjq zonq asyje, ar tai baty S kreivé, ar J kreivé, paprasciausiai perkelkite
aklosios zonos slankikl (8 dalis). Pamatysite, kad asis pasidalins per rankinio reguliavimo srities
vidur{. Kuo toliau perkeliamas slankiklis, tuo akloji zona taps didesné.

Atsako kreivés nustatymas

Norédami nustatyti atsako kreive adyje, ar tai baty S kreivé, ar J kreivé, paprasciausiai perkelkite
kreivumo slankiklj. Nustatant S kreive pamatysite, kad kreivé tampa panasi | gyvatéle,

kas nurodo kreivumgq virs ir Zemiau asies centrinio tasko.

J kreivés nustatymo atveju vos tik perkéle slankiklj pamatysite visq asies kreive. Taip pat galite

pakeisti bet kurios kreivés kreivumq perkeldami taskus rankinio nustatymo srityje (4 dalis).
Jei perkelsite taskus srityje, 2 S kreivei ir 1J kreivei, kreivé bus nustatyta pagal naujus taskus.

ASies srities nustatymas

Norédami nustatyti asies sritj, paprasciausiai perkelkite asies srities reguliavimo slankiklj

(5 dalis). Siuo veiksmu sutrauksite duomenis asiai i$ pilnai neigiamos ir pilnai teigiamos pusés.
Dabar, kai naudosite kq tik pakeistq asj, asies duomeny isvestis isves informacijq pagal
nustatymuose nustatytus taskus.
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Fizinés asies nustatymas

Norédami nustatyti fizinés asies srit| bet kurioje asyje, perkelkite fizinés asies reguliavimo
slankiklj (6 dalis). Perkeldami slankiklj sutrauksite fizinés asies minimaliq ir maksimaliq sritis.
Perkeldami slankiklius nustatyti savo asj, po kiekvieno asies perkélimo pamatysite, kad minimali
ir maksimali sritys susitrauké.

Nustatymo iSsaugojimas

Norédami issaugoti nustatymus, kad juos galétuméte naudoti, spustelékite mygtukq ,Apply”
(Taikyti) ekrano apatiniame desiniajame kampe (13 dalis). Kai tik spustelésite ,Apply” (Taikyti),
asies piktograma (1 dalis) taps geltona, o palaipsniui ir zalia. Zalio krasto segmentas ir mélyna
pagrindiné asis nurodo issaugotus duomenis.

Norédami rasti daugiau informacijos apie asiy pranesimus, skaitykite skyriy , Asiy pranesimai”.
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PROBLEM{) SPRENDIMAS

1kls.

1 ats.

2 ats.

3 ats.

4 ats.

2 kls.

1 ats.

2 ats.

3 kls.

1 ats.

2 ats.

4 kls.

1 ats.

5 kls.

1 ats.

Mano naudojamas kompiuteris neatpazista valdiklio. Kas gali bati negerai?

Ar atsisiuntéte ir [diegéte tvarkykles i support.logitech.com?

Patikrinkite laidy jungtis. Atjunkite ir vél prijunkite valdiklj, {sitikindami, kad tvirtai
prijungiate.

Jeigu naudojate priekinj arba | virsy nukreiptq USB prievadq, pabandykite prijungti
per kompiuterio galq.

Jei naudojate skirstytuvg, jsitikinkite, kad jis prijungtas prie maitinimo tinklo.

Kodél mano Zaidziamas Zaidimas neatpazjsta valdiklio?

|sitikinkite, kad atlikote po 1 kls. iSvardytus patikrinimus [auksciau].

Ar jasy zaidziamas zaidimas palaiko zZaidimy valdiklius? Paskaitykite zaidimo vadovg,
kur turéty bati pateikta su zaidimy valdikliy naudojimu susijusi informacija. Jei ne, galite
pasitelkti galingg programavimo programine jrangq pameégdzioti pelés ir klaviatiros
valdymgq savo X56 HOTAS.

Neveikia vienas valdiklio mygtukas arba asys.

ISbandykite produktq zaidimo valdikliy skydelyje, kaip aprasyta Sio vadovo pradzioje.
Jei valdiklio problemos vis tiek neiSsprendziamos, susisiekite su pagalbos techniniais
klausimais tarnyba http://support.logitech.com/Tickets/Submit

Kodél skrydzio simuliatoriuose, tokiuose kaip FSX, mano léktuvas tinkamai
nereaguoja j asis?

X56 HOTAS vairalazdé ir droselinis jrenginys yra nepriklausomi jrenginiai, todél abu turi
X asj, Y adjir t. t. Tai paprastas atvejis, iSsprendziamas nuéjus | simuliatoriaus valdiklio
nustatymus ir nustacius X56 HOTAS. Norédami iSsamesnés apzvalgos, kaip tai padaryti,
apsilankykite masy DUK puslapyje logitech.com/support/x56

Kaip galiu keisti X56 HOTAS LED spalvq ir rySkumq?

|diekite programine jrangq, o tada susiraskite ryskumo slankiklj NUSTATYMU skirtuke.

Lietuviy 422



logitech (=

ObLU MPEMEA
HA IXKOUCTUKA

A. TneaHa Touka
B. MUHM aHanoroB AXXONCTUK

B. [peBkntouateny 3a naned, c
perynartopw v 6asa

[. ByTOHM Ha AXOWCTNKa CbC A
CMYCBK ¥ 2 X OCHOBHM OyTOHa

. Ocn X, Y 1 Rz, ocn 3a nosguray,
anepoH v pyn

E. KyTpe 1 netawo kytpe”

K. MpyxnHHa cuctema FEEL.
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ObLU MPEMIEA HA NTOCTA
3ATArNATA

A
b.

X m B

BbpTAwm ce konyeTa ¢ OyTOHM Ha N10CTa 3a TAra
2-NO3NLMOHEH Nb3ray

KOHTpOﬂM 3a naneyac 2 npeBKmoYBatens, 6)/TOH,
MWHW aHANOrOB PKONCTNK

[1BOMHW yCKOpWTENW CbC 3aKNI0YBaHE Ha TAraTa
Perynatop 3a 06TAraHeTo Ha NoCTa 3a TAraTa

3-NO3ULMOHEH PEXMMEH NPEBKIOYBATEN

. bazosn KOHTPON CbC 7 npesKmoYBatena n 2 BbpPTAWN

ce Konyeta
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MbPBU CTBIMKA

WHcTanupaHe Ha gpainBepu n coptyep

Windows’ 7/8/10

1.

M3ternete v nHctanupaiite codryepa X56 HOTAS oT logitech.com/support/x56

2. Cnep Kato npoyeTeTe NpaBHaTa 3abenexka, oTmeTHeTe onuysTa | accept the terms of the Disclaimer
(Mpremam ycnosuaATa B NpaBHaTa 3abenexka) 1 WpakHeTe Bbpxy NEXT (Hanpepn), 3a ga npoabmxmte

3. Ha ekpaHa Plug In (BkniouaHe) BK/ItoYeTe [PKOMCTMKA 1 NOCTA 3@ TArata KbM KOMMNOTbpa. LLpakHeTte
Bbpxy Next (Hanpepn), korato onuuaATta ce MapKk1pa

4. Ha nocnegHws ekpaH wpakHeTe Bbpxy Finish (fTotoBo). [ipalisepute 1 CoPTyepsT BEUe Ca MHCTANMPaHM

NET Framework

1. AKO TOBa e MbPBYAT NPOAYKT Ha Logitech, KOMTO MHCTanMpaTe, € Bb3MOXKHO Aa 6beTe NoMoneHv Aa
nHctanupate u NET Framework, cneg kato codTyepHata MHcTanaumsa npviknioyv. CUAHO ce npenopbyBa
[a ro HanpaBuTe; Ta3uy akTyanusauus Ha yHKuuu ot Microsoft ce nsnckea ot coptyepa

2. WpakHeTte Bbpxy Download and install this file (13TernaHe v nHcTanmpaHe Ha To3u dain).
KomMnioTbp®bT Le Hamepy npaBuaHuTe Gainnose B MHTEPHET M LU M1 U3Ternu

3. Korato uHcTanaumaTa npukiouw, WpakHeTe Bbpxy Close (3atBapsaHe)
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HACTPOWKN HA KOHTPOJIEPA

AKO B laZleH MOMEHT mckaTe Aa nposepute aanu X56 paboTi NpaBuiiHO, OTBOPETE CTPaHMLATa C KOHTPONepK
33 WPy 1 WpaKHeTe BbPXy pasgena Properties (CBOMCTBA) Ha KOHTPONEpa.

ETo Kak moxeTe [a HarnpaBuTe TOBa B Pa3/IYHNTE OnepauoHHN CUCTEMI:

Windows’ 8/10

1. Ot ekpaHa Metro/Start (MeTpo/Crapr) WwpakHeTe Bbpxy nkoHata Control Panel (KoHTponer nanen).
3ABEJIEXKKA: Ao He BixaaTe MKOHa 3a KOHTPOMeH NaHen Ha ekpaHa Metro/Start (Metpo/Crap),
BbBegeTe “control panel” (koHTponeH naHen) v ukorata Control Panel (KoHTponeH naxen) wie ce noAsm

2. Cnep kato oTBopute Control Panel (KoHTponeH naHen), WwpakHeTe AByKPaTHO BbPXY MKkoHaTa Devices
and Printers (Yctporictsa n npuHTepw). SABEJIEMXKA: Ako He BUxaaTe Ta3n MKOHa, e yBepeTe,
Ye cTe n36pann GyHKLMATA 33 ronemm MKOHW

3. BotBopeHus ekpaH Devices and Printers (YcTpoiicTea 1 npuHtepu) HamepeTe X56 HOTAS cpen
CMMCBHKa C YCTPOWCTBA U LLpakHeTe ABYKPATHO BbpXy MKoHaTa. OT NafalloTo MeHto 13bepete Game
Controller Settings (HacTpoiiki Ha KOHTponepa 3a urpu)

4. B npo3sopela Game Controllers (KoHTponepwu 3a urpwv) Tpabsa fa BUAMTE NOCOUEHNMA 1 13bpaH

13 ¥-56 Rhino Stick (HID) Properties ? x 18 X-56 Rhino Thrattle (HID) Properties ? x

Test  Deadzones {Test | Deadrones

N £ £

Z-xis RTYF RTY G
\ s |
0 2005 0 255 0 255
wta wta wta RTY3 RTY 4
“ w w5 [ [ |
POV H1 H2 0 255 0 255 o
= i =1 i

X56 HOTAS. lLlpakHeTe Bbpxy Properties (CBoncTBa), 3a la npemunHeTe kbM ekpaHa Controller Test
(M13npobBaHe Ha kKoHTponepa)

OT ekpaHa 3a 13nNpobBaHe Ha KOHTPOMEpPa e MOXKeTe fla M3npobBaTe BCUUKM GYHKLMM, OCK, BYTOHH,
BBPTALM Ce KoMnYeTa 1 Apyri. Korato cTe rotosw, WpakHeTe Bbpxy OK Ba MbTy, 3a 1a Ce BbPHETE KbM
OCHOBHMA PaboTeH nioT
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Windows® 7

1. UpakHeTe Bbpxy nkoHaTa Windows oT ccTemHaTa obnact. [MocoueTe ¢ muwwkaTta meHtoto All Programs
(Bcnukm nporpamu). LpakHeTe Bbpxy nankata Games (Mrpw) 1 cnep ToBa WpakHeTe Bbpxy MKOHaTa
Games Explorer

2. WpakHeTte BbpXY onumaTa Tools (MHCTpymeHTW) (C fonHaTa CTpenka) OT CMUCHKa B ropHaTa YacT
Ha npo3opeta. OT Nagawmna CNUMCHK WpakHeTe BbpXy Input Devices (BxoaHw ycTpolicTsa)

3. Bnpo3opetia Game Controllers (KoHTponepw 3a urpu) Tpsdea aa BUaMTE NOCOUEHUA 1 130paH
X-56 Rhino. LLipakHeTe Bbpxy Properties (CBoliCcTBa), 3a Aa npemriHeTe KbM ekpaHa Controller Test
(M3npobBaHe Ha kKOHTpoOnepa)
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Cucrtema 3a onbH Ha npy»xuHa F.E.E.L.

Bcaka MPY>VHa Ha Basla Ha IPKONCTMKA Rhino [aBa Pa3/In4yHO yCellaHe. MorkeTe CbUlo Taka fja n3nonsgarte
[KOVICTUIKA 6e3 MPY>KHa, KaTO TaKa pa3nonarate C O6U_LO MNeT pasnnyHn Cnnn.

Bcaka MPY>KMHa Ma YHWUKANHO yCellaHe 1 pa3finiHa l/ILleHTI/I(bV\KaLlI/IH. Te3n VILleHTVI(bV\KaTOpV\ npencraenAaBat
LIBETHV MapKepKn B ropHata 4acT Ha NPYXUHNTE — CbOTBETHO YEPBEH, XbJ1T, CMH U 3€N1EH. B Ta6J'IVH_LaTa no-
[0y MOXKeTe a BUANTE HAKOW OT M3UNCIEHWATA, M3MNON3BaHW 3a pa3rpaHivaBaHe:

2"
_— =

——l

PBEHO 0 KbTO bO 3abenexku

k = CreneH 1 2 3 4
OD = BbHLLEH AnameTbp 33 33 33 33
d = gnameTbp Ha kabena 18 18 18 18
E = Mogyn Ha enactuyrocT (210000 ) 210000 210000 210000 210000 N/mm2
FL = ceobopHa Ab/kuHa 52 47 42 36 HekomnpecupaHa
WL = paboTHa gbmKu1Ha 308 308 308 308 MpeasapuTenHo KomnpecnpaHa
P1L = dbnxuHa nosvuma 1 258 258 258 258 [MbnHa paboTHa komnpecua
n = 06w 6poit HaMOTKM 4,5 4,5 4,5 4,5 AKTUBHW HAMOTKM (6,5 HAMOTKW B NPYMHa)
D = cpepeH anameTsp 31,2 31,2 31,2 31,2
CreneH K= Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
HaTosapeaHe @ KpaliHa peakuys

PEANE @ Kparita peau 36,12 27,60 1908 886 [N
BL = FL-WL x k
HatosapsaHe @ P1L Sol = FL - SL x k 4464 36,12 27,60 17,38 N
Hanpexerne =8xPxD/3,14xd *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm?2
9% UTS (M4 kaben 3a my3vika) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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CMAHa unm maxaHe Ha NPpy>KnHa

V3nbaHeTe cnefHMTe CTHMKK, 3a la NOCTaBUTe, CMEHWTE UV MaxHeTe NPyK1Ha. YBepeTe ce, Ye ClyCbKbT
COYM HacTpaHu oT Bac 1 ue Tabenkata ¢ noroto X56 HOTAS e kbm Bac.

1. SaBpreTe 3ak/ouBalA naHen (yacT B) O6DaTHO Ha YaCOBHMKOBATa CTpesika, AOKaTo Ll,>KOl7ICTl/IK'bT
He Ce oTAeIn OT OCHOBATa.

2. MaxHeTe ynabTHUTENHUAT NpbCTeH (4acT B), KaTo BHMMATEeNHO ro 3axBaHeTe C iABaTa W AACHaTa CU Pbka
OT fiBeTe My CTPaHw 1 Clefj TOBA ro BAUrHeTe. YNNBTHUTENHNUAT NPBbCTEH € NPOeKTUPaH Aa 6bae TBbpa.

3. OtBOpeTe 3akNtouBalMTe CKOOM (YacT IM). Te ce M3BaXAAT OT AXKOWCTMKA, HO Ca MNOASIOKEHN
Ha HaToBapBaHe OT NpyxMHaTa. [TbpBO 13BafeTe efjHaTa NOMOBKHA, 3a4PBKTE NPYXKMHATA, Clef KOeTo
13BafeTe v Apyrata NnonoBuMHa.

4. MaxHete npyxwuHata (Yact [l), cnep KoeTo nocTaseTe HoBa NPYKMHa Uy OCTaBeTe YCTPOMCTBOTO be3
NPYXMHa, CNPAMO XenaHneTo Bu.

3a na crnobute yCTpO\;ICTBOTO HAHOBO, N3MbJIHETE TOPHUTE CTHIMKN B O6paT€H pen, KaTo ce yBepuTe, e CcTe
NOCTaBMIIN MPaBUIHO YNIBTHUTEHNA NP bCTEH (uacT B) u cTe 3aTerHanu 3PaBO 3ak/to4BalllMA MaHen (wact )
B OCHOBATa Ha APKOMCTUKA.

3abenexka: Korato cmeHATe ckobuTe, TpAbdBa fa cTe ce yBepunu, e USB kabensT e v3knoueH oT
KOMMIOTBPA, KaTo ChLLO Taka He TpsAbBa Aa AOKOCBATe KOHEKTOPWTE MO APbKKATa ¥ OCHOBATA Ha AXKOWCTYIKA.

1. 3aBbpTETE 3aK/MOYBALLMA NAHEN 2. MaxHeTe [KoNCTHKa 3. Vi3BapeTe yrabTHUTENHNA
00PaTHO Ha YaCoBHMKOBATA CTPESKa npbCTeH

4. OTBOpETE 3aK/oYBaLYMTe CKOOM 5.V13BageTe npyu1Hata
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O6w, nperneg Ha copTyepa

CodTyepsT Bri no3sondga fa nporpammpate X56 € pasnnyHmn KnasraTypHU KOManaW — OT 6a308u
€[HOKNaBVWHM KOMaHAM A0 M3KIOUMTENHO CIOXKHY, BPEMEBU 1 MAaKPOKOMaHAW. To CbLUo Taka By faBa
BbH3MOXKHOCT Aia MporpamupaTte KOATO U [ia € OC C KMaBMaTypHM KOMaHAW, KakTo v Aa MporpammpaTte KoMaHam
C MMLLKaTa.

B cochyepa CblUIO Taka MOXeTe a MPOMEHATE KPVBUTE 3a OTFOBOP ¥ 30HUTE Ha HEUYBCTBUTETHOCT
MO MaBHaTa OC — NO-KbCHO B PbKOBOACTBOTO Le OTKpUeETe rnoseye I/IHd)ODMaLll/Iﬂ 3a Te3n TemMn.

/IMa ABa HauviHa 3a CTapTMpaHe Ha copTyepa:

1. OT uKoHaTta Ha pa6OTHVIF| MNOT, KOATO M3rnexxaa No cnegHnAa HaunH 2. 0T neHTaTa Ha CTapT MEHIOTO...

Cnep kaTo cTapTvipaTe codpTyepa, Lie Ce OTBOPY HAYaNHUAT eKpaH.

AKO TOBa e MbPBOTO By M3non3saHe Ha codTyepa, Lie GbaeTe nomoneHm aa nsbepete esvk. Cnef Kato
n3bepete e3vik, Lje Ce OTBOPY HAYANHUAT eKpaH. AKO CTe M36pany NorpeLleH e3uK U 1CKaTe 1a ro CMeHuTe,
MOKETe f1a OCHLIECTBITE AOCTbI O MEHIOTO 3a €3ULIKW, KaTO LPAKHEeTe BbPXY MKOHATA B JONHUA JECEH bIb
Ha HauasHUA ekpaH.

B codpTyepa uma Tpu rnaBHu pasgena:

1. HOME (HAYAJO)

2. PROGRAMMING (MPOrPAMMPAHE)

3. SETTINGS (HACTPOWKI)
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PA3E/1 HOME (HAYAJ10)

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}
WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

B HauanHmsA ekpaH Lie BuaumTe:
- MHdopmaumroHeH notok upe3 Facebook Ha »xuBo ot Logitech G

- [lpekr MbTUWa KbM COLManHu Mpexn v yeb caitose, Hanpumep LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram v gpyrv

- OnuwATa 3a l/I360p Ha e3uK; 3a JOCTbN A0 HeA 13Mon3Bante ¢ﬂamero B ONTHMA AeCeH brbN
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PA31EJ1 PROGRAMMING (MPOrPAMWUPAHE)

Cnep kaTo n3bepeTe TO3W pasfaer, e ce OTBOPK CpedaTa 3a nporpammpaHe Ha X56.

SIIISSSISSISS

..w.: PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
gy W /777777777774

g

OT nsABaTa CTpaHa Ha ekpaHa Le BUaMTe 1306paxeHyie C BUCOKa pasfenmnTenta CnocobHOCT, KOETO
lLje NOKa3Ba KOHTPOMEPa, KOMTO Lie nporpamiipate. OT AAcHaTa CTpaHa Ha ekpaHa Le BUaANTe CNNCbK
C KomaHaHwv noneta, Hapeuerw Cells (KneTkw), KouTo ca NpeAcTaBeHy Kato NpoAb/KaBall HaJosy

B CTPaHMLATa CrNCHK.

B ropHata yacT Ha naHena c 1306paxeHVeTo e BUANTE NKOHUTE Ha [PKOMCTMKA 1 I0CTa 3a TAraTa.

AKO LLpakHeTe BbpXy TAX, LLe NMPOMEeRM1Te YCTPOMCTBOTO, KOETO Mporpamumpate B MOMeHTa. MoxeTe necHo
[ia pasro3HaeTe yCTPOWCTBOTO, KOETO Mporpamuparte, bnarofapenune Ha ronaMoTo U300bpaxeHne, KOeTo Lie
Ce NoKaxe B Npo3opeLia.

B pa3gena 3a nporpammpaHe MoXeTe fa HaCTPOUTE KOHTPOMepa AMPEKTHO [4a KOMMpa BCUYKI KNaBMaTypHN
KOMaHaW, KOWTO 13non3eate B niobummte cu urpn. Cnef ToBa KOMaHAWTe Ce 3anmnceaT B THap.,npodun’

KakBo npepacraBnaea npopuabt?

MPOGUITHT € MMETO, KOETO Ce f1aBa Ha Galil, B KOMTO 1Ma 3amna3eHu Nporpammpanii KOMaHam 3a KOHTponepa.
Hanpumep Moxe f1a mate [JKOMCTUK C peamua Gy ToHW. AKO 1CKaTe HAKOM OT Te3n Gy TOHM [ia U3MbIHABA
byHKUMA B UrpaTa, KOATO OOVMKHOBEHO M3BbPLUBATE YPE3 KNaBKHa KOMOMHALMSA, MOXeTe f1a,3anafeTe” Tasn
KomaH/a Ha byToHa. AKO vickaTe GyToH A" fla aKTUBMPA KONECHMLMTE (KOBTO MHaYe Ce U3Mb/HABA C KNaBuwa
,G" Ha KnaBmaTypaTa), MOXKeTe f1a Bb3NOXKMTe CboTBETHATA yHKUMA upe3 copTyepa. MoxeTe CbLLO Taka Aa
Cb3fasate No-CNOXHW KOMaHAW, Hanpumep,shift+F2", uan gopr Bpemesmn KoMaHam 1 MakpoCu.
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Cb3paBaHe Ha MbpBUs Bu npodun

1. 3appbKTe nokasanela Ha MULLKaTa Haf KneTkaTa 1nm HaTncHeTe ByTOHa, 33 KOWMTO MCKaTe fa Cb3fajeTe
npodu Ha KOHTPoNepa. AKO 3adbpPXKITe MULLKaTa Hafj KneTkaTa Button A (ByToH A), Button A (byToH A)
le ceeTHe Ha 3D 1306paxeHneTo Ha KOMCTUKA. Vi NpocTo WwpakHeTe Bbpxy Button A (ByToH A) Bbpxy
IPKOVCTUKA 1 CbOTBETHATA KINETKa LUEe Ce MapKMpa.

2. KoraTo kneTkara e MapKk1paHa, WpakHeTe B Hes
gt C nesws BYTOH Ha M1LIKATa 1 OT/IABO Ha KieTkaTa
lje ce NosBm ronam muraty Kypcop. Cblio TaKa e
BUOMTE 3e1eHa OTMETKA, YePBEH XMKC 1 MKOHa Ha
"y MULLKa OT fIICHaTa CTPaHa Ha KneTkara.

B XA

w

. B 10311 MOMEHT KneTKkaTa V34akBa 3afjaBaHeTo

M 0 d e 'I Ha KnaBMaTypHaTa KoMaHga. HatncHeTe 6yToHa

Ha KraBuaTypata, KOMTO MCKaTe fia Ce akT1BIpa

¢ Button A (byTtoH A) Ha [KOMCTKA. B HacToAwwmA

npuUMep LLie 13ron3Bame Knasyia G, Koto
0BMKHOBEHO aKTVBMPa KonecHuLmTe. Korato

G HaTVicHeTe G Ha KnaBwvaTypaTa, B KneTkata TpAbBa

Ja Ce nosBsu ronamMa 6ana nnoyxa ¢ byksata G, Kakto e
MOKa3aHo TyK. AKO TOBa e MpaBuHaTa KnasvaTypHa
KOMaHa, HaTVCHETe 3eneHaTta OTMETKa OTAACHO.

£ B npoTuiBeH cryyait HaTUCHETe YepBEHMA XVKC

1 U3MbIHETE NPOLiefypaTa HaHOBO, 3a /Aa 3afiafieTe

KraByaTypHaTa KOMaHza B KNeTKaTa.

4. Cnep KaTo HaTVCHETe 3eeHaTta OTMETKa,

LLie Ce NOSABM NOJIe 3a VIME Ha KOMaHAaTa,

KoeTo noHacTosLeM e KpbcTeHo , Untitled”
i~ ("HeoszarnaseHo") (0T40NY Ha NABOTO
n306pakeHve). MpocTo n3bepete 1MmMe 3a
KOMaHpaTa 1 ro BbeefieTe B ToBa rnose. 3a uenvte
Ha To3K npvMep m3bupame ,Landing gear”
(KonecHnuw). HatucHeTe knaBsuwa Enter, 3a ga
3aBbpLIMTE OMepaunATa C KneTkata. Button A
(ByTOH A) = KONEeCHWLM, KOETO e 1 KNaBuwbT G
o OT KnaBuaTypaTta (0ony Ha AACHOTO U300paKeHNe).

Trigger = Landing Gear
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= B9 5./13npobeaiiTe npoduna cu, KaTo oTBOPHTE

nposopeta Testing (Tect). Hag 3D

1306paxeHeTo Lie 3abenexumte CeAem NKOHW.
Hy»KHaTa HX e BTopaTa OT AACHO, KOATO M3rnex/ia

Simply press the buttons on the device and the text programming will appear in the

text box below. Any other programming such as hot keys wil behave nommally. | KaTo CpeObPHO 3b0UATO KOMENO 1 e KpbCTeHa

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there Test Profile (TecT Ha ﬂpodjl/m)

G

Keep this window open whilst testing | |

You can now test the profils you are working on

LLlpakHeTe BbpXy Tasn MKOHa, KOETO Liie OTBOPK
HOB Mpo3opeL. B obnacTTa 3a TecT Beye We mura
Kypcop. [pocTo HaTvcHeTe 6yToHa A Ha X56.
Korato HaTuncHeTe 6yToHa, byksaTta G TpAbdBa

[la ce NMoABYM B NPO30peLa, KOeTo 03HauaBa,

ye MbpsWAT B1 NnporpammpaH 6yToH paboTn
KaKTO TpsbBa.

3aTBOpETe TO3M NPO30pPEL, KaTo LpakHeTe
BbPXY MKOHaTa OK B AONHWA AeceH brbi Ha
€KpaHa 3a TecT.

6. o xenaHne moxeTte fa 4obaBUTE 1 APYI KNABUATYPHU KOMaHAN, CAief KOETO Aa rvi u3npobeare.
He 3abpasaiTe fa 3anasnte paboTata cu, Npeaw Aa 3atsopute codTyepa.

7.3a [ia v3non3garte TOKy-Lo Cb3hafeHOTO NPOorpammpaHe B nrpata
[ CW, MbPBO TPAOBa Aa ro 3anasute B Npodun 1 cnep ToBa fia ro
aKTMBMpaTe. ToBa MOXe [la Ce Harnpasw Camo C eAHO LLPaKBaHe.
Cpep peamuata C MKOHM TOYHO Haf 3D 1M300pakeHreTo Lie
3abenexuTe MKOHa, KOATO Hanofo0sABa CHHA MULLIEHa. AKO s MocounTe
C MULLIKATa, e ce Nokaxe noackaska Profile (Mpodun).

LLipakHeTe Ta3n MKOHa, 3a a OTBOPMTE CTaHAaPTHO Mose 3a 3anassaHe
8 Windows. KpbcTeTe npoduna cu 1 ro 3anasete. Criefj 3ana3saHeTo
NPOGUITET Lie CTaHe aKTVBEH, Lie MOXeTe fja 3aTBopuTe codTyepa

¥ [ia 3anouHeTe nrpata. X56 seye e GyHKUMOHMPa CbobpasHoO
NPOrpaMMpaHeTo cu.

8. CodTyeptr nogabpxa peamLa Apyri MOLHN GYHKLMM 33 NPOrpamMmpaHe, KoUTo BCe OlLe He CMe
obcbanW. Hanpumep MoxeTe fla MporpammpaTte ocu, ABMKEHVIE Ha MILLKATa, Oy TOHW Ha MULLIKaTa U
CneuyanHmn BpemeBn 1am CIIOMKHM KOMaHAW.
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MKoHn B pegakTopa Ha npopunu

1 2 3 4 5 6 7

1. HoB npodun
OTBapA npa3seH Npodun 3a CbCTaBAHe/pefakTUpaHe.

2. OtBapsHe Ha npodun
OTBapA 3a pefjaKkTvpaHe Beve Cb3aaaeH Npodun.

3. 3anasBaHe Ha npodun

Ll|paksaHeTo Bbpxy Save (3ana3saHe) e 3anasn HoB MPOGU UK Lie Npe3anuile Beye CbliecTsyBall
npodun.
KaTo n3nonsgate nafaliara cTpesika 4o Save (3anasgare), MoxeTe fia n3bepeTe KoMaHAaTa Save as
(3anaseaHe KaTo), KOATO B1 No3BONABA Aa 3anasuTe TekyLLMA NPOdUA Ha PANUYHO MACTO UK NOJ,
Lpyro vive.

4. Views (U3rneawm)
MoxeTe fa NpomMeHVTe U3rnefa B pefakTopa 3a Npodunn Aa Nokassa camo KNeTKUTE 3a MporpammpaHe
(T.e. fa He Noka3Ba n3obpaxeHue). AKO LpaKHeTe MOBTOPHO Bbpxy byToHa Views (3rnean), Tosa Lue
BbH3CTaHOBW M3rnefja no nofpasbrpane 1 130bpaxxeHreTo OTHOBO LLie Ce MOKa3Ba.

5. Mpodun

Ako pa6OTI/ITe no I'IpO(l)I/IJ'I W 1CKaTe fia ro n3nonssare He3abaBHo, L{paKHeTe BbPXy Ta3n onuuA.

6. TecT Ha npodun
LL|pakHeTe BbPXY Tasu MKOHa, ako VcKaTe fja OTBOpUTE NMpo3opeLia 3a TecT. ToBa e U3KMOUYUTENHO NOMNe3Ho,
aKo ce onuTeaTte fia Nporpammpare COXHW BpeMeBU UM MaKPOKOMaHAW, Thih KaTo Br Aasa Bb3MOXHOCT
fa n3npobsate pesynTaTa, Npeav Aa ro NpriseAeTe B ANCTBYE.

7. Meuvar

AKO HaTWCHETE Ta3u 1KOHa, NPOGUITLT, KOMTO Cb3[aBaTe B MOMEHTa, LLE Ce U3MpaTu 3a neyar Kb
npuHTEpa No noapasorpaHe.
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Hactponkn

CTpaHV\LLaTa 3a HaCTpOMKVI Bv nossonAea fa NPOMEHATE 30HaTa Ha HeYyBCTBUTEJ/THOCT U KPUBUTE 3a OTFOBOP
MO BCMYKM OCK KAKTO Ha [P)KOWCTMKA, Taka M Ha SI0CTa 3a TAraTa.

KpviBu 3a otroBop

B 3aBMCKMOCT OT TMNa Ha CamoneTa, KOMTO 13MO3BaTe, MOXe Aa UCKaTe AXKOMCTUKBT fja ObAe C MO-BUMCOKO
NV NO-HUCKO HMBO Ha YyBCTBUTENHOCT OKOMO CPeAHaTa UKW KpanHuTe TOUKK No ocuTte, Hanpumep ako
netute Ha F-18 C M1CKA 3a 3apexaaHe Ha ropvso Ha 25 000 dyTa, e Tpabea Aa M3BbPLIBATE U3KOUUTENHO
NpeuUnsHN OBVKEHNSA, 3a [la 3aemMeTe NpaBuiHaTa No3nLma. AKO MMaTe Mo-HMCKa KpYBa 3a OTTOBOP OKOJI0
LeHTpanHaTta Touka Ha ocute X 1Y Ha AXKONCTUK], Le MOXeTe [a feiCTBaTe U3KMI0UYUTENHO NPELM3HO CbC
camoreTa.

30HU Ha HEeYYyBCTBUTENHOCT

30HaTa Ha HeuyBCTBUTENHOCT, OLLE HapMUaHa HeyTPaHa 30Ha, € YacT OT 0bXBaTa Ha [ABVKEHUETO MO OCTa,
KOWTO He Ce 3acuya 1 HAma epeKT BbpXy NMporpeca Ha nrpata. Tasu uyacT Moxe Aa 6be OKOMO LieHTpanHaTa
TOYKa Ha 0OXBaTa Mo OCTa WN B KOWTO 1 [la € HEroB Kpail.

PerynmpaHe Ha ob6xBaTa no octa

PerynmpaHeTo Ha 06xBaTa no 0CTa Uin HacKLLaHe Ha OCTa 3a 33[jaBaHe Ha NPaBWIHOTO 1 1Me Bi nossonssa
12 HamanuTe AnanasoHa Ha HeobPabOTEHM [JaHHN MO [afeHa OC.

PerynupaHe Ha $u3mnyecka oc

PerynunpareTo Ha du3muecka oc, unm dusndecko HacuiaHe, B no3sonasa ga Hamanute MbHvA A1ManasoH
[aHHW MO OCTa B NO-Mako GM3NUYECKO ABMKEHME Ha AXKONCTUIKA.

S-KpuBuY 1 J-KpnBM
ChluecTByBaT [iBa ByAa NOANEXALUN HA PErynmpaHe KprBK — TOBa Ca S-KpUBKWTe 1 J-KpuBwTe. J-KprBmTe

NpefCcTaBABaT IMHENHN OCK, HANPUMED YCKOPUTENN M BbPTALM Ce KOMYEeTa. S-KpUBUTE Ca HENMVHENHN,
Hanpumep X 1Y ocu.

[TbPBUAT €KpaH, KOWTO e
BMNTE, Ce Hapnya
,SELECT DEVICETO

Sl SELECT DEVICE TO PROGRAM // MODIFY” (1360p

Ha yCTPOWICTBO 3a
moavduUmpaHe).

Pa3nonarate ¢ ABa 1360pa;
[la NPOMEHWTE OCTa

Ha IPKONCTIMKA UM OCTa

Ha N10CTa 3a yCKopeHuMe.
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Cnep KaTo ce Hamupare Ha ekpaHa, STICK // AXIS MODIFICATION”
(MoaunduumpaHe Ha BKONCTUK // 0C), Wwe BuanTe peauua onumn. Cera wie ri pasrnegame efjHa no efHa.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

ig ATTRIBUTE VALUE // 6
2 L. .
7
8
3 9
4
CURVE PROFILES 7/ 1 0
e N T T T 1!
5 EEN~6 R
CALIBRATE AXES APPLY m
1. VMe Ha yacTTa, KoATO ce MoaMdULMpa
2. Topnexaluy Ha moandULmMpaHe ocu
3. PBYHO perynupaHe Ha OCTa ¥ 30Ha 3a TecT
4. CTOVHOCTM Ha NPYXMHWTE — 3a CNpaBKa Npu NPOMEHAHE Ha JaHHMTe NO OCTa
5. byToH Back (Hazan)
6. [lnb3rau 3a perynupane Ha dusmyecka oc
7. TNoneTa 3a pPbyUHO BbBEXKIAHE Ha aTPMOYTV Ha OC
8. PerynupaHe Ha 30Ha Ha HeUyBCTBUTEIHOCT
9. PerynupaHe Ha v3BMBKaTa Ha OCTa

10. MpenBapuTeNHO CbCTaBeHn NPoGuv
11. byToH Apply (Mpwvnaraxe)
12. bytoH Undo (OtmaAHa)
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1. Vime Ha yacTTa, KOATO ce Moanduumpa

ToBa Le 6b/e APKONCTUK MV NOCT 3a TAraTa 3a X-56. AKO 1cKaTe [ja NpOMEHNUTE 13bpaHaTa B MOMEHTa YacT,
n3non3eaite 6yToHa Back (Hazan) (5), 3a Aa ce BbpHeTe KbM eKpaHa 3a 130op.

2. Moanexawm Ha moanduLmpaHe ocn

ToBa Mokasea CMNCHK C BCUYKM MOANEXaLM Ha MOAMMLIMPaHe OCU. [PKONCTUKBT MMa TPU MOANeXaLLM Ha
moauduLMpaHe ocu:

- octaX
- ocraY
- 0OCTa Ha pyna

JIoCTBT 3a TAraTa MMa WEeCT NoANexalin Ha MoandMLMpaHe ocu:
- JlaB yckoputen

- [lecen yckopwten

- Potauma 1

- Potauma 2

- Potauua 3

- Potauma 4

3. PbuHo perynupaHe Ha oCTa U 30Ha 3a TecT

Ta3u 06nacT e NoKasga Mo Kakbs HauMH ca HaCTPOEeHM TeKyLLMTE KPMBYM 3a OTFTOBOP/30HM Ha
HeWyBCTBMTeﬂHOCT/TOWKI/I Ha HacuhlllaHe 3a M36paHaTa oc. MoxeTe CbLlo Taka Aa perynnpare LeHTpasiHata
TOYKa Ha HeYyBCTBUTE/THOCT, HAaCULLIaHETO Ha obxgarta, (I)I/IBVNGCKOTO HacCullaHe 1 KprBaTa 3a OTrOBOP 3a
|/|36paHaTa oc. CblUo Taka MMa MepHUIK, KOMTO NOKa3Ba ¢M3mqecr<ara No3uLMA Ha OCTa, MO KOATO AencTBaTe.

4. CTOMHOCTN Ha NPYXWHN

ToBa e cnpaBoYeH pasfer, B KOWTO peryavparte ocuTe Ha JKOMCTVKa. ToM AeNCTBa KaTo PbKOBOACTBO
3a MOAMMLIMPaHe Ha OCTa, KaTo MOXeTe fia M3bepeTe PasfnNyHM KPUBU WAV 30HW Ha HEYYBCTBUTENHOCT
cnopep Npy»K1Hata, KOATO CTe CIOXKMIN Ha [KONCTIKA. AKO MOAUMLMpaTe OCKTe Ha S10CTa 3a TAraTa,
HAMa [a BXKAaTe TO3V CNpaBoYeH pasgern.

5. BbyToH Back (Hasan)

Bpblua By KbM ekpaHa 3a U300op Ha yCTPOICTBO.

6. Mnb3rau 3a perynupaHe Ha $pusnyecka oc

[o3BoNABa KpaunLliaTa Ha OCUTE, KPaMHWUAT NAB Kpawt 1 KpaHUAT AeceH Kpalt Ha ocTa X Uin KparHUAT
rOpEH Kpali U KparHWAT AoNeH Kpali Ha ocTa Y, Aa ObaaT npemecTeHn no-61130 KbM LEHTPaHaTa ToYKa.
ToBa e Nofo6HO Ha HAaCTPOMBAHETO Ha 30Ha Ha HeUyBCTBUTENHOCT B abCOMIOTHUTE KpauLia Ha OCTa.
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7.MNoneTa 3a pbYHO BbBEXAAHE Ha aTPUOYTM Ha OC

Ta3u 30Ha B no3BonABa Aa BbBexAaTe HEOOPADOTEHM AaHHY, 3a la perynmnparte HaCTPOKMTE 3a 30Ha Ha
HeUyBCTBMTENHOCT, M3BMBKA, HAaCKLLIAHe Ha AVana3oH 1 GM3NMYECKO HacuLaHe. Ta e M3KMIoUNTeNHO NoMe3Ha,
aKo Beue pa3nonarate C JaHHWTe UK Te Ce OCUTyPABAT OT APYT U3TOUHMK. Hanpumep nybnvikauma B gageH
bOopym OTHOCHO HacTpoWiKaTa Ha KpvBaTa 3a 0TroBop 3a F/A-18F.

8. PerynupaHe Ha 30Ha Ha HeYyBCTBUTENHOCT

[Mmb3raysbT 33 30HaTa Ha HeYYBCTBUTENHOCT BM NO3BONABa fja peryavpate 30HaTa Ha HeuyBCTBUTENHOCT
OKOJIO LieHTPaHaTa Touka Ha OCTa, KOATO CTe 13bpanu B MOMEHTa.

9. Mnb3ray 3a perynupaHe Ha N3BMBKaTa Ha ocTa

Cny»u1 3a HamanAgaHe obxeaTa Ha ocTa. Bmecto Hanpumep A Aa 0bxBala oT 0 Ao 65 555, MoxkeTe fa

A HamanuTe Ha 300 0o 62 555.

10. MpepBapuTenHo cbctaBeHN Npoduan

Bkntoumnm cme Ha6op OT NPeABapUTEIHO onpefeeHn KPpUBK, M3MeXOY KOUTO MOXKeTe [a V|36|/|paTe.
ToBa e 3a ynecHeHre Ha XopaTta, KOUTO He NCKaT da Cb3daBat cobCTBEHN KpusK. VIma aBa pasnnyHn
BWAa KPUBK, OT KOUTO MOXeTe Na VI36VIpaTEI

TJ-KDMBM — Te31n Kpren Bu [aBaT €[lHa TOYKa 3a MaHUMypaHe 1 Ca NAeanHy 3a yCKoOpuTenm 1 potaunn.

2. S-KpMBWM — Te3n KpurBK Bi faBaT [Be TOUKM 3a MaHUMyMpPaHe 1 ca MAeanHu 3a HaCTpolBaHe Ha ocute X Y.

11. byToH Apply (Mpunaraxe)

To3w ByToH CNy»K1 3a 3aMa3BaHe Ha KpuBaTa, C KOATO MaHWMyvparte no nsbpaHata oc. Crnep 3anasBaHeTo
0CTa e GYHKLUMOHMPa CbOOPA3HO 3ana3eHunTe HaCTPOWKIM MPK BCUYKK UTPU, IOKATO He Obae KopuripaHa
1 3anaseHa HaHOBO WM [JOKaTO He 13non3Bate OyToHa 3a HynvpaHe.

12. byToH Undo (OTmsHa)

To3m GyTOH LLje BbPHE KPMBMTE 33 OTFOBOP Ha TeKYLIO 136paHaTa 0C 06paTHO [0 CbCTOAHMETO VM
no noapa3sbupare.ToBa MOXe [1a € U3KIUUTENHO NOJe3HO, KOraTo eKCrnepyMeHTMpaTe C KPVBM 1 30HM
Ha HeYyBCTBUTENHOCT.
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MpomsaAHa Ha aTpnbyTUTe Ha OCTa

M3BecTns 3a CbCTOAHNETO Ha OCTa

TpabBa Aa CTe HAaACHO C peanLia M3BECTVA B MOMETO 3a MapKMpaHe Ha 0CTa, A0KaTO MaHWMynAnpaTe C AaHHWTe
33 OCTa 1 rv npunarate. BAABo Le B1AKTE CMIMCHK C TEKYLMTE OCK Ha YCTPOMCTBOTO. LiBeToBeTe yKa3saT
CbCTOSHWETO Ha BCAKa OC.

CBETNOCKUHUAT LBAT B NMO-roNAMOTO none YKa3Ba TeKkyuo m36paHaTa ocC.
3eneHnAT LBAT B MO-MafikoTo NOMe NOCOYBa, Ye AaHHUTE Ha CTpaHuLata

3@ HACTPOMKM W [JAHHWTE Ha YCTPOWCTBOTO Ca CUHXPOHM3MPAHK 3a Tasw oc.

| | KBATUAT UBAT B NO-MankoTo none YKa3Ba, Ye aHHKTe 3a Ta3n OC Ca NPOMeEHEHM OT
CTpaHyLaTa 3a HaCTpOI;IKI/I, HO BCe Olle He Ca CMHXPOHK3NPaHN C }/CTDOMCTBOTO.

I | 3a ia vl CUHXPOHM3MpPaTe, LpakHeTe Bbpxy Apply (MpunaraHe) aony BAACHO.
LIAnoTo none we ce OLUBETY B XKbTO, CIEA KOETO LLE 3aroyHe Aa Ce 3arbiiea

CbC 3e/1eH LIBAT, KOETO e UHAVKATOP, Ye fJaHHUTE OT CTPaHYILIaTa 33 HaCTPOVKN

Ce CUHXPOHW3VIPAT C YCTPOICTBOTO. Crief KaTo AaHHTe B1aT CUHXPOHII3VPaHM
JAOKpPali, NO-TONAMOTO MONe OTHOBO LLE Ce OLIBETY B CBETAIOCKHBO, @ MO-MaskoTo
LLie OCTaHe 3eM1eHo.

KoraTo noneto 3a 0CTa ce OUBETY B 3e1€HO, JaHHWTE OT CTpaHuLaTa
3a HaCTPOWKMTE Ce 3anas3gaT Ha GpU3MUecKoTo yCTporcTBo. OCHOBHO Mofe 3a

OCTa Cfiefl TOBa Ule Cce ouBeT B CMHbO, a OTPA3bKBLT — B 3€/1€HO.

HacTtpoiiBaHe Ha 30Ha Ha HEUYBCTBUTENHOCT

3a [la HaCTpOUTE 30Ha Ha HeYyBCTBUTENHOCT MO [aleHa OC, He3aBMCHMO Aani CTaBa AymMa 3a S-Kpyea,

N J-KpUBa, NPOCTO NMpemMecTeTe MiTb3raya 3a 30Ha Ha HeuyBCTBUTENHOCT (YacT 8). LLle 3abenexwTe, ue ocTa
3aMoyBa Ce fla ce pasfenia OT cpefjaTa B 30HaTa 3a PbUHO perympaHe. 30HaTa He HeuyBCTBUTENHOCT Lie ce
YBENMUM NpW NO-AaneyHo NPUABMKBAHE Ha MTb3raya.

HactpoiiBaHe Ha KpuBa 3a OTroBOp

3apa HaCTpouTe KpKBa 3a OTroBOP MO AafjeHa OC, He3aBNCUMO Aasiv CTaBa yMa 3a S-KpMBa, mnn J—Kpmsa,
NPOCTO NpemecTeTe Mb3ra4a 3a M3BMBKaTa. HpM HaCTpOVIBaHe Ha S—Kpmsa e BnanTe n3BMBKata Ha KprBaTa
non (bopmaTa Ha 3M/A, KOETO YKa3Ba M3BMBaHe Hal 1 Mo LieHTpa/IHaTa TO4YKa Ha OCTa.

[Npw HacTpoliBaHe Ha J-KpuBa Lie BuanTe LAnaTa 13BKBKa Ha OCTa NMPK ABWXEHVETO Ha Mib3raya.

MorkeTe CbLo Taka Aa MPOMERMTE U3BMBAHETO Ha BCEKM BT V3BIBKa, KaTO MPeMeCTHTe TOYKMTe B 00NacTTa
3a PbYHO perynvpane (4acT 4). AKo npemMecTiTe ToYKMTe B 00NacTTa, 2 3a S-kpurea 1 1 3a J-KpwiBa, TO KprBaTta
Lje Ce perynupa Cnpamo HOBUTE TOUKU.

HacTtpoiiBaHe Ha 06xBaT Ha OC

3a Aa 3afafete 0OXBaT Ha O, NPOCTO NpemecTeTe nMib3rada 3a perynmpaHe Ha 06XBaT Ha OC (4acT 5).

ToBa e Hamanm faHHWTE 3a Ta3n OC OT KpalHaTa oTpuUaTenHa CTpaHa v OT KpaiHaTta NonoXuTenHa cTpaHa.
Cnep TOBa, KOraTo Beye 113non3BaTe 0CTa, KOATO ThKMO CTe MPOMEHWAV, AaHHNTE OT OCTa Lije Ce n3Bexaat
CaMO [10 TOUKMTE, KOWTO CTe 3afjav B HAaCTPOMKHUTE.
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HactpoiiBaHe Ha ¢dum3mnyecka oc

3a fja HacTpouTe 06XBaT Ha dr3MYecka Oc, NpemecTeTe NTbarada 3a perynvpane Ha Gpusnyecka oc (HacT 6).
pemecTBaHETO Ha TO3W MiTb3ray e HaManu MUHVMATHIA 1 MakCMManeH ooxsaT Ha Gu3mnyeckaTta oc.

Crief KaTo NpemMecTuTe Mb3raymnTe 3a HaCTPOVBAHE Ha OCTa, BCEKM MMbT, KOraTo Npemectute Grsnyeckata oc,
Le BUANTE, Ye MAHUMANHIAT Y MAKCYMATHUAT OOXBAT Ca Hamanesu.

3anasBaHe Ha HacTpoiika

3a [ia 3anaswTe HaCTPOVKUTE 1 Aa MOXETe [ia M1 13MNon3gare, WpakHeTe Bbpxy 6yToHa Apply (Mpunaraqe)
B [JONIHWA AeCEH bIb Ha ekpaHa (YacT 13). Cnep KaTo cTe HaTvcHanu 6yToHa Apply (Mpunaraxe),
MKOHaTa Ha OCTa (4acT 1) We ce OLBETM B KBAT LBAT, Clef KOETO NOCTENEHHO Lie Ce 3aMb/IHM B 3e/1eHO.
3eneH KpaeH CermeHT 1 CUHA MaBHa OC yKa3eaT, Ye AaHHWUTE Ca 3ana3eHu.

3a noeyve V\H(bOpMaLlI/IFI OTHOCHO M3BeCTUATa 3a OCTa BMXKTE pa3,£l,eﬂa,,V|3BECTl/Iﬂ 3a0C"
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OTCTPAHABAHE HA HEM3MPABHOCTU

B1
O1.
02

03.

04.

B2
o1
02.

B3
01

02

B4

0

B5
01

KomnioTbpbT My He pa3no3HaBa KoHTponepa. KakBo He e Hapepn?
3TernvxTe v M MHCTanNMpaxTe Nn ApaisepwTe oT support.logitech.com?

[posepeTe cBbP3BaLLUTE Kabenu. M3knoueTe Kabena Ha KOHTPOIepa 1 OTHOBO o BK/tOYeTe,
KaTo ce yBepuTe, Ye e CBbpP3aH NO HaAexAeH HaulH.

AKO r3non3gare npeneH nnn ropeH UsB nopr, onuTanTe fa BKYUTE KOHTPOIePa B NOPT OT 3a/iHaTa
CTpaHa Ha KOMMKTbPa.

AKo mn3non3earte KOHLIEHTPATOP, Ce yBepeTe, ye To e 3aXpPaHBaH.

3awo urparta He pa3no3sHaBa KOHTposiepa mu?
YBeperte ce, ue CTe U3MbIHWIN BCUYKM NPOBEPKY, CBbp3aHK ¢ B [no-ropel.

MirpaTa noaabpka v KOHTponepu 3a urpu? Mons, npernefaiite pbKOBOACTBOTO Ha UrpaTa, KOeTo
TpAbBa f1a CbabpKa MHOGOPMALIMA OTHOCHO M3MOM3BAHETO Ha KOHTPOMEPH. AKO He HammpaTte NoA06HM
CBEAEHVA B HErO, MOXeTe [la V3Mon3BaTe codTyepa 3a NporpamvpaHe, 3a ja emympare M1LLKaTa

1 KNaBvaTypaTta Ha ceos X56 HOTAS.

EAvH oT 6yTOHMTE UNu efiHa OT OCUTE Ha KOHTpOJsiepa My He paboTu.

. Mons, nanpobeaiite NnpoaykTa 8 Npo3opeLia Game Controllers (KoHTponepw 3a urpwm),

KaKTo 6e CroMeHaTo Mo-rope B HaCTOALLOTO PbKOBOACTBO.

AKO BCe OLLe 1maTe Npobnemn C KOHTPOEepPa, Ce CBbPXeTe C eKuna Mo TexHnyecka NoAAPbKKa Ha agpec
http://support.logitech.com/Tickets/Submit

3aL0 caMoneTbT MU He OTroBapA MPaBUIHO Ha OCUTE B HAKOMW CUMYNaLMOHHN NPy,

Hanpumep FSX?

[PKOMCTVKBT M NOCTBT 3a TArata X56 HOTAS ca He3aBMCKMM YCTPOMCTBA, KOETO O3HayaBa, ue 1 ABeTe
pa3nonarat ¢ oc X, oc Y 1 TH. TpAbBa NpocTo Aa OTUAETE Ha HAaCTPOWIKMTE Ha KOHTPOsepa 3a
CUMynaumMoHHaTa 1rpa v aa Hactpoute X56 HOTAS. 3a no-noagpobHm AaHHKM Kak ce NpaBK TOBa noceteTe
HallaTa CTpaHuLa C YecTo 3afjaBaHin BbNpocw: logitech.com/support/x56

Kak mora fla npomeHs LiBeTa 1 APKOCTTa Ha CBETINHHMA NHANKaTop Ha X56 HOTAS?

MHCcTanupaiite codTyepa, B KOMTO Lie HaMmepwTe NAb3rad 3a APKOCTTa TOYHO nof pasaena SETTINGS
(HacTpoiikn).
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PREGLED PILOTSKE PALICE
A. POV

B. Mini analogna pilotska palica

C. Kapice za palac, Witches i Castle

D

. Gumbi pilotske palice s okidacem
i 2 x glavni gumb

. X, Y, iRz osi, visinsko kormilo, A
krilca i osi kormila pravca

m

F. Gumb za mali prst i gumb
za mali prst za letenje

G. F.E.E.L. Sustav opruga
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PREGLED REGULATORA POTISKA

A.
B.
C.

G M m O

Rotacijski regulator potiska s umetnutim gumbima
Kliznik s 2 polozaja

Komande za palac s 2 kapice, gumbom za palac,
mini analognom pilotskom palicom

. Dvostruki regulatori potiska s blokadom regulacije potiska

. Regulator napetosti jedinice za regulaciju potiska

Prekida¢ nacina rada s 3 polozaja

. Komande baze sa 7 sklopki i 2 rotacijska regulatora

Hrvatski 444



logitech G
POCETAK RADA

Instalacija softvera i upravljackih programa

Windows® 7/8/10

1. Preuzmite i instalirajte softver X56 HOTAS sa stranice logitech.com/support/x56

2. Nakon $to procitate izjavu o odricanju odgovornosti, odaberite opciju ‘Prihvaéam uvjete
Izjave o odricanju odgovornosti’ i kliknite ‘DALJE’ za nastavak

3. Na zaslonu Programski prikljuc¢ak, utaknite jedinice pilotske palice i jedinice za regulaciju
potiska u osobno ra¢unalo. Kliknite na ‘Dalje’ kad postane istaknuto

4. |z zavrsnog zaslona kliknite ‘Zavrsi.” Vasi su upravljacki programi i softver sada instalirani

NET Framework

1. Ako je ovo prvi Logitech proizvod koji ste instalirali, mozda ¢ete morati instalirati
.NET Framework po zavr$etku instalacije softvera. Iskreno preporuéujemo;
softver zahtijeva ovu Microsoft znacajku za azuriranje

2. Kliknite ‘Preuzmi i instaliraj ovu datoteku.’ Osobno ¢e racunalo sada pronadi ispravne
datoteke na internetu te ce ih preuzeti

3. Kad se instalacija dovréi, kliknite na ‘Zatvori’
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POSTAVKE KONTROLERA

Ako u bilo kojem trenutku Zelite provjeriti radi li X56 ispravno, otvorite stranicu Kontroleri za igru i
kliknite na karticu Svojstva kontrolera.

Evo nekoliko nacina kako to udiniti iz svakog operacijskog sustava:

Windows® 8/10

1. 1z zaslona Metro/Start, kliknite na ikonu ‘Kontrolna plo¢a’. NAPOMENA: Ako na Metro/
Start zaslonu nemate kontrolnu plocu, utipkajte ‘kontrolna plo€a’ i pojavit ¢e se ikona za
Kontrolnu ploc¢u

2. Kad je Kontrolna plo¢a otvorena, dvaput pritisnite na ikonu ‘Uredaji i pisaci’.
NAPOMENA: Ako ne vidite ikonu, provjerite jeste li odabrali prikaz velikih ikona

3. S otvorenim zaslonom Uredaji i pisaci, pronadite X56 HOTAS na popisu uredaja
i desnom tipkom misa kliknite na ovu ikonu. Iz padajuéeg izbornika odaberite
‘Postavke kontrolera za igru’

18 X-56 Rhino Stick (HID) Properties ? X 18 X-56 Rhino Throttle (HID) Properties

Test  Deadzones {Test ™} Deadzones

RTYF RTY G
\ B |

0 4095 0 255 0 255
1 1 1 RTY 3 RTY 4
wix wix wix
e “w A [ [ |
POV W H2 o 255 0 255
o] ey o] sy

4. |z prozora Kontroler za igru, trebali biste vidjeti naveden i odabran X56 HOTAS.
Kliknite na ‘Svojstva’ i to bi vas trebalo odvesti na zaslon Test kontrolera

Iz zaslona Test kontrolera mozete provijeriti sve funkcije, osi, gumbe, rotacijske regulatore itd.
Kad dovrsite test, dvaput kliknite na ‘OK’ za povratak na glavni pocetni zaslon
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Windows® 7

1. Kliknite na ikonu ‘Windows’ iz palete sustava. Drzite kursor iznad izbornika Svi programi.
Kliknite na mapu ‘Igre’ i zatim na ikonu ‘Preglednik igara’

2. Kliknite na opciju ‘Alati’ (sa strelicom prema dolje) iz popisa s vrha prozora. Iz padajuéeg
popisa kliknite na ‘Ulazni uredaji’

3. |z prozora Kontroleri za igru trebali biste vidjeti navedenog i odabranog X-56 Rhino.
Kliknite na ‘Svojstva’ i to bi vas trebalo odvesti na zaslon Test kontrolera
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F.E.E.L. Sustav naprezanja opruga

Svaka ¢e opruga smjestena na osovinu Rhino pilotske palice dati drugadiji osjecaj.
Pilotskom palicom mozete rukovati i bez opruge, uz mogucnost pet razlicitih sila.

Svaka opruga daje jedinstven osjecaj i razlic¢itu identifikaciju. Ti identifikatori su uzorci u boji
na vrhu svake opruge - crvena, zuta, plava i zelena. Ova tablica navodi neke od izracuna koji
se koriste za razlikovanje:

2"
_— =

——l

ZUTA PLAVA Napomene

k = brzina 1 2 3 4
OD = vanjski promjer 33 33 33 33
d = promjer voda 1,8 1,8 1,8 1,8
E = Youngs Modulus (210000 ) 210000 210000 210000 210000 [N/mm2
FL = slobodna duzina 52 47 42 36 Nekomprimirano
WL = radna duzina 30,8 30,8 30,8 30,8 Unaprijed komprimirano
P1L = pozicija 1 duzina 25,8 25,8 25,8 25,8 Puna radna kompresija
n = ukupni broj zavojnica 4,5 4,5 4,5 4,5 Aktivne zavojnice (6,5 zavojnica u opruzi)
D = srednji promjer 31,2 31,2 31,2 31,2
Brzina K= Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Opterecenje @ prebacivanja

36,12 27,60 19,08 8,86 N
BL=FL-WL xk
Opterecenje @ PIL Sol = FL - SL x k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Naprezanje=8 x PxD/3.14 x d *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm?2
% UTS ( M4 glazbena Zica ) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Zamjena ili uklanjanje opruge
Za umetanje, zamjenu ili uklanjanje opruge slijedite sljedece korake. Osigurajte da je okidac
usmjeren od vas te da je plocica s logotipom X56 HOTAS usmjerena prema vama.

1. Okrenite blokirni okvir (dio B) u smjeru suprotnom od kazaljke na satu dok se pilotska palica
ne odvoji od baze.

2. Uklonite brtveni prsten (dio C) postavljanjem prsta lijeve i desne ruke ispod prstena na obje
strane i zatim ga podignite. Brtveni prsten je krut.

3. Razdvojite pri¢vrsne stezaljke (dio D). One se razdvajaju od pilotske palice ali su napregnute
zbog opruge. Prvo skinite jednu polovicu, drzite oprugu pa uklonite drugu polovicu.

4. Uklonite oprugu (dio E), zatim ili zamijenite s novom oprugom ili ostavite oprugu skinutom.

Za sastavljanje obrnite redoslijed gore navedenih koraka, pazedi da sigurno zabrtvite brtveni
prsten (dio C) i ¢vrsto zategnete blokirni okvir (dio D) na bazi pilotske palice.

Napomena: Ako mijenjate opruge pripazite da je USB kabel isklju¢en iz vaseg osobnog ra¢unala
i izbjegavajte dodirivanje konektora u rucki i bazi pilotske palice.

1. Okrenite blokirni okvir u smjeru 2. Uklonite pilotsku palicu 3. Uklonite brtveni prsten
suprotnom od kazaljke na satu

4. Razdvojite pri¢vrsne 5. Uklonite oprugu
stezaljke

449 Hrvatski



logitech G

Pregled softvera

Softver vam omoguéava programiranje X56 s bilo kojim nizom naredbi tipkovnice, od osnovnih
naredbi preko jedne tipke do vrlo naprednih vremenski uskladenih i makro naredbi. Takoder ce
vam omoguciti programiranje bilo koje osi pomocu naredbi tipkovnice i programiranje naredbi
misa.

U softveru mozete mijenjati i krivulje reakcije i mrtvi pojas glavne osi-ove ¢emo teme objasniti
kasnije u priru¢niku.

Postoje dva nacina za pokretanje softvera:

1. Preko ikone na radnoj povrsini koja izgleda ovako 2. |z trake pocetnog izbornika...

Kada se softver pokrene, pojavit ¢e se Pocetni zaslon.

Ako je to prvi puta da koristite softver, morat ¢ete odabrati jezik. Nakon toga se pojavljuje
Pocetni zaslon. Ako ste pogrijesili kod odabira jezika ili Zelite odabrati drugi jezik, izborniku jezika
mozete pristupiti klikom na ikonu u donjem desnom kutu Pocetnog ekrana.

Postoje tri glavne Kartice unutar softvera:

1. POCETNA STRANICA

2. PROGRAMIRANJE

3. POSTAVKE
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KARTICA POCETNA STRANICA

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}
WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Na pocetnom zaslonu vidite:
- Live Facebook sazeci s Logitech G

- Precaci na drustvene mreze i mrezne stranice, LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram itd.

- Odabir jezika, za pristup koristite ikonu zastavice u donjem desnom kutu
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KARTICA PROGRAMIRANJE

Nakon odabira kartice PROGRAMIRANJE vidite okruzenje za programiranje X56.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

Vidjet cete sliku visoke rezolucije kontrolera koji ¢ete programirati na lijevoj strani zaslona.
Na desnoj strani zaslona vidjet ¢ete popis kucica s naredbama, a koje se nazivaju “Celije,”
preko cijele stranice.

Na vrhu ploce slike vidjet ¢ete ikone pilotske palice i jedinice za regulaciju potiska. Klikom na bilo
koju od njih mijenjate trenutac¢nu jedinicu koju programirate. Jedinica koju programirate lako
se moze prepoznati po vecoj slici koja popunjava prozor.

U kartici PROGRAMIRANJE mozete oponasati da vas kontroler izravno kopira bilo koju

naredbu tipkovnice koja se koristi u vasim omiljenim igrama. Naredbe se zatim spremaju

u takozvani profil.

Sto je profil?

Profil je naziv dan datoteci koja ima spremljene programirane naredbe kontrolera. Na primjer,
mozete imati joystick s brojem gumbi/kapica. Ako Zelite da neka od njih radi nesto u igri za koju
biste inace trebali koristiti prec¢ac tipkovnice, mozete dodijeliti tu naredbu gumbu. Ako zelite

da tipka ‘A" aktivira opremu za slijetanje (5to je tipka “G” na tipkovnici), mozete koristiti softver
za dodjeljivanje te funkcije. MozZete kreirati i sloZzenije dodjele poput “shift+F2,” ili ¢ak vremenski
uskladene i makro naredbe.
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Izrada prvog profila

1. lli drzite kursor iznad ¢elije ili pritisnite gumb za koji zelite kreirati profil na kontroleru. Ako drzite
kursor iznad gumba ‘A’ ¢elija, gumba ‘A’ zasvijetlit ¢e na 3D slici joysticka. Ili samo kliknite
na gumb ‘A’ na pilotskoj palici i zasvijetli ¢e ispravna celija.

2. Kada zasvijetli ispravna celija,
LN kliknite lijevom tipkom misa na nju
pa ce se pojaviti veliki treperavi kursor
na lijevoj strani ¢elije. Vidjet cete
oy i zelenu kvacicu, crveni krizi¢ i ikonu misa
na desnoj strani ¢elije.

3. Celija je spremna za naredbu tipkovnice.
MﬂdE! 'I Pormocu tipkovnice pritisnite gumb na
tipkovnici koji Zelite aktivirati na pilotskoj palici
gumb ‘A’. Za ovaj ¢emo primjer koristiti tipku
'G’, koja obi¢no aktivira opremu za slijetanje.
Kada na tipkovnici pritisnete ‘G’ u celiji bi se
G trebala pojaviti velika bijela plocica sa slovom
'G’ kako je prikazano. Ako je ovo ispravna
naredba tipkovnice pritisnite zelenu kvacicu na
ikoni s desne strane. Ako nije pritisnite crveni
£ krizi¢ kako biste ponovili postupak i kako biste
ponovno dobili naredbu tipkovnice u ¢eliji.

4. Nakon pritiska na zelenu ikonu kvacice
pojavljuje se kucica s nazivom naredbe,
oznacena kao “Neimenovana” (lijeva slika,

(3 ispod). Jednostavno odaberite naziv

za naredbu i utipkajte naziv u ovu kudicu.

Za ovaj smo primjer odabrali “Oprema za

slijetanje.” Pritisnite tipku Enter za dovrsenje

celije. Gumb ‘A’ = oprema za slijetanje
koji je tipka ‘G’ vase tipkovnice (desna slika,
ispod).

Trigger = Landing Gear
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S Test x

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

logitech (¢]

5. Testirajte svoj profil otvaranjem prozora

“Testiranje”. Iznad 3D slike postoji
sedam ikona. Druga zdesna, koja izgleda
kao srebrni zupcanik oznacena je kao
“Testni profil.”

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Kliknite na tu ikonu i otvorit ¢e se novi
prozor. Kursor ¢e vec treperiti u testnom
podrucju. Samo pritisnite gumb ‘A’ na
X56. Kada je pritisnut, pojavljuje se slovo
‘G’ u prozoru Sto dokazuje da vasa prva
programirana tipka radi.

G|

Zatvorite prozor klikom na ikonu “OK"
u donjem desnom kutu prozora
za testiranje.

6. Mozete dodati druge naredbe tipkovnice ako Zelite te ih zatim testirati. Svakako spremite svoj
rad prije zatvaranja softvera.

7. Kako bi programiranje koje ste stvorili radilo u vasoj igri,
prvo ga morate spremiti kao profili zatim ga aktivirati.
To je moguce uciniti jednim klikom. U redu s ikonama toc¢no
iznad 3D slike, vidjet cete ikonu koja izgleda kao plava meta.
Ako drzite kursor iznad ove ikona pojavit ¢e se opis elementa
oznake “Profil”.

Kliknite na ovu ikonu i pojavit ¢e se standardna Windows
kucica za spremanije. Imenujte svoj profil i spremite ga.
Nakon spremanija profil postaje aktivan pa mozete
zatvoriti softver i igrati igru. X56 sada reagira kako ste
ga programirali.

8. Softver ima moguénost mnogih drugih znacajki programiranja koje jos nisu pokrivene.
Primjerice, mozete programirati osi, kretnje misa i tipke misa, kapice i posebne vremenski
uskladene ili sloZzene naredbe.
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Ikone u uredniku profila

1

2

3 4 5
1. Novi profil

Otvara prazan profil za uredivanje/kreiranje.

2. Otvori profil

Otvara prethodno kreirani profil za uredivanje.

3. Spremi profil
Klikom na “Spremi” spremate novi profil ili prepisujete postojeci profil.

"oy

Pomocu strelice prema dolje pored “Spremi,” mozete pritisnuti na “Spremi kao,” sto vam
omogucuje spremanje aktualnog profila na drugu lokaciju ili pod drugim imenom.

4. Pogledi
Mozete promijeniti pogled u uredniku profila samo na celije za programiranje (tj., bez slike).
Ponovnim pritiskom na tipku “Pogledi” vracate unaprijed zadani pogled i ponovno
se pojavljuje slika.

5. Profil

Ako radite na profilu koji ¢ete odmah koristiti kako biste ¢im prije poletjeli, kliknite ovdje.

6. Testiranje profila
Klik na ovu ikonu otvorit ¢e testni prozor. To je posebno korisno ako pokusavate programirati
napredne vremenski uskladene ili makro naredbe jer vam daje prostora za testiranje onoga
Sto ste napravili prije nego poletite.

7. lspis
Pritiskom na ikonu, profil koji trenutacno kreirate biti ¢e poslan na zadani pisac¢ u vasem
sustavu.
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Postavke

Stranica postavki omogucuje mijenjanje mrtve zone i krivulja reakcije svih osi i na pilotskoj palici
i na jedinici za regulaciju potiska.

Krivulje reakcije

Ovisno o vrsti zrakoplova kojim letite, poZeljet ¢ete da vas joystick reagira osjetljivije ili manje
osjetljivo oko srednjih ili zavrénih tocaka osi. Primjerice, ako letite s F/18 na misiji za dolijevanje
goriva na 25,000 stopa, vasi ¢e pokreti biti vrlo fini kako biste namjestili ispravan polozaj. Plicom
krivuljom reakcije oko sredisnje toc¢ke XiY osi joysticka omogucit ¢e vrlo fino namjestanje vaseg
zrakoplova.

Mrtvi pojasevi

Mrtvi pojas poznat i kao mrtva zona ili neutralna zona dio je raspona u kojem se os kreée bez
da to otkriju upravljacki programi i bez uc¢inka na napredak igre. Moze se nalaziti oko sredisnje
tocke raspona osi ili na krajevima raspona osi.

Prilagodba raspona osi

Prilagodba raspona osi ili zasi¢enje osi, $to bi bio pravi naziv, omoguduje suzavanje raspona
neobradenih podataka osi.

Fizicka prilagodba osi

Fizicka prilagodba osi ili fizicko zasicenje omogucuje suzavanje cjelokupnog raspona podataka
osi u malu fizicku kretnju poluge.

S krivulje i J krivulje

Postoje dvije vrste prilagodivih krivulja =S krivulje i J krivulje. J krivulje su linearne osi, poput
pilotske palice i rotacijskih regulatora. S krivulje su nelinearne, poput XiY osi.

Prvi zaslon koji vidite
je zaslon ‘'ODABERITE
UREDAJ ZA IZMJENU'".

M SELECT DEVICE TO PROGRAM //

Imate dvije mogucnosti;
izaberite izmjenu ili

osi pilotske palice ili
jedinice za regulaciju
potiska.
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Kada ste na zaslonu ‘IZMJENE PILOTSKE PALICE//OSl’, vidjet ¢ete mnostvo
opcija. Proéi ¢emo ih jednu po jednu.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

- g ATTRIBUTE VALUE // 6
2 _ . ATTRIBUTE VALUE
[ 7
8
3 9
SPRING
4 e
CURVE PROFILES //
T —m J/J)'—ﬂ 10
—_—— 1
5 mE\ -6 R
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Naziv dijela koji se izmjenjuje
2. Osi's mogucnoséu izmjene
3. Ruéna prilagodba osi i podrucje testiranja
4. Vrijednosti opruga - za referencu tijekom promjene podatka osi
5. Tipka Natrag
6. Kliznik za fizicku prilagodbu osi
7. Ruéne kucice s atributima osi
8. Prilagodba mrtve zone
9. Prilagodba zakrivljenosti osi
10. Unaprijed kreirani profili
11. Tipka Primijeni
12. Gumb Ponisti
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1. Naziv dijela koji se izmjenjuje

Ovo ¢ce biti ili pilotska palica ili jedinica za regulaciju potiska za X-56. Ako Zelite promijeniti dio
na kojem se trenutacno ne nalazite, pritisnite tipku natrag (5) za povratak na zaslon odabira.
2. Osi s moguénoséu izmjene

Prikazuje se popis osi koje je moguée izmijeniti. Poluga ima tri osi s moguc¢noséu izmjene:

- Xos

- Yos

- Os kormila pravca

Jedinica za regulaciju potiska ima tri osi s moguénoséu izmjene:

- Lijeva jedinica za regulaciju potiska

- Desna jedinica za regulaciju potiska

- Rotacijski regulator 1

- Rotacijski regulator 2

- Rotacijski regulator 3

- Rotacijski regulator 4

3. Ruéna prilagodba osi i podruéje testiranja

Ovo ¢e vam podrucje pokazati kako se postavljaju trenutacne krivulje reakcije/mrtve
zone/tocke zasi¢enja na odabranim osima. Mozete prilagoditi i srediSnju mrtvu zonu,
zasicenje raspona, fizicko zasi¢enje i krivulju reakcije na odabranoj osi. Postoji i nisanski kursor
koji prikazuje fizicki polozaj osi kojom upravljate.

4. Vrijednosti opruga

Ovo je referento poglavlje kada prilagodavate osi na pilotskoj palici. Sluzit ¢e kao vodic¢

za izmjenu osi te mozete odabrati razlicite krivulje osi ili mrtve zone ovisno o opruzi koju ste
postavili na pilotsku palicu. Ako preinacavate osi jedinice potiska neéete vidjeti ovo referentno
poglavlje.

5. Tipka Natrag

Vodi vas do zaslona za odabir uredaja.

6. Kliznik za fizi¢ku prilagodbu osi

Omogucuje kretanje krajeva osi, krajnji lijevi i krajnji desni na X osi ili potpuno gore ili potpuno
dolje na Y osi, prema unutra prema sredisnjoj tocki. Slicno je postavljanju mrtve zone

na krajnjim rubovima vase osi.
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7. Rucéne kuéice s atributima osi

Ovo vam podrucje omogucuje unos neobradenih podataka za postavljanje mrtvog pojasa,
zakrivljenosti, zasicenje raspona, i fizicke postavke zasi¢enja. Ovo je vrlo korisno ako ve¢ imate
podatke ili vam podatke isporucuje trec¢a strana. Primjerice objava na forumu kako postaviti
krivulju reakcije za F/A-18F.

8. Prilagodba mrtve zone

Kliznik mrtve zone omogucuje prilagodbu mrtve zone oko sredisnje tocke osi koju ste
trenutacno odabrali.

9. Kliznik za prilagodbu zakrivljenosti osi

Suzava raspon osi. Umjesto od 0 do 65555, primjerice, mozemo suziti na 300 do 62555.

10. Unaprijed kreirani profili

Ukljucili smo niz unaprijed zadanih krivulja za odabir. Kako bismo olaksali onima koji

ne zele kreirati vlastite krivulje. Postoje dvije vrste krivulja za odabir:

1. Jkrivulje -ove ¢e vam krivulje dati jednu toc¢ku upravljanja i idealne su za jedinice
za regulaciju potiska i okretne regulatore.

2. Skrivulje -ove ¢e vam krivulje dati dvije tocke upravljanja i idealne su za postavljanje X
iY osi.

11. Tipka Primijeni

Ovaj ¢e gumb spremiti krivulju kojom upravljate na odabranoj osi. Jednom kada je spremite

ova c¢e os reagirati kako je spremljena za sve igre, dok ne prilagodite i ponovno snimite os ili

pritisnete gumb ponisti.

12. Gumb Ponisti

Ovaj ¢e gumb okrenuti krivulje reakcije na trenutac¢no odabranoj osi natrag u unaprijed
zadano stanje.
To moze biti vrlo korisno ako ekperimentirate s krivuljama i mrtvim pojasevima.
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Izmjena atributa osi

Obavijesti o statusu osi

Morate uvaziti nekoliko obavijesti u prozorcicu osi tijekom upravljanja i primjene podataka osi.
Na lijevoj je strani popis trenutacnih osi uredaja. Boje oznacavaju status svake osi.

Svijetloplava u ve¢em prozorci¢u oznacava trenutaéno odabranu os.
Zelena u prozorci¢ima oznacava da su podaci na stranici postavki

i podaci na uredaju sinkronizirani za os.

| | Zuta u prozorci¢u oznacava da su podaci za os izmijenjeni na stranici
postavki ali jos nisu sinkronzirani s uredajem.

I | Za sinkronizaciju podataka kliknite na ‘Primijeni’ u donjem desnom kutu.
Cijeli ¢e prozorci¢ pozutjeti zatim ¢e poceti zelenjeti kako bi oznacio

X AXIS - da se podaci na stranici postavki sinkroniziraju s uredajem. Kad su podaci
AX potpuno sinkronizirani, veci se prozor vrac¢a na svijetloplavu, a manji

ostaje zelen.

Kad prozorci¢ osi pozeleni, podaci sa stranice postavki snimaju se
na fizicki uredaj. Prozorci¢ glavne osi poplavi, a isje¢ak pozeleni.

Postavljanje mrtve zone

Za postavljanje mrtve zone na osi, bilo da se radi o S krivulji ili J krivulji jednostavno pomaknite
kliznik mrtve zone (dio 8). Vidjet ¢ete da se os pocinje dijeliti od sredine u podrucju ru¢ne
prilagodbe. Mrtva ce se zona povecavati kako se kliznik odmice.

Postavljanje krivulje reakcije

Za postavljanje krivulje reakcije na nekoj osi, bilo da se radi o S krivulji ili J krivulji samo
pomaknite kliznik zakrivljenosti. Na postavci S krivulje vidjet ¢ete da krivulja postaje poput zmije
$to oznacava zakrivljenost iznad i ispod sredisnje tocke osi.

Na postavci J krivulje vidjet ¢ete krivulju cijele osi kako se kliznik pomice. Mozete promijeniti
i zakrivljenost obje krivulje pomicanjem toc¢aka u podrucju ru¢ne prilagodbe (dio 4).

Ako pomicete tocke u tom podruéju, 2 za S krivulju i1 za J krivulju, krivulja ¢e se prilagoditi
novim tockama.

Postavljanje raspona osi

Za postavljanje raspona osi, jednostavno pomaknite kliznik za prilagodbu raspona osi (dio 5).
To ¢e suziti podatke za tu os s potpuno negativne strane i s potpuno pozitivne strane. Ako sada
koristite os koju ste upravo izmijenili, izlaz podataka osi biti ¢e izlaz samo za tocke koje ste
postavili u postavkama.
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Postavljanje fizicke osi

Za postavljanje raspona fizicke osi na bilo kojoj osi, jednostavno pomaknite kliznik za prilagodbu
fizicke osi (dio 6). Pomicanje ovog kliznika smanjit ¢e minimalni i maksimalni raspon fizicke osi.

Nakon pomicanja kliznika za postavljanje osi, svaki put kad pomaknete fizicku os vidjet ¢ete da

su minimalni i maksimalni raspon suzeni.

Spremanje postavke

Za spremanije postavki kako bi se mogle koristiti kliknite na gumb ‘Primijeni’ u donjem
desnom kutu zaslona (dio 13). Nakon $to ste pritisnuli ‘Primijeni,” ikona osi (dio 1) pozutjet
¢e te progresivno pozelenjeti. Krajnji segment zelene boje i glavna os plave boje oznac¢avaju
spremljene podatke.

Za vise detalja o obavijestima o osi provjerite poglavlje ‘Obavijesti o osi".
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OTKLANJANJE GRESAKA

P1
o1

Moje rac¢unalo ne prepoznaje kontroler, $to nije u redu?

Jeste li preuzeli i instalirali upravljacke programe sa stranice support.logitech.com?

O 2.Provjerite kabelske spojeve. Iskopcajte i ponovno ukopcajte kontroler pazedi da je sigurno

O3.

O 4.

P2
o1

O2.

P3
(OAN

O2.

P4
o1

P5
o1

prikljucen.
Ako koristite USB ulaze na prednjem ili gornjem dijelu, pokusajte ukopcati na straznjem
dijelu osobnog rac¢unala.

Ako koristite ¢voriste, pripazite da ono ima svoje napajanje.

Zasto igra koju igram ne prepoznaje moj kontroler?

Osigurajte da ste proveli provjere u P1 [gore].

Nudi li igra koju igrate podrsku za kontrolere igre? Pogledajte priru¢nik za igru koji bi trebao
imati informacije vezane za uporabu kontrolera za igru. Ako ih ne sadrzi mozete koristiti
softver za programiranje kako biste oponasali misa i tipkovnicu na vasem X56 HOTAS.
Jedan od gumbai ili osi ne radi na mom kontroleru.

Testirajte svoj proizvod na plodi s kontrolerima za igru kako je navedeno u prethodnom
dijelu ovog priru¢nika.

Ako i dalje postoje problemi s kontrolerom kontaktirajte tim tehnicke podrske na stranici
http://support.logitech.com/Tickets/Submit

Zasto moj zrakoplov ne reagira ispravno na osi u igrama simulacije leta poput FSX?

X56 HOTAS jedinice pilotske palice i regulacije potiska neovisne su jedinice, stoga obje
imaju X os, Y os itd. Radi se o jednostavnom pregledu postavki kontrolera za igru simulacije
letenja i postavljanju X56 HOTAS. Za detaljniji pregled postupka posjetite nasu stranicu

s ¢esto postavljanim pitanjima: logitech.com/support/x56

Kako mijenjam boju i svjetlinu na X56 HOTAS LED?
Instalirajte softver i pronadite kliznik za svjetlinu pod karticom POSTAVKE.
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PREGLED PALICE

A.
B.
C.

. F.E.E.L. sistem opruga

Tacka gledista
Mini analogna palica

Kapice za palac
za promenu tacke gledista

. Dugmad na palici sa

prekidacima i 2 dugmeta
na glavi

. X, YiRz ose, ose elevatora,

elerona i kormila

Dugme za mali prst
i dugme za mali prst
za letenje

logitech (=
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PREGLED REGULATORA

A. Rotirajuci regulator sa umetnutim dugmadima
B. Kliza¢ sa 2 pozicije

C. Kontrole palcem sa 2 kapice, dugmetom
za palac, mini analogna palica

. Dupli regulator i blokada regulatora
. Podesava¢ napona regulatora

3-polozajni prekida¢ za rezim

G M m O

. Kontrole osnove sa 7 prekidaca i 2 rotaciona
prekidac¢a
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PRVI KORACI

Instalacija upravljackih programa i softvera

Windows® 7/8/10

1. Preuzmite i instalirajte X56 HOTAS softver sa logitech.com/support/x56

2. Nakon ¢itanja ,Odricanja od odgovornosti”, izaberite opciju ,,Prihvatam odredbe
Odricanja od odgovornosti” i kliknite na ,,DALJE* da nastavite

3. Na ekranuDodatne komponente, utaknite jedinice palice i regulatora u rac¢unar.
KlikniteOnal,Sledeée” kada opcija postane obelezena

4. Na dnu ekrana kliknite na,Zavrsi”. Upravljacki programi i softver su sada instalirani

NET Framework

1. Ukoliko je ovo prvi Logitech proizvod koji ste instalirali, mozda budete upitani da instalirate
.NET Framework nakon $to se instalacija zavrsi. To je preporuéljivo;

softver zahteva ovo azuriranje Microsoft funkcije

2. Kliknite na ,Preuzmi i instaliraj ovu datoteku”. Ra¢unar ¢e sada da pronade ispravne
datoteke sa interneta i da ih preuzme

3. Kada se instalacija zavrsi, kliknite na ,,Zatvori”
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POSTAVKE KONTROLERA

Ukoliko u bilo kom trenutku pozelite da proverite da li X56 funkcionise pravilno, otvorite stranicu
.Kontroleri igre” i kliknite na karticu ,,Svojstva” kontrolera.

Evo razli¢itih nadina da to uradite u razli¢itim operativnim sistemima:

Windows® 8/10

1. Na ekranu Metro/Start kliknite na ikonu ,Kontrolna tabla”. NAPOMENA: Ako na ekranu
,Metro/Start” nemate ikonu ,,Kontrolna tabla”, unesite , kontrolna tabla” i ikona za
Kontrolnu tablu ¢e se pojaviti

ey

2. Kada jeKontrolna tablaotvorena, dvaput kliknite na ikonu ,Uredaji i Stampaéi”.
NAPOMENA: Ako ne mozete da vidite ovu ikonu, postarajte se da su izabrane velike ikone

3. Kada je ekran Uredaji i $tampacdi otvoren, pronadite X56 HOTAS u listi uredaja i desnim
klikom kliknite na ovu ikonu. Iz padaju¢eg menija odaberite, Postavke kontrolera igre”

4. Na prozoru Kontrolera igre, trebalo bi da vidite X56 HOTAS naveden i izabran. Kliknite na
,Svojstva” i to bi trebalo da vas odvede na ekran Test kontrolera

I X-56 Rhino Stick (HID) Properties ? X 15 X-56 Rhino Throttle (HID) Properties. ? X

Test  Deadzones {Test ! Deadzones

Z-dois RTYF RTY G
| zo | —
0 4095 0 255 0 255
1 1 1 RTY3 RTY 4
Pap 8 PR ol
2% 2% 2% [ I o |
POV H1 H2 0 233 0 233
T ot | T [ e | G

Preko ekrana ,Test kontrolera” mozete da testirate sve funkcije, ose, dugmad, rotacije, itd. Kada
zavrsite testiranje, kliknite dvaput na U redu” kako biste se vratili na glavni ekran
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Windows® 7

1. Kliknite na ikonu ,,Windows" na sistemskoj paleti. Zadrzite pokaziva¢ iznad menija
svi programi. Kliknite na fasciklu ,,Igre* a zatim na ikonu ,Explorer za igre”

2. Kliknite na opciju ,Alati” (strelicom okrenutom na dole) sa liste preko vrha prozora.
Na padajuéoj listi kliknite na,Ulazni uredaji*

3. Na prozoru ,,Kontroleri igre”, trebalo bi da vidite X-56 Rhino naveden i izabran.
Kliknite na ,Sveojstva® i to bi trebalo da vas odvede na ekran Test kontrolera
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F.E.E.L. sistem opruga pod naponom

Svaka opruga smestena na osovini Rhino palice pruza razli¢it osecaj. Palicom mozete
da upravljate i bez opruga, uz mogucnost ukupno pet razli¢itih sila.

Svaka opruga pruza jedinstven osecaj i poseduje razli¢it obeleziva¢. Ovi obelezivaci su oznake
boje na vrhu svake opruge - crvena, zuta, plava i zelena. Ova tabela navodi neke kalkulacije
koje se koriste za razlikovanje:

2"
_— =

ZUTA PLAVA Napomene

k = Stopa 1 2 3 4
OD = Spoljni pre¢nik 33 33 33 33
d = precnik Zice 1,8 1,8 1,8 1,8
E = Modul elasti¢nosti (210.000) 210.000 210.000 210.000 210.000  |N/mm?2
FL = Slobodna duzina 52 47 42 36 Bez pritiskanja
WL = radna duzina 30,8 30,8 30,8 30,8 Pre-komprimovani
P1L = Pozicija 1 duzina 25,8 25,8 25,8 25,8 Puna radna kompresija
n = ukupan broj namotaja 4,5 4,5 4,5 4,5 Aktivnih namotaja (6,5 namotaja u opruzi)
D = Glavni pre¢nik 31,2 31,2 31,2 31,2
Stopa K = Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Opterecenje na probijanju

36,12 27,60 19,08 8,86 N
BL=FL-WLxk
Opterecenje na @ PIL Sol =

44,64 12 27, 17, N
FL-SLxk ,6 36, ,60 ,38
Pritisak =8 x Px D/3,14 xd *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm2
% UTS (M4 Music Wire) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Promena ili uklanjanje opruge
Da biste umetnuli, promenili ili uklonili oprugu, pratite ove korake. Postarajte se da je okidac
okrenut od vas i da je X56 HOTAS plocica sa logotipom okrenuta ka vama.

1. Okrecite okvir za zaklju¢avanje (deo B) u smeru suprotnom od smera kazaljke na satu dok

se palica ne odvoji od baze.

2. Uklonite pecatni prsten (deo C) tako Sto cete prste leve i desne ruke staviti ispod prstena
sa obe strane, a zatim ga podidi. Pecatni prsten je po dizajnu krut.

3. Principom poluge razdvojite stezaljke za zaklju¢avanje (deo D). One se odvajaju od palice,
ali su pod opterecenjem od opruge. Najpre skinite jednu polovinu, zadrzite oprugu, a zatim
uklonite drugu polovinu.

4. Uklonite oprugu (deo E), zatim zamenite novom oprugom ili ostavite oprugu otka¢enom.

Da biste ponovo sastavili, obrnite redosled koraka iznad, postarajte se da sigurno priévrstite
pecatni prsten (deo C) i ¢vrsto pritegnete okvir za zaklju¢avanje (deo D) na bazu palice.

Napomena: Kada menjate oprugu, postarajte se da USB kabl ne bude povezan sa ra¢unarom
i nemojte da dodirujete konektore na rucki palice i bazi.

1. Okrecite okvir za zaklju¢avanje 2. Uklonite palicu 3. Uklonite pecatni prsten
u smeru suprotnom od kazaljke
na satu

4. Principom poluge razdvojite 5. Uklonite oprugu
stezaljke za zakljuc¢avanje
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Pregled softvera

Softver vam omoguéava da programirate X56 pomodéu mnostva komandi na tastaturi,

od osnovnih komandi sa jednim tasterom do veoma naprednih, tempiranih i makro komandi.
Takode, omogudi ¢e vam da programirate bilo koju osu pomocu komandi na tastaturi

i programiranih komandi na misu.

U softveru takode mozete da menjate krive odziva i mrtve pojaseve na glavnoj osi-ove teme
¢emo pojasniti nesto kasnije u priru¢niku.

Postoje dva nacina na koja se pokrece softver:

1. Pomocu ikone na radnoj povrsini koja izgleda ovako 2. Pomocdu trake pocetnog menija...

Kada se softver pokrene, prikazaée vam se pocetni ekran.

Ako je to prvi put da pokrecete softver, bicete upitani da izabere jezik. Kada to uradite pojavic¢e
se glavni pocetni ekran. Ako ste pogresili pri izboru jezika ili Zelite da promenite na drugi jezik,
meniju sa jezikom se pristupa klikom na ikonu u donjem desnom uglu pocetnog ekrana.

Postoje tri glavne kartice u ovom softveru:

1. POCETNA
2. PROGRAMIRANJE
3. POSTAVKE
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POCETNA KARTICA

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}
WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Na pocetnom ekranu éete videti:
- Facebook novosti uzivo sa Logitech G

- Drustvene medije i precice ka veb lokacijama, LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram itd.

- Odabir jezika, koristite ikonicu zastave u donjem desnom uglu kako biste pristupili
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KARTICA PROGRAMIRANJA

Nakon $to odaberete karticu PROGRAMIRANJE, videc¢ete okruzenje programiranja uredaja X56.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

Na levoj strani ekrana cete videti u visokoj rezoluciji sliku kontrolera koji ¢ete da programirate.
Na desnoj strani ekrana ¢ete videti listu polja sa komandama koja se nazivaju ,celije” kako se
spustaju niz stranicu.

Na vrhu panela sa slikom videéete ikone palice i regulatora. Klikom na bilo koju od ovih ikona
menja se trenutna jedinica koju programirate. Jedinica koju programirate se jednostavno
prepoznaje po vecoj slici koja ispunjava prozor.

U kartici PROGRAMIRANJE mozete da imitirate kontroler da direktno kopira bilo koju od
komandi tastature koja se koristi u vasim omiljenim igrama. Zatim se komande ¢uvaju u onome
§to nazivamo ,,Profil”.

Sta je ,Profil”?

Profil je naziv koji se dodeljuje datoteci u koju se ¢uvaju programirane komande kontrolera.
Na primer, mozete da imate dZojstik sa vecim brojem dugmadi/kapica. Ukoliko zelite da
neko od njih tokom igre uradi nesto za Sta biste inac¢e morali da koristite precice na tastaturi,
te komande mozete da ,dodelite” tom dugmetu. Ako Zelite da dugme ,A” aktivira stajni
trap (8to se ¢ini tasterom ,G"” na tastaturi), pomodu softvera mozete da dodelite tu funkciju.
Takode, mozete da kreirate sloZenije zadatke, kao na primer ,shift + F2”, ili ¢ak tempirane
komande i makroe.
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Kreiranje prvog profila

1. lli pokaziva¢ misa zadrzite iznad celije ili pritisnite dugme na kontroleru za koje Zelite da kreirate
profil. Ako pokaziva¢ misa zadrzite iznad celije Dugmeta ,,A”, Dugme ,,A” ¢e zasvetleti na slici
3D dzojstika. lli samo kliknite na Dugme ,, A" na palici i odgovarajuca celija ¢e zasvetleti.

2. Kada odgovarajuca ¢elija zasvetli,
LN levim klikom kliknite na nju i veliki svetledi
kursor ¢e se pojaviti na levoj strani celije.
Takode, videcéete simbol zelenog podeljka,
Yy crveni krsti¢ i ikonu misa na desnoj
strani ¢elije.

3. Celija sada ¢eka komandu tastature.

MﬂdE! -I KoristeéiA tosto‘Furu. pritisnitfe dugme na

tastaturi za koje biste Zeleli da se aktivira
pritiskomn na Dugme ,, A" na palici. Na primer,
koristi¢cemo taster ,,G", kojim se obi¢no
aktivira stajni trap. Kada pritisnete taster ,,G"

G na tastaturi, velika bela plocica sa slovom

»G" bi trebalo da se pojavi u éeliji, kako je

prikazano ovde. Ako je ovo ispravna komanda

na tastaturi, pritisnite ikonu zelenog podeljka
£ na desnoj strani. Ako nije, pritisnite crveni krst

i ponovite proceduru kako biste komandu

na tastaturi uneli ponovo u celiju.

4. Nakon pritiskanja ikone zelenog podeljka,
polje naziva komande ce se pojaviti,
oznaceno kao ,Nenaslovljeno” (slika s leve

£ strane, ispod). Jednostavno izaberite

naziv za komandu i unesite ime u to polje.

Na primer, mi smo odabrali ,stajni trap”.

Pritisnite taster ,Enter” da biste zavrsili

celiju. Dugme ,,A” = Stajni trap, koji je

taster ,,G" na vasoj tastaturi (slika s desne
strane, ispod).

Trigger = Landing Gear
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2 Test x 18 5. Testirajte profil otvaranjem prozora
,Testiranje”. Iznad 3D slike nalazi se
nekoliko ikona. Slika koja se nalazi druga
sa desne strane, a izgleda kao srebrni

|

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press ths buttons o the devics and the text programming will sppearin the N X ) .
text box below. Ay other programming such as hot keys wil behave normaly | zubac oznacena je kao ,,Probni profi

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Kliknite na ovu ikonu i otvoric¢e se novi
profil. Kursor ¢e vec treperiti u testnoj
oblasti. Samo pritisnite Dugme ,, A"

na X56. Kada je to pritisnuto, slovo, G"
¢e se pojaviti u prozoru, Sto pokazuj

da prvo dugme koje ste programirali radi.

G|

Zatvorite ovaj prozor klikom na ikonu
»OK" u donjem desnom uglu prozora
,Testiranje”.

6. Ako zelite, mozete da dodate druge komande na tastaturi i da ih zatim testirate.
Samo sacuvajte rad pre nego sto zatvorite softver.

7. Da bi programiranje koje ste upravo kreirali radilo u vasoj
igri, najpre morate da ga sacuvate kao Profil i zatim da ga
aktivirate. To mozete da uradite samo jednim klikom. U redu
ikona, odmah iznad 3D slike videcéete ikonu koja izgleda kao
plava meta. Ako zadrzite pokaziva¢ na ovoj ikoni vrh alata
koji je oznacen kao ,Profil” ¢e se pojaviti.

Kliknite na ovu ikonu i standardno Windows polje za
cuvanije ¢e se pojaviti. Dajte profilu neki naziv i sa¢uvajte
ga. Nakon ¢uvanja, Profil ¢e postati aktivan i mozete

da zatvorite softver i da igrate igru. Uredaj X56 ¢e sada
odgovarati na komandu onako kako ste ga programirali.

8. Softver ima brojne druge moguénosti programiranja koje jo$ nisu pokrivene. Na primer,
mozete da programirate ose, pokrete misom i dugmad misa, kapice i specijalne tempirane
i slozene komande.
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Ikone u Uredivacu profila

1

2

3 4 5

1. Novi profil

Otvara prazan profil koji mozete da uredujete/kreirate.

2. Otvori profil
Otvara prethodno kreirani profil za uredivanje.
3. Sacuvaj profil
Klikom na ,,Sa¢uvaj” ¢uva se novi profil ili se prepisuje trenutni.
Koris¢enjem padajuce strele pored opcije ,Sacuvaj” mozete da odaberete opciju
,Sacuvaj kao”, ¢ime trenutni profil ¢uvate na razli¢itoj lokaciji ili pod novim imenom.
4. Prikazi
Prikaz u Uredivac¢u profila mozete da promenite u samo ¢elije za programiranje
(tj. bez slike). Ponovnim klikom na dugme ,Prikazi” vraca se podrazumevani prikaz i slika
¢e ponovo pojaviti.
5. Profil

Ako radite na profilu koji ¢ete odmah koristiti tako da odmah mozete da poletite, kliknite ovde.

6. Testiraj profil
Ako kliknete na ovu ikonu otvorice se prozor testa. To je narocito korisno ako pokusavate
da programirate napredne tempirane ili makro komande jer imate mogucénost da testirate
ono §to ste uradili pre poletanja.

7. Stampa

Pritiskanjem ove ikone profil koji trenutno izradujete bic¢e poslat na podrazumevani stampac
u sistemu.
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Postavke

Stranica postavki vam omogucava da menjate mrtve zone i krive odziva za sve ose i na palici
i na regulatoru.

Krive odziva

U zavisnosti od tipa aviona kojim upravljate, mozda Zelite da dzojstik bude manje ili vise
osetljiv na sredini ili na krajnjim ta¢kama osa. Na primer, ako upravljate avionom F/18 na misiji
za dopunu goriva na 25.000 stopa, pravicete veoma precizne pokrete kako biste dosli ta¢no
na pravo mesto. Plica kriva odziva oko centralne tacke na XiY osi dZojstika ¢e vam omoguciti
fina podesavanja na avionu.

Mrtvi pojasevi

Mrtav pojas, koji se naziva i mrtva zona ili neutralna zona, deo je opsega u kome se osa krece
a nije detektovana od strane vozaca i bez uticaja na igru u toku. Moze da bude u centralnom
delu opsega osa ili na bilo kom kraju opsega osa.

Prilagodavanje opsega osa

Prilagodavanje opsega osa ili zasi¢enje osa, $to bi bio pravi naziv, omogucava suzavanje opsega
neobradenih podataka osa.

Fizicko prilagodavanje osa

Fizicko prilagodavanje osa, ili fizicko zasi¢enje, omogucéava vam da suzite pun opseg podataka
osa malim pokretom palice.

S-krive i J-krive

Postoje dva tipa prilagodljivih kriva -S-krive i J-krive. J-krive su linearne ose, kao regulator
i rotacioni regulator. S krive su nelinearne, poput XiY osa.

Prvi ekran koji

vidite je ekran
‘ODABERITE UREDAJ
S SELECT DEVICE TO PROGRAM // ZA UREDIVANJE'.

Imate dva izborg;
izaberite da uredujete ili
osu palice ili regulatora.
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Kada se nadete u ekranu ,UREDIVANJE PALICE// OSE", videcete veliki broj
opcija. Proci ¢emo kroz svaku od njih.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

™ - ATIRIBUTE VALUE // 6
2 _ | r i ATTRIBUTE
S 7
8
3 9
SPRING
4 ‘ i
| CURVE PROFILES // 1 o
e T T T T
5 mE\ -6 R
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Naziv dela koji se ureduje
2. Podesive ose
3. Ruéno podesavanje osa i testna oblast
4. Vrednosti opruge - za referencu prilikom promene podataka osa
5. Taster za povratak
6. Klizac¢ fizickog prilagodavanja ose
7. Polja sa ru¢nim atributima osa
8. Podesavanje mrtve zone
9. Prilagodavanje zakrivljenosti osa

o

.Unapred kreirani profili

=

. Taster ,,Primeni”

2. Taster ,,Ponisti”
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1. Naziv dela koji se ureduje

To ce biti ili jedinica palice ili requlatora za uredaj X-56. Ako Zelite da promenite deo na kome
se ne nalazite trenutno, koristite taster za povratak (5) da biste se vratili na ekran za izbor.

2. Podesive ose

Ovo pokazuje listu osa koje mogu da se podesavaju. Palica ima tri podesive ose:
- Xosu

- Yosu

- Osu kormila

Jedinica regulatora ima Sest podesivih osa:
- Leviregulator

- Desni regulator

- Rotirajudi regulator 1

- Rotirajudi regulator 2

- Rotirajuci regulator 3

- Rotirajudi regulator 4

3. Ruéno podesavanje osa i testna oblast

Ova oblast vam pokazuje kako su trenutne ose odziva/mrtve zone/tacke zasi¢enja podesene
na izabranim osama. Takode, mozete da podesite centralnu mrtvu zonu, zasicenje opsega,
fizicko zasicenje i krive odziva na izabranim osama. Tu se takode nalazi i nisanski kursor koji
pokazuje fizi¢ki polozaj osa kojima upravljate.

4. Vrednosti opruge

Ovo je referentni odeljak kada podesavate ose na palici. Sluzi kao vodi¢ za podesavanje osa,
i mozete da odaberete razli¢ite krive osa ili mrtve zone u zavisnosti od opruga koje ste postavili
na palicu. Ako podesavate ose jedinice regulatora, neéete videti ovaj referentni odeljak.

5. Taster za povratak

Vraca vas na ekran izbora uredaja.

6. Kliza¢ fizickog prilagodavanja ose

Omogucava da se krajevi osa, krajnji levi i krajnji desni na X osi ili krajnji gornji i krajnji donji na Y
osi pomeraju na unutra ka centralnoj tacki. Sli¢no je kao podesavanje mrtve zone na krajnjim
tackama osa.
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7. Polja sa ruénim atributima osa

Ova oblast omogucava da unesete neobradene podatke kako biste podesili postavke mrtvih
pojaseva, krive, zasi¢enost opsega i fizicke zasi¢enosti. To je veoma korisno kada ve¢ imate
podatke ili ih pribavljate od trece strane. Na primer, objava na forumu o tome kako da se
postave krive odziva na F/A-18F.

8. Podesavanje mrtve zone

Kliza¢ mrtve zone omogucéava da prilagodite mrtvu zonu oko centralne tacke ose koju

ste trenutno izabrali.

9. Kliza¢ za prilagodavanje zakrivljenosti osa

Smanjuje opseg ose. Umesto da ide od 0 do 65.555, na primer,

moze da se smanji na 300 do 62.555.
10. Unapred kreirani profili

U izbor smo ukljucili i skup predefinisanih kriva. To smo uradili kako bismo pojednostavili iskustvo
za one koji ne Zele da kreiraju svoje krive. Postoje dve razlicite vrste krivi koje mogu da se izaberu:

1. J-krive - ove krive imaju jednu tacku upravljanja i idealne su za regulatore i rotacione kontrole.

2. S-krive -ove krive imaju dve tacke upravljanja i idealne su za postavljanje XiY osa.

11. Taster ,,Primeni”

Ovo dugme ¢uva krivu kojom upravljate na izabranoj osi. Kada se izvrsi cuvanje, ova osa ¢e raditi
prema sacuvanim postavkama za sve igre dok se ponovo ne izmeni i ne sacuva ili dok se ne
pritisne dugme za resetovanje.

12. Taster ,,Ponisti”

Sovo dugme vraca krive odziva na trenutno izabranim osama u njihovo podrazumevano stanje.
To moze da bude veoma korisno kada se eksperimentise sa krivama i mrtvim pojasevima.
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Menjanje atributa ose

Obavestenje o statusu ose

Kada upravljate podacima ose i primenjujete ih, morate da budete upoznati sa nekoliko
obavestenja u polju oznacavanje ose. Sa leve strane se nalazi lista trenutnih osa uredaja.
Boje pokazuju status svake ose.

Svetlo plava u ve¢em polju oznac¢ava trenutno izabranu osu.
Zelena u manjem polju oznac¢ava da su podaci na stranici postavki

i podaci na uredaju sinhronizovani za osu.

| | Zuta u manjem polju oznac¢ava da su podaci za ovu osu izmenjeni
na stranici postavki ali to jo$ nije sinhronizovano na uredaju.

I | Da biste sinhronziovali podatke, kliknite na ,Primeni” sa donje desne
strane. Tada ce celo polje postati Zuto, zatim ce postajati zeleno kako bi

se prikazalo da se podaci sa stranice postavki sinhronizuju na uredaju.
X AXIS - Kada se podaci u potpunosti sinhronizuju, vece polje ¢e promeniti boju

u svetlo plavu a manje polje ¢e ostati zeleno.

Kada polje ose postane zeleno, podaci sa stranice postavki se ¢uvaju
na fizicki uredaj. Polje glavne ose c¢e zatim postati plavo a isecak

¢e pozeleneti.

Postavljanje mrtve zone

Da biste na osi postavili mrtvu zonu, bilo da je S-kriva ili J-kriva, jednostavno pomerite kliza¢
mrtve zone (deo 8). Videcete da osa pocinje da se deli po sredini u delu ru¢nog prilagodavanja.
Mrtva zona ¢e postati veca kako se kliza¢ pomera napred.

Postavljanje krive odziva

Da biste na osi postavili krivu odziva, bilo da je S-kriva ili J-kriva, jednostavno pomerite kliza¢
zakrivljenosti. Na postavljanju S-krive videcete da kriva postaje poput zmija, Sto ozna¢ava
zakrivljenost iznad i ispod centralne tacke ose.

Na postavljanju J-ose videcete da se cela osa krivi kako se kliza¢ pomera. Zakrivljenost bilo koje
krive mozete da promenite pomeranjem tacaka u oblasti ru¢nog podesavanja (deo 4). Ako
pomerite tacke u oblasti, 2 za S-krivu i 1 za J-krivu, tada ¢e se kriva prilagoditi novim ta¢kama.

Postavljanje opsega ose

Da biste postavili opseg ose, jednostavno pomerite kliza¢ za prilagodavanje opsega ose (deo 5).
To ¢e smanjiti podatke za tu osu sa potpuno negativne strane i potpuno pozitivne strane.

Sada kada koristite osu koju ste upravo izmenili, izlaz podataka osa biée izlaz samo za tacke koje
ste postavili u postavkama.
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Postavljanje fizicke ose

Da biste postavili opseg fizicke ose na bilo kojoj osi, pomerite kliza¢ za prilagodavanje fizicke
ose (deo 6). Pomeranje ovog klizac¢a ¢e smanjiti minimalni i maksimalni opseg fizicke ose.
Nakon pomeranja klizaca za podesavanje ose, svaki put kada pomerite fizicku osu, videcete
da su minimalni i maksimalni opseg suzeni.

Cuvanje postavke

Da biste sacuvali postavke tako da mogu da se koriste, kliknite na dugme ,,Primeni” u donjem
desnom uglu ekrana (deo 13). Kada jednom pritisnete ,Primeni”, ikona ose (deo 1) ¢e postati
zuta i poceti da zeleni. Krajnji zeleni segment i plava glavna osa ozna¢avaju sacuvani podatak.

Za vise detalja o obavestenjima o osi, pogledajte odeljak ,Obavestenja o osi”.
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RESAVANJE PROBLEMA

P1
o1
O2.

O3.

O 4.

P2
o1
O2.

P3
(OAN
O2.

P4
o1

P5
o1

Kontroler ne prepoznaje moj ra¢unar, $ta nije u redu?

Da li ste preuzeli i instalirali upravljacke programe sa support.logitech.com?
Proverite kablove. Iskljucite kontroler i ponovo ga prikljucite, proverite da li je ¢vrsto
prikljucen.

Ako koristite USB prikljucke sa prednje ili gornje strane, probajte da prebacite na one
na pozadini ra¢unara.

Ako koristite ¢voriste, proverite da li ima napajanje.

Zasto igra koju igram ne prepoznaje moj kontroler?

Postarajte se da ste sproveli provere u P1 [iznad].

Da liigra koju igrate nudi podrsku za kontrolere igre? Proverite priru¢nik za igru koji

bi trebalo da sadrzi informacije u vezi sa kontrolerima igre. Ukoliko ne, mozete da
koristite mocni softver za programiranje kako biste oponasali misa i tastaturu na uredaju
X56 HOTAS.

Jedno od dugmadi ili jedna od osa ne radi na mom kontroleru.

Testirajte proizvod u panelu ,Kontroleri igre” kako je navedeno ranije u ovom priruc¢niku.
Ako i dalje imate probleme sa kontrolerom, obratite se timu tehnicke podrske na
http://support.logitech.com/Tickets/Submit

Zasto moj avion ne reaguje ispravno na ose u igrama simulacije leta kao $to je FSX?

Na uredaju X56 HOTAS jedinice palice i regulatora su nezavisne jedinice, stoga i jedne

i druge imaju X osu, Y osu, itd. ReSenje se nalazi u podesavanju postavki kontrolera za igru
simulacije na uredaju X56 HOTAS. Za detaljniji pregled o tome, posetite nasu stranicu sa
Cesto postavljanim pitanjima: logitech.com/support/x56

Kako da promenim boju i ja¢inu LED lampica na X56?

Instalirajte softver kako biste pronasli kliza¢ osvetljenja na kartici POSTAVKE.
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PREGLED PALICE

A.

. Vzmetni sistem F.E.E.L.

Stikalo POV za preklop
med pogledi

. Analogna mini palica

. Kapici za spremembo pogleda

s palcem -izbocena in vbocena

. Gumbi palice s sprozilcem

in dva gumba na zgornjem
delu palice

. Osi X, Yin Rz, dvigalo,

osi krilca in krmila

Gumba, ki se sprozita
z mezincem: pinkie in
leteci pinkie
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PREGLED VZVODA ZA POTISK

A.
B.
C.

@G M m O

Vrtljivi elementi za potisk, z vstavljenimi gumbi
Dvostopenjski drsnik

Krmilniki z dvema kapicama za upravljanje s
palcem, gumb za upravljanje s palcem in mini
analogna palica

. Dvojni vzvod za potisk z zaklepom potiska

. Regulator napetosti vzvoda za potisk

Tristopenjsko stikalo za spremembo nacina

. Krmilniki v osnovi s sedmimi preklopnimi

in dvema vrtljivima gumboma
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KAKO ZACETI?

Namestitev programske opreme

Windows® 7/8/10

1.

Prenesite in namestite programsko opremo X56 HOTAS s spletnega mesta logitech.com/
support/x56.

. Ko preberete zavrnitev odgovornosti, izberite moznost »Sprejemam dolocbe zavrnitve

odgovornosti« in kliknite »NAPREJ« za nadaljevanje.

.V zaslonu Vti€nik prikljucite enoti palice in vzvoda za potisk na ra¢unalnik. Kliknite

»Naprej«, ko postane oznacen.

.V zadnjem zaslonu kliknite »Dokonéaj«. Vasi gonilniki in

programska oprema so zdaj namesceni.

NET Framework

1.

Ce je to prvi izdelek znamke Logitech, ki ste ga namestili, boste morda prejeli zahtevo za
namestitev ogrodja

.NET Framework, ko bo namestitev programske opreme konéana. To izrecno priporoéamo -
programska oprema zahteva to posodobitev Microsoftove funkcije.

. Kliknite »Prenesi in namesti to datoteko«. Ra¢unalnik bo zdaj poiskal pravilne datoteke na

spletu in jih prenesel.

.V zadnjem zaslonu kliknite »Zapri«.
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NASTAVITVE KRMILNIKA

Ce bi v katerem koli trenutku Zeleli preveriti, ali X56 deluje pravilno, odprite stran Krmilniki za igre
in kliknite zavihek krmilnika Lastnosti.

V nadaljevanju so navodila, kako lahko to storite v posameznem operacijskem sistemu.

Windows® 8/10

1.V zaslonu Metro/Start kliknite ikono »Nadzorna ploséa«. OPOMBA: Ce na zaslonu Metro/
Start ni ikone Nadzorna ploséa, vtipkajte »nadzorna ploséa« in ikona za nadzorno ploséo
se bo prikazala.

2. Ko je nadzorna ploséa odprta, z dvoklikom izberite ikono »Naprave in tiskalniki«.
OPOMBA: ce te ikone ne vidite, preverite, ali ste izbrali prikaz v velikih ikonah.

3. Ko odprete zaslon »Naprave in tiskalniki«, pois¢ite X56 HOTAS v seznamu naprav
in z desno tipko miske kliknite ikono. V spustnem meniju izberite »Nastavitve krmilnika
za igre«.

18 %-56 Rhino Stick (HID) Properties ? X 18y X-56 Rhino Throttle (HID) Properties ? X

Test  peadzones [Tt Deadzones

\ i )
o 1005
1 1 1 RTY3 RTY 4
wix wix wix
e e oW [ e |
POV W H2 o 255 0 255
I = o] |1 il

4. V oknu krmilnikov za igre bi morali v seznamu najti X56 HOTAS, ki je tudi oznacen. Kliknite
»Lastnosti«. S tem ukazom bi se moral odpreti zaslon Preizkus krmilnika.

V zaslonu Preizkus krmilnika lahko preizkusite vse funkcije, osi, gumbe, vrtljive gumbe itn. Ko
zakljucite s preizkusom, dvakrat kliknite »V redu« za ponoven prikaz zacetnega namizja.
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Windows® 7

1. Kliknite ikono »Windows« v sistemski vrstici. Premaknite kazalec miske nad meni
Vsi programi. Kliknite mapo »lgre« in nato ikono »Raziskovalec iger«.

2. Kliknite moznost »Orodja« (s puscico obrnjeno navzdol) v seznamu v zgornjem delu zaslona.
V spustnem seznamu kliknite »Vnosne naprave«.

3. V oknu krmilnikov za igre bi morali v seznamu najti X-56 Rhino, ki je tudi oznacen.
Kliknite »Lastnosti«. S tem ukazom bi se moral odpreti zaslon Preizkus krmilnika.

487 Slovenscina



logitech (=

Sistem napetostnih vzmeti F.E.E.L.

Vsaka vzmet na gredi palice Rhino vam zagotovi drugacen obcutek. Palico lahko upravljate tudi
brez vzmeti, kar zagotavlja skupaj pet razlicnih moc¢i.

Vsaka vzmet daje znacilen obcéutek in razli¢cno prepoznavanije. Ti identifikatorji so barvni vzorci
na vrhu vsake vzmeti: rdec¢a, rumena, modra in zelena. Ta preglednica navaja nekatere izrac¢une,
ki so uporabljeni za lo¢evanje:

— :
—_— = =

RDECA A RUMENA ODRA Opombe

k = stopnja 1 2 3 4

OD = zunanji premer 33 33 33 33

d = premer Zice 1,8 1,8 1,8 1,8

E = Youngov modul (210000) 210000 210000 210000 210000 N/mm?

FL = prosta dolzina 52 47 42 36 Nestisnjeno

WL = delovna dolzina 30,8 30,8 30,8 30,8 Vnaprej stisnjeno

P1L = dolZina pri polozaju 1 25,8 25,8 25,8 25,8 Polno obratovalno stiskanje
Deji tulj 6,5 tulj

n = skupno Stevilo tuljav 4,5 4,5 4,5 4,5 ejovr?e uljave (6,5 tuljavy
vzmeti)

d = povpre¢ni premer 31,2 31,2 31,2 31,2

Stopnja K = Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm

Obremenitev pri izbruhu

12 27, 19, N

BL< FL— WL x k 36, ,60 ,08 8,86

Obremenitev pri P1L Sol = FL- SL x k 44,64 36,12 27,60 17,38 N

Obremenitev=8 xPx D/ 3,14 x d *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm?

% UTS (M4 Zica za glasbo) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Zamenjava ali odstranitev vzmeti
Za vstavitev, zamenjavo ali odstranitev vzmeti sledite naslednjim korakom. Prepric¢ajte se, da je
sprozilec obrnjen stran od vas in da je ploscica z logotipom X56 HOTAS obrnjena proti vam.

1. Obrnite zaklepni obro¢ (del B) v nasprotni smeri urnega kazalca, dokler se palica ne loci od
osnove.

2. Odstranite tesnilo (del C) tako, da s prsti leve in desne roke primete tesnilo z obeh strani,
nato pa ga dvignete. Tesnilo je po zasnovi togo.

3. Odstranite obe zaklepni objemki (del D). Te se lahko locijo od palice, so pa pod obremenitvijo
vzmeti. Najprej primite eno polovico, pridrzite vzmet, nato pa odstranite Se drugo polovico.

4. Odstranite vzmet (del E), nato jo bodisi zamenjajte z novo vzmetjo ali jo pustite.

Za ponovno sestavljanje sledite zgornjim korakom v obrnjenem zaporedju, pri c¢emer preverite,
ali ste varno pritrdili tesnilo (del C) in ali ste trdno privili zaklepni obro¢ (del D) na osnovo palice.

Opomba: pri zamenjavi vzmeti preverite, ali je kabel USB odklopljen iz ra¢unalnika, in ne
dotikajte se priklju¢kov v ro¢aju palice in osnovi.

1. Obrnite zaklepni obro¢ 2. Odstranite palico. 3. Odstranite tesnilo.
v nasprotni smeri urnega kazalca.

4. Odstranite obe zaklepni 5. Odstranite vzmet.
objemki.
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Pregled programske opreme

Programska oprema omogoca programiranje enote X56 z nizom ukazov na tipkovnici,

od osnovnih ukazov z eno tipko do zelo naprednih, ¢asovno omejenih in makro ukazov.

To vam bo prav tako omogocilo, da programirate katero koli os z ukazi na tipkovnici kot tudi,
da programirate ukaze miske.

V programski opremi lahko spremenite tudi krivulje odziva in mrtve pasove glavne osi-te teme
bodo podrobneje pojasnjene v nadaljevanju priro¢nika.

Na voljo sta dva nacina za zagon programske opreme:

1. prek namizne ikone, ki je videti tako 2. prek vrstice zacetnega menija ...

Ko zazenete programsko opremo, se prikaze zacetni zaslon.

Ce ste programsko opremo zagnali prvi¢, bo treba izbrati jezik. Ko izberete jezik, se prikaze
zacetni zaslon. Ce ste se pri izbiri jezika zmotili, ali Zelite izbrati drug jezik, je meni z jeziki
dostopen s klikom ikone v spodnjem desnem kotu zacetnega zaslona.

V okviru programske opreme so trije glavni zavihki:

1. DOMOV

2. PROGRAMIRANJE

3. NASTAVITVE
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ZAVIHEK DOMOV

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Na zacetnem zaslonu najdete:
- neposredno spremljanje novic na strani Logitech G na omrezju Facebook;

- bliznjice do druzabnih medijev in spletnih mest, LogitechG.com, omrezij Twitter, YouTube,
Instagram itn.;

- izbiro jezika-za dostop do te moznosti uporabite ikono zastave v spodnjem desnem kotu.
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ZAVIHEK PROGRAMIRANJE

Ko izberete zavihek PROGRAMIRANJE, se prikaZe okolje za programiranje opreme X56.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

Na levi strani zaslona najdete visokolocljivo sliko krmilnika, ki ga zelite programirati. Na desni
strani zaslona najdete seznam polj za ukaze, t. i. celice, ki so razporejene od zgoraj navzdol.

V zgornjem delu slike najdete ikoni palice in vzvoda za potisk. S klikom na katero koli od njiju
lahko spremenite enoto, ki jo trenutno programirate. Enoto, ki jo trenutno programirate, lahko
preprosto prepoznate s pomocjo vedje slike, ki zapolnjuje okno.

V zavihku PROGRAMIRANUJE lahko posnemate krmilnik za neposredno kopiranje ukazov, ki jih
uporabljate v priljubljenih igrah. Ukazi se nato shranijo v elementu, ki smo ga poimenovali profil.
Kaj je profil?

Profil je ime, ki je dodeljeno datoteki, v kateri so shranjeni programirani ukazi krmilnika.

Na primer, lahko imate igralno palico s $tevilnimi gumbi/stikali za spremembo pogleda. Ce Zelite
z enim od njih storili nekaj, za kar bi obi¢ajno morali uporabiti bliznjico na tipkovnici, lahko ta
ukaz »dodelite« temu gumbu. Ce z gumbom »A« Zelite sproziti pristajalno podvozje (kar je tipka
»G« na tipkovnici), lahko uporabite programsko opremo za dodelitev te funkcije. Lahko ustvarite
tudi bolj zapletene dodelitve, kot je tipka Shift + F2 ali celo ¢asovno dolo¢ene ukaze in makre.
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Izdelava prvega profila

1. Kazalec miske premaknite nad celico ali pritisnite gumb, za katerega Zelite ustvariti profil
na krmilniku. Ce kazalec miske premaknete nad celico gumb »Ac, bo gumb »Ac« zasvetil na
3D-sliki igralne palice. Ali preprosto kliknite gumb »A« na palici in ustrezna celica bo zasvetila.

2. Ko ustrezna celica sveti, jo kliknite z levo
LN tipko miske in velik utripajo¢ kazalec se bo
prikazal na levi strani celice. Na desni strani
celice najdete tudi zeleno kljukico, rdedi
oy simbol v obliki ¢rke X in ikono miske.

B XA

3. Celica zdaj ¢aka na ukaz s tipkovnice.
MﬂdE! -I Na tipkovnici pritisnite gumb, ki ga
Zelite sproziti z gumbom »A« na palici.
Na primer, mi bomo uporabili tipko »G«,
ki obicajno sprozi pristajalno podvozje.
Ko pritisnete »G« na tipkovnici, bi se v celici
G morala prikazati velika bela ploscica s ¢rko
»G, kot je pokazano tukaj. Ce je ta ukaz
s tipkovnice pravilen, pritisnite ikono z zeleno
kljukico na desni strani. Ce pa ni pravilen,
£ pritisnite rdeci simbol v obliki ¢rke X'in se
enkrat opravite postopek za ponovni vnos
ukaza na tipkovnici v celico.

= 4. Po pritisku na ikono z zeleno kljukico se

LhwEd prikaze polje za ime ukaza, ki je oznaceno

kot »Neimenovano« (slika levo spodaj).

(3 Preprosto izberite ukaz in vtipkajte ime v to
polje. Na primer, mi smo izbrali »pristajalno
podvozje. Pritisnite tipko Enter za zakljucek
postopka v celici. Gumb »A« = pristajalno

podvozje, kar je tipka »G« na tipkovnici

Trigger = Landing Gear (slika spodaj desno).
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2 Test = 19 5. Preizkusite svoj profil tako, da odprete
okno »Preizkus«. Nad 3D-sliko je sedem
ikon. Tista, ki je druga z leve in je

videti kot sivi zobnik, je oznacena kot
Simply press the buttons on the device and the text programming will appear in the ) )
e bax below. Ay other programming such s ho leys vl behave romly. | »Preizkus profila«.

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Kliknite to ikono in odprlo se bo novo
okno. Kazalec bo Ze utripal v obmodju

za preizkus. Preprosto pritisnite gumb »A«
na palici X56. Ko je to pritisnjeno,

se v oknu prikaze ¢rka »G«, kar pomeni,
da vas prvi programirani gumb deluje.

G|

To okno zaprite tako, da kliknete
ikono »V redu« v spodnjem desnem kotu
okna »Preizkus«.

6. Ce zelite, lahko dodate druge ukaze na tipkovnici in jih nato preizkusite. Preden zaprete
programsko opremo, ne pozabite shraniti svojega dela.

7. Da bi programiranje, ki ste ga pravkar ustvarili, delovalo
v vasi igri, morate ga najprej shraniti kot profil, nato pa
zagnati. To lahko storite z enim klikom. V vrstici z ikonami
neposredno nad 3D-sliko najdete ikono, ki je videti kot modra
taréa. Ce kazalec miske premaknete nad ikono, se prikaze
opis orodja z oznako »Profil«.

Kliknite to ikono in odprlo se bo obi¢ajno okno

za shranjevanje v operacijskem sistemu Windows.
Dolo¢ite ime profila in ga shranite. Po shranjevanju
je profil dejaven. Lahko zaprete programsko opremo
in igrate igro. X56 se bo zdaj odzival, tako kot ste
ga programirali.

8. Programska oprema premore Stevilne druge programske funkcije, ki jih Se nismo obdelali.
Na primer, lahko programirate osi, premike miske in miskine gumbe, stikala za spremembo
pogleda, kot tudi posebne ¢asovno dolocene ali zapletene ukaze.
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Ikone v urejevalniku profila

1 4

2

3

1. Novi profil
Odpre prazen profil, ki ga lahko urejate/razvijate.

2. Odpri profil
Odpre predhodno ustvarjen profil za urejanje.

3. Shrani profil
Ce kliknete moznost »Shrani, bo shranjen novi ali prepisan trenutni profil.
S puscico spustnega seznama zraven moznosti »Shrani« lahko dostopite do moznosti
»Shrani kot«, kar vam omogoca shranjevanje trenutnega profila na drugo lokacijo ali
z drugaénim imenom.

4. Pogledi
Lahko spremenite pogled v urejevalniku profilov tako, da programirate le v celicah
(se pravi, ne na sliki). Ko spet kliknete gumb »Pogledi«, se ponastavi privzeti pogled in slika
se znova prikaze.

5. Profil

Ce pripravljate profil za takojénjo uporabo, tako da lahko nemudoma zagnete, kliknite tukaj.

6. Preizkus profila
Ce kliknete to ikono, se odpre novo okno. To je posebej uporabno, ¢e poskusate
programirati napredne, ¢asovno dolocene ali makro ukaze, saj vam to omogoca
preizkus tega, kar ste naredili, preden zacnete.

7. Tiskanje

Ce kliknete to ikono, bo profil, ki ga trenutno razvijate, poslan na tiskanje privzetemu
tiskalniku v vasem sistemu.
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Nastavitve

Stran z nastavitvami omogoca spreminjanje mrtvih obmocij in krivulje odziva za vse osi, tako
na palici kot na vzvodu za potisk.

Krivulje odziva

Odvisno od vrste zrakoplova, ki ga upravljate, boste morda zeleli, da je igralna palica bolj ali
manj obcutljiva pri sredis¢nem delu ali na koncih osi. Na primer, ce upravljate F/18 pri nalogi
polnjenja goriva na visini 25.000 ¢evljev (7620 metrov), boste potrebovali zelo natancne
premike, da doseZete pravilen polozaj. »Plitvejse« krivulje odziva okrog sredis¢ne tocke osi X in Y
igralne palice omogocajo zelo natancne prilagoditve vasega zrakoplova.

Mrtvi pasovi

Mrtvi pas, véasih znan kot mrtvo obmocje ali nevtralna cona, je del obsega, v katerem se os
premika, ki ga gonilniki ne zaznavajo in nima ucinka na napredovanje v igri. Ta je lahko okrog
sredis¢ne tocke obsega osi ali na koncu obsega osi.

Prilagoditev obsega osi

Prilagoditev obsega osi ali nasi¢enost osi, ¢e uporabimo to¢no poimenovanje, omogoca
zmanjsanje obsega neobdelanih podatkov na osi.

Fiziéna prilagoditev obsega
Fizicna prilagoditev obsega ali fizicna nasi¢enost omogoca zmanjsanje polnega obsega
podatkov na osi v manjsi fizi¢ni premik palice.

Krivulje S in krivulje J

Obstajata dve vrsti prilagodljivih krivulj: krivulje S in krivulje J. Krivulje J so linearne osi,
kot so vzvodi za potisk in vrtljivi gumbi. Krivulje S so nelinearne osi, kot sta osi Xin Y.

Prvi zaslon, ki se
prikaze, je zaslon
»|ZBERI NAPRAVO
S| SELECT DEVICE TO PROGRAM // ZA SPREMINJANJE«.

Imate dve moznosti
izbire: izberete lahko
bodisi os palice bodisi
os vzvoda za potisk.
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Ko je pred vami zaslon »SPREMINJANJE PALICE// OSl«, se prikaze vrsta
moznosti. Oglejmo si vsako od njih.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

e . _ ATIRIBUTE VALUE // 6
2 _ . ATTRIBUTE VALUE
1 7
8
3 9
SPRING
4 a o
CURVE PROFILES //
- ————— B[]
‘ = e
' T ST ST — mm s L
3 lEN e
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Ime dela, ki se spreminja
2. Prilagodljive osi
3. Roéna prilagoditev osi in obmocja preizkusa
4. Vrednosti vzmeti-za referenco pri spreminjanju podatkov osi
5. Gumb za pomik nazaj
6. Drsnik za fizicno prilagoditev obsega
7. Polja za ro¢ni vnos atributov osi
8. Prilagoditev mrtvega obmocja
9. Prilagoditev ukrivljenosti osi

o

.Vnaprej izdelani profili

=

. Gumb za ukaz Uporabi

N

.Gumb za razveljavitev
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1. Ime delq, ki se spreminja

To je lahko palica ali enota za potisk za X-56. Ce Zelite spremeniti del, na kateremu trenutno
ne delate, uporabite gumb za pomik nazaj (5) za vrnitev na zaslon za izbiro.

2. Prilagodijive osi

S tem se prikaze seznam prilagodljivih osi. Palica ima tri prilagodljive osi:
- osX,

- osY,

- os krmila.

Enota za potisk ima Sest prilagodljivih osi:

- levivzvod za potisk,

- desnivzvod za potisk,

- vrtljivigumb 1,

- vrtljivigumb 2,

- vrtljivigumb 3,

- vrtljivigumb 4.

3. Rocna prilagoditev osi in obmoc¢ja preizkusa

V tem obmodju se prikaze, kako so trenutne krivulje odziva/mrtva obmocja/tocke nasi¢enosti
nastavljene na izbrani osi. Na izbrani osi lahko prilagodite tudi sredis¢no mrtvo obmocje,
nasi¢enost obsega, fizicno nasi¢enost in krivuljo odziva. Tu je $e nitni krizec, ki pokaze fizi¢ni
polozaj osi, ki jo spreminjate.

4. Vrednosti vzmeti

To je razdelek z referenénimi vrednosti za prilagoditev osi na palici. Uporablja se kot zgled

za prilagoditev osi, lahko pa uporabite razli¢ne krivulje osi ali mrtva obmocja,glede na vzmet,
ki ste jo pritrdili na palico. Ce spreminjate osi enote za potisk, ta razdelek z referenénimi
vrednostmi ne bo viden.

5. Gumb za pomik nazaj

Prikaze zaslon za izbiro naprave.

6. Drsnik za fiziéno prilagoditev obsega

Omogoca premik koncev osi (skrajne leve tocke in skrajne desne tocke osi X ali skrajne zgornje
in skrajne spodnje tocke osi Y) proti srediscni tocki. To je podobno nastavitvi mrtvega obmocja
na koncu osi. Premik osi Y proti sredis¢ni tocki je podobno nastavitvi mrtvega obmodja

na skrajnih to¢kah osi.
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7. Polja za roéni vnos atributov osi

To obmocje omogoca vnos neobdelanih podatkov za nastavitev vrednosti mrtvega obmocja,
ukrivljenosti, nasicenosti obmocja in fizicne nasicenosti. To je zelo uporabno, ¢e ze imate
podatke ali pa se ti zagotovijo iz vira tretje osebe. Na primer, objava na forumu o tem,
kako nastaviti krivuljo odziva za F/A-18F.

8. Prilagoditev mrtvega obmoc¢ja

Drsnik mrtvega obmoc¢ja omogoca prilagoditev mrtvega obmocja okrog srediséne tocke
trenutno izbrane osi.

9. Drsnik za prilagoditev ukrivljenosti osi

Zmanjsa obseg osi. Namesto obsega od 0 do 65555, lahko obseg

zmanjsamo na vrednost od 300 do 62555.

10. Vnaprej izdelani profili

Vkljugili smo skupino vnaprej opredeljenih krivulj za izbiro. Tako bo lazje tistim, ki ne zZelijo doloditi
lastnih krivulj. Na voljo sta dve vrsti prilagodljivih krivulj, ki jih je mogoce izbrati:

1. krivulje J-te krivulje zagotavljajo eno samo tocko spreminjanja in so kot nalas¢ za vzvode
za potisk in vrtljive gumbe;

2. krivulje S-te krivulje zagotavljajo dve tocki spreminjanja in so kot nalas¢ za nastavitev
osi Xin'Y.

11. Gumb za ukaz Uporabi

Ta gumb shrani spremembe na izbrani osi. Ko so spremembe shranjene, bo ta os ucinkovala

pri vseh igrah, tako kot je bila shranjena, do ponovne prilagoditve in shranjevanja ali uporabe

gumba za ponastavitev.

12. Gumb za razveljavitev

Ta gumb ponastavi krivulje odziva na trenutno izbrani osi na privzete vrednosti.
To je lahko zelo uporabno, ko izvajate poskuse s krivuljami in mrtvimi obmod;ji.
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Spreminjanje atributov osi

Obvestila o stanju osi

Ob spreminjanju in uporabi podatkov osi je treba biti pozoren na vec obvestil v polju
z oznacbami za os. Na levi strani je seznam osi trenutne naprave. Barve kazejo stanje
posamezne osi.

Svetlo modra barva v ve¢jem polju oznacuje trenutno izbrano os.
Zelena barva v manjsem polju pomeni, da so podatki na strani

z nastavitvami in podatki na napravi sinhronizirani za to os.

| | Rumena barva v manjsem polju pomeni, da so podatki na strani
z nastavitvami spremenjeni, vendar niso bili sinhronizirani na napravi.

I | Da sinhronizirate podatke, kliknite ukaz »Uporabi« spodaj desno.
Celotno polje bo postalo rumeno, nato pa bo postajalo zeleno,

kar pomeni, da se podatki s strani za nastavitve sinhronizirajo na napravi.
X AXIS - Ko so podatki popolnoma sinhronizirani, vecje polje spet postane svetlo

modro, manjse polje pa bo Se naprej zeleno.

Ko se podatki s strani za nastavitve shranijo na fizi¢no napravo,
polje za os postane zeleno. Vecje polje za os nato postane modro,

manjse pa zeleno.

Nastavitev mrtvega obmocja

Da nastavite mrtvo obmodje na osi, bodisi na krivulji S ali na krivulji J, preprosto premaknite
drsnik za mrtvo obmocje (del 8). Videli boste, da se os razcepi na sredini obmodéja za roc¢no
prilagoditev. Dalj kot premikate drsnik, daljSe je mrtvo obmodje.

Nastavitev krivulje odziva

Da nastavite krivuljo odziva na osi, bodisi na krivulji S ali na krivulji J, preprosto premaknite drsnik
za ukrivljenost. Pri nastavitvah za krivuljo S boste videli kacasti prelom krivulje, ki kaze krivuljo
nad in pod sredis¢no tocko osi.

Pri nastavitvah za krivuljo J se s premikanjem drsnika prikaze celotna krivulja osi. Ukrivljenost
katere koli krivulje lahko spremenite tudi s premikanjem tock v obmocju za ro¢no prilagoditev
(del 4). Ce premikate tocki v obmogju, 2 za krivuljo S in 1 za krivuljo J, se bo krivulja prilagodila
glede na novi tocki.

Nastavitev obsega osi

Da nastavite obseg osi, preprosto premaknite drsnik za prilagoditev obsega osi (del 5).
To bo zmanjsalo obseg podatkov za to os s skrajne negativne vrednosti in s skrajne
pozitivne vrednosti. V naslednjem koraku, ko uporabljate os, ki ste jo pravkar spremenili,
podatki osi se izpisejo glede na tocki, ki ste ju doloéili v nastavitvah.
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Nastavitev fizi¢ne osi

Da nastavite obseg fizicne osi za katero koli os, premaknite drsnik za prilagoditev fizi¢ne
osi (del 6). S premikanjem tega drsnika se spremeni najmanjsi in najvecji obseg fizicne osi.
Po premikanju drsnikov za dolocitev osi boste ob vsakem premiku fizicne osi videli, da sta
najmanjsi in najvecji obseg zmanjsana.

Shranjevanje nastavitve

Da shranite nastavitve tako, da stopijo v veljavo, kliknite gumb za ukaz »Uporabi« v spodnjem
desnem kotu zaslona (del 13). Ko posljete ukaz »Uporabi, ikona osi (del 1) postane rumena

in se postopoma spremeni v zeleno. Konéni zeleni del in modra glavna os predstavljata
shranjene podatke.

Za podrobnejse informacije v zvezi z obvestili o osi preverite razdelek »Obvestila o osi«.
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ODPRAVLJANJE TEZAV

A
o1.

02.

Os.

O4.

V2

Moj rac¢unalnik ne zaznava krmilnika. Kaj bi lahko bilo narobe?
Ali ste prevzeli in namestili gonilnike s spletne strani support.logitech.com?

Preverite povezave kablov. Odklopite krmilnik in ga znova priklopite, ob tem pa
se prepri¢ajte, da je varno povezan.

Ce uporabljate sprednja ali zgornja vrata USB, poskusite s priklopom v zadnja USB-vrata
racunalnika.

Ce uporabljate zvezdiice, to mora biti zvezdii&e z napajanjem.

Zakaj igra, ki jo igram, ne zaznava mojega krmilnika?

O1. Prepricajte se, ali ste opravili preverjanja, opisana v V1 [zgoraj].

02.

V3
o1.

02.

V4

O1.

V5
Oo1.

Ali'igra, ki jo igrate, ponuja podporo za krmilnike za igre? Preberite priro¢nik za vaso igro.
Ta bi moral vsebovati informacije glede uporabe krmilnikov za igre. Ce pa jih ne vsebuje,
lahko uporabite zmogljivo programsko opremo za programiranje, ki omogoca emulacijo
miske in tipkovnice na enoti X56 HOTAS.

Eden od gumbov ali ena od osi ne deluje na mojem krmilniku.

Preizkusite izdelek na plosci krmilnikov za igre, kot je Zze omenjeno v tem priro¢niku.

Ce %e vedno imate tezave s krmilnikom, se lahko obrnete na naso ekipo za tehni¢no podporo
prek http://support.logitech.com/Tickets/Submit.

Zakaj se moj zrakoplov ne odziva pravilno na osi pri igrah za simulacijo letenja,
kot je FSX?

Palica in vzvod za potisk X56 HOTAS sta loceni enoti, tako da obe imata os X, os Y itn.
Preprosto je treba odpreti nastavitve krmilnika za vaso igro in nastaviti X56 HOTAS.

Za podrobnejsi vpogled, kako to storiti, obiscite stran s pogostimi vprasanji:
logitech.com/support/x56.

Kako naj spremenim barvo in svetlost svetlecih diod na enoti X56 HOTAS?
Namestite programsko opremo, da najdete drsnik za svetlost v zavihku NASTAVITVE.
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PREZENTAREA
JOYSTICKULUI

A.

B.

C.

. Butoane tip bat

. Axele X, Y si Rz, elevator,

. Sistem de arcuri F.E.E.L.

POV
Joystick analog mini

Butoane HAT,
Vrdjitori si Castel pentru
degetul mare A

cu declansare si 2 butoane
tip cap

axe eleron si carma

Buton pentru degetul
mic si buton mobil
pentru degetul mic
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PREZENTAREA GENERALA A MANSEI

A.
B.
C.

@G M m O

Butoane rotative de mansd cu gravuri
Glisor cu 2 pozitii

Butoane de control pentru degetul mare cu 2 2 HAT,
buton pentru degetul mare, joystick analog mini

. Manse duble cu blocare mansa

. Reglaj de tensiune al mansei

Comutator de mod cu 3 pozitii

. Controale de bazd cu 7 comutatoare si 2 butoane rotative
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NOTIUNI DE BAZA

Instalarea driverelor si a software-ului

Windows® 7/8/10

1.
2.

Descdrcati si instalati software-ul X56 HOTAS de la logitech.com/support/x56

Dupd ce cititi Actul de renuntare la drepturi, selectati optiunea ,,Accept termenii Actului
de renuntare la drepturi” si faceti clic pe ,URMATORUL" pentru a continua

. Tn ecranul Adaptor, conectati unitdtile Joystick si Mansd la PC. Faceti clic pe ,Urmatorul”

atunci cand devine subliniat

. Din ecranul final, faceti clic pe ,,Finalizare”. Driverele si software-ul sunt acum instalate

NET Framework

1.

Dacd acesta este primul produs Logitech pe care I-ati instalat, este posibil sa vi se solicite

sd instalati

.NET Framework dupd finalizarea instaldrii software-ului. Acest lucru este recomandat

cu tdrie;

aceastd actualizare a functiei Microsoft este necesard pentru functionarea software-
ului

. Faceti clic pe ,,Descarcati si instalati acest fisier”. PC-ul va identifica fisierele corecte

de pe internet si le va descdrca

. Dupd finalizarea instaldrii, faceti clic pe ,Inchidere”
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Setarile controllerului

Dacd doriti s& verificati dacd controllerul X56 functioneazd corect, deschideti pagina Controllere
de joc si faceti clic pe fila Proprietdti a acestuia.

latd cum puteti face acest lucru din diverse sisteme de operare:

Windows® 8/10

1. Din ecranul Metro/Start, faceti clic pe pictograma ,,Control Panel”. NOTA: Dacd nu
existd pictograma Control Panel in ecranul Metro/Start, introduceti ,control panel”,
iar pictograma pentru Control Panel va apdrea

2. Dupd ce deschideti Control Panel, faceti dublu clic pe pictograma ,,Dispozitive si
imprimante”. NOTA: Dacd nu apare aceastd pictogramd, asigurati-vé cd ati selectat
pictograme mari

3. In ecranul Devices and Printers, gdsiti X56 HOTAS in lista de dispozitive si faceti clic dreapta
pe aceastd pictogramd. Din meniul derulant, selectati ,Setari controller de joc”

18 X-56 Rhino Stick (HID) Properties ? X 18 X-56 Rhino Throttle (HID) Properties. ? X

Test  Deadzones {Test ™} Deadzones

0 4095
w1 w1 w1
-0~ -0~ -0~
ll\ (l\ (l\
POV H1 He
o e 11 i

4. Din fereastra Controllere de joc, ar trebui s& vedeti X56 HOTAS. afisat si selectat. Faceti clic
pe ,Proprietati”. Acest lucru ar trebui sd conducd la ecranul Test controller

Din ecranul Test controller, puteti testa toate functiile, axele, butoanele, butoanele rotative etc.
Dupd finalizarea testelor, faceti clic pe ,OK” de doud ori pentru a reveni la desktop
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Windows® 7

1. Faceti clic pe pictograma ,,Windows" din bara de sistem. Treceti cu mouse-ul peste meniul
All Programs. Faceti clic pe folderul ,,Jocuri”, apoi pe pictograma ,Exporator jocuri”

2. Faceti clic pe optiunea ,Instrumente” (cu sdgeata indreptatd in jos) din lista din partea
de sus a ferestrei. Din lista derulantd, faceti clic pe ,Dispozitive de introducere”

3. Din fereastra Game Controllers, ar trebui sd observati afisat si selectat X-56 Rhino.
Faceti clic pe ,,Proprietati”. Acest lucru ar trebui sé conducd la ecranul Test controller
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Sistemul de tensiune pe baza de arcuri F.E.E.L.

Fiecare arc plasat pe axul arbore Rhino va oferi o experientd diferitd. De asemenea, puteti opera
joystickul fard arc, furnizand un numar total de cinci forte diferite.

Fiecare arc prezintd o experientd si o identificare diferite. Aceste identificatoare sunt vopsite
in diverse culori in partea superioard a fiecdrui arc -rosu, galben, albastru si verde. Acest tabel
prezintd unele dintre calculele facute pentru diferentiere:

— :
—_— = =

Ro RD GALBEN ALBASTR Note
k = rata 1 2 3 4
OD = diametru exterior 33 33 33 33
d = diametrul firului 1,8 1,8 1,8 1,8
E = modulul Youngs (210000) 210000 210000 210000 210000 N/mm2
FL = lungimea in mediu liber 52 47 42 36 Necomprimat
WL = lungimea in lucru 30,8 30,8 30,8 30,8 Precomprimat
PIL = lungimea pe pozitia 1 25,8 25,8 25,8 25,8 Compresie completd in lucru
n = numadrul total de inele 4,5 4,5 4,5 4,5 Inele active (6,5 inele in arc)
D = diametrul median 31,2 31,2 31,2 31,2
Rata K = Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Incarcarea @ rupere BL=FL - WLxk 36,12 27,60 19,08 8,86 N
Incarcarea @ PIL Sol = FL - SLx k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Deformarea =8 x Px D/3,14 x d *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm?2
% UTS (M4 Music Wire) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Inlocuirea sau indepartarea unui arc
Pentru a introduce, schimba sau indepdrta un arc, urmati acesti pasi. Asigurati-va ca
declansatorul este in directie opusd fatd de dvs. si cd sigla X56 HOTAS este indreptatd cdtre dvs.

1. Rotiti rama de blocare (partea B) in sens invers acelor de ceasornic pand cand joystickul iese

din baza.

2. Indepartati Inelul de sigilare (partea C) plasand degetele de la mana stangd si dreaptd
pe fiecare parte si ridicand. Prin proiectare, inelul de sigilare este fixat.

3. Desfaceti clamele de blocare (partea D). Acestea stau depdrtate de joystick, dar sunt sub
tensiune datoritd arcului. Scoateti una pe jumdtate mai intdi, tineti arcul, apoi scoateti
cealaltd jumdtate.

4. Indepdrtati arcul (partea E), apoi fie inlocuiti- cu un arc nou sau l&sati-1 fard arc.

Pentru a reasambla, inversati ordinea pasilor de mai sus, asigurandu-va cd asezati in sigurantd
Inelul de sigiliu (partea C) si stréngeti ferm rama de blocare (partea D) pe baza joystickului.

Nota: Atunci cand modificati arcurile, asigurati-va cd ati deconectat cablul USB de la PC
si evitati sd atingeti conectorii manerului si bazei joystickului.

1. Rotiti rama de blocare in sens 2. Indepdrtati joystickul 3. Indepdrtati inelul de sigiliu
opus acelor de ceasornic

4. Desfaceti clamele de 5. Indepdrtati arcul
blocare
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Prezentarea generalda a software-ului

Software-ul v& permite sa programati controllerul X56 cu un numar de comenzi de la tastaturd,
de la comenzi simple de o singurd tastd pand la comenzi foarte complexe, in timp si
macrocomenzi. De asemenea, v& permite sd programati orice axd cu comenzi de la tastaturd

si sd programati comenzile mouse-ului.

In software, puteti, de asemenea, s& modificati pantele de rdspuns si benzile inactive ale axelor
principale. Vom explica aceste subiecte mai tarziu in manual.

Existd doud modalitdati de a lansa software-ul:

1. Din pictograma desktop care aratd astfel 2. Din bara meniului start...

ﬁ

H.O.T.AS.

Dupd lansarea software-ului, vi se va prezenta Ecranul principal.

Dacd este prima datd cand rulati software-ul, vi se va solicita alegerea limbii. Dupd aceasta,
va apdrea Ecranul principal. Dacd ati ales gresit limba sau doriti s& alegeti o altd limbd,
meniul pentru limbd& poate fi accesat prin clic pe pictograma din coltul din dreapta jos

al Ecranului principal.

Exista trei file principale in software:

1. PRINCIPAL
2. PROGRAMARE
3. SETARI
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FILA PRINCIPAL

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}

WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Pe fila Principal veti putea vedea:
- Feed Facebook live de la Logitech G

- Comenzi rapide pentru social media si site-uri web: LogitechG.com, Twitter, YouTube,
Instagram, etc

- Selectarea limbii - utilizati pictograma steag din coltul din dreapta jos pentru a o accesa
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FILA PROGRAMARE

Dupd selectarea filei Programare, veti putea observa mediul de programare X56.

SIIIILSIIIISIS
PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT

st SIS

g

Veti vedea o imagine de rezolutie inaltd a controllerului pe care il veti programa in partea din
sténga a ecranului. In partea dreaptd a ecranului veti vedea o listd de casete de comandd,
denumite ,Celule”, ce sunt afisate in jos pe pagind.

Tn partea de sus a panoului cu imagini veti vedea pictogramele Joystick si Mansd. Dacd faceti
clic pe oricare dintre acestea, veti modifica unitatea pe care o programati. Unitatea pe care
o programati poate fi usor recunoscutd pe baza imaginii mai mari care umple fereastra.

In fila Programare puteti ,invata” controllerul s& copieze direct orice comandd de tastaturd pe
care o utilizati in jocurile favorite. Comenzile sunt salvate mai apoi in ceea ce numim un Profil.

Ce reprezinta un Profil?

Un Profil este numele dat unui fisier cu comenzi programate pentru controller salvate.

De exemplu, puteti avea un joystick cu un numar de butoane/capace. Dacd doriti ca unul dintre
acestea s& facd in joc ceva pentru care in mod normal ar trebui sd folositi tastatura, puteti
Latribui” acea comandd acelui buton. Dacd doriti ca butonul ,,A” s& activeze trenul de aterizare
(care este tasta ,G” pe tastaturd), puteti folosi software-ul pentru a atribui aceastd functie.

De asemenea, puteti crea atribuiri mai complicate, cum ar fi ,shift+F2” sau chiar comenzi

n timp si macrocomenzi.
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Crearea primului Profil

1. Fie treceti cu cursorul mouse-ului peste Celuld sau apdsati butonul pentru care doriti sa creati
un Profil pe controller. Dacd treceti cu mouse-ul peste Celula Butonului ,,A”, Butonul ,, A"
va lumina pe imaginea 3D a joystickului. Sau doar faceti clic pe Butonul ,,A” de pe joystick,
iar Celula corectd va lumina.

2. Atunci cand Celula corectd este aprinsg,
g faceti clic stdnga in ea si va apdrea
un cursor mare clipind in partea sa stangd.
De asemenea, veti vedea o bifd verde,
™y o cruce rosie si o pictograma in formd
de mouse in partea dreaptd a Celulei.

3. Celula asteaptd acum comanda de la
MﬂdE! 'I tastaturd. Cu ajutorul tastaturii, apdsati
butonul pe care ati dori ca Butonul ,A”
de pe joystick sa-l activeze. In acest exemplu,
vom utiliza tasta ,,G", care de obicei activeazd
trenul de aterizare. Cénd apdsati ,,G" pe
G tastaturd, va apdrea in Celuld o placd mare
albd cu litera ,,G", dupd cum este prezentat
aici. Dacd aceasta este comanda corectd
de la tastaturd, apdsati pictograma bifd verde
£ din partea dreaptd . Dacd nu, apdsati crucea
rosie si reluati procedura pentru a introduce
comanda de la tastaturd in Celuld din nou.

Lh'TtitlEd 4. Dupd f:pésoreo pictogramei bifd verc!.e,
va apdrea caseta cu numele comenzii,
etichetatd ,Fard nume” (imaginea din
L3 stédnga de mai jos). Alegeti un nume
pentru comandd si introduceti-| in aceasta
casetd. De exemplu, alegem ,Tren de
aterizare”. Ap&sati tasta Enter pentru
Trigger = Landing Gear a ﬁnoliz.o Celula. Butonul ,,A” = trenul
de aterizare, care corespunde cu tasta ,,G"”
de pe tastaturd (imaginea din dreapta
(3 de mai jos).
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2 Test < 19 5. Testati Profilul deschizand fereastra
,Testare”. Deasupra imaginii 3D sunt sapte
pictograme. A doua din partea dreaptd,

care aratd ca un prag de argint, este
Simply press the buttons on the device and the text programming will appear in the . N . ,
e e L T e e P e e | etichetatd ,,Profil de test”.

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Faceti clic pe aceastd pictogramd si se va
deschide o noud fereastrd. Un cursor va
clipi deja in zona de testare. Apdsati doar
Butonul ,,A"” de pe X56. Atunci cadnd este
apdsat, litera ,,G" va apdrea in fereastrd,
ceea ce dovedeste cd primul dvs. buton
programat functioneazd.

G|

Inchideti aceastd fereastrd prin clic pe
pictograma ,,OK" din coltul din dreapta
jos al ferestrei Testare.

6. Puteti adduga si alte comenzi de tastaturd si le puteti testa. Retineti cd trebuie sa salvati
lucrul inainte de a inchide software-ul.

7. Pentru ca cele programate s& functioneze in joc, trebuie mai
int&i sa le salvati ca Profil si sa-I activati. Aceasta poate
fi fdcutd cu un singur clic. Pe randul de pictograme de
deasupra imaginii 3D, veti vedea o pictogramd ce aratd
ca o tintd albastrd. Dacd treceti cu mouse-ul peste aceastd
pictogramd, va apdrea un sfat ecran etichetat ,Profil”.

Faceti clic pe aceastd pictogramd si va apdrea o casetd
standard Windows de salvare. Oferiti Profilului un nume
si salvati-l. Dupd salvare, Profilul va deveni activ si puteti
opri software-ul si puteti juca jocul. Controllerul X56 va
rdspunde conform programdarii.

8. Software-ul poate programa functii software foarte puternice, pe care nu le-am
prezentat incd. De exemplu, puteti programa axe, miscdri si butoane de mouse,
capace si comenzi speciale in timp sau complicate.
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Pictogramele din Editorul de profile

1

g

(%]

>

&

2

3 4 5

Profil nou

Deschide un Profil necompletat pe care il puteti edita/crea.

Deschidere Profil

Deschide un profil creat anterior, pentru a-I putea edita.

Salvare Profil

Daca faceti clic pe ,Salvare”, un nou Profil se va salva sau se va suprascrie un Profil curent.
Cu ajutorul sagetii derulante din dreptul mesajului ,Salvare”, puteti selecta ,Salvare ca”,
ceea ce va permite sd salvati Profilul curent intr-o altd locatie sub cu un alt nume.
Vizualizari

Puteti modifica vizualizarea in Editorul de profile, pentru a programa numai Celule

(de exemplu, fard imagini). Dacd faceti clic din nou pe butonul ,Vizualizari”, vizualizarea
implicitd va fi restauratd, iar imaginea va reapdrea.

Profil

Dacad lucrati asupra unui Profil pentru a-I utiliza imediat, faceti clic aici.

Testare Profil

Daca faceti clic pe aceastd pictogramd, va apdrea o fereastrd de test. Aceasta este utild
in special dacd incercati o comandd avansatd in timp sau o macrocomandd, deoarece vd
oferd un loc unde o puteti testa inainte de a o folosi.

Imprimare

Apdsand pe aceastd pictogramd, Profilul pe care 1l creati in prezent va fi trimis cdtre
imprimanta implicitd a sistemului.
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Setari
Pagina de setdri va va permite s& modificati zonele inactive si curbele de rdspuns ale tuturor
axelor atdt de pe joystick, cat si de pe mansa.

Curbele de raspuns

Tn functie de tipul de aeronavé pilotat, joystickul trebuie sd fie mai sensibil sau mai putin sensibil
in jurul mijlocului sau al capetelor axelor. De exemplu, dacd pilotati un F/18 intr-o misiune de
realimentare la 7,5 km indltime, va trebui s& faceti miscdri foarte fine pentru a ajunge in pozitia
corectd. O curbd de radspuns mai usoard in jurul punctului central al axelor X si Y ale joystickului
vd va da posibilitatea de a face reglaje foarte fine asupra aeronavei.

Zonele inactive

O zond inactivd, uneori cunoscutd drept o zond neutrd, este o parte a intervalului in care
se miscd o axd, nedetectatd de drivere si fard efect asupra jocului in desfdsurare. Poate exista
n jurul punctului central al intervalului axelor sau la oricare capdt.

Reglajul intervalului axelor

Reglajul intervalului axelor sau saturatia axelor, pentru a folosi numele corect, v& permite
sd micsorati intervalul de date brute al unei axe.

Reglajul axelor fizice

Reglajul axelor fizice sau saturatia fizicd, va permite sd micsorati intervalul complet de date
al axelor intr-o micd miscare fizicd a joystickului.

Curbele S si curbele J

Existd doud tipuri de curbe reglabile: curbele S si curbele J. Curbele J sunt axele liniare, cum ar
fi mansele si butoanele rotative. Curbele S nu sunt liniare, cum ar fi axele X si Y.

Primul ecran pe care
il veti vedea este
ecranul ,,SELECTATI
S SELECT DEVICE TO PROGRAM // DISPOZITIVUL

DE MODIFICAT".

Aveti doud optiuni:
puteti modifica fie axa
joystickului, fie cea

a mansei.
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in ecranul ,,JOYSTICK // MODIFICAREA AXELOR”, veti vedea mai multe
optiuni. Le vom parcurge pe rdnd.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

e g ATRIBUTEVALUE// 6
2 _ | ATTRIBUTE VALUE
= 7
8
3 9
CURVATURE
4 SPRING
CURVE PROFILES // 1 o
e _ e mEEEE
5 mE\ -6 R
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Numele partii ce este modificatd
2. Axele modificabile
3. Reglajul manual al axelor si zona de testare
4. Valorile arcului-ca referintd pentru schimbarea datelor axelor
5. Butonul Inapoi
6. Glisorul pentru reglajul axelor fizice
7. Casetele cu atribute pentru axe manuale
8. Reglajul zonelor inactive
9. Reglajul curburii axelor

10. Profile predefinite
11. Butonul Aplicare

12. Butonul Anulare
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1. Numele pdrtii ce este modificata

Acesta va fi fie joystickul, fie unitatea mansd a controllerului X-56. Dacd doriti sa schimbati
partea la care nu sunteti in prezent, folositi butonul Inapoi (5) pentru a reveni la ecranul
de selectie.

2. Axele modificabile

Aceasta prezintd o listd a tuturor axelor ce pot fi modificate. Acest joystick are trei axe ce pot
fi modificate:

- Axa X
- AxaY

- Axa carmad

Unitatea mansd are sase axe ce pot fi modificate:
- Mansa sténgd

- Mansa dreaptd

- Comutatorul rotativ 1

- Comutatorul rotativ 2

- Comutatorul rotativ 3

- Comutatorul rotativ 4

3. Reglajul manual al axelor si zona de testare

Aceastd zond va prezenta modul cum sunt configurate curbele de rdspuns/zonele inactive/

punctele de saturatie pe axele selectate. De asemenea, puteti regla zona inactiva din centru,
saturatia intervalului, saturatia fizicd si curba de réspuns ale axelor selectate. De asemenea,
existd si un reticul care va prezenta pozitia fizicd a axelor pe care le manipulati.

4. Valorile arcului

Aceasta este o sectiune de referintd pentru reglarea axelor joystickului. Va juca rol de ghid
pentru modificarea axelor. Puteti alege diverse curbe sau zone inactive ale axelor in functie

de arcul pe care I-ati asamblat la joystick. Dacd modificati axele unitdtii mansei, nu veti vedea
aceastd sectiune de referintd.

5. Butonul Inapoi

Conduce la ecranul de selectare a dispozitivului.

6. Glisorul pentru reglajul axelor fizice

Permite capetelor axelor, cel din stdnga si cel din dreapta pe axa X sau cel mai de sus si cel mai
de jos pe axa Y, sd fie deplasate spre interior, cdtre punctul central. Este similard cu setarea unei
zone inactive la capetele indepdrtate ale axelor.
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7. Casetele cu atribute pentru axe manuale

Aceastd zond va permite sd introduceti date brute pentru configurarea setdrilor zonei inactive,
curburii, saturatiei intervalului si saturatiei fizice. Acest lucru este foarte util dacd aveti deja date
sau dacd o sursd tertd furnizeazd aceste date. De exemplu, un post de pe un forum despre cum
se configureazd o curbd de rdspuns pentru un aparat F/A-18F.

8. Reglajul zonelor inactive

Glisorul pentru zonele inactive va vor permite s reglati zona inactiva din jurul punctului central
al axei selectate in prezent.

9. Glisorul de reglaj al curburii axelor

Micsoreazd zona unei axe. In loc de a merge de la 0 la 65555, de exemplu,

o putem micsora de la 300 la 62555.

10. Profile predefinite

Am inclus un set de curbe predefinite pentru a fi selectate. Acest lucru simplificd lucrurile pentru
cei care nu doresc sd-si seteze propriile curbe. Existd doud tipuri diferite de curbe din care putet;i
alege:

1. Curbe J-aceste curbe va oferd un singur punct de manipulare si sunt ideale pentru manse
si comutatoare rotative.

2. Curbe S-aceste curbe vd oferd doud puncte de manipulare si sunt ideale pentru
configurarea axelor Xsi Y.
11. Butonul Aplicare

Acest buton va salva curba pe care o manipulati pe axele selectate. Dupd salvare, aceastd axd
va functiona in modul salvat pentru toate jocurile padnd cand axa este reglatd si resalvatd sau
este folosit butonul de resetare.

12. Butonul Anulare

Acest buton va readuce curbele de rdspuns ale axei selectate in prezent inapoi la starea implicitd.
Poate fi foarte util atunci cénd experimentati cu curbe si zone inactive.
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Modificarea atributelor axelor

Notificdrile despre starea axelor

Va trebui sd acordati atentie numeroaselor notificdri din caseta de evidentiere a axelor atunci
cand manipulati sau aplicati datele axelor. In partea stédngd este o listd cu axele dispozitivului
curent. Culorile indicd starea fiecdrei axe.

Albastru deschis in caseta mai mare indicd axa selectatd in prezent.
Verde in caseta mai micd indicd faptul c& datele din pagina de setdri

si datele de pe dispozitiv sunt sincronizate pentru aceastd axd.

| | Galben in caseta mai micd indicd faptul cd datele pentru aceastd
axd au fost modificate in pagina de setdri, dar nu au fost incd sincronizate
cu dispozitivul.

”A

I | Pentru a le sincroniza, faceti clic pe , Aplicare” in partea din dreapta jos.
Intreaga casetd va deveni Galbend, apoi va incepe sd se umple spre Verde,

pentru a indica faptul c& datele din pagina de setdri sunt sincronizate cu
X AXIS - dispozitivul. Dupd ce datele sunt complet sincronizate, caseta mai mare va

reveni la culoarea Albastru deschis, iar caseta mai micd va rdmane Verde.

I:. Atunci cénd cutia axelor devine Verde, datele din pagina de setdri
sunt salvate pe dispozitivul fizic. Caseta principald a axelor va deveni

apoi Albastrd, iar bara va deveni Verde.

Setarea unei zone inactive

Pentru a seta o zond inactivd pe o axd, fie cd este vorba de o curbd S sau J, mutati glisorul
zonei inactive (partea 8). Veti observa cd axele incep sd se despartd de mijloc in zona de reglaj
manual. Zona inactiva va deveni mai mare in timp ce glisoarele se depdrteazad.

Setarea unei curbe de raspuns

Pentru a seta o cubd de rdspuns pe o axd, fie cd este vorba de o curbd S sau J, mutati glisorul
curburii. Pe setarea unei curbe S veti vedea cd aceasta ia forma unui sarpe, ceea ce indicd
curbura de deasupra si de dedesubtul punctului central al axelor.

Pe setarea unei curbe J veti vedea intreaga curbd a axei odatd cu deplasarea glisorului.

De asemenea, puteti modifica curbura oricdrei curbe deplasénd punctele zonei de reglaj manual
(partea 4). Dacd deplasati punctele din aceastd zond, 2 pentru o curbd S si1 pentru o curbd J,
curba se va regla conform noilor puncte.

Setarea unei interval al axelor

Pentru a seta intervalul unei axe, deplasati Glisorul de reglaj al intervalului axei (partea 5).
Aceasta va micsora datele pentru acea axd din partea complet negativd si din cea complet
pozitivd. Acum, cand utilizati axele pe care tocmai le-ati modificat, iesirea de date a axelor
se va opri la punctele setate in setdri.
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Setarea unei axe fizice

Pentru a seta intervalul unei axe fizice, deplasati Glisorul de reglaj al axei fizice (partea 6).
Deplasarea glisorului va micsora intervalul minim si maxim ale axelor fizice. Dupd deplasarea
glisoarelor pentru configurarea axelor, de fiecare datd cand deplasati axele fizice, veti vedea
cd intervalul minim si maxim s-au micsorat.

Salvarea unei setdri

Pentru a salva setdrile si a le refolosi, faceti clic pe butonul ,,Aplicare” din coltul din dreapta
jos al ecranului (partea 13). Dupd ce ati apdsat pe ,,Aplicare”, pictograma axei (partea 1)

va fi Galbend si va deveni progresiv Verde. Un segment final Verde si o axd principald Albastrd
indicd salvarea datelor.

Pentru mai multe detalii despre notificarile axelor, consultati sectiunea ,Notificdrile axelor”.

521 Romdnda



logitech (¢]

DEPANARE

n
R1.

R2.

R3.

R4.

R1.

R2.

R

R1

Computerul meu nu recunoaste controllerul. Ce este gresit?
Ati descdrcat si ati instalat driverele de la support.logitech.com?

Verificati conexiunile cablurilor. Decuplati controllerul si recuplati-I, asigurandu-vé cd
este conectat Tn sigurantd.

Daca folositi porturi USB din partea din fatd, incercati sé il conectati la cele din spatele
PC-ului.

Daca folositi un hub, asigurati-vé cd este unul alimentat.

De ce controllerul nu este recunoscut in jocul pe care il joc?
Asigurati-vd cd ati efectuat verificdrile de la 1 (mai sus).

Jocul pe care 1l jucati oferd suport pentru controllere pentru jocuri? Consultati manualul
jocului, care ar trebui sa contind informatii cu privire la folosirea controllerelor pentru jocuri.
Dacd nu oferd, nu puteti utiliza puternicul software de programare pentru a copia mouse-ul
si tastatura pe controllerul X56 HOTAS.

Unul dintre butoane sau axe nu functioneaza pe controller.

. Testati produsul in panoul Controllere pentru jocuri, dupd cum este precizat in partea initiald

a acestui manual.

. Dacd incd aveti probleme cu controllerul, contactati echipa de suport tehnic

la http://support.logitech.com/Tickets/Submit
in jocurile simulatoare de zbor, cum ar fi FSX, de ce aeronava nu rdspunde corect
la axe?

Unitdtile joystick si mansd ale controllerului X56 HOTAS sunt independente, drept urmare
ambele au o axd X, o axd Y etc. Trebuie doar sd accesati setdrile controllerului pentru
jocul dvs. simulator si s& configurati produsul X56 HOTAS. Pentru o prezentare generald
mai cuprinzdtoare a modului de a face acest lucru, accesati pagina noastrd FAQ:
logitech.com/support/x56

Cum pot schimba culoarea si luminozitatea LED-urilor controllerului X56 HOTAS?

Instalati software-ul pentru a descoperi glisorul de luminozitate in fila SETARI.

Roména 522



logitech (=
GCUBUGA GENEL BAKIS

A. Bakis Acisi
B. Mini Analog Cubuk

C. Basparmak Durum Tuslari,
Witches ve Castle C

D. Cubuk Dugmeleri: Tetikleyici ve
2 adet Baslhk Dugmesi A

E. X, Y ve Rz Eksenleri, Yukseltici,
Kanatgik ve Dimen Eksenleri B

F. Serce Parmak ve Ucan Serce
Parmak

G. F.E.E.L. Yay Sistemi
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GAZ PEDALINA GENEL BAKI$

A.
B.
C.

G M m O

Dizin dugmesine sahip Dénen Gaz Pedallari
2 pozisyonlu Kaydirici

Basparmak Denetimleri: 2 adet Durum Tusu,
Basparmak Dugmesi ve Mini Analog Cubuk

. Gaz Pedali Kilidine sahip ikiz Gaz Pedallari
. Gaz Pedali Gerilim Ayarlayicisi

3 pozisyonlu Mod Anahtari

. 7 Anahtarli ve 2 Dimenli Temel Denetimler
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BASLARKEN

Suructuler ve Yazilim Kurulumu

Windows® 7/8/10

1.
2.

logitech.com/support/x56 adresinden X56 HOTAS yazilimini indirin ve kurun

Yasal Uyari'yr okuduktan sonra devam etmek icin Yasal Uyari kosullarini kabul ediyorum
secenegini belirleyin ve "ILERI" secenegine tiklayin

. Eklenti ekraninda, Cubuk ve Gaz Pedali birimlerini PC'ye takin. Oge vurgulandiginda "ileri"

secenegine tiklayin

. Son ekranda "Bitir" segenegine tiklayin. Surtcdleriniz ve yaziliminiz kuruldu

NET Framework

1.

Bu kurdugunuz ilk Logitech trtnlyse yazilim kurulumu islemi sona erdiginde
NET Framework bilesenini de Iﬁurmomz istenebilir. Bu bileseni kurmaniz siddetle
tavsiye edilir; bu Microsoft Ozellik Glincellemesi, Yazilim i¢in gereklidir

. "Bu dosyayi indir ve kur."secenegine tiklayin. PC gerekli dosyalari internetten bulup indirir

. Kurulum islemi tamamlandiginda "Kapat" secenegine tiklayin.
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KUMANDA AYARLARI

X56 aygitinin dizgin bir sekilde ¢alisip calismadigini kontrol etmek icin Oyun Kumandalari
sayfasini agip s6z konusu kumandanin Ozellikler sekmesine tiklayabilirsiniz.

Bunu farkli isletim sistemlerinde yapmanin yollarini asagida bulabilirsiniz:

Windows® 8/10

1. Metro/Baslat ekraninda ‘Denetim Masasi’ simgesine tiklayin. NOT: Metro/Baslat
ekraninizda Denetim Masasi simgesini gérmuyorsaniz "denetim masasi" ifadesini arayin.
Denetim Masasi simgesi gérinur

2. Denetim Masasi acildiginda "Aygitlar ve Yazicilar" simgesine tiklayin. NOT: Bu simgeyi
gbremiyorsaniz blytk simgelerin secili oldugundan emin olun

3. Aygrtlar ve Yazicilar ekrani acikken aygit listesinde X56 HOTAS aygitini bulun ve aygit
simgesine sag tiklayin. Acilan mentide "Oyun Kumandasi Ayarlari” secenegini belirleyin.

13 ¥-56 Rhino Stick (HID) Properties ? x 18 X-56 Rhino Thrattle (HID) Properties ? x

Test  Deadzones {Test | Deadzones

N O B N N =

0 005
wta wta wta RTY3 RTY 4
-0~ -0~ -Q-
I N P [ B [ e |
POV H Ha ] 255 0 255 .
= s - =

4. Oyun Kumandalari penceresinde X56 HOTAS aygrtinin listelendigini ve secildigini
goérursunaz. "Ozellikler" dgesine tikladiginizda Kumanda Sinama ekrani agilir

Kumanda Sinama ekranindan ttm islevleri, eksenleri, digmeleri ve dimenleri test edebilirsiniz.
Tam testleri tamamladiktan sonra masadstt ekranina dénmek icin “Tamam” segcenegine iki
kez tiklayin
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Windows® 7

1. Sistem tepsisindeki "Windows" simgesine tiklayin. imleci Tiim Programlar mentsi
Gzerine getirin. "Oyunlar" klasérine ve ardindan "Oyun Gezgini" simgesine tiklayin

2. Pencerenin Ust kisminda yer alan listede "Araglar" secenegini (asagi bakan oka sahip
secenek) belirleyin. Acilir listede "Giris Aygrtlari" secenegdine tiklayin.

3. Oyun Kumandalari penceresinde X-56 Rhino aygitinin listelendigini ve secildigini
gorarsunaz. "Ozellikler" 6gesine tikladiginizda Kumanda Sinama ekrani agilir
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F.E.E.L. Yay Gerginligi Sistemi

Rhino ¢ubugundaki her yay, farkli bir his sunar. Cubuklari yay sistemi olmadan
da ¢alistirabilirsiniz. Boylece toplam bes farkli hissi deneyimleyebilirsiniz.

Her yay, farkli bir his ve farkli bir kimlik sunar. Bu hisleri her yayin Ust kisminda yer alan
Kirmizi, Sari, Mavi ve Yesil renkli parcalar belirler. Ayrima yonelik bazi hesaplamalar su tabloda
listelenmistir:

SARI A Notlar
k = Oran 1 2 3 4
OD =Dis cap 33 33 33 33
d = Kablo ¢api 1,8 1,8 1,8 1,8
E = Esneklik Katsayisi (210000) 210000 210000 210000 210000 N/mm2
FL = Serbest uzunluk 52 47 42 36 Sikistirlmamis
WL = Faydali uzunluk 30,8 30,8 30,8 30,8 Onceden sikistirilmis
P1L = Pozisyon 1 uzunlugu 25,8 25,8 25,8 25,8 Tam Faydali uzunluk
Etki llar (Yayda 6,5
n = Toplam sarmal sayisi 4,5 4,5 4,5 4,5 in sarmallar (Yayda 6,
sarmal vardir)
D = Ortalama Cap 31,2 31,2 31,2 31,2
K Orani = Ed*4/8n D *3 1,70 1,70 1,70 1,70 N/mm
Cikis BL Yuka = FL-WL x k 36,12 27,60 19,08 8,86 N
P1L SoL Yukd = FL - SLx k 44,64 36,12 27,60 17,38 N
Gerilim=8xPxD/3.14 xd *3 608,50 492,38 376,25 236,90 N/mm?2
% UTS (M4 Calgi Teli) 30,89 24,99 19,10 12,03 %
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Yayi degistirme veya kaldirma

Bir yayr takmak, degistirmek veya kaldirmak i¢in asagidaki adimlart uygulayin. Tetikleyicinin
yUzUnd kendinize ters yonde, X56 HOTAS logo levhasini ise kendinize dogru ¢evirin.

1. Kilit Kenarini (B kismi), Cubuk tabandan ayrilana kadar saat yéontnin tersine donddrin.

2. Sol ve sag elinizin parmaklarini iki taraftaki contalarin altina yerlestirip yukari dogru ileterek
Muhtr Contasini (C kismi) kaldirin. Mthir Contasi varsayilan olarak sikidir.

3. Kilit Kiskaglarini (D kismi) ayirin. Bu parcalar cubuktan ayrilir ancak yayin ytka altindadir.
Once ilk yariy cikarin, yayi tutun ve ardindan diger yariyr kaldirin.

4. Yayi (E kismi) kaldirin, sonra yeni bir Yay ile degistirin veya yeni Yay takmadan birakin.
Yayi yeniden takmak icin yukaridaki adimlari son adimdan ilk adima dogru yeniden uygulayarak

Muhtr Contasinin (C kismi) yerine oturdugundan emin olun, sonra Kilit Kenarini (D kismi)
Cubugun tabanina siki bir sekilde yerlestirin.

Not: Yaylari degistirirken latfen USB kablosunun PC'nize bagli olmadigindan emin olun ve ¢cubuk
tutacagindaki ve tabandaki baglayicilara dokunmaktan kaginin.

1. Kilit Kenarini saat yoninin 2. Cubugu Kaldirin 3. MUhUr Contasini Cikarin
tersine dondurin

4. Kilit Kiskaglarini Ayirin 5. Yayi Kaldirin
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Yazilima Genel Bakis

Bu yazilim, X56 aygrtini temel ve tek tuslu komutlardan son derece gelismis, zamanli ve makro
komutlara kadar bir dizi komutla programlayabilmenizi saglar. Ayrica klavye komutlariyla
herhangi bir ekseni ve fare komutlarini programlayabilmenize de olanak tanir.

Yazilimi kullanarak ana eksenin tepki egrilerini ve 614 bantlarini da degistirebilirsiniz. Bu konularla
ilgili agiklamalart kullanicr belgelerindeki ilgili basliklarda bulabilirsiniz.

Yazilimi baslatmanin iki yolu vardir:

1. Su masaUstt simgesine tiklayarak 2. Baslat mentst cubugundan...

Yazilim baslatildiginda Ana Ekran acilir.

Yazilimi ilk kez ¢alistirtyorsaniz dil segmeniz istenir. Dil segildikten sonra Ana Ekran acilir.
Dilinizi secerken hata yaptiysaniz veya baska bir dil segcmek istiyorsaniz Ana Ekranin sag alt
kosesindeki simgeye tiklayarak dil menUsUne erisebilirsiniz.

Yazilimda Gi¢ ana Sekme vardir:

1. GIRIS

2. PROGRAMLAMA

3. AYARLAR
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GiRiS SEKMESi

M WELCOME // FACEBOOK //

Logitech G @

Like Page [EESNAILGH

[CQ Logitech G
Rl 2 April at 09:03

When any tiny thing can make a difierence, Logitech G
want to give our pros the best so they can Play to Win.
http:/Mlogt.ly/61848b5N8

{(Mube}
WwsE W4 A Share
SUPPORT

/- SOFTWARE VERSION - 8.0.100.0 #2 DRIVER NOTLOADED J AN IS SIS LS TS S LSS S SIS SIS LSS SSSSSS. -~

Ana ekranda sunlari gorebilirsiniz:
- Logitech G'nin canl Facebook akisi
- Sosyal medya ve web sitesi kisayollari, LogitechG.com, Twitter, YouTube, Instagram vb.

- Dil secimi, buna erismek icin sag alt késedeki bayrak simgesini kullanabilirsiniz
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PROGRAMLAMA SEKMESI

PROGRAMLAMA Sekmesini sectiginizde X56’'nin programlama ortami agilir.

SIIISSSISSISS

PROGRAMMING SETTINGS SUPPORT
SIS

Ekranin sol tarafinda programlayacaginiz kumandanin ytksek ¢6zanrltkla bir gérinttsu
gosterilir. Ekranin sag tarafinda ise sayfa boyunca siralanan “Hucre” adl komut kutulari géranur.

Gorintl panelinin Ust kisminda Cubuk ve Gaz Pedali simgelerini gértrsintz. Bu simgelerden
birine tikladiginizda programlamakta oldugunuz birim dedisir. Programlamakta oldugunuz birim,
pencereyi kaplayan daha biytk bir gérintla sayesinde kolayca fark edilebilir.

PROGRAMLAMA Sekmesinde kumandaniza en sevdiginiz oyunlarda kullandiginiz klavye
kisayollarini dogrudan kopyalama komutu verebilirsiniz. Bu komutlar, Profil adini verdigimiz
6gelerde depolanir.

Profil nedir?

Profil, programlanan kumanda komutlarini kaydeden dosyaya verilen addir.

Ornegin, Joystick'inizde bircok diigme/durum tusu bulunabilir. Bu tuslardan birinin normalde
klavye kisayollariyla gerceklestirilebilecek bir eylemi yapmasini istediginizde bu komutu tusa
“atayabilirsiniz." "A" digmesinin inis takimini etkinlestirmesini istiyorsaniz (klavyede G tusunun
gerceklestirdigi eylem), bu islevi atamak icin yazilimi kullanabilirsiniz. Ayrica, “Shift+F2" tuslarinin
gerceklestirdigi eylemler gibi daha karmasik atamalar olusturabilir ve hatta zamanli komutlar
ile makrolar da atayabilirsiniz.
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ilk Profilinizi olusturma

1. Fare imlecini Hucre Uzerine getirin veya kumanda tzerinde Profil olusturmak istediginiz
digmeye tiklayin. Farenizi "A" Digmesi Hicresine getirdiginizde "A" Dligmesi 3B Joystick
goéruntasunde isiklandirilir. Alternatif olarak, cubuktaki "A" Digmesi 6gesine tikladiginizda
dogru Hucre isiklandirilir.

2. Dogru Hucre isiklandirildiginda ise Hicrenin
g sol tarafina sol tikladiginizda buytk imleg
yanip séner. Hucrenin sag tarafinda yesil bir
onay isareti, kirmizi bir ¢arpr isareti ve fare
™y simgesi gérinar.

B XA

3. Hucreye klavyeyle komut girilmesi beklenir.
Mnde'l Zlizl/yeni%i Ifullongrok,.cubu!(tgki "A':. .
igmesinin etkinlestirmesini istediginiz
komutu girin. Bu 6rnek icin genellikle inis
takimini etkinlestiren "G" tusunu kullanacagiz.
Klavyede "G" tusuna bastiginizda,

G hticrede buyk bir "G" harfi gértntdlenir.
Dogru komutu girdiyseniz ekranin sag
tarafindaki yesil onay isareti simgesine basin.
Aksi durumda kirmizi ¢carpi isaretine basin ve

£ klavye komutunu Hucreye girmek icin gerekli
islemleri tekrarlayin.

4. Yesil onay isareti simgesine tikladiktan
sonra “Adsiz” adli bir komut adi kutusu acilir
(asagida, solda). Komut icin belirlediginiz

(3 adi bu kutuya girin. Bu érnek icin “Inis

takimi” adini seciyoruz. Hucreyi doldurmak

icin Enter tusuna basin. "A" Digmesi =

Klavyenizin "G" tusuyla ¢alisan inis takimi

(asagida, sagda).

Trigger = Landing Gear
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S Test x

Keep this window open whilst testing |

You can now test the profils you are working on

Simply press the buttons on the device and the text programming will appsar in the
text box below. Any other programming such as hot keys will behave nomally

logitech (¢]

5. "Test” penceresini agarak Profilinizi test

edin. 3B gorantindn Gzerinde yedi simge
bulunur. GUmus bir carka benzeyen
sagdan ikinci simge “Profili Test Et” olarak
adlandiriimistir.

Altemately you can load the game you wish to use with this profile and test it there

Bu simgeye tikladiginizda yeni bir pencere
acllir. Test bélgesinde bir imle¢ yanip séner.
X56'daki "A" Dligmesine basin. Digmeye
basildiginda "G" harfi pencerede gérinar.
Boylece programladiginiz ilk dtgmenin
calisiyor oldugunu gérebilirsiniz.

G|

Test penceresinin sag alt kosesindeki
“Tamam” simgesine tiklayarak bu
pencereyi kapatin.

6. Dilerseniz baska klavye kisayollari ekleyip bunlari test edebilirsiniz. Yazilimi kapatmadan énce
calismalarinizi kaydetmeyi unutmayin.

7. Olusturdugunuz programlama 6gesinin oyununuzda
calismasini saglamak icin 6geyi Profil olarak kaydedip
etkinlestirmeniz gerekir. Bunu tek bir tiklamayla yapabilirsiniz.
3B goéruntistnin Uzerindeki simge sirasinda, mavi bir hedefe
benzeyen bir simge goreceksiniz. imleci bu simgenin tizerine
getirirseniz “Profil” adl bir ara¢ ipucu gértndr.

Bu simgeye tikladiginizda standart Windows kaydetme
kutusu agilir. Profilinizi adlandirin ve kaydedin.
Kaydedildikten sonra Profil etkinlestirilir ve yazilimi
kapatarak oyununuzu baslatabilirsiniz. Bu islemlerin
ardindan X56 programlandigi sekilde calisir.

8. Bu yazilim, programlamayla ilgili hentiz deginmedigimiz bircok &zellige sahiptir.
Ornegin bu yazilimla; eksenleri, fare hareketlerini ve digmelerini, durum isaretlerini ve 6zel
zamanlanmis veya karmasik komutlari programlayabilirsiniz.
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Profil Diizenleyicideki Simgeler

1

2

3 4 5

1. Yeni Profil

Olusturup duzenleyebileceginiz yeni bir profil acar.

2. Profili A¢

Onceden kaydedilmis Profili diizenleme igin agar.

3. Profili Kaydet
"Kaydet” secenegine tiklandiginda yeni bir Profil kaydedilir veya gecerli Profilin Gzerine yazilir.
"Kaydet” seceneginin yanindaki acilir liste okunu kullanarak gecerli Profili farkli bir konuma
veya farkli bir adla kaydedebileceginiz “Farkli Kaydet” secenegine erisebilirsiniz.

4. Goriiniimler

Profil Duzenleyici'deki gérinima yalnizeca Hicreleri programlama olarak degistirebilirsiniz
(goruntuler gosterilmez). “"Goértntmler” duagmesine yeniden tiklandiginda varsayilan
gorintme donultr ve goriantuler gosterilir.

5. Profil

Hemen kullanmak istediginiz bir Profil Gzerinde calisiyorsaniz buraya tiklayarak oyuna dilediginiz
anda baslayabilirsiniz.

6. Profili Test Et

Bu simgeye tikladiginizda test penceresi acilir. Bu, calismalarinizi oyuna baslamadan
test etmenize olanak tanidigindan 6zellikle gelismis zamanli veya makro komutlar
programlamaya calisirken avantajlidir.

7. Yazdir

Bu simgeye tiklayarak olusturmakta oldugunuz profili sisteminizdeki varsayilan yaziciya
gonderirsiniz.
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Ayarlar

Ayarlar sayfasindan Cubuk ve Gaz Pedalindaki ttim eksenlerin 61U bolgelerini ve tepki egrilerini
degistirebilirsiniz.

Tepki Egrileri

Kullandiginiz hava tasitina bagl olarak joystick eksenlerinin orta veya ug bélumlerindeki
hassasiyeti artirmak veya azaltmak isteyebilirsiniz. Ornedin F/18 tasitiyla 25.000 fitte yakit ikmali
gorevini gerceklestiriyorsaniz, dogru konuma gitmek icin hareketlerinizin hassasiyetini en Ust

duzeye cikarmaniz gerekir. Joystick'in X ve Y eksenlerinde daha dar tepki egrileri cizerek hava
tasitinin hassasiyetini ihtiyaclariniza gére ayarlayabilirsiniz.

Oli bantlar

Olu bolge veya ndtr bolge olarak bilinen 61t bantlar, bir eksenin strtcdler tarafindan
algilanmayan ve stiren oyuna etkisi olmayan bir aralikta hareket etmesidir. Bu bolge,
eksen araliginin merkez noktasinda veya uglarinda yer alabilir.

Eksen Araligini Ayarlama

Eksen araligini ayarlama veya dogru adiyla eksen doygunlastirma, bir eksenin ham veri araligini
daraltmanizi saglar.

Fiziksel Ekseni Ayarlama

Fiziksel ekseni ayarlama veya fiziksel doygunlastirma, tim eksenin veri araligini dar bir cubuk
hareketine sigdirmanizi saglar.

S ve J Egrileri

iki tur ayarlanabilir egri vardir. Bunlar S ve J Egrileridir. J Egrileri, gaz pedallari ve diimenler gibi
dogrusal eksenlerdir. S Egrileri, X ve Y eksenleri gibi dogrusal olmayan eksenlerdir.

Gérduguniz ilk
ekron,v”DEGiSTiRMEK
ISTEDIGINIZ AYGITI

S SELECT DEVICE TO PROGRAM // SECIN” ifadesinin yer

aldigr ekrandir.

Bu ekranda Cubuk
veya Gaz Pedali
eksenlerinden
birini degistirmeyi
segebilirsiniz.
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“CUBUK //EKSEN DEGISTIRME” ekraninda bircok secenek goriirsiiniiz. Bu
segeneklere tek tek deginecegiz.

1 rocwens [

.ﬁ STICK // AXIS MODIFICATION //

e = __ ATTRIBUTE VALUE // 6
2 _ . ATTRIBUTE VALUE
[ 7
8
3 9
SPRING
4 a o
CURVE PROFILES //
- ————— B[]
‘ -- 1111
' T ST ST — — 1 b3 1
5 EEXZSa
CALIBRATE AXES APPLY m
1. Degistirilen Parcanin Adi
2. Degistirilebilir Eksenler
3. Elle Eksen Ayarlama ve Test Alani
4. Yay Degerleri - Eksen Verilerini Degistirmeye Yonelik Kaynak Amacli
5. Geri Dugmesi
6. Fiziksel Ekseni Ayarlama Kaydiricisi
7. Elle Ayarlanan Eksen icin Oznitelik Kutular
8. Olu Bslge Ayarlama
9. Eksen Egriligini Ayarlama

o

.Hazir Profiller
11. Uygula Dugmesi
12. Geri Al Dugmesi
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1. Degistirilen Par¢anin Adi

Bu, X-56 aygitinin Cubuk veya Gaz Pedali birimi olmalidir. Su anda kullanmadiginiz bir parcayi
degistirmek istiyorsaniz se¢im ekranina dénmek igin geri tusunu (5) kullanin.

2. Degistirilebilir Eksenler

Burada degistirilebilen eksenlerin listesi gérantilenir. Cubukta tg adet dedistirilebilir eksen vardir:
- XEkseni

- Y Ekseni

- Dumen Ekseni

Gaz pedali biriminde alti adet dedistirilebilir eksen vardir:
- Sol Pedal

- Sag Pedal

- Dumen1

- Dumen?2

- Dimen3

- DUmen 4

3. Elle Eksen Ayarlama ve Test Alani

Bu alanda gecerli tepki egrilerinin/ 61U bélgelerin/ doygunlastirma noktalarinin secili

eksende nasil ayarlandigi gésterilir. Bu alandan, ayrica, secili eksendeki 61t bdlge merkezini,
aralik doygunlugunu, fiziksel doygunlugu ve tepki egrilerini de ayarlayabilirsiniz. Bunlara ek olarak
burada diizenlediginiz eksenin fiziksel pozisyonunu gésteren ince bir arti imleci de gérebilirsiniz.

4. Yay Degerleri

Cubuktaki eksenleri ayarlarken géz atabileceginiz bir basvuru bélimt bulunmaktadir. Bu boltim
eksen degistirmeyle ilgili bir kilavuz olarak kullanilabilir ve Cubuk’a yerlestirdiginiz yaylara

gore farkl eksen egrileri veya 614 noktalar kullanabilirsiniz. Gaz pedali biriminin eksenlerini
degistiriyorsaniz basvuru béliminde bununla ilgili bilgiler bulamazsiniz.

5. Geri Digmesi

Sizi aygit secimi ekranina yénlendirir.

6. Fiziksel Ekseni Ayarlama Kaydiricisi

X ekseninin sol ve sag u¢ kisimlari ile Y ekseninin asagi ve yukari ug kisimlarinin
(eksenlerin uglarinin) orta noktaya dogru iceri hareket ettirilmesini saglar. Bu, eksenlerinizin
u¢ kisimlarinda 61U bélge ayarlama islemine benzer.
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7. Elle Ayarlanan Eksen igin Oznitelik Kutulari

Bu bolgeden; 61t bélgenize, egriye, aralik doygunluguna ve fiziksel doygunluga iliskin ayarlara
ham veriler girebilirsiniz. Bu, verilere veya verileri sunan tGgtncd taraf kaynaga sahip oldugunuzda
oldukea yararlidir. F/A-18F icin tepki egrisini ayarlamayla ilgili bir forum génderisi bu kaynaklara
ornek olarak verilebilir.

8. Olu Bslge Ayarlama

Olu bdlge kaydiricisi, sectiginiz eksenin orta noktasindaki 614 bslgeyi ayarlayabilmenizi saglar.

9. Eksen Egriligini Ayarlama Kaydiricisi

Bir eksenin araligini daraltir. Ornegin aralik 0-65555 iken
300-62555 olarak daraltilabilir.

10. Hazir Profiller

Profiller, aralarindan se¢im yapabileceginiz hazir egriler icerir. Bu, kendi egrilerini olusturmak
istemeyen kullanicilar igin kolaylik saglar. Iki farkl egri arasinda se¢im yapabilirsiniz:

1. J Egrileri—bu egriler 6geyi tek bir noktadan isleme olanagi sunar ve dimenler ile gaz pedallari
icin uygundur.

2. S Egrileri-bu egriler 6geyi iki noktadan isleme olanagi sunar ve Xile Y eksenlerini ayarlamak
icin idealdir.
11. Uygula Diigmesi

Bu dtgme, secili eksende islediginiz egriyi kaydeder. Kaydedildikten sonra bu eksen
dizenlenmedigi, yeniden kaydedilmedigi veya sifirlama digmesine basiimadigi stirece tim
oyunlarda kullanilabilir.

12. Geri Al Digmesi

Bu dtigme secili eksendeki tepki egrilerini varsayilan durumlarina geri dondurr.
Bu ozellik, egrileri ve 614 bolgeleri denerken oldukca kullanishdir.
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Eksen Ozniteliklerini Degistirme

Eksen Durumuyla ilgili Bildirimler

Eksen verilerini islerken ve kullanirken eksen vurgulayici kutusunda birden fazla bildirimle
ilgilenmeniz gerekecektir. Gegerli aygitin eksenlerini belirten liste solda verilmistir. Renkler, her bir
eksenin durumunu belirtir.

:. Acik Mavi renkli buytk kutu, secili ekseni vurgular.
Yesil renkli kiictk kutu, ayarlar sayfasindaki ve aygrttaki verilerin segili

eksende esitlenmis oldugunu belirtir.

| | Sari renkli kiigtk kutu, bu eksenin verilerinin ayarlar sayfasinda
degistirildigini ancak aygitla hentz esitlenmedigini belirtir.

I | Verileri esitlemek icin sag alt késedeki “Uygula” secenegine tiklayin.
Kutunun rengi énce Sariya, sonra ayarlar sayfasindaki verilerin aygitla

esitlendigini belirtmek tzere Yesile doner. Veriler tamamen esitlendikten
X AXIS - sonra blyuk kutunun rengi Acik Maviye déner; kiictk kutularin rengi ise Yesil

olarak kalir.

‘:. Eksen kutusunun rengi Yesile déndiginde, ayarlar sayfasindaki
veriler fiziksel aygrta kaydedilir. Daha sonra ana Eksen kutusu Maviye,

bolme isareti Yesile doner.

Olii Bslge Ayarlama

Bir S veya J Ekseninde 61U bolge ayarlamak igin 61t bolge kaydiricisini hareket ettirmeniz yeterlidir
(8. kisim) Bunun ardindan, eksenin elle ayarlama bélgesinin ortasindan ayrilmaya basladigini
gorurstintiz. Kaydirici daha uzaga hareket ettirildikge 61U noktanin boyutu artar.

Tepki Egrisi Ayarlama
Bir eksende tepki egrisi ayarlamak icin egim kaydiricisini hareket ettirmeniz yeterlidir. S Egrisi

ayarinda egrinin yilan biciminde kivrildigini gérirstintz. Bu, eksenin orta noktasindan yukarida
ve asagida bulunan egrileri belirtir.

J Egrisi ayarinda kaydirici hareket ederken tim eksenin egrildigini gérirstniz. Dilerseniz elle
ayarlama boélgesindeki noktalari hareket ettirerek istediginiz egrinin bicimini degistirebilirsiniz

(4. kisim). Bir bolgedeki noktalari hareket ettirdiginizde (S Egrisi icin 2 nokta, J Egrisi i¢in T nokta)
egri yeni noktalara uyum saglar.

Eksen Aralhigi Ayarlama

Eksen araligi ayarlamak icin Eksen Araligini Ayarlama Kaydiricisini hareket ettirmeniz yeterlidir
(5. kisim) . Béylece tam negatif ve tam pozitif alanlardaki eksenlere ait verilerin boyutu daralir.
Degistirdiginiz ekseni kullandiginizda eksen verilerinin ¢ikisi, yalnizca ayarlarda belirlediginiz
noktalarin ¢ikisina eklenecektir.
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Fiziksel Eksen Ayarlama

Herhangi bir eksenin fiziksel araligini ayarlamak icin Fiziksel Eksen Ayarlama Kaydiricisini hareket
ettirmeniz yeterlidir (6. kisim). Bu kaydirici hareket ettirildiginde fiziksel eksenin minimum

ve maksimum araliklarini daralir. Ekseninizi ayarlamak Gzere kaydiricilari hareket ettirdikten
sonra fiziksel ekseni her hareket ettirdiginizde minimum ve maksimum araliklarin daraldigini
gorursinlz.

Bir Ayari Kaydetme

Ayarlari daha sonra kullanmak tzere kaydetmek icin ekranin sag alt késesindeki “Uygula”
Dugmesine tiklayin (13. kisim). “Uygula” digmesine tikladiginizda eksen simgesinin rengi
(1. kisim) Sari olur ve giderek Yesile déner. Yesil renkli uc kisim ve Mavi renkli ana eksen,
verilerin kaydedildigini belirtir.

Eksen bildirimleri hakkinda daha fazla bilgi igin [Gtfen “Eksen Bildirimleri” bolimina inceleyin.
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SORUN GIiDERME

S1 Bilgisayarim Kumandayi algilamiyor, sorun nedir?
C1. Yeni strtculeri support.logitech.com adresinden indirip kurdunuz mu?

C 2.Kablo baglantilarini kontrol edin. Kumandanin kablosunu ¢ekip yeniden takarak kablonun
sikica bagli oldugundan emin olun.

C 3. One veya yukar bakan USB baglanti noktalari kullaniyorsaniz bu baglanti noktalarini PC'nin
arka kismina takmayi deneyin.

C 4. Hub kullaniyorsaniz bu hub'in ¢alistigindan emin olun.

S2 Oynadigim oyunda Kumandam neden algilanmiyor?
C1. Sl'deki (yukarida) kontrolleri gerceklestirdiginizden emin olun.

C 2 Oynadiginiz oyunda oyun kumandalari destekleniyor mu? Latfen oyun kumandalarinin
kullanimiyla ilgili bilgiler iceren oyun kilavuzunuza basvurun. Oyun kumandalari
desteklenmiyorsa X56 HOTAS aygitinizin fare ve klavyesinin hareketlerine benzeyen
hareketler ayarlamak icin glclt programlama yazilimini kullanabilirsiniz.

S3 Kumandamdaki diigme veya eksenlerin biri galismiyor.

C1. Lutfen bu kilavuzun ilk béltmlerinde belirtildigi sekilde Grintntzd Oyun Kumandalari
panelinde test edin.

C 2.Kumandayla ilgili sorun yasamaya devam ediyorsaniz lGtfen http://support.logitech.com/
Tickets/Submit adresindeki teknik destek bdélimine basvurun.

S4 FSX gibi ugus simiilasyonu oyunlarimda hava tasitim eksenlere neden dizgin
bir sekilde yanit vermiyor?

C1 X56 HOTAS cubugu ve gaz pedali bagimsiz birimler olduklarindan X ve Y eksenleri ayridir.
Bu nedenle simulasyon oyununuzun kumanda ayarlarini agmaniz ve X56 HOTAS aygitini
ayarlamaniz énerilir. Bunun nasil yapilacagiyla ilgili ayrintili bilgiler icin lGtfen SSS sayfamizi
ziyaret edin: logitech.com/support/x56

S5 X56 HOTAS aygrtinin LED rengini ve parlakligini nasil degistiririm?

C1 Yazilimi ytkleyin ve AYARLAR sekmesinin altindaki parlaklik kaydiricisini hareket ettirin.
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