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RIGHT HANDLE
2x2-way rocker switches
Single-function button

LEFT HANDLE 3-position Mode switch
(back of right handle)

8-way point of view hat switch
2-way rocker switch
Single-function button

(back of left handle)

CHRONOGRAPH

Accurate time and stopwatch function to time
each leg of your flight.

Display also indicates which programming mode
is selected.
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GETTING STARTED: QUADRANT

LEVER KNOBS

Detachable lever knobs to configure
any combination of throttle, flaps,
mixture or prop pitch

LEVERS

Smooth-travel levers
with 0 button detent

THREE 2-WAY ROCKER SWITCHES
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INTRODUCTION

Congratulations on buying the Logitech G Flight Yoke System. The Flight Yoke features
realistic controls configurable for all the major flight simulation software to make
your flying experiences more realistic.

FEATURES:

e 8-way point of view hat switch
e 6 x 2-way rocker switches

e 2 x Single-function buttons

® 3-position mode switch

e Downloadable software to program and customize controls and to save
personalized profiles.

INSTALLING THE FLIGHT YOKE AND THROTTLE QUADRANT

First, fix the Flight Yoke to your table or desk by
inserting the prongs of the mounting clamp into
the holes on the yoke base and then tightening
the screw mechanism until the yoke is firmly attached
(be careful not to overtighten the screw as you may
damage the clamp). Next, screw the mounting plate
to the Throttle Quadrant using the four screws
provided. You can screw the plate to one of two sides
of the quadrant depending on how you want
to mount the quadrant - either in front and

below your table or on top of it. Please note that whichever way you choose

to mount the quadrant, ensure that as you look at the unit the rocker switches are

at the bottom.

Now tighten the throttle unit clamp’s screw mechanism until it is firmly attached

to your table. You can also position the Throttle Quadrant on the left or right side of

the Flight Yoke.
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Now, connect the Throttle Quadrant to the Flight Yoke with the

PS/2 connector provided. Your Throttle Quadrant comes supplied
with additional lever knobs to configure any combination of throttle,
flaps, mixture or prop pitch and you can also buy additional
quadrants to link together for more complex multi-engined aeroplane
configurations.

Use the integrated USB Hub on the side of the Flight Yoke to easily connect other
parts of the Logitech G Flight range of products, such as additional Flight Throttle
Quadrants, Flight Rudder Pedals, or other peripherals.

INSTALLATION FOR WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
AND WINDOWS® 7

DRIVER INSTALLATION

1 Visit logitech.com/support/yoke to download the latest drivers and software
for your operating system.

2 With device disconnected, follow the onscreen instructions to complete
the installation.

3 At the Driver Setup screen, only when prompted, insert USB cable into one of
your computer’s USB ports, then click Next.

4 At the Driver Setup screen, click Next to test your controller.

5 Follow the on screen prompts to test the controls and verify device operation.
After the test, click OK.
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IMPORTANT INFORMATION

Driver updates

From time to time there may be updates to the driver and programming software for
this product. You can check for the latest software updates by visiting the Logitech
website (support.logitech.com).

Enabling your controller in the game

Most games support game controllers, but typically default to the mouse and
keyboard until you go into the option menu within the game. The first time you start
a game after installing your controller, go to the options menu within the main menu
of the game and make sure your controller is set up correctly. If you are having trouble
working out how to do this, or if you're unsure whether the game itself supports game
controllers, then please refer to the user manual of that game for more help.

TECHNICAL SUPPORT

Online Support: support.logitech.com

PROGRAMMING YOUR LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE AND THROTTLE
QUADRANT

The Pro Yoke System's buttons, controls and axes correspond to commonly used
functions in Microsoft FS9 and FSX according to the tables below.

As with any software, if you wish to change the function of a button or control, you
will need to change the settings of the game software.
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CONFIGURING YOUR FLIGHT YOKE AND THROTTLE QUADRANT FOR
MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 AND FSX

The Flight Yoke System's buttons, controls and axes correspond to commonly used
functions in Microsoft FS? and FSX. As with any software, if you wish to change the
function of a button or control, you will need to change the settings of the game
software.

Once you have done this, simply find the command that you want to assign to your
controller from the list of commands, click it and then click the Change Assignment
button. A window will appear asking you to move the part of your controller that

you want to assign to that command - press/move the button/axis that you want to
assign to that command and then click OK.

Tip: You may find that when you assign the levers on the quadrant to a command,
that they don't appear to work when you test them in the game. If this happens then
you must look in the Sensitivities screen (Flight Simulator 2004) or the Calibration
tab of the Controls screen (Flight Simulator X) of the game, select the axis command
in the list there and ensure that the Sensitivity isn't set too low (set the horizontal
sensitivity slider control to around 70%)).
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PROGRAMMING YOUR FLIGHT YOKE AND THROTTLE QUADRANT WITH
LOGITECH SOFTWARE

Introducing Logitech Programming Software

Software can be downloaded to configure your Flight controller for enhanced
functionality. It delivers a powerful set of features, allowing you to program your
device with the ultimate configuration for total interaction. For a complete guide on
how to program your Logitech G Flight controller, visit support.logitech.com or look at
the help tab on your app menu.

Software features:

e Quick and easy setup in any game

e Personalize the controller settings for your favorite games

e Configure your controller with an on-screen 3D model and interface

e Multiple setup option for each controller - ideal if a controller is used by several
people and you need more than one profile per device

e Program special moves with sophisticated timing features

e Download the latest drivers and software from http://www.logitech.com/
support/yoke
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FUNCTION OVERVIEW

BUTTON1

POV

T1=BUTTON 3
T2=BUTTON 4

CHRONOMETER DISPLAY

FUNCTION STOPWATCH/CLOCK

STOPWATCH START/STOP

n English

T3=BUTTON 5
T4=BUTTON 6

T5=BUTTON7
T6=BUTTON 8

STOPWATCH RESET

MODE SELECTOR

BUTTON 2



FLIGHT YOKE CONTROLS AND CORRESPONDING FUNCTIONS
IN MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Function Default function in FS9 and FSX
Yoke axis X axis Ailerons

Y axis Elevator
Main Buttons Button 1 Brakes (apply/release)

T1 (button 3)

Elevator trim down

button 4)

Elevator trim up

button 5)

Flaps retract incrementally

Flaps extend incrementally

Knee board display/hide

T2 (
T3 (
T4 (button 6)
T5 (button 7)
T6 ( )

button 8

Landing gear up/down

Button 2 Views (cycle)
POV Panoramic viewing
Other Controls Mode switch Switch Mode when programming
software is running
Clock Buttons Function Clock/stopwatch swap
Start/Stop Start/stop stopwatch
Reset Reset stopwatch
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FUNCTION OVERVIEW

RX AXIS

ZAXIS RY AXIS

RXBUTTON

ZBUTTON RY BUTTON

T1=BUTTON 15
T2=BUTTON 16

T5=BUTTON 19
T6=BUTTON 20

T3=BUTTON 17
T4=BUTTON 18
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QUADRANT CONTROLS AND CORRESPONDING FUNCTIONS IN MICROSOFT
FLIGHT SIMULATOR

Function Default function in FS9 and FSX
Quadrant Axis Z axis Throttle
Rx axis Flaps
Ry axis Spoiler
Axis buttons Z button Assignable in game
Rx button Assignable in game
Ry button Assignable in game
Toggle switches T1 (button 15) Assignable in game
T2 (button 16) Assignable in game
T3 (button 17) Assignable in game
T4 (button 18) Assignable in game
T5 (button 19) Assignable in game
T6 (button 20) Assignable in game
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HOW TO ASSIGN FLIGHT YOKE CONTROLS TO FLIGHT SIMULATOR FUNCTIONS.
If you wish to change the controls or set up the additional buttons that have not
been assigned by Flight Simulator automatically, then you must use the Assignments
(Flight Simulator 2004) or Controls (Flight Simulator X) screen within the game.

This is accessed from the Settings menu within the game.

When you access the Assignments/Controls screen in Flight Simulator, ensure that
the Logitech G Flight Yoke is selected in the option labelled Joystick Type. If you wish
to reassign any of the axes on your controller, (the yoke itself or the levers on

the throttle quadrant) you must select Joystick Axes (Flight Simulator 2004)

or Control Axes (Flight Simulator X) at the top of the window. If you wish to reassign
any of the buttons on your controller, you must first select the Buttons/Keys tab at
the top of the window.
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LINKER GRIFF

8-Wege-Hutschatter fir Blickrichtung
2-Wege-Kippschalter
Einzelfunktionstaste

(Ruckseite des linken Griffs)

CHRONOGRAPH

Genaue Zeitangabe und Stoppuhrfunktion
zur korrekten Zeiteinteilung der Flugstrecke.
Zeigt auch den ausgewdhlten Programmiermodus an.

16

RECHTER GRIFF
2x2-Wege-Kippschalter
Einzelfunktionstaste
Modusschalter mit 3 Stellungen
(Ruckseite des rechten Griffs)

Deutsch



ERSTE SCHRITTE: QUADRANT

HEBELKNOPFE

Abnehmbare Hebelkndpfe zum Konfigurieren
beliebiger Kombinationen aus Schubregler,
Klappen, Gemisch und Propellersteigung

HEBEL
Leichtgéngige Hebel
mit Nullpunktarretierung

DREI 2-WEGE-KIPPSCHALTER
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EINFUHRUNG

Wir gratulieren zum Kauf des Logitech G Flight Yoke System. Das Steuerhorn besitzt
realistische Bedienelemente fur die wichtigsten Flugsimulationssoftware-Produkte
und sorgt fur ein noch realistischeres Flugerlebnis.

MERKMALE:

e 8-Wege-Hutschalter fur Blickrichtung
e 6 x 2-Wege-Kippschalter

o 2 Einzelfunktionstasten

e Modusschalter mit drei Stellungen

e Software zum Programmieren und Anpassen der Bedienelemente und Speichern
in personlichen Profilen zum Herunterladen verflgbar.
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INSTALLIEREN VON STEUERHORN UND SCHUBREGLER

Befestige zundchst das Steuerhorn am Tisch,
indem du die Gabeln der Halteklammer in

die Offnungen unten am Steuerhorngehéuse
einflhrst und anschlieBend mit dem Schraub-
mechanismus fixierst (achte darauf, die Schraube
nicht zu Gberdrehen, um die Halteklammer nicht
zu beschddigen). Schraube dann die Montageplatte
mit den vier beiliegenden Schrauben an die
Schubreglereinheit. Du kannst die Platte abhdngig
von der gewUnschten Aufstellposition, unter oder
Uber dem Tisch, an einer der beiden Seiten des Schubreglers anbringen. Achte aber
bei der Montage stets darauf, dass die Hebel der Einheit sich von dir aus gesehen
unten befinden.

Befestige dann die Schubreglereinheit mit dem Schraubmechanismus der Halte-
klammer sicher am Tisch. Du kannst den Schubregler auch links oder rechts vom
Steuerhorn anbringen.

Verbinde nun Uber den beiliegenden PS/2-Stecker den Schubregler
mit dem Steuerhorn. Dein Schubregler verfugt tber zusatzliche Tasten
an den Hebeln, mit denen sich beliebige Kombinationen von Schub,
Klappen, Gemisch und Propellersteigung konfigurieren lassen.

Fur Flugzeuge mit mehreren Triebwerken kannst du weitere
Schubreglereinheiten kaufen, die sich in die Konfiguration
einbinden lassen.

Mit dem integrierten USB-Hub am Steuerhorn kannst du muhelos weitere
Komponenten aus der Logitech G Flight-Produktreihe wie zusatzliche Schubregler,
Ruderpedale und sonstige Konsolen anschlieBen.
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INSTALLATION UNTER WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
UND WINDOWS® 7

INSTALLATION DES TREIBERS

1 Navigiere zur URL: logitech.com/support/yoke, um aktuelle Versionen von Treiber
und Software fur dein Betriebssystem herunterzuladen.

2 SchlieBe das Gerdt zundchst nicht an und befolge die Anweisungen auf
dem Bildschirm.

3 Wenn auf dem Bildschirm fir die Treibereinrichtung eine entsprechende
Aufforderung erfolgt, verbinde das USB-Kabel mit einem der USB-AnschlUsse
des Computers und klicke auf Weiter.

4 Klicke auf dem Einrichtungsbildschirm fir den Treiber auf ,Weiter”, um deinen
Controller zu testen.

5 Befolge die Anweisungen auf dem Bildschirm zum Testen der ordnungsgemdaBen
Funktion des Gerdts. Klicke nach dem Testen auf , OK".
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WICHTIGE INFORMATIONEN

Treiber-Updates

Im Laufe der Zeit konnen Updates fur den Treiber und die Programmiersoftware
fur dieses Produkt verfligbar sein. Du kannst auf der Website von Logitech
(support.logitech.com) tUberprifen, ob neue Software-Updates vorhanden sind.
Aktivieren des Controllers im Spiel

Die meisten Spiele unterstitzen Game-Controller, wobei in der Regel Maus und
Tastatur als Standardgerdate eingestellt sind. Die Einstellung kann im Optionsment
des Spiels geandert werden. Offne beim ersten Starten eines Spiels nach

dem Installieren des Controllers das Optionsment innerhalb des Hauptmenis

des Spiels und stelle sicher, dass der Controller korrekt eingerichtet ist. Wenn dir die
Durchfihrung Probleme bereitet oder du nicht sicher bist, ob das Spiel tberhaupt
Game-Controller unterstitzt, findest du weitere Informationen in der Anleitung
des Spiels.

TECHNISCHER SUPPORT

Online-Support: support.logitech.com

PROGRAMMIEREN VON LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE UND THROTTLE
QUADRANT

Die Tasten, Bedienelemente und Achsen des Pro Yoke Systems sind haufig
verwendeten Funktionen in Microsoft FS? und FSX zugeordnet, die den folgenden
Tabellen entnommen werden kénnen.

Wie bei Software Ublich mussen die Einstellungen in der Spielsoftware
angepasst werden, wenn die Funktion einer Taste oder eines Bedienelements
gedndert werden soll.
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KONFIGURIEREN VON STEUERHORN UND SCHUBREGLER

FUR MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 UND FSX

Die Tasten, Bedienelemente und Achsen des Steuerhorns sind haufig verwendeten
Funktionen in Microsoft FS9 und FSX zugeordnet. Wie bei Software Ublich missen

die Einstellungen in der Spielsoftware angepasst werden, wenn die Funktion

einer Taste oder eines Bedienelements gedndert werden soll.

Suche anschlieBend einfach den Befehl, der dem Controller zugewiesen werden soll,
in der Befehlsliste und klicke darauf. Klicke danach auf die Schaltflache ,Change
Assignment” (Zuordnung dndern). Es wird ein Fenster mit der Aufforderung geéffnet,
die Funktion des Controllers zu betdtigen, der dieser Befehl zugeordnet werden soll.
Drucke also die entsprechende Taste oder bewege die Achse und klicke dann auf ,OK".
Tipp: Du stellst moglicherweise fest, dass die Hebel auf dem Schubregler im Spiel
nicht zu funktionieren scheinen, wenn sie einem Befehl zugeordnet wurden.

In diesem Fall musst du den Bildschirm Empfindlichkeit (Flight Simulator 2004)

oder die Registerkarte Kalibrierung auf dem Bildschirm Steuerung (Flight Simulator X)
des Spiels 6ffnen, den Befehl fur die Achse dort auswdhlen und sicherstellen,

dass die Empfindlichkeit nicht zu niedrig eingestellt ist (setze den Schieberegler fir
horizontale Empfindlichkeit auf ca. 70 %).
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PROGRAMMIEREN VON LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE UND THROTTLE
QUADRANT MITHILFE DER LOGITECH SOFTWARE

Einfihrung in die Logitech Programmiersoftware

Die Software kann zum Konfigurieren erweiterter Funktionen des Flight-
Controllers heruntergeladen werden. Sie bietet nitzliche Funktionen, mit denen
du die Interaktionsmaoglichkeiten mit deinem Gerdt weiter optimieren kannst.
Eine vollstandige Anleitung zum Programmieren des Logitech G Flight-Controllers

findest du unter support.logitech.com. Informationen findest du auch auf
der Registerkarte ,Hilfe” im Anwendungsment.

Funktionen der Software:
e Schnelle und einfache Einrichtung in jedem Spiel
e Persénliche Anpassung der Controller-Einstellungen fur deine Lieblingsspiele

e Konfigurieren des Controllers mithilfe eines 3D-Modells samt BenutzeroberfiGche
auf dem Bildschirm

e Mehrere Einrichtungsoptionen fur jeden Controller - ideal bei Nutzung
eines Controllers durch mehrere Personen, wenn mehr als ein Profil pro Geréat
benétigt wird

e Programmierung spezieller Bewegungsfunktionen mit ausgekltgeltem Timing

e Lade die aktuelle Versionen von Treiber und Software unter logitech.com/
support/yoke herunter.
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FUNKTIONSUBERSICHT

TASTE1

BLICKRICHTUNG

T1=TASTE3
T2=TASTE4

CHRONOMETERANZEIGE

FUNKTION STOPPUHR/UHR

STOPPUHR STARTEN/STOPPEN
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T3=TASTES
T4=TASTE 6

T5=TASTE7
T6=TASTE 8

MODUSWAHLSCHALTER

TASTE 2

STOPPUHR ZURUCKSETZEN



BEDIENELEMENTE DES STEUERHORNS UND ENTSPRECHENDE FUNKTIONEN
IN MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funktion Standardfunktion in FS9 und FSX
Steuerachse X-Achse Querruder

Y-Achse Hoéhenruder
Haupttasten Taste 1 Bremsen (anziehen/Iésen)

T1 (Taste 3) Héhenruder nach unten trimmen

T2 (Taste 4)

Héhenruder nach oben trimmen

T3 (Taste 5) Klappen schrittweise einfahren
4 (Taste 6) Klappen schrittweise ausfahren
5 (Taste 7) Kniebrett anzeigen/ausblenden
T6 (Taste 8) Fahrwerk einfahren/ausfahren
Taste 2 Ansicht (durchwechseln)

Blickrichtung

Panoramaansicht

Sonstige Bedienelemente

Modusschalter

Bei Ausfiihrung der Programmiersoftware

muss der Modus umgeschaltet werden

Uhrtaste

Funktion Wechseln zwischen Uhr/Stoppuhr
Starten/Stoppen Stoppuhr starten/stoppen
ZurUcksetzen Stoppuhr zurlcksetzen
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FUNKTIONSUBERSICHT

RX-ACHSE

Z-ACHSE RY-ACHSE
RX-TASTE

Z-TASTE RY-TASTE
T1=TASTE15 T5=TASTE19
T2=TASTE 16 T6 = TASTE 20

T3=TASTE17
T4=TASTE18
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BEDIENELEMENTE DES SCHUBREGLERS UND ENTSPRECHENDE FUNKTIONEN
IN MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funktion Standardfunktion in FS9 und FSX
Quadrant-Achse Z-Achse Schubregler
Rx-Achse Klappen
Ry-Achse Stérklappen
Achsen-Taste Z-Taste Im Spiel zuweisbar
Rx-Taste Im Spiel zuweisbar
Ry-Taste Im Spiel zuweisbar
Schalter wechseln T1 (Taste 15) Im Spiel zuweisbar
T2 (Taste 16) Im Spiel zuweisbar
T3 (Taste 17) Im Spiel zuweisbar
T4 (Taste 18) Im Spiel zuweisbar
T5 (Taste 19) Im Spiel zuweisbar
Té (Taste 20) Im Spiel zuweisbar

27 Deutsch



ZUWEISEN VON BEDIENELEMENTEN DES STEUERHORNS ZU FLIGHT
SIMULATOR-FUNKTIONEN.

Wenn du Bedienelemente wechseln oder zusé&tzliche Tasten einrichten méchtest,

die nicht von Flight Simulator automatisch zugewiesen werden, kannst du dies

im Spiel auf den Bildschirmen Zuweisungen (Flight Simulator 2004) oder Steuerungen
(Flight Simulator X) erledigen. Die Bildschirme sind tber das Einstellungsmen

des Spiels zugdnglich.

Stell bei Zugriff auf den Bildschirm Zuweisungen/Steuerungen in Flight Simulator sicher,
dass Logitech G Flight Yoke in der Option , Joystick-Typ” eingetragen ist. Wenn du

die Achsen des Controllers (Steuerhorn oder Hebel des Schubreglers) neu zuweisen
mochtest, musst du oben im Fenster Joystickachsen (Flight Simulator 2004)

oder Steuerachsen (Flight Simulator X) auswdhlen. Wenn du eine der Tasten

des Controllers neu zuweisen mdéchtest, musst du oben im Fenster zunéchst

die Registerkarte ,Tasten” &ffnen.
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MANCHE DE DROITE
2 interrupteurs & bascule va-et-vient
Bouton de fonction unique

MANCHE DE GAUCHE Commutateur de mode 3 positions
(arriére du manche de droite)

Interrupteur principal @ 8 angles de vue
Interrupteur @ bascule va-et-vient
Bouton de fonction unique

(arriére du manche de gauche)

CHRONOGRAPHE

Fonction de chronométre et temps précise pour
chronométrer chaque étape de votre vol.

L'écran indique également quel mode de programmation
est sélectionné.
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DEMARRAGE: QUADRANT

BOUTONS DE LEVIER

Des boutons de levier amovibles pour
configurer la commande des gaz, les volets,
le mélange ou le pas de Ihélice.

LEVIERS

Leviers sans aucune détente pour
des déplacements fluides

TROIS INTERRUPTEURS A BASCULE
VA-ET-VIENT
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INTRODUCTION

Nous vous remercions pour votre achat de Logitech G Flight Yoke System. Le volant
présente des commandes réalistes configurables sur l'ensemble des principaux
logiciels de simulation de vol, pour des expériences de vol plus réalistes.
FONCTIONS:

e Bouton principal a 8 angles de vue

e 6 interrupteurs a bascule va-et-vient

e 2 boutons a fonction unique

o Commutateur de mode a 3 positions

e Logiciel a télécharger pour programmer et personnaliser les commandes et pour
enregistrer des profils personnalisés.
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INSTALLATION DU VOLANT ET DU QUADRANT DE COMMANDE DES GAZ

Fixez d'abord le volant a votre table ou bureau en
insérant les dents du clip de fixation dans les trous
de la base du volant puis serrez le mécanisme des vis
jusqu'a ce que le volant soit fermement fixé
(attention & ne pas trop serrer la vis, vous risqueriez
d'endommager le clip). Ensuite, vissez la plaque de
fixation au quadrant de commande des gaz en
utilisant les quatre vis fournies. Vous pouvez visser

la plaque sur I'un des deux cétés du quadrant en
fonction de la fagcon dont vous souhaitez fixer

le quadrant: a l'avant, sous ou dessus la table. Veuillez noter que, quelle que soit

la fagon dont vous fixez le quadrant, vous devez vous assurer que l'unité

des interrupteurs & bascule se trouve sur la partie basse.

Serrez le mécanisme de vis du clip de fixation de la commande des gaz jusqu'a

ce qu'elle soit fermement fixée & la table. Vous pouvez également positionner

le quadrant de commandes des gaz & gauche ou & droite du volant.

Raccordez maintenant le quadrant de commande des gaz au volant
avec le connecteur PS/2 fourni. Votre quadrant de commande des gaz
est fourni avec des boutons de levier supplémentaires pour configurer
la commande des gaz, les volets, le mélange et le pas de I'hélice.
Vous pouvez également acheter d'autres quadrants a relier pour

des configurations d'avion a plusieurs moteurs.

Utilisez le hub USB intégré sur le cété du volant pour connecter facilement d'autres
éléments de la gamme de produits Logitech G Flight, comme des quadrants de
commande des gaz, des pédales de direction de vol ou d'autres périphériques.
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INSTALLATION POUR WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
ET WINDOWS® 7

INSTALLATION DES PILOTES

1 Rendez-vous sur logitech.com/support/yoke pour télécharger les derniers pilotes
et le logiciel compatibles avec votre systéme d'exploitation.

2 Déconnectez le dispositif et suivez les instructions a I'écran pour terminer
l'installation.

3 Al'affichage de I'écran de configuration des pilotes, lorsque vous y &tes invité,
insérez le céble USB dans I'un des ports USB de votre ordinateur et cliquez
sur Suivant.

4 Al'affichage de I'écran de configuration des pilotes, cliquez sur Suivant pour tester
votre contréleur.

5 Suivez les invites a I'écran pour tester les commandes et vérifier le fonctionnement
du dispositif. Aprés le test, cliquez sur OK.
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INFORMATIONS IMPORTANTES

Mises a jour des pilotes

Parfois, des mises & jour du pilote et du logiciel de programmation peuvent étre
nécessaires pour ce produit. Vous pouvez vérifier les toutes dernieres mises & jour
logicielles en consultant le site Web de Logitech (support.logitech.com).
Activation de votre contréleur dans le jeu

La plupart des jeux prennent en charge des contréleurs mais, en général, la souris
et le clavier sont sélectionnés par défaut tant que vous n'avez pas accédé

au menu des options du jeu. Au premier démarrage d'un jeu, aprés avoir installé
votre contréleur, accédez au menu des options dans le menu principal du jeu et
assurez-vous que votre simulateur est configuré correctement. Si vous rencontrez
des difficultés ou si vous n'étes pas certain que le jeu prend en charge les contréleurs,
reportez-vous au guide d'utilisation de ce jeu pour en savoir plus.

SUPPORT TECHNIQUE

Support en ligne: support.logitech.com

PROGRAMMATION DE VOTRE LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE
ET THROTTLE QUADRANT

Les boutons, les commandes et les axes du volant pro correspondent aux fonctions
utilisées le plus fréquemment dans Microsoft FS9 et FSX selon les tableaux ci-dessous.

Comme c'est le cas pour tous logiciels, si vous souhaitez modifier la fonction d'un
bouton ou d'une commande, vous devrez modifier les parametres du logiciel de jeu.

34 Francais



CONFIGURATION DE VOTRE VOLANT ET DU QUADRANT DE COMMANDE

DES GAZ POUR MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 ET FSX

Les boutons, les commandes et les axes du volant correspondent aux fonctions
utilisées le plus fréquemment dans Microsoft FS9 et FSX selon les tableaux ci-dessous.
Comme c'est le cas pour tous logiciels, si vous souhaitez modifier la fonction d'un
bouton ou d'une commande, vous devrez modifier les paramétres du logiciel de jeu.
Ensuite, il vous suffit de trouver la commande & attribuer & votre contréleur dans

la liste, de cliquer dessus puis de cliquer sur le bouton Changer l'affectation.

Une fenétre s'affichera avec un message vous demandant de déplacer la partie de
votre contréleur que vous souhaitez affecter & cette commande: appuyez/déplacez

le bouton/l'axe & affecter & cette commande, puis cliquez sur OK.

Conseil: lorsque vous affectez les leviers sur le quadrant & une commande,

ils ne fonctionneront peut-étre pas lorsque vous les testerez dans le jeu. Si cela se
produit, vous devez consulter I'écran des sensibilités (Flight Simulator 2004) ou l'onglet
Calibrage de I'écran de Commandes (Flight Simulator X) du jeu, sélectionner la
commande des axes dans la liste et vous assurer que la sensibilité n'est pas trop faible
(placez le curseur de sensibilité horizontal sur 70 %, environ).
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PROGRAMMATION DE VOTRE VOLANT ET DU QUADRANT DE COMMANDE
DES GAZ AVEC LE LOGICIEL LOGITECH

Présentation du logiciel de programmation Logitech

Vous pouvez télécharger le logiciel pour configurer votre contréleur de vol avec

des fonctionnalités améliorées. Il offre un ensemble riche de fonctionnalités,

vous permettant ainsi de programmer votre dispositif avec la configuration ultime
pour une interaction totale. Pour un guide complet sur la programmation de

votre contréleur Logitech G Flight, consultez le site support.logitech.com ou l'onglet
d'aide du menu de votre application.

Fonctions logicielles:

e Configuration simple et rapide, quel que soit le jeu

e Personnalisation des paramétres du contréleur pour vos jeux préférés

e Configuration de votre contréleur avec un modeéle et une interface 3D & I'écran

e Plusieurs options de configuration pour chaque contréleur, tres utiles si
un simulateur est utilisé par plusieurs personnes et si vous avez besoin de plusieurs
profils par dispositif.

e Programmation de déplacements particuliers avec des fonctionnalités de temps
élaborées

e Téléchargez les tous derniers pilotes et le logiciel sur http:/www.logitech.com/
support/yoke
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PRESENTATION DES FONCTIONS

SELECTEUR DE MODE
BOUTON1
BOUTON 2
POV
T3=BOUTON 5
T1=BOUTON 3 T4=BOUTON 6
T2=BOUTON 4

T5=BOUTON7
T6=BOUTON 8

ECRAN CHRONOMETRE

REINITIALISATION DU CHRONOMETRE
FONCTION CHRONOMETRE/HORLOGE

DEMARRER/ARRETER LE CHRONOMETRE
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COMMANDE DU VOLANT ET FONCTIONS ASSOCIEES
DANS MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Fonction

Fonction par défaut dans FS9
et FSX

Axe du volant Axe X Ailerons
Axe Y Gouvernail
Boutons principaux Bouton 1 Freins (enclencher/libérer)

T1 (bouton 3)

Compensateur de profondeur
vers le bas

T2 (bouton 4)

Compensateur de profondeur
vers le haut

T3 (bouton 5)

Rétractation progressive des
volets

T4 (bouton 6)

Extension progressive des volets

T5 (bouton 7)

Afficher/masquer la planchette
de vol

Té6 (bouton 8) Train d'atterrissage vers le haut/
bas

Bouton 2 Vues (cycle)

POV Vue panoramique

Autres commandes

Commutateur de mode

Commutateur de mode lorsque
le logiciel de programmation est
en cours d'exécution

Boutons de I'horloge

Fonction Echange horloge/chronomeétre
Démarrer/arréter Démarrer/arréter le chronometre
Réinitialiser Réinitialiser le chronomeétre
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PRESENTATION DES FONCTIONS

AXERX

AXEZ AXERY

BOUTON RX

BOUTON Z BOUTON RY

T1=BOUTON 15
T2=BOUTON 16

T5=BOUTON 19
Té6 = BOUTON 20

T3=BOUTON 17
T4=BOUTON 18
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COMMANDES DU QUADRANT ET FONCTIONS ASSOCIEES DANS MICROSOFT
FLIGHT SIMULATOR

Fonction Fonction par défaut dans FS9 et FSX
Axe du quadrant Axe Z Commande des gaz
Axe Rx Volets
Axe Ry Déporteur
Boutons de I'axe Bouton Z Affectation possible en jeu
Bouton Rx Affectation possible en jeu
Bouton Ry Affectation possible en jeu
Interrupteurs a bascule T1 (bouton 15) Affectation possible en jeu
T2 (bouton 16) Affectation possible en jeu
T3 (bouton 17) Affectation possible en jeu
T4 (bouton 18) Affectation possible en jeu
T5 (bouton 19) Affectation possible en jeu
T6 (bouton 20) Affectation possible en jeu
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COMMENT AFFECTER LES COMMANDES DU VOLANT AUX FONCTIONS DU
SIMULATEUR.

Si vous souhaitez modifier les commandes ou configurer les boutons supplémentaires
qui n'ont pas été affectés par le simulateur automatiquement, vous devez utiliser
I'écran Affectations (Flight Simulator 2004) ou Commandes (Flight Simulator X)

dans le jeu. Vous pouvez y accéder dans le menu Parameétres du jeu.

Lorsque vous accédez a I'écran Affectations/Commandes du simulateur,
assurez-vous que Logitech G Flight Yoke est sélectionné dans l'option Type de joystick.
Si vous souhaitez réattribuer un axe de votre contréleur (le volant lui-méme ou

les leviers du quadrant de commande des gaz), vous devez sélectionner des axes

du joystick (Flight Simulator 2004) ou des axes de commande (Flight Simulator X)
dans la partie supérieure de la fenétre. Si vous souhaitez réaffecter un bouton de
votre contréleur, vous devez d'abord sélectionner l'onglet Boutons/Touches dans

la partie supérieure de la fenétre.
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MANOPOLA DESTRA
2 pulsanti a bilanciere con 2 opzioni
Pulsante a funzione singola
MANOPOLA SINISTRA Pulsante modg\itd a3 posizioni
(parte posteriore della manopola destra)

Interruttore Hat per impostare 8 punti di vista
Pulsante a bilanciere con 2 opzioni

Pulsante a funzione singola

(parte posteriore della manopola sinistra)

CRONOGRAFO

Funzioni di orologio e cronometro precise

per monitorare il tempo di ciascuna tratta del volo.
Il display indica anche qual & la modalita

di programmazione selezionata.
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INTRODUZIONE: QUADRANTE

MANOPOLE DELLE LEVE

Manopole delle leve rimovibili per configurare
qualsiasi combinazione di accelerazione,
flap, miscela o inclinazione adeguata

LEVE

Leve a corsa agevole con arresto
pulsante 0

TRE PULSANTI A BILANCIERE CON 2 OPZIONI
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INTRODUZIONE

Congratulazioni per aver acquistato Logitech G Flight Yoke System. La barra

di comando di volo include controlli realistici e configurabili per tutti i principali

software di simulazione di volo, per rendere piu realistiche le tue esperienze di volo.

CARATTERISTICHE:

e Interruttore Hat (direzionale) che consente diimpostare 8 punti di vista

e 6 pulsanti a bilanciere con 2 opzioni

e 2 pulsanti con funzione singola

e Pulsante modalita a 3 posizioni

e Software scaricabile per programmare e personalizzare i comandi e salvare i profili
personalizzati.
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INSTALLAZIONE DI BARRA DI COMANDO DI VOLO E QUADRANTE
DI ACCELERAZIONE
In primo luogo, fissare la barra di comando al tavolo
o alla scrivania inserendo le viti della morsa di
fissaggio nei fori sulla base della barra, quindi serrare
il meccanismo fino a fissare correttamente la barra
(prestare attenzione a non serrare eccessivamente
le viti, in quanto si potrebbe danneggiare la morsa).
In seguito, avvitare la staffa di fissaggio al quadrante
di accelerazione servendosi delle quattro viti fornite.
E possibile fissare la piastra a uno dei due lati
del quadrante, a seconda di come si desidera
installare il quadrante, di fronte e sotto il tavolo oppure sopra di esso. Tenere presente
che, qualsiasi modalita di installazione del quadrante si scelga, quando si guarda
l'unita i pulsanti a bilanciere si devono trovare in basso.
Serrare ora il meccanismo di fissaggio della morsa dell'unitd acceleratore fino a
quando risulta fissato correttamente al tavolo. E inoltre possibile posizionare
il guadrante di accelerazione a sinistra o a destra della barra di comando di volo.
A questo punto, collegare il quadrante di accelerazione alla barra di
comando con il connettore PS/2 fornito. Il quadrante di accelerazione
viene fornito con ulteriori manopole a leva per configurare qualsiasi
combinazione di acceleratore, flap, miscela o inclinazione.
Inoltre e possibile acquistare ulteriori quadranti da collegare tra loro,
per la configurazione pit complessa di velivoli a pit motori.
Utilizzare I'nub USB integrato sul lato della barra di comando di volo per collegare
in tutta semplicita altri componenti della gamma di prodotti Logitech G Flight,
come ad esempio ulteriori quadranti di accelerazione di volo, pedaliere per timone
o altre periferiche.
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INSTALLAZIONE PER WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
E WINDOWS® 7

INSTALLAZIONE DEI DRIVER

1 Accedere al sito Web logitech.com/support/yoke per scaricare i driver e il software
piu recenti per il sistema operativo in uso.

2 Con il dispositivo scollegato, seguire le istruzioni visualizzate sullo schermo
per completare l'installazione.

3 Nella schermata di installazione dei driver, solamente quando richiesto,
inserire il cavo USB in una delle porte USB del computer, quindi fare clic su Avanti.

4 Nella schermata di impostazione dei driver, fare clic su Avanti per testare
il controller.

5 Seguire i messaggi su schermo per testare i controlli e verificare il funzionamento
del dispositivo. Dopo il test, fare clic su OK.
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INFORMAZIONI IMPORTANTI

Aggiornamenti dei driver

Occasionalmente possono essere presenti aggiornamenti per il software

di programmazione e i driver di questo prodotto. E possibile verificare la presenza

di aggiornamenti software accedendo al sito Web di Logitech (support.logitech.com).
Abilitazione del controller nel gioco

La maggior parte dei giochi supporta i controller di gioco, ma generalmente indica
come predefiniti il mouse e la tastiera fino a quando non si accede al menu Opzioni
all'interno del gioco. La prima volta che si avvia un gioco dopo aver installato

il controller, accedere al menu Opzioni dentro il menu principale del gioco e accertarsi
che il controller sia configurato correttamente. Se si riscontrano problemi con questa
operazione o non si & certi che il gioco supporti i controller, fare riferimento al manuale
utente del gioco per ulteriore assistenza.

SUPPORTO TECNICO
Supporto online: support.logitech.com

PROGRAMMAZIONE DI LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE E THROTTLE QUADRANT
| pulsanti, i comandi e gli assi del sistema Pro Yoke utilizzano funzioni in Microsoft FS9
e FSX, secondo quanto specificato nelle tabelle di seguito.

Come per qualsiasi software, se si desidera cambiare la funzione di un pulsante

o comando & necessario modificare le impostazioni del software del gioco.
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CONFIGURAZIONE DELLA BARRA DI COMANDO DI VOLO E DEL QUADRANTE
DI ACCELERAZIONE PER MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 E FSX

I pulsanti, i comandi e gli assi del sistema Flight Yoke corrispondono a funzioni
comunemente utilizzate in Microsoft FS9 e FSX. Come per qualsiasi software,

se si desidera cambiare la funzione di un pulsante o comando € necessario modificare
le impostazioni del software del gioco.

A questo punto, individuare semplicemente il comando che si desidera assegnare

al controller dall'elenco di comandi, selezionarlo e fare clic sul pulsante di modifica
dell'assegnazione. Viene visualizzata una finestra che richiede di muovere la parte

del controller che si desidera assegnare a quel comando. Premere/spostare il pulsante/
asse che si desidera assegnare a quel comando e fare clic su OK.

Suggerimento: € possibile riscontrare che quando si assegnano le leve sul quadrante
a un comando, queste sembrano non funzionare quando vengono testate

all'interno del gioco. In tal caso, controllare la schermata relativa alla sensibilita
(Flight Simulator 2004) o la scheda della calibrazione della schermata dei controlli
(Flight Simulator X) del gioco, selezionare il comando asse nell'elenco e verificare

che l'impostazione per la sensibilita non sia troppo bassa (impostare il dispositivo
scorrevole di controllo orizzontale della sensibilita circa su 70%).
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PROGRAMMAZIONE DELLA BARRA DI COMANDO E DEL QUADRANTE

DI ACCELERAZIONE CON IL SOFTWARE LOGITECH

Introduzione al software di programmazione Logitech

E possibile scaricare il software per configurare il controller di volo e migliorarne

le funzionalita. Questo software fornisce un affidabile set di funzioni che consentono
di programmare il dispositivo con la configurazione piu recente, per garantire
un'interazione totale. Per una guida completa su come programmare il controller

Logitech G Flight, accedere al sito support.logitech.com o consultare la scheda
di supporto nel menu dell'app.

Funzionalita del software:

e Configurazione semplice e rapida in qualsiasi gioco

e Personalizzazione delle impostazioni del controller per i giochi pit popolari

e Configurazione del controller con un'interfaccia e un modello 3D su schermo

e Opzioni di configurazione multiple per ciascun controller, ideali se un controller
viene utilizzato da diverse persone ed & necessario piu di un profilo per dispositivo

e Programmazione di movimenti specifici con sofisticate funzionalitd a tempo

e Download dei driver e software piu recenti da http://www.logitech.com/
support/yoke
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PANORAMICA DELLE FUNZIONI

PULSANTE1

PDV

T1=PULSANTE 3
T2=PULSANTE 4

DISPLAY CRONOMETRO

FUNZIONE CRONOMETRO/OROLOGIO

AVVIO/ARRESTO CRONOMETRO
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T3 = PULSANTE 5
T4 = PULSANTE 6

T5=PULSANTE 7
T6 = PULSANTE 8

SELETTORE MODALITA

PULSANTE 2

RESET CRONOMETRO




CONTROLLI DELLA BARRA DI COMANDO DI VOLO E FUNZIONI
CORRISPONDENTI IN MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funzione Funzione predefinita in FS9 e FSX
Asse della barra Asse X Alettoni
di comando -
Asse Y Equilibratore
Pulsanti principali Pulsante 1 Freni (innesto/rilascio)

T1 (pulsante 3)

Inclinazione equilibratore verso il basso

T2 (pulsante 4)

Inclinazione equilibratore verso I'alto

T3 (pulsante 5)

Retrazione dei flap in modo
incrementale

T4 (pulsante 6)

Estensione dei flap in modo
incrementale

T5 (pulsante 7)

Superficie di controllo
(visualizzazione on/off)

T6 (pulsante 8)

Carrello di atterraggio
(sollevato/abbassato)

Pulsante 2

Visualizzazioni (ciclo)

PDV

Visualizzazione panoramica

Altri controlli

Interruttore della modalita

La funzione di cambio modalita
¢ attiva durante la programmazione
del software

Pulsanti orologio

Function Passaggio tra orologio/cronometro
Start/Stop Avvio/arresto cronometro
Reset Ripristino del cronometro
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PANORAMICA DELLE FUNZIONI

ASSERX

ASSEZ ASSERY
PULSANTE RX
PULSANTE Z PULSANTE RY

T5 = PULSANTE 19
T6 = PULSANTE 20

T1=PULSANTE 15
T2=PULSANTE 16

T3 =PULSANTE 17
T4 =PULSANTE 18
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COMANDI DEL QUADRANTE E FUNZIONI CORRISPONDENTI
IN MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funzione Funzione predefinita in FS9 e FSX
Asse quadrante Asse Z Acceleratore
Asse Rx Flap
Asse Ry Deflettore
Pulsanti asse Pulsante Z Assegnabile nel gioco
Pulsante Rx Assegnabile nel gioco
Pulsante Ry Assegnabile nel gioco
Selettori T1 (pulsante 15) Assegnabile nel gioco
T2 (pulsante 16) Assegnabile nel gioco
T3 (pulsante 17) Assegnabile nel gioco
T4 (pulsante 18) Assegnabile nel gioco
T5 (pulsante 19) Assegnabile nel gioco
T6 (pulsante 20) Assegnabile nel gioco
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COME ASSEGNARE | COMANDI DELLA BARRA DI COMANDO ALLE FUNZIONI
DEL SIMULATORE DI VOLO.

Se si desidera modificare i comandi o configurare ulteriori pulsanti non assegnati
automaticamente dal simulatore di volo, & necessario accedere alle schermate
relative ad assegnazioni (Flight Simulator 2004) o controlli (Flight Simulator X)
all'interno del gioco. A queste schermate si accede dal menu Impostazioni all'interno
del gioco.

Quando si accede alla schermata delle assegnazioni/dei controlli nel simulatore

di volo, accertarsi che nell'opzione relativa al tipo di joystick sia selezionato Logitech G
Flight Yoke. Se si desidera riassegnare uno degli assi del controller (la barra stessa

o le leve nel quadrante di accelerazione), € necessario selezionare l'opzione relativa
agli assi del joystick (Flight Simulator 2004) o di controllo assi (Flight Simulator X)
nella parte alta della finestra. Se si desidera riassegnare uno dei pulsanti del controller,
selezionare la scheda relativa a pulsanti/tasti nella parte alta della finestra.
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EMPUNADURA DERECHA

2 conmutadores de balancin bidireccionales
Boton de una sola funcion

Conmutador de modo de 3 posiciones
(parte posterior de empuniadura derecha)

EMPUNADURA IZQUIERDA

Selector de vista de 8 direcciones
Conmutadores de balancin bidireccionales
Botdn de una sola funcion

(parte posterior de empufiadura izquierda)

CRONOGRAFO

Funcion de cronometraje preciso para
cada fase de vuelo.

También se indica en pantalla el modo
de programacion seleccionado.
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INTRODUCCION: CUADRANTE

POMOS DE PALANCA

Pomos de palanca extraibles para configurar
cualquier combinacion de aceleracion, flaps,
mezcla o cabeceo

PALANCAS
Palancas de accionamiento fluido
con botdn de blogueo 0

3 CONMUTADORES DE BALANCIN
BIDIRECCIONALES
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INTRODUCCION

Gracias por comprar Logitech G Flight Yoke System, cuyos controles configurables
para la mayoria de programas de software de simulacién de vuelo hardn

tu experiencia mucho mds real.

COMPONENTES:

e Selector de vista de 8 direcciones

e 6 conmutadores de balancin bidireccionales

e 2 botones de una sola funcion

e Conmutador de modo de 3 posiciones

e Software descargable para programar y personalizar controles y guardar perfiles
personalizados.
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INSTALAR LA PALANCA DE MANDOS PARA VUELO Y EL CUADRANTE DE
ACELERACION

Primero, monta la palanca de mandos para vuelo
en una mesa u otra superficie plana, insertando las
patillas de la mordaza de montaje en los orificios
de la base de la palanca y atornillando hasta que
quede firmemente acoplada (pero no aprietes
excesivamente, para evitar dafar la mordaza).
A continuacion, atornilla la placa de montaje en
el cuadrante de aceleracién, usando los cuatro
tornillos suministrados. Puedes atornillar la placa
a uno de los lados del cuadrante, dependiendo
de cémo quieras montarlo: Acoplado a la parte frontal de la mesa y bajo esta, o sobre
la mesa. En cualquier caso, si miras hacia la unidad deberds ver que los conmutadores
de balancin estdn en la parte inferior.
Ahora aprieta la mordaza de la unidad de aceleracion hasta que quede firmemente
sujeta a la mesa. También puedes colocar el cuadrante de aceleracion a la izquierda
o ala derecha de la palanca de mandos para vuelo.
Ahora conecta el cuadrante de aceleracién a la palanca de mandos
para vuelo mediante el conector PS/2 suministrado. El cuadrante de
aceleracion incluye pomos de palanca adicionales, para configurar
distintas combinaciones de aceleracién, flaps, mezcla o cabeceo,
y puedes comprar mds cuadrantes y conectarlos entre si para obtener
configuraciones de nave multimotor mds complejas.
Usa el hub USB integrado, en el lateral de la palanca de mandos para vuelo,
para conectar fdcilmente otros componentes de la gama de productos Logitech
G Flight como por ejemplo otros cuadrantes de aceleracion para vuelo, timén/pedales
para vuelo y otros periféricos.
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INSTALACION PARA WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
Y WINDOWS® 7

INSTALACION DE CONTROLADORES

1

2

4

5

Ve a logitech.com/support/yoke para descargar el software y los controladores
mds recientes para el sistema operativo.

Con el dispositivo desconectado, sigue las instrucciones en pantalla para
completar la instalacion.

Cuando se te indique en la pantalla de configuracion del controlador,

inserta el cable USB en uno de los puertos USB del ordenador y haz clic

en Siguiente.

En la pantalla de configuracién de controlador, haz clic en Siguiente para probar
tu dispositivo.

Sigue las instrucciones en pantalla para probar los controles y verificar el buen
funcionamiento del dispositivo. Al finalizar las pruebas, haz clic en Aceptar.
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INFORMACION IMPORTANTE
Actualizaciones de controlador
Ocasionalmente puede haber actualizaciones del software de programacién

y el controlador de este producto. Para comprobar si hay actualizaciones recientes,
visita el sitio web de Logitech (support.logitech.com).

Activar tu dispositivo en el juego

Aungue la mayoria de los juegos son compatibles con este tipo de dispositivos,

por lo general funcionan mediante el teclado y el ratén hasta que el usuario cambia
ese comportamiento en el menu de opciones del juego en cuestion. La primera vez
que vayas a jugar tras la instalacion de tu dispositivo, ve al menu de opciones del
juego, dentro del menu principal, y comprueba que el dispositivo estd configurado
correctamente. Si tienes problemas para realizar el procedimiento o no sabes si

ese juego es compatible con dispositivos de juego, consulta el manual del usuario
del juego.

ASISTENCIA TECNICA

Servicio de asistencia online: support.logitech.com

PROGRAMAR LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE Y EL CUADRANTE DE
ACELERACION

Los botones, controles y ejes de Pro Yoke System corresponden a las funciones usadas
habitualmente en Microsoft FS9 y FSX, como se detalla en las tablas que aparecen
mds adelante en este documento.

Aligual que con cualquier programa de software, para cambiar la funcién de

un botoén o un control tendrds que modificar los ajustes del software del juego.
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CONFIGURAR LA PALANCA DE MANDOS PARA VUELO Y EL CUADRANTE
DE ACELERACION PARA MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 Y FSX

Los botones, controles y ejes del sistema de palanca de mandos para vuelo
corresponden a las funciones usadas habitualmente en Microsoft FS9 y FSX. Al igual
que con cualquier programa de software, para cambiar la funcién de un botén

o un control tendrds que modificar los ajustes del software del juego.

Después de hacerlo, simplemente localiza en la lista de comandos el que quieras
asignar al dispositivo, haz clic en él y luego en el botén de cambio de asignacion.
Se abrird una ventana en la que se indica que muevas la parte del dispositivo

que quieras asignar al comando: Pulsa/mueve el botén/eje que quieres asignar

al comando y haz clic en Aceptar.

Sugerencia: Es posible que al asignar las palancas del cuadrante a un comando,
no funcionen cuando las pruebes en el juego. De ser asi, examina la pantalla

de sensibilidades (Flight Simulator 2004) o la ficha de calibracién en la pantalla

de controles (Flight Simulator X) del juego, selecciona el comando de eje en la lista
y asegurate de que la sensibilidad no tenga un valor muy bajo (selecciona un valor
de aproximadamente 70% para la sensibilidad horizontal).
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PROGRAMAR LA PALANCA DE MANDOS PARA VUELO Y EL CUADRANTE
DE ACELERACION CON SOFTWARE LOGITECH

Software de programacion de Logitech

Puedes descargar software para configurar tu dispositivo de vuelo con mas

o mejores funciones. Las posibilidades que ofrece este software te permitirdn
programar el dispositivo con una gran configuracién para la interaccion total.
Encontrards todo tipo de informacion para programar tu dispositivo Logitech G Flight
en support.logitech.com y en la seccién de ayuda del menu de la aplicacion.

Funciones del software:
e Configuracién rapida y fécil en cualquier juego
e Personaliza ajustes del dispositivo para tus juegos favoritos
e Configura tu dispositivo con una interfaz y un modelo tridimensional
e Opcidn de configuraciones multiples para cada dispositivo de juego:
Ideal cuando un dispositivo tiene varios usuarios y se necesita mds de un perfil

e Programacion de movimientos especiales con funciones de temporizacion
avanzada

e Descarga del software y los controladores mas recientes desde
http://www.logitech.com/support/yoke
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ESQUEMA DE FUNCIONES

SELECTOR DE MODO
BOTON 1
BOTON 2
SELECTOR DE VISTA
T3=BOTON5
T1=BOTON3 T4=BOTON 6
T2=BOTON 4

T5=BOTON 7
T6=BOTON 8

PANTALLA DE CRONOMETRO

RESTABLECIMIENTO DE CRONOMETRO
CRONOMETRO/RELOJ DE FUNCION

INICIO/DETENCION DE CRONOMETRO
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CONTROLES DE PALANCA DE MANDOS PARA VUELO Y FUNCIONES
CORRESPONDIENTES EN MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funcién Funciéon predeterminada en FS9 y FSX
Eje de palanca Eje X Alerones
de mandos . . I
EjeY Timdn de profundidad
Botones principales Boton 1 Frenos (accionar/soltar)
T1 (boton 3) Timdén de profundidad abajo
T2 (boton 4 Timén de profundidad arriba

Repliegue incremental de flaps

botén 6

Despliegue incremental de flaps

)
T3 (boton 5)
)
)

Portanotas visible/oculto

T4 (
T5 (botén 7
T6 (

botoén 8)

Subida/bajada de tren de aterrizaje

Boton 2

Vistas (ciclo)

Selector de vista

Vista panordmica

Otros controles

Conmutador de modo

Cambio de modo cuando se ejecuta
software de programacién

Botones de reloj

Funcién

Cambio de reloj a crondmetro

Iniciar/detener

Iniciar/detener cronémetro

Restablecer

Restablecer crondometro
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ESQUEMA DE FUNCIONES

EJEZ

BOTON RX

BOTON Z

T1=BOTON 15
T2=BOTON 16

EJERX

EJERY

BOTON RY

T5=BOTON 19
T6=BOTON 20

T3=BOTON 17
T4=BOTON 18
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CONTROLES DE CUADRANTE DE ACELERACION Y FUNCIONES
CORRESPONDIENTES EN MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funcion

Funcién predeterminada en FS9 y FSX

Eje de cuadrante EjeZ Aceleracién
Eje Rx Flaps
Eje Ry Deflector
Botones de eje Botén Z Asignable en juego
Boton Rx Asignable en juego
Boton Ry Asignable en juego
Conmutadores T1 (boton 15) Asignable en juego
T2 (boton 16) Asignable en juego

T3 (boton 17)

Asignable en juego

T4 (botén 18) Asignable en juego
T5 (botén 19) Asignable en juego
T6 (botdn 20) Asignable en juego
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COMO ASIGNAR CONTROLES DE PALANCA DE MANDOS PARA VUELO

A FUNCIONES DE FLIGHT SIMULATOR

Si quieres cambiar controles o configurar botones que el simulador de vuelo

no ha asignado automdticamente, hazlo desde la pantalla de asignaciones

(Flight Simulator 2004) o de controles (Flight Simulator X) dentro del juego.

Se abren desde el menu de configuracion dentro del juego.

Al acceder a la pantalla de asignaciones/controles en Flight Simulator, asegurate de
que estd seleccionado Logitech G Flight Yoke como Tipo de joystick. Si quieres volver
a asignar cualquiera de los ejes del dispositivo de juego (la palanca de mandos
propiamente dicha o las palancas del cuadrante de aceleracion), debes seleccionar
Ejes del joystick (Flight Simulator 2004) o Ejes de control (Flight Simulator X)

en la parte superior de la ventana. Si quieres volver a asignar cualquiera de

los botones de tu dispositivo de juego, selecciona primero la ficha de botones/teclas
en la parte superior de la ventana.
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MANIPULO DIREITO
2 xinterruptores basculantes
Botdo de funcdo simples

MANIPULO ESQUERDO Inte(ruptor de modo ‘de'3 posicoes
(atrds do manipulo direito)

Interruptor de 8 modos

de ponto de vista no manipulo
Interruptor basculante de 2 modos
(atrds do manipulo esquerdo)

CRONOGRAFO

Funcdo precisa de tempo e crondmetro
para cronometrar cada percurso do seu voo.
O visor indica também qual 0 modo

de programagdo seleccionado.
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INTRODUCAO: QUADRANTE

BOTOES DE ALAVANCAS

Botdes amoviveis de alavancas adicionais
para configurar qualquer combinagao

de aceleracdo, flaps, mistura ou hélice

ALAVANCAS
Alavancas de voo suave
sem detencdo de botéo

TRES INTERRUPTORES BASCULANTES
DE DOIS MODOS
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INTRODUGAO

Parabéns por adquirir o Flight Yoke System da Logitech G. O Flight Yoke inclui
controlos realistas configurdveis para todos os software de simula¢do de voo
principais, de modo a tornar as suas experiéncias de voo mais realistas.

CARACTERISTICAS:

e Interruptor de 8 modos de ponto de vista no manipulo
e 6 x interruptores basculantes de dois modos

e 2 x botdes de fungdo simples

e Interruptor de modo de 3 posices

e Software transferivel para programar e personalizar os controlos e também
para guardar perfis personalizados.
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INSTALAR O COMANDO DE VOO E O QUADRANTE DE ACELERAGAO
Primeiro, fixe o Flight Yoke & sua mesa ou secretdria
introduzindo os ganchos do grampo de montagem
nos orificios da base do comando e aperte o
mecanismo de parafuso até que o comando esteja
firmemente fixado (tenha cuidado para ndo apertar
demasiado os parafusos porque poderd danificar o
grampo). Em seguida, aperte a placa de montagem
no Throttle Quadrant utilizando os quatro parafusos
fornecidos. Pode aparafusar a placa num dos lados
do quadrante, dependendo da forma como pretende
instalar o mesmo - na parte frontal e em baixo da secretdria ou na parte superior da
mesma. Tenha em aten¢do que, independentemente da forma que escolher instalar
o quadrante, certifique-se de que os interruptores basculantes se encontram na parte
inferior quando se olha para a unidade.
Em seguida, aperte o mecanismo de aparafusamento da placa da unidade
da alavanca de aceleracdo até estar firmemente fixada na secretdria. Pode também
posicionar o Throttle Quadrant no lado esquerdo ou direito do Flight Yoke.
Agora, ligue o Throttle Quadrant ao Flight Yoke com o conector PS/2
fornecido. O Throttle Quadrant inclui botdes de alavancas adicionais
para configurar qualquer combinac&o de aceleracdo, flaps, mistura
ou hélice e pode também comprar quadrantes adicionais para
os combinar e obter configuracdes mais complexas de avides com
vdrios motores.
Utilize o concentrador USB na parte lateral do Flight Yoke para ligar facilmente outras
pecas da gama de produtos de voo da Logitech G, como Flighjt Throttle Quadrants,
Flight Rudder Pedals adicionais ou outros periféricos.
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INSTALACAO PARA WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
E WINDOWS® 7

INSTALAGAO DE CONTROLADORES

1 Visite logitech.com/support/yoke para transferir os controladores e software mais
recentes para o seu sistema operativo.

2 Com o dispositivo desligado, siga as instrucdes no ecrd para concluir a instalagdo.
3 No ecra Configuracdo do controlador, apenas quando for solicitado,

introduza o cabo USB numa das portas USB do computador e clique Seguinte.
4 No ecra Configuracdo de controlador, clique em Seguinte para testar o controlador.

5 Siga as instru¢des no ecrd para testar os controlos e verificar o funcionamento
do dispositivo. Apds o teste, clique em OK.
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INFORMACOES IMPORTANTES

Actualizacdes do controlador

Ocasionalmente, podem existir actualizagées do software do controlador

e do software relativas a este produto. Pode verificar as actualizagdes de software
mais recentes, ao visitar o Web site da Logitech (support.logitech.com).

Activar o controlador no jogo

A maioria dos jogos suporta controladores de jogo, mas, normalmente,

a predefini¢do ¢ o rato e o teclado até aceder ao menu de opg¢des no jogo. Ao iniciar
um jogo pela primeira vez apds instalar o controlador, aceda ao menu de opgdes

no menu principal do jogo e certifique-se de que o seu controlador se encontra
configurado correctamente. Se estd com problemas para efectuar esta acgdo,

ou se ndo tem a certeza se o jogo suporta controladores de jogo, consulte o manual
do utilizador do jogo para obter mais ajuda.

SUPORTE TECNICO
Suporte online: support.logitech.com

PROGRAMAR O SEU PRO FLIGHT YOKE E THROTTLE QUADRANT DA LOGITECH G

Os botdes, controlos e eixos do Pro Yoke System correspondem as fungdes
frequentemente utilizadas no Microsoft FS9 e FSX, de acordo com as tabelas abaixo.

Tal como com qualquer software, se pretender mudar a fun¢do de um botdo
ou controlo, serd necessdrio alterar as definicdes do software do jogo.
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CONFIGURAR O SEU FLIGHT YOKE E THROTTLE QUADRANT
PARA O MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 E FSX

Os botbdes, controlos e eixos do Flight Yoke System correspondem as fungdes
frequentemente utilizadas no Microsoft FS9 e FSX. Tal como com qualquer software,
se pretender mudar a fun¢do de um botdo ou controlo, serd necessdrio alterar

as defini¢des do software do jogo.

Ap0s ter efectuado estas acgdes, procure simplesmente o comando que pretende
atribuir ao controlador na lista de comandos, clique no controlador e, em seguida,
clique no botdo Alterar atribuicdo. E apresentada uma janela a solicitar que mova

a parte do controlo que pretende atribuir a esse comando - prima/mova o botdo/eixo
que pretende atribuir ao comando e, em seguida, clique em OK.

Sugestdo: Por vezes, quando atribui as alavancas do quadrante a um comando,
estas parecem n&o funcionar quando as testa no jogo. Se isto acontecer, deve olhar
para o ecrd Sensibilidades (Flight Simulator 2004) ou o separador Calibragdo no
ecrd Controlos (Flight Simulator X) do jogo, seleccionar o comando do eixo

na lista e certificar-se de que a Sensibilidade n&o estd definida demasiado baixa
(defina o controlo de deslize da sensibilidade horizontal para cerca de 70%).
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PROGRAMAR O SEU FLIGHT YOKE E THROTTLE QUADRANT

COM O SOFTWARE LOGITECH

Apresentacdo do Software de Programacdo Logitech

Pode transferir software para configurar o seu controlador de voo e obter maior
funcionalidade. Oferece um poderoso conjunto de funcionalidades, permitindo-lhe
programar o seu dispositivo com a configuracdo mais recente e obter uma interacc@o
total. Para obter um guia completo sobre como programar o seu Flight Controller

da Logitech G, visite support.logitech.com ou consulte o separador Ajuda no menu
da aplicagdo.

Caracteristicas do software:

e Configuracdo facil e rdpida de qualquer jogo

e Personalize as definicdes do controlador para os seus jogos favoritos

e Configure o seu controlador com um modelo e interface 3D no ecra

e Opcdo de vdrias configuracdes para cada controlador - idela se o controlador
for utilizado por vdrias pessoas e necessitar de mais de um perfil por dispositivo

e Programe movimentos especiais com funcionalidades de temporizagdo
sofisticadas

e Transfira os controladores e software mais recentes em http:www.logitech.com/
support/yoke
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DESCRICAO GERAL DA FUNCAO

SELECTOR DE MODO
BOTAO1
BOTAO 2
SELECTOR DE VISTA
T3=BOTAO 5
T1=BOTAO3 T4=BOTAO 6
T2=BOTAO 4

T5=BOTAO 7
T6=BOTAO 8

VISOR DO CRONOMETRO

REPOSICAO DO CRONOMETRO

FUNGAO DE CRONOMETRO/RELOGIO

INICIAR/PARAR CRONOMETRO
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CONTROLOS DO COMANDO DE VOO E CORRESPONDENTES FUNGOES
NO MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funcdo Funcdo predefinida no FS9 e FSX
Eixo do comando Eixo X Ailerons
Eixo Y Leme de profundidade
Botbes principais Botdo 1 Travées (aplicar/libertar)
T1 (botdo 3) Leme de profundidade para baixo
T2 (botdo 4) Leme de profundidade para cima
3 (botdo 5) Os flaps retraem de forma incremental
4 (botdo 6) Os flaps estendem de forma incremental
5 (botdo 7) Mostrar/ocultar porta-notas
6 (botdo 8) Trem de aterragem para cima/para baixo
Botdo 2 Vistas (ciclo)

SELECTOR DE VISTA

Vista panordmica

Qutros controlos

Interruptor de modo

Mude de modo quando o programa
de software estd em execucdo

Botbes do relégio

Funcao

Alternar relégio/cronémetro

Iniciar/parar

Iniciar/parar cronédmetro

Reinicializagéo

Reiniciar cronémetro
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DESCRICAO GERAL DA FUNCAO

EIXORX

EIXOZ EIXORY
BOTAO RX

BOTAO Z BOTAO RY
T1=BOTAO 15 T5=BOTAO 19
T2=BOTAO 16 T6=BOTAO 20

T3=BOTAO 17
T4=BOTAO 18
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CONTROLOS DO QUADRANTE E CORRESPONDENTES FUNGCOES

NO MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Fungdo Func¢do predefinida no FS9 e FSX
Eixo do quadrante Eixo Z Acelerador

Eixo Rx Flaps

Eixo Ry Spoiler
Botdes do eixo Botdo Z Atribuivel no jogo

Botdo Rx Atribuivel no jogo

Botdo Ry Atribuivel no jogo

Comutadores

T1 (botdo 15)

Atribuivel no jogo

T2 (botdo 16)

Atribuivel no jogo

T3 (botdo 17)

Atribuivel no jogo

T4 (botdo 18)

Atribuivel no jogo

T5 (botdo 19)

Atribuivel no jogo

Té (botdo 20)

Atribuivel no jogo
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COMO ATRIBUIR CONTROLOS DO FLIGHT YOKE A FUNGOES
DO FLIGHT SIMULATOR.

Se pretende alterar os controlos ou configurar botdes adicionais que ndo foram
atribuidos pelo Flight Simulator automaticamente, deve utilizar o ecrd Atribuicées
ou Controlos (Flight Simulator 2004) no jogo. Este ecrd é acedido a partir do menu
Definicdes no jogo.

Quando acede ao ecrd Atribuicdes/Controlos no Fligh Simulator, certifique-se

de que o Flight Yoke da Logitech G se encontra seleccionado na op¢éo Tipo de
joystick. Se pretende atribuir um dos eixos no seu controlador (o préprio comando
ou as alavancas no quadrante do acelerador), deve seleccionar Eixos do joystick
(Flight Simulator 2004) ou Eixos de controlo (Flight Simulator X) na parte superior
da janela. Se pretende atribuir um dos botbes no seu controlador, deve seleccionar
primeiro o separador Botdes/Teclas na parte superior da janela.
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RECHTERHANDGREEP
2x2-wegs tuimelschakelaars
Knop met één functie

LINKERHANDGREEP Modusschakelaar met 3 posities
(achterkant rechterhandgreep)

8-wegs POV-kopschakelaar
2-weg tuimelschakelaar
Knop met één functie
(achterkant linkerhandgreep)

CHRONOGRAAF

Precieze timing- en stopwatchfunctie

om elk deel van de vlucht te timen.

Display geeft ook aan welke programmeermodus
is geselecteerd.
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AAN DE SLAG: GASHENDELS

HENDELKNOPPEN

Afneembare hendelknoppen om elke
combinatie van gashendels, kleppen,
mengverhouding of propellorpitch
te configureren

HENDELS
Soepele hendels zonder
klikposities

DRIE 2-WEGS TUIMELSCHAKELAARS
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INLEIDING

Gefeliciteerd met de aankoop van het Logitech G Flight Yoke System.
De stuurkolom is voorzien van realistische besturingselementen die met de meeste

vluchtsimulatiesoftware kunnen worden geconfigureerd om je vliegervaringen
realistischer te maken.

KENMERKEN:

e 8-wegs POV-kopschakelaar

e 6 x 2-wegs tuimelschakelaars

e 2 x knoppen met één functie

e Modusschakelaar met 3 posities

e Downloadbare software om besturingselementen te programmeren en aan
te passen en om gepersonaliseerde profielen op te slaan.
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DE STUURKOLOM EN GASHENDELEENHEID INSTALLEREN

Bevestig de stuurkolom eerst aan de tafel of

het bureau door de pinnen van de bevestigingsklem
in de gaten aan de basis van de stuurkolom

te plaatsen. Draai het schroefmechanisme aan tot
de stuurkolom stevig vastzit. Zorg ervoor dat je de
schroeven niet te strak aandraait om de klem niet
te beschadigen. Schroef daarna met de
meegeleverde schroeven de bevestigingsplaat aan
de gashendeleenheid vast. Je kunt de plaat aan beide
kanten van de gashendeleenheid vastschroeven,
afhankelijk van of je deze voor en onder je tafel wilt bevestigen, of erbovenop.

Hoe je de gashendeleenheid ook bevestigt, zorg ervoor dat de tuimelschakelaars
zich aan de onderkant bevinden.

Draai het schroefmechanisme van de gashendeleenheid aan tot deze stevig

aan de tafel vastzit. Je kunt de gashendels ook aan de linker- of rechterkant van

de stuurkolom plaatsen.

Gebruik nu de meegeleverde PS/2-connector om de gashendels met
de stuurkolom te verbinden. De gashendeleenheid wordt geleverd met
extra hendelknoppen om elke combinatie van gashendels, kleppen,
mengverhouding of propellorpitch te configureren. Je kunt ook extra
gashendeleenheden kopen en verbinden voor complexere
configuraties met een meermotorig vliegtuig.

Gebruik de geintegreerde USB-hub aan de zijkant van de stuurkolom om andere
onderdelen van de Logitech G Flight-productreeks gemakkelijk te verbinden,

zoals extra gashendels of roerpedalen, of andere randapparatuur.
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INSTALLATIE VOOR WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1,
EN WINDOWS® 7

DRIVERINSTALLATIE

1 Ga naar logitech.com/support/yoke om de recentste drivers en software voor
je besturingssysteem te downloaden.

2 Koppel het apparaat los en volg de instructies op het scherm om de installatie
te voltooien.

3 Pas wanneer je daarom wordt gevraagd, sluit je bij het venster Driver Setup
de USB-kabel aan op een van de USB-poorten van je computer. Klik daarna
op Volgende.

4 Bij het venster Driver Setup klik je op Volgende om de stuurkolom te testen.

5 Volg de instructies op het scherm om de controllers te testen en de werking van
het apparaat te controleren. Na het uitvoeren van de test, klik je op OK.
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BELANGRIJKE INFORMATIE

Driverupdates

Mogelijk zijn er af en toe updates beschikbaar voor de driver en programmeersoftware
van dit product. Je kunt op de recentste software-updates controleren op de website
van Logitech (support.logitech.com).

Je controller in de game inschakelen

De meeste games ondersteunen gamecontrollers, maar deze zijn meestal standaard
op de muis en het toetsenbord ingesteld tot je de opties binnen de game wijzigt.

De eerste keer dat je een game start nadat je de stuurkolom hebt geinstalleerd,

ga je naar het optiemenu binnen het hoofdmenu van de game en zorg je dat de
stuurkolom correct is geinstalleerd. Als je niet weet hoe je dit moet doen of je niet
weet of de game zelf gamecontrollers ondersteunt, raadpleeg je de handleiding

van die game voor meer informatie.

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
Online ondersteuning: support.logitech.com

JE LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE EN THROTTLE QUADRANT PROGRAMMEREN
De knoppen, besturingselementen en assen van het Pro Yoke-systeem komen overeen
met veelgebruikte functies in Microsoft FS9 en FSX volgens de tabellen verderop

in deze handleiding.

Om de functie van een knop of besturingselement te wijzigen, moet je zoals in elke
andere software de instellingen van de gamesoftware wijzigen.
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FLIGHT YOKE EN THROTTE QUADRANT VOOR MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9
EN FSX CONFIGUREREN

De knoppen, besturingselementen en assen van het Flight Yoke-systeem komen
overeen met veelgebruikte functies in Microsoft FS? en FSX. Om de functie van

een knop of besturingselement te wijzigen, moet je zoals in elke andere software

de instellingen van de gamesoftware wijzigen.

Als je dit eenmaal hebt gedaan, vind je de opdracht die je aan de controller wilt
toewijzen in de lijst met opdrachten. Klik op de opdracht en klik dan op de knop
Change Assignment (toewijzing veranderen). Er verschijnt een venster waarin je wordt
gevraagd het onderdeel van de controller te bewegen waaraan je die opdracht wilt
toewijzen. Druk op de knop/beweeg de as waaraan je die opdracht wilt toewijzen

en klik op OK.

Tip: Wanneer je de gashendels aan een opdracht toewijst, is het mogelijk

dat deze niet lijken te werken wanneer je ze in de game test. Als dit gebeurt,

ga je in Flight Simulator 2004 naar het venster Sensitivities (Gevoeligheid)

en in Flight Simulator X naar het tabblad Calibration (Kalibreren) van het venster
Controls (Besturingselementen). Selecteer de opdracht voor de as in die lijst en

zorg dat de gevoeligheid niet te laag is ingesteld: stel de horizontale schuifbalk voor
de gevoeligheid in op ongeveer 70%.
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FLIGHT YOKE EN THROTTLE QUADRANT MET LOGITECH-SOFTWARE
PROGRAMMEREN

Maak kennis met de Logitech-programmeersoftware

Download de software om je stuurkolom te configureren voor verbeterde
functionaliteit. De software levert een krachtige set functies waarmee je je apparaat
kunt programmeren met de ultieme configuratie voor volledige interactie.

Voor een volledige handleiding over het programmeren van je Logitech G-stuurkolom
bezoek je support.logitech.com of ga je naar het Help-tabblad in het menu van

de app.

Softwarefuncties:

e Snel en eenvoudig in elke game te installeren

e Personaliseer de controllerinstellingen voor je favoriete games

e Configureer je controller met een on-screen 3D-model en interface

e Meerdere instellingen voor elke controller: ideaal als een controller door
verschillende mensen wordt gebruikt en je meer dan één profiel per apparaat
nodig hebt

e Programmeer speciale bewegingen met geavanceerde timing-opties

e Download de recentste drivers en software van logitech.com/support/yoke
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FUNCTIE-OVERZICHT

KNOP 1

POV

T1=KNOP 3
T2=KNOP 4

BOORDKLOKDISPLAY

STOPWATCH-/KLOKFUNCTIE

89

T3=KNOP5
T4=KNOP 6

T5=KNOP7
T6=KNOP 8

STOPWATCH STARTEN/STOPPEN

Nederlands

MODUS-
KEUZESCHAKELAAR

KNOP 2



FLIGHT YOKE-KNOPPEN EN OVEREENKOMSTIGE FUNCTIES
IN MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Functie Standaardfunctie in FS9 en FSX
As van de stuurkolom X-as Rolroer
Y-as Hoogteroer
Hoofdknoppen Knop 1 Remmen (gebruiken/loslaten)
T1 (knop 3) Hoogteroertrim omlaag
T2 (knop 4) Hoogteroertrim omhoog
T3 (knop 5) Kleppen geleidelijk intrekken
4 (knop 6) Kleppen geleidelijk uitschuiven
5 (knop 7) Kneeboard-display weergeven/verbergen
T6 (knop 8) Landingsgestel omhoog/omlaag
Knop 2 Weergave (doorlopen)
POV Panoramische weergave

Overige knoppen

Modusschakelaar

Verander de modus terwijl de programmeer-
software actief is

Klokknoppen

Functie Klok/stopwatch omwisselen
Starten/stoppen Stopwatch starten/stoppen
Reset Stopwatch opnieuw instellen

90

Nederlands




FUNCTIE-OVERZICHT

RX-AS

I-AS RY-AS
RX-KNOP

Z-KNOP RY-KNOP
T1=KNOP 15 T5=KNOP 19
T2=KNOP 16 T6 = KNOP 20

T3=KNOP 17
T4=KNOP 18
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KNOPPEN GASHENDELS EN OVEREENKOMSTIGE FUNCTIES

IN MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Functie Standaardfunctie in FS9 en FSX
As gashendels Z-as Gashendel

Rx-as Kleppen

Ry-as Spoiler
Asknoppen Z-knop Toewijsbaar in de game

Rx-knop Toewijsbaar in de game

Ry-knop Toewijsbaar in de game
Tuimelschakelaars T1 (knop 15) Toewijsbaar in de game

T2 (knop 16) Toewijsbaar in de game

T3 (knop 17)

Toewijsbaar in de game

T4 (knop 18)

Toewijsbaar in de game

T5 (knop 19) Toewijsbaar in de game
T6 (knop 20) Toewijsbaar in de game
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FLIGHT YOKE-BESTURINGSELEMENTEN AAN DE FLIGHT SIMULATOR-FUNCTIES
TOEWIJZEN.

Als je de besturingselementen wilt wijzigen of extra knoppen wilt instellen die niet
automatisch door Flight Simulator zijn toegewezen, ga je in Flight Simulator 2004
naar het venster Assignments (Toewijzingen) en in Flight Simulator X naar het venster
Controls (Besturingselementen). Die vind je in het menu Settings (Instellingen)

in de game.

Ga in Flight Simulator naar het venster Assignments/Controls (Toewijzingen/
Besturingselementen) en zorg ervoor dat de Logitech G Flight Yoke in de optie Joystick
Type is geselecteerd. Als je een van de assen op je controller opnieuw wilt toewijzen
(de stuurkolom zelf of de gashendels), selecteer je bovenaan in het venster in Flight
Simulator 2004 de optie Joystick Axes en in Flight Simulator X de optie Control Axes.
Als je een van de knoppen op je controller opnieuw wilt toewijzen, selecteer je eerst
het tabblad Buttons/Keys (Knoppen/Toetsen) bovenaan in het venster.
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HOGER HANDTAG
2x2-vags vippstrombrytare
enkelfunktionsknapp

VANSTER HANDTAG |Ggesbrytare med 3 lagen
(baksidan pa hoger handtag)

hat switch med 8-vags synvinkel
2-vags vippstrombrytare
enkelfunktionsknapp

(baksidan pa vanster handtag)

KRONOGRAF

Exakta tid- och stoppursfunktioner for att ta tid
pa varje stracka i din fiygning.

Skarmen visar aven vilket programmeringslage
som dr valt.
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KOMMA IGANG: KVADRANT

VAXELKNOPPAR

Avtagbara vaxelknoppar for konfiguration
av alla kombinationer av spjall, klaffar,
blandning eller propellerstigning

SPAKAR

Spakar utan spdrrknapp
for smidig fard

TRE 2-VAGS VIPPSTROMBRYTARE
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INLEDNING

Grattis till képet av Logitech G Flight Yoke System. Flight Yoke inkluderar

konfigurerbara, realistiska reglage fér alla populdra flygsimuleringsprogram
for att goéra din flygupplevelse med realistisk.

FUNKTIONER OCH FINESSER:

e hat switch med 8-véags synvinkel
® tre 2-vags vippstrombrytare

e 2 x enkelfunktionsknappar

e |dgesbrytare med 3 lagen

e Ladda ned programvara till program och anpassade reglage och fér att spara
personliga profiler.
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INSTALLERA FLYGOKET OCH GASREGLAGEKVADRANTEN

Fast forst flygoket pd ditt bord genom att satta

i stiften pd monteringskldmman i hdlen pé& okets bas

och dra sedan &t skruvmekanismen tills oket sitter

fast ordentligt (var férsiktig sa att du inte drar at

skruven fér hart eftersom detta kan skada kldmman).

Skruva sedan fast monteringsplattan pé

gasreglagekvadranten med hjélp av de fyra férsedda

skruvarna. Du kan skruva fast plattan pé den ena

eller andra sidan av kvadranten, beroende pd& hur du

vill montera kvadranten - antingen framfér och under

ditt bord eller ovanpd det. Observera att oavsett hur du vdéljer att montera

kvadranten, se till att vippbrytarna visas ldngst ned nar du tittar pd enheten.

Dra &t gasreglaget tills kidmmans skruvmekanism sitter fast stadigt pa ditt bord.

Du kan &ven placera gasreglagekvadranten till vanster eller héger om flygoket.
Anslut nu gasreglagekvadranten till flygoket med den férsedda
PS/2-anslutaren. Med din gasreglagekvadrant medféljer extra
vaxelknoppar fér konfiguration av alla kombinationer av spjall, klaffar,
blandning eller propellerstigning. Du kan képa till extra kvadranter
och lénka samman dem fér mer komplexa, flermotoriga
flygplanskonfigurationer.

Anvand den integrerade USB-hubben pé sidan av flygoket for att enkelt ansluta andra

delar i produktsortimentet Logitech G Flight, sdsom extra gasreglagekvadranter,

roderpedaler eller annan kringutrustning.
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INSTALLATION FOR WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
OCH WINDOWS® 7

INSTALLATION AV DRIVRUTINER

1 Besok logitech.com/support/yoke fér att ladda ned de senaste drivrutinerna
och programvaran fér ditt operativsystem.

2 Med enheten ansluten, folj instruktionerna pd skérmen for att slutféra
installationen.

3 Vid skarmen for konfiguration av drivrutiner, endast om du blir uppmanad,
satt i USB-kabeln i ett av USB-uttagen pé din dator och klicka sedan p& Ndsta.

4 Vid skarmen for konfiguration av drivrutiner, klicka p& Nasta for att testa din
styrenhet.

5 Folj uppmaningarna pd skdarmen fér att testa styrenheten och verifiera enhetens
drift. Efter att du har utfért testet, klicka p&d OK.
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VIKTIG INFORMATION

Drivrutinsuppdateringar

D& och dé& kan det finnas uppdateringar fér drivrutiner och
programmeringsprogramvara fér denna produkt. Du kan se de senaste
programuppdateringarna pd Logitechs webbplats (support.logitech.com)
Aktivering av styrenheter i spelet

De flesta spel stédjer spelkontroller men stéller standardmdssigt in musen

och tangentbordet tills du gar till alternativmenyn i spelet. Den férsta gdngen som

du startar ett spel efter att du installerat din styrenhet, gé till alternativmenyn

i huvudmenyn i spelet och se till att din styrenhet har konfigurerats korrekt.

Om du har problem med detta eller om du &r osdker pd om spelet stodjer spelkontroller,
se spelets anvandarhandbok fér mer information.

TEKNISK SUPPORT

Onlinesupport: support.logitech.com

PROGRAMMERING AV DIN LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE
OCH THROTTLE QUADRANT

Pro Yoke-systemets knappar, reglage och axlar svarar pd vanligen anvanda funktioner
i Microsoft FS9 och FSX i enlighet med tabellerna nedan.

Om du vill byta funktionen fér en knapp eller ett reglage s& maste du éndra
instaliningarna i spelet, precis som med all annan programvara.
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KONFIGURATION AV FLIGHT YOKE OCH THROTTLE QUADRANT

FOR MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 OCH FSX

Flight Yoke-systemets knappar, reglage och axlar svarar p& vanligen anvanda
funktioner i Microsoft FS9 och FSX. Om du vill byta funktionen fér en knapp

eller ett reglage s& maste du dndra installningarna i spelet, precis som med alll
annan programvara.

Nar du har gjort detta, leta efter kommmandot som du vill tilldela din styrenhet frén
listan &ver kommandon, klicka p& det och klicka sedan pé& knappen Andra tilldelning.
Ett fonster visas som uppmanar dig att flytta den del av styrenheten som du vill
tilldela kommandot - tryck/flytta knappen/axeln som du vill tilldela kornmandot

och klicka sedan p& OK.

Tips!: Du kanske upptdcker att spakarna inte fungerar nér du testar dem i spelet
efter att du tilldelat spakarna pd kvadranten till ett kommando. Om detta sker maste
du underséka skdrmen Kanslighet (Flight Simulator 2004) eller Kalibreringsfliken

pd skarmen Reglage (Flight Simulator X) i spelet. Valj axelkommandot i listan och

se till att kansligheten inte &r installd for lagt (stall in skjutreglaget for horisontell
kanslighet till runt 70 %).
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PROGRAMMERING AV DIN FLIGHT YOKE OCH THROTTLE QUADRANT
MED LOGITECHS PROGRAMVARA

Introduktion till Logitechs programmeringsprogram

Det gdr att ladda ned programvara fér konfiguration av din Flight controller for

6kad funktionalitet. Den ger en kraftfull uppsdttning funktioner, s& att du kan
programmera din enhet med den ultimata konfigurationen fér fullsténdig interaktion.
For fullsténdig vagledning om hur du programmerar din Logitech G Flight controller,
besok support.logitech.com eller se hjalpfliken i din app-meny.

Programfunktioner:

e Snabb och enkel konfiguration i alla spel

e Personifiera reglageinstallningarna fér dina favoritspel

e Konfigurera din styrenhet med en 3D-modell och grdnssnitt pd skdrmen

e Flera instdliningsalternativ for varje reglage - perfekt om en styrenhet anvénds
av flera personer och om du behdver fler an en profil per enhet

e Programmera speciella rorelser med sofistikerade tidtagningsfunktioner

e Besok http://www.logitech.com/support/yoke fér att ladda ned de senaste
drivrutinerna och programvaran
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OVERSIKT OVER FUNKTIONER

KNAPP 1
POV

T1=KNAPP 3
T2=KNAPP 4

KRONOMETERSKARM

FUNKTION STOPPUR/KLOCKA

STOPPUR START/STOPP
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T3=KNAPP 5
T4 = KNAPP 6

T5=KNAPP7
T6 = KNAPP 8

LAGESVALJARE

KNAPP 2

ATERSTALLNING AV STOPPUR



FLYGOKSREGLAGE OCH MOTSVARANDE FUNKTIONER | MICROSOFT FLIGHT

SIMULATOR
Funktion Standardfunktion i FS9 och FSX
Okaxel X-axel Skevroder
Y-axel Lyft
Huvudknappar Knapp 1 Bromsar (tillampa/frigér)
T1 =knapp 3 Lyft, hojdroder ned
T2 = knapp 4 Lyft, héjdroder upp
T3 = knapp 5 Spjallen falls in stegvis
T4 = knapp 6 Spjallen falls ut stegvis
T5 = knapp 7 Kneeboard visa/délj
T6 = knapp 8 Landningsstéll upp/ned
Knapp 2 Vyer (cykel)
POV Panoramavy
Ovriga reglage Lagesbrytare Véxla lage nér programmeringsprogrammet kors
Klockknappar Funktion Vaxling av klocka/stoppur
Start/stopp Starta/stoppa stoppur
Aterstall Aterstall stoppur
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OVERSIKT OVER FUNKTIONER

RX-AXEL

Z-AXEL RY-AXEL
RX-KNAPP

Z-KNAPP RY-KNAPP
T1=KNAPP 15 T5 = KNAPP 19
T2=KNAPP 16 T6 = KNAPP 20

T3=KNAPP 17
T4 =KNAPP 18
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KVADRANTREGLAGE OCH MOTSVARANDE FUNKTIONER

I MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funktion Standardfunktion i FS9 och FSX
Kvadrantaxel Z-axel Gaspedal
Rx-axel Spjall
Ry-axel Spoiler
Axelknappar Z-knapp Tilldelningsbar i spelet
Rx-knapp Tilldelningsbar i spelet
Ry-knapp Tilldelningsbar i spelet
Vippstrombrytare T1 = knapp 15 Tilldelningsbar i spelet
T2 = knapp 16 Tilldelningsbar i spelet
T3 = knapp 17 Tilldelningsbar i spelet
T4 = knapp 18 Tilldelningsbar i spelet
T5 = knapp 19 Tilldelningsbar i spelet
T6 = knapp 20 Tilldelningsbar i spelet
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HUR DU TILLDELAR FLYGOKSREGLAGE TILL FLIGHT SIMULATOR-FUNKTIONER
Om du vill dndra reglagen eller stélla in extra knappar som inte har tilldelats

av Flight Simulator automatiskt sé& mdaste du anvanda skdrmarna Tilldelningar
(Flight Simulator 2004) eller Styrenheter (Flight Simulator X) i spelet. Dessa kan

nds frdn menyn Instdlliningar i spelet.

Nar du 6ppnar skarmen Tilldelningar/Styrenheter i Flight Simulator, se till att Logitech
G Flight Yoke ar valt i alternativet Typ av joystick. Om du vill tilldela en axel pa din
styrenhet, (sjalva oket eller spakar pd gasreglagekvadranten) sé mdste du vdlja
Joystickaxlar (Flight Simulator 2004) eller Styraxlar (Flight Simulator X) ldngst upp

i fonstret. Om du vill tilldela andra knappar pd din styrenhet, s& maste du forst valja
fliken Knappar/Tangenter langst upp i fonstret.
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VENSTRE HANDTAG

8-vejs-topknap til synsvinkel
2-vejskontakt
Enkeltfunktionsknap

(bag pa venstre handtag)

KRONOGRAF

Nojagtig tidsfunktion og stopur til at tage tid
pa hver runde af flyvningen.

Skeermen viser ogsd, hvilken
programmeringstilstand der er valgt.
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HOJRE HANDTAG

2 x 2-vejskontaker
Enkeltfunktionsknap
Tilstandskontakt med 3 positioner
(bag pd hajre handtag)
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SADAN KOMMER DU | GANG: KVADRANT

KNAPPER PA HANDTAG

Aftagelige handtagsknapper til konfiguration
af enhver kombination af gashandtag,
flapper, indtagning af luft/benzin-blanding
eller propelvinkel

HANDTAG
Stedfrie handtag uden knaplas

TRE 2-VEJSKONTAKTER
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INTRODUKTION

Tillykke med dit keb af Logitech G Flight Yoke System. Flight Yoke har realistiske
kontrolknapper der kan konfigureres til alle de mest velkendte flysimulator-
programmer for at gere din flyveoplevelse mere realistisk.

FUNKTIONER:

e 8-vejs-topknap til synsvinkel

o 6 x 2-vejskontakter

e 2 x enkeltfunktionsknapper

e Tilstandskontakt med 3 positioner

e Software der kan downloades, til at programmere og tilpasse knapper og til at
gemme brugerdefinerede profiler.
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INSTALLATION AF FLYSTYREPINDEN OG GASHANDTAGSKVADRANTEN

Forst skal du scette styrepinden fast pd dit bord

eller skrivebord ved at scette gaffelgrebene pd
monteringsspcenderne ind i hullerne pd styrepindens
base og derefter stramme skruemekanismen indtil
styrepinden sidder godt fast (pas p& du ikke
overstrammer skruen da du kan beskadige spcendet).
Herefter skal du skrue monteringspladen fast p&
gashdndtagskvadranten med de fire medfelgende
skruer. Du kan skrue pladen fast pd en af de to sider
pd kvadranten alt afhcengigt af hvordan du vil
montere kvadranten - enten foran og under border eller oven p& det. Bemcerk at
uanset hvordan du monterer kvadranten, skal du serge for at enhedens kontakter
sidder p& undersiden ndr du kigger p& enheden.

Nu skal du stramme gashdndtagets speendeskrue indtil den sidder ordentligt fast

pd bordet. Du kan ogsd placere gashdndtagskvadranten pd venstre eller hojre side
af styrepinden.

Nu skal du slutte gashandtagskvadranten til flystyrepinden med

det medfelgende PS/2-stik. Der folger ekstra hédndtagsknapper med
gashandtagskvadranten s& du kan konfigurere enhver kombination af
gashdndtag, flapper, indtag af luft/benzin-blanding eller propelvinkel,
og du kan ogsé kebe flere kvadranter som kan forbindes og give mere
komplekse flykonfigurationer med flere motorer.

Brug den integrerede USB-hub ved siden af flystyrepinden til nemt at tilslutte andre
dele af Logitechs G-flysimulatorprodukter, sésom ekstra gashadndtagskvadranter,
siderorspedaler og andet tilbeher.
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INSTALLATION | WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
OG WINDOWS® 7

DRIVERINSTALLATION

1 Ga ind pd logitech.com/support/yoke for at downloade de nyeste drivere
og den nyeste software til dit styresystem.

2 Nar enheden er frakoblet, skal du felge anvisningerne pd& skcermen for
at gennemfere installationen.

3 P& skeermen Driverkonfiguration skal du nar der kommer en meddelelse om det,
scette USB-kablet i en af computeren USB-porte og derefter klikke p&d Naeste.

4 P& skeermen Driverkonfiguration skal du klikke p& Nceste for at teste din controller.

5 Felg anvisningerne pd skaermen for at teste kontrolknapperne og at enheden
fungerer. Efter testen skal du klikke p& OK.
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VIGTIGE OPLYSNINGER

Driveropdateringer

Der kan engang imellem komme opdateringer til driveren og programmerings-
softwaren til dette produkt. Du kan se efter de nyeste softwareopdateringer

pd Logitechs websted (support.logitech.com).

Aktivering af controlleren i spillet

De fleste spil understatter spilcontrollere men er typisk indstillet til at bruge mus
og tastatur som standard, indtil du gér ind i menuen indstillinger i selve spillet.
Forste gang du starter et spil efter du har installeret controlleren, skal du gé ind

i menuen indstillinger i hovedmenuen i spillet og serge for at controlleren bliver
konfigureret korrekt. Hvis du oplever problemer, ikke kan finde ud af hvordan du ger
dette, eller hvis du er usikker pd om spillet understotter spilcontrollere, kan du finde
flere oplysninger i brugervejledningen til det spil.

TEKNISK SUPPORT

Onlinesupport: support.logitech.com

PROGRAMMERING AF LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE

OG THROTTLE QUADRANT

Pro Yoke-systemets knapper, kontrolknapper og akser passer til almindeligt
anvendte funktioner i Microsoft FS9 og FSX i henhold til tabellerne herunder.

Som med alt anden software skal du cendre indstillingerne i spilsoftwaren hvis du vil
cendre en tasts eller en kontrolknaps funktion.
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KONFIGURATION AF FLIGHT YOKE OG THROTTLE QUADRANT
TIL MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 OG FSX

Flight Yoke-systemets knapper, kontrolknapper og akser passer til almindeligt
anvendte funktioner i Microsoft FS9 og FSX. Som med alt anden software skal du
cendre indstillingerne i spilsoftwaren hvis du vil cendre en tasts eller en kontrolknaps
funktion.

Nar du har gjort dette, skal du finde den kommmando som du vil tildele til controlleren
i listen over kommmandoer, klikke p& den og derefter klikke p& knappen Skift tildeling.
Du vil f& vist et vindue hvor du bliver bedt om at bevaege den del af controlleren som
du vil tilknytte til den kommmando - tryk/bevceg den knap/akse som du vil tildele il
den kommando, og klik s& p& OK.

Tip: Du vil muligvis opleve at det ikke ser ud til at virke ndr du tester det i spillet nar
du tildeler hédndtagene pé kvadranten til en kommando. Hvis dette sker, skal du se
efter pd skcermen Falsomheder (Flight Simulator 2004) eller fanen Kalibrering pa
skeermen Kontrolknapper (Flight Simulator X) i spillet, veelge aksekommandoen

i listen der og serge for at felsomheden ikke er indstillet til at veere for lav (indstil den
horisontale falsomhed til ca. 70 %).
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PROGRAMMERING AF FLIGHT YOKE OG THROTTLE QUADRANT
MED LOGITECHS SOFTWARE

Vi preesenterer Logitech Programming Software

Der kan downloades software til at konfigurere din flycontroller og f& forbedret
funktionalitet. Det giver dig et effektivt scet funktioner og mulighed for at
programmere din enhed med den ultimative konfiguration og f& den bedst

mulige interaktion. Du finder en komplet vejledning til programmering af din Logitech
G-flycontroller p& support.logitech.com eller p& fanen hjcelp i app-menuen.

Funktioner i softwaren:

e Hurtig og nem konfiguration i alle spil

e Du kan tilpasse indstillingerne for controlleren til dine yndlingsspil

e Konfigurer controlleren med en 3D-model og greenseflade pd skeermen

e Der er flere konfigurationsmuligheder for hver kontroller - ideelt til hvis en controller

bliver brugt af flere forskellige personer, og du har brug for mere end en profil pr.
enhed

o Specifikke bevaegelser for hvert program med avancerede timing-funktioner

e Download de nyeste drivere og den nyeste software pd http://www.logitech.com/
support/yoke
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OVERSIGT OVER FUNKTIONER

KNAP 1

SYNSVINKEL

T1=KNAP3
T2=KNAP 4

KRONOMETER-DISPLAY

FUNKTION STOPUR/UR

T3=KNAP 5
T4 =KNAP 6

T5=KNAP7
T6 = KNAP 8

START/STOP STOPUR
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KNAP 2

NULSTILLING AF STOPUR



FLIGHT YOKE-KONTROLKNAPPER OG TILHGRENDE FUNKTIONER | MICROSOFT
FLIGHT SIMULATOR

Funktion Standardfunktion i FS9 og FSX
Yoke-akse X-akse Kraengningsror
Y-akse Hojderor
Hovedknapper Knap 1 Bremser (aktivér/frigiv)
T1 (knap 3) Nedstigning
T2 (knop 4) Stigning
3 (knap 5) Flapperne traekkes trinvist ind
4 (knap 6) Flapperne feres trinvist ud
5 (knap 7) Vis/skjul kncebreet
6 (knap 8) Landingsstel op/ned
Knap 2 Visninger (cirkel)
Synsvinkel Panoramavisning
Andre kontrolknapper Tilstandsomskifter Tilstandsomskifter nér programmerings-
softwaren kerer
Ur-knapper Funktion Skift mellem ur/stopur
Start/stop Start/stop stopur
Nulstil Nulstil stopur
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OVERSIGT OVER FUNKTIONER

RX-AKSE

Z-AKSE RY-AKSE
RX-KNAP

Z-KNAP RY-KNAP
T1=KNAP15 T5=KNAP 19
T2=KNAP16 T6 = KNAP 20

T3=KNAP17
T4=KNAP 18
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KVADRANT-KONTROLKNAPPER OG TILH@RENDE FUNKTIONER | MICROSOFT
FLIGHT SIMULATOR

Funktion Standardfunktion i FS9 og FSX
Kvadrant-akse Z-akse Gashandtag
Rx-akse Flapper
Ry-akse Bremseklap
Akse-knapper Z-knap Kan tildeles i spillet
Rx-knap Kan tildeles i spillet
Ry-knap Kan tildeles i spillet
Omskifterknapper T1 (knap 15) Kan tildeles i spillet
T2 (knap 16) Kan tildeles i spillet
T3 (knap 17) Kan tildeles i spillet
T4 (knap 18) Kan tildeles i spillet
T5 (knap 19) Kan tildeles i spillet
T6 (knap 20) Kan tildeles i spillet

18 Dansk



SADAN TILDELES FLIGHT YOKE-KONTROLKNAPPER

TIL FLYSIMULATOR-FUNKTIONER.

Hvis du ensker at skifte kontrolknapperne eller konfigurere flere knapper der ikke
automatisk er blevet tildelt i Flight Simulator, skal du bruge skcermen Tildelinger
(Flight Simulator 2004) eller Kontrolknapper (Flight Simulator X) i spillet. Den finder du
via menuen Indstillinger i spillet.

Nar du gér ind pa skeermen Tildelinger/Kontrolknapper i Flight Simulator, skal du
serge for at Logitech G Flight Yoke er valgt i indstillingen Joystick-type. Hvis du vil
tildele nogen af akserne pd controlleren igen (selve styrepinden eller hdndtagene
pd gashdndtagskvadranten), skal du veelge Joystick-akser (Flight Simulator 2004)
eller Kontrolakser (Flight Simulator X) everst i vinduet. Hvis du vil tildele knapperne
pd& din controller, skal du ferst vaelge fanen Knapper/taster everst i vinduet.
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HBYRE HANDTAK
2x2-veis vippebrytere
enkeltfunksjonsknapp

VENSTRE HANDTAK 3-posisjons modusknapp
(baksiden pa heyre handtak)

Hattebryter for 8-veis visningspunkt
enkeltfunksjonsknapp

3-posisjons modusknapp

(baksiden pd venstre handtak)

KRONOGRAF

Noyaktig tid og stoppeklokkefunksjon for & time
hver distande i fiyvningen din.

Skjermen viser ogsa hvilken programmeringsmodus
som er valg.
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KOMME | GANG: KVADRANT

SPAKEKNAPPER

Avtakbare spakeknapper for & konfigurere
alle typer kombinasjoner av spjeld, flapper,
miks eller propellhayde

SPAKER

Spaker for jevn reise
med 0-knapp-sperrehake

TRE 2-VEIS VIPPEBRYTERE

121 Norsk



INNLEDNING

Gratulerer med ditt kjop av Logitech G Flight Yoke System. Flight Yoke har realistiske
kontroller som er konfigurerbare for alle de store simulatorprogramvarene,

slik at flyveopplevelsen blir mer realistisk.

FUNKSJONER OG EGENSKAPER:

e hattebryter for 8-veis visningspunkt

® 6 x 2-veis vippebrytere

e 2 x enkeltfunksjon-knapper

® 3-position modusbryter

e Nedlastbar programvare for & programmere og egendefinere kontroller og lagre
personaliserte profiler.
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INSTALLERE FLIGHT YOKE OG SPEJLD-KVADRANT

Forst fester du Flight Yoke til bordet eller skrivebordet
ditt ved & sette inn klerne p&d monteringsklemmen
i hullene pd yokens base, og strammer deretter
skruemekanismen til yoken sitter godt fast
(ikke stram for mye, for da kan du skade klemmen).
Deretter skrur du monteringsplaten til
spjeldkvadranten ved bruk av de medfelgende fire
skruene. Du kan skru platen fast til en av de to sidene
pd kvadranten, avhengig av hvordan du ensker
& montere kvadranten - enten foran eller bak
pd bordet, eller oppéd det. Merk ar uansett hvordan du velger @ montere kvadranten,
s& ma du sikre at vippebryterne er i bunnen nar du ser pé den.
Na& kan du stramme spjeldet enhetsklemme til det sitter godt fast i bordet ditt.
Du kan ogsa plassere spjeldkvadranten pd venstre eller hoyre side av Flight Yoke.
Né& kan du koble til spjeldkvadranten til Flight Yoke med PS/2-
kontakten som medfelger. Spjeldkvadranten leveres med ekstra
bryterknapper for & konfigurere enhver kombinasjon av spjeld, flapper,
miks eller propellheyde, og du kan ogsa kjepe ekstra kvadranter for
& koble sammen, hvis du vil ha mer komplekse multimotoriserte
flykonfigurasjoner.
Bruk den integrerte USB-huben pa siden av Flight Yoke for & lett koble sammen andre
deler av Logitech G Flight-serien av produkter, som f.eks. ekstra Flyspjeldkvadranter,
flyrorpedaler eller annet ekstrautstyr.
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INSTALLERING FOR WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
OG WINDOWS® 7

DRIVERINSTALLERING

1 Ga til logitech.com/support/yoke for & laste ned de siste driverne og programvaren
for ditt operativsystem.

2 Koble fra enheten, folg instruksjonene pd skjermen for & fullere installasjonen.

3 P& oppsettskjermen for driveren setter du, kun ndr du blir bedt om det, inn USB-
kabelen i en av din datamaskins USB-porter, og klikker deretter pd Neste.

4 Pg skjermen for driveroppsett klikker du Neste for & teste kontrolleren din.

5 Felg varslene pd skjermen for & teste kontrollene og bekrefte enhetens drift.
Etter testen klikker du p& OK-
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VIKTIG INFORMASJON

Driveroppdateringer

Fra tid til annen kan det vaere oppdateringer for driver- og programmerings-
programvaren for dette produktet. Du kan sjekke de siste program-
vareoppdateringene ved & besake Logitech-nettstedet (support.logitech.com).
Aktivere kontrolleren i spillet ditt.

De fleste spill statter spillkontrollere, men har vanligvis standard mus og tastatur

til du gar inn i valgmenyen innen spillet. Den ferste gangen du starter etspill etter

& hainstallert kontrolleren din, gar du til valgmenyen innen hovedmenyen til spillet

og forsikrer deg om at kontrolleren din er riktig satt opp. Hvis du har problemer med

& finne ut hvordan du skal gjere dette, eller hvis duer usikker pd om selve spillet stotter
spillkontrollene, kan du se bruksanvisningen for spillet for & f& mer hjelp.

TEKNISK ST@TTE
Online Support: support.logitech.com

PROGRAMMERE LOGITECH G FLIGHT YOKE OG SPJELD-KVADRANT

Pro Yokes systemknapper, kontroller og akser korresponderer til vanlig brukte
funksjoner i Microsoft FS9 og FSX i henhold til tabellene nedenfor.

Som med alle typer programvare mé du endre innstillingene i spillprogramvaren
hvis du ensker & endre funksjonen til en knapp eller kontroll.
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KONFIGURERE FLIGHT YOKE OG SPJELDKVADRANT

FOR MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 AND FSX

Flight Yokes systemknapper, kontroller og akser korresponderer til vanlig brukte
funksjoner i Microsoft FS9 og FSX. Som med alle typer programvare mé du endre
innstillingene i spillprogramvaren hvis du ensker & endre funksjonen til en knapp
eller kontroll.

Nar du har gjort dette, s& finner du bare frem kommandoen som du ensker & tildele
til kontrolleren fra listen over kommandoer, klikker p& den og klikker deretter pd Endre
tildeling-knappen. Et vindu som ber deg om & bevege delen av kontrolleren som

du onsker & tildele den kommandoen til vil vises - trykk/beveg knappen/aksen som
du ensker & tildele denne kommandoen til og klikk deretter péa OK.

Tips: Det kan hende at det virker som om spakene p& kvadranter som du har tildelt
en kommando til ikke ser ut til & virke ndr du tester dem i spillet. Hvis dette skjer
som ma du se i Felsomhet-skjermen (Flight Simulator 2004) eller kalibreringsfanen
pd kontrollerskjermen (Flight Simulator X) pa spillet, velge aksekommandoen

fra listen der, og sikre at felsomheten ikke er innstilt for lavt (innstill den horisontale
glidekontrollen for felsomhet til rundt 70 %.
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PROGRAMMERE LOGITECH G FLIGHT YOKE OG SPJELD-KVADRANT
MED LOGITECH-PROGRAMVARE

Introdusere Logitech programmeringsprogramvare

Programvaren kan lastes ned for & konfigurere flykontrolleren din for forbedret
funksjonalitet. Den gir en kraftig sett med funksjoner, slik at du kan programmere
enheten din med den optimale konfigurasjonen for totalt samspill. For en fullstendig
veiledning for hvordan du programmerer din Logitech G Flight-kontroller, kan du g&
til support.logitech.com eller se pd hjelpefanen p& app-menyen din.

Programvarefunksjoner:

e Hurtig og enkelt oppsett i alle slags spill

e Egendefiner kontrollerinnstillingene for dine favorittspill

e Konfigurer kontrolleren med en 3D-modell og grensesnitt pd skjermen.

e Flere oppsettsvalg for hver kontroller - ideelt hvis en kontroller brukes av flere
personer og du trenger mer enn en profil per enhet

e Programmer spesielle bevegelser med avanserte timingfunksjoner

e Ga til logitech.com/support/yoke for & laste ned de siste driverne og programvaren
for operativsystemet ditt.
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FUNKSJONSOVERSIKT

KNAPP 1

POV

T1=KNAPPEN 3
T2=KNAPPEN 4

KRONOMETERSKJERM

STOPPEKLOKKE/KLOKKE-FUNKSJON

STARTE/STOPPE STOPPEKLOKKE
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T3=KNAPPEN 5
T4 = KNAPPEN 6

T5=KNAPPEN 7
T6 = KNAPPEN 8

MODUSVELGER

KNAPP 2

NULLSTILLE STOPPEKLOKKE




FLIGHT YPKE-KONTROLLER OG KORRESPONDERENDE FUNKSJONER
I MICROSOFT FLYSIMULATOR

Funksjon Standard funksjon in FS9 and FSX
Yoke-akse X-akse Balanseklaffer

Y-akser Heis
Hovedknapper Knapp 1 Bremser (bruk/slipp opp)

T1 = (knappen 3) Heis juster ned

T2 = (knappen 4) Heis juster opp

T3 = (knappen 5 Flapper trekker seg trinnvis inn

Knebrett vis/skjul

= ( )
T4 = (knappen 6) Flapper strekker seg trinnvis ut
T5 = (knappen 7)

=( )

T6 = (knappen 8 Landeutstyr opp/ned

Knapp 2 Visninger (veksle)

POV Panoramavisning
Andre kontroller Modusbryter Bytt modus nar programvareprogrammering kjorer
Klokkeknapper Funksjon Bytt klokke/stoppeklokke

Start/stopp Start/stopp stoppeklokke

Nullstill Nullstill stoppeklokke
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FUNKSJONSOVERSIKT

RX-AKSE

Z-AKSE RY-AKSER
RX-KNAPP
Z-KNAPP RY-KNAPP

T5 = KNAPPEN 19
T6 = KNAPPEN 20

T1=KNAPPEN 15
T2=KNAPPEN 16

T3 =KNAPPEN 17
T4 = KNAPPEN 18
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KVADRANTKONTROLLER OG KORRSPONDERENDE FUNKSJONER
I MICROSOFT FLYSIMULATOR

Funksjon Standard funksjon in FS9 and FSX
Kvadrantakse Z-akse Spjeld
Rx-akse Flapper
Ry-akser Spoiler
Akse-knapper Z-Knapp Tildelbar i spill
Rx-knapp Tildelbar i spill
Ry-knapp Tildelbar i spill
Veksle brytere T1 = (knappen 15) Tildelbar i spill
T2 = (knappen 16) Tildelbar i spill
T3 = (knappen 17) Tildelbar i spill
T4 = (knappen 18) Tildelbar i spill
T5 = (knappen 19) Tildelbar i spill
Té = (knappen 20) Tildelbar i spill
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HVORDAN TILDELE FLIGHT YOKE-KONTROLLER

TIL FLYSIMULATORFUNKSJONENE.

Hvis du ensker & endre kontrollene eller sette opp ekstra knapper som ikke har blitt
tildelt av flysimulatoren automatisk, ma du bruker Tildelinger (Flight Simulator 2004)
eller kontroller (Flight Simulator X) skjermen innen spillet. Dette far man tilgang til
fra Innstillinger-menyen innen spillet.

Nar du far tilgang til Tildelinger/kontroller-skjermen i Flight Simulator, mé du

sikre at Logitech G Flight Yoke er valgt i valget som er merket Joystick-type.

Hvis du ensker & tildele noen av aksene pd kontrolleren din pd nytt (selven yoken
eller spakene pd spjeldkvadranten), mé du velge Joystick-aksene (Flight Simulator
2004) eller kontrollakser (Flight Simulator X) pé toppen av vinduet. Hvis du ensker

& tildele noen av knappene pd kontrolleren din p& nytt, ma du ferst velge knappene/
nekkelkategorien gverst pd vinduet.
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OIKEA KAHVA

2 kaksisuuntaista keinukytkinta

Yhden toiminnon painike
VASEN KAHVA Kq\m\'csento‘men tilanvaihdin
(oikean kahvan takana)

8-suuntainen katselusuunnan hattukytkin
Kaksisuuntainen keinukytkin

Yhden toiminnon painike

(vasemman kahvan takana)

AJANOTTOKELLO

Tarkka aika ja ajanottotoiminto jokaisen
lentojakson ajan mittaamiseen.
Nayttaa myds, mikd ohjelmointitila on valittuna.

133 Suomi



ALOITTAMINEN: QUADRANT

VIPUNUPIT

Irrotettavien vipunuppien avulla voit
madrittdd haluamasi kaasu-, laskusiiveke-,
seos- tai lapakulmasadtimien kokoonpanot.

VIVUT

Pehmedsti liukuvat vivut,
joissa on nollakohdan pysaytin

KOLME KAKSISUUNTAISTA KEINUKYTKINTA
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JOHDANTO

Kiitos, ettd hankit Logitech G Flight -ohjainjarjestelman. Ohjaimen realistiset
hallintalaitteet voidaan madarittad kaikille tarkeimmille lentosimulaattoreille, jotta
lentokokemuksistasi tulisi todentuntuisempia.

OMINAISUUDET:

e 8-suuntainen katselusuunnan hattukytkin

e 6 kaksisuuntaista keinukytkintd

e 2 yhden toiminnon painiketta

e Kolmiasentoinen tilanvaihdin

e Ladattava ohjelmisto, jonka avulla voi ohjelmoida ja mukauttaa toimintoja sekd
tallentaa omia profiileja.
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OHJAIMEN JA KAASUYKSIKON ASENTAMINEN

Kiinnit& ensiksi ohjain pdytadsi asettamalla
kiinnityspuristimen tapit ohjaimen jalustassa oleviin
reikiin, ja kiristd sitten kiristysruuvia, kunnes ohjain
on tiukasti kiinni (&l& kirist& ruuvia likaa, jotta puristin
ei vahingoitu). Kiinnitd sitten kiinnityslevy
kaasuyksikkdon neljalld mukana toimitetulla ruuvilla.
Voit kiinnittdd levyn kahteen eri paikkaan riippuen
siitd, miten haluat kiinnittdd yksikon - joko eteen

ja poydan alle tai sen p&dlle. Kiinnityssuunnasta
riippumatta varmista, ettd kun katsot yksikkod,
keinukytkimet ovat sen alaosassa.

Kiristd kaasuyksikon ruuvia, kunnes se on tiukasti kiinni péyddssd. Voit myos sijoittaa
kaasuyksikén ohjaimen vasempaan tai oikeaan sivuun.

Yhdista kaasuyksikkd ohjaimeen PS/2-liittimen avulla.

Kaasuyksikén mukana toimitetaan ylim&drdaisia vipunuppeja,

jotta voit madrittdd haluamasi kaasu-, laskusiiveke-, seos- tai
lapakulmasadatimien yhdistelmat. Voit myds ostaa lisdyksikoitd

ja littad niitd yhteen monimoottoristen lentokoneiden simulointiin.
Ohjaimen sivussa olevan sisddnrakennetun USB-keskittimen avulla
voit helposti kytked muita Logitech G Flight -tuotteita, kuten lisdkaasuyksikditd,
per&sinpolkimia ja muita lisdlaitteita.
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ASENTAMINEN WINDOWS®-VERSIOIHIN 10,
WINDOWS® 8.1 JA WINDOWS® 7

OHJAINTIEDOSTOJEN ASENTAMINEN

1 Lataa kayttojarjestelmdakohtaiset uusimmat ohjaimet ja ohjelmisto osoitteesta
logitech.com/support/yoke.

2 Ala yhdistd laitetta vield, vaan seuraa naytslle tulevia ohjeita ja suorita
asennus loppuun.

3 Kiinnit& USB-johto tietokoneen USB-porttiin vasta, kun ohjainasetuksissa
pyydetdadn tekemadn niin, ja valitse sitten Seuraava.

4 Testaa ohjainta valitsemalla madaritysruudussa Seuraava.

5 Testaa ohjaimia ndyttéon tulevien ohjeiden mukaisesti ja varmista laitteen
toimivuus. Testin jalkeen valitse OK.
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TARKEAA

Ohjainpdivitykset

Taman tuotteen ohjaintiedostoihin ja ohjelmointiohjelmistoon saattaa tulla
ajoittain pdivityksid. Voit tarkistaa uusimmat ohjelmistopdivitykset kaymailla
Logitechin verkkosivustolla (support.logitech.com).

Ohjaimen kdyttéonotto pelissa

Useimmat pelit tukevat peliohjaimia, mutta ne yleensa kayttavat oletuksena hiirté ja
ndppdimistdd, kunnes siirryt pelin asetusvalikkoon. Kun kdynnistat pelin ensimmdistd
kertaa ohjaimen asentamisen jdalkeen, mene pelin paavalikosta asetusvalikkoon ja
varmista, ettd ohjaimesi on valittuna. Jos et tiedd, miten tadma tehdddn, tai jos et ole
varma, tukeeko peli ohjaimia, katso lisGtietoja pelin kéayttdoppaasta.

TEKNINEN TUKI

Online-tuki: support.logitech.com

LOGITECH G PRO -OHJAIMEN JA KAASUYKSIKON OHJELMOIMINEN
Pro-ohjainjdrjestelmén painikkeet, hallintalaitteet ja akselit vastaavat Microsoft FS9:n
ja FSX:n yleisesti kdytettyj& toimintoja alla olevien taulukoiden mukaisesti.

Kuten kaikkien ohjelmistojen kanssa, jos haluat muuttaa jonkin painikkeen

tai hallintalaitteen toimintoa, sinun pit&dd muuttaa peliohjelmiston asetuksia.
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OHJAIMEN JA KAASUYKSIKON MAARITTAMINEN MICROSOFT FLIGHT
SIMULATOR 9:LLE JA FSX:LLE

Ohjainjarjestelman painikkeet, hallintalaitteet ja akselit vastaavat Microsoft FS9:n

ja FSX:n yleisesti kdytettyj& toimintoja. Kuten kaikkien ohjelmistojen kanssa, jos haluat
muuttaa jonkin painikkeen tai hallintalaitteen toimintoa, sinun pitdd muuttaa
peliohjelmiston asetuksia.

Kun olet tehnyt tdman, etsi luettelosta komento, jonka haluat madrittad ohjaimelle,
napsauta sitd ja napsauta sitd madrityksen muutospainiketta. Nayttoon tulee
ikkuna, jossa pyydet&dn liikuttamaan ohjaimen sitd osaa, jolle haluat madarittad
kyseisen komennon. Paina/liikuta sitd painiketta/akselia, jolle haluat maarittaa
komennon, ja valitse sitten OK.

Vinkki: Kun maaritat komentoa jollekin kaasuyksikén vivuista, saatat huomata,

ettd ne eivat ndytd toimivan kokeillessasi niitd pelissd. Jos ndin kdy, sinun pitad

avata pelin Sensitivities-ruutu (Flight Simulator 2004) tai Controls-ruudun Calibration-
vdlilehti (Flight Simulator X), valita akselikomento luettelosta ja varmistaa, etté
herkkyys ei ole asetettu liian alhaiseksi (aseta vaakasuunnan herkkyyden liukukytkin
noin 70 prosenttiin).
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OHJAIMEN JA KAASUYKSIKON OHJELMOIMINEN

LOGITECH-OHJELMISTON AVULLA

Logitechin ohjelmointiohjelmiston esittely

Voit ladata ohjelmiston, jonka avulla ohjaimelle voi madrittad laajennettuja
toimintoja. Se sisaltad tehokkaita tydkaluja, joiden avulla voit ohjelmoida laitteeseesi
parhaat mahdolliset asetukset téydellisen hallinnan takaamiseksi. Logitech G Flight
-ohjaimen taydellinen ohjelmointiopas 16ytyy osoitteesta support.logitech.com

tai sovellusvalikon Ohje-vdlilehdeltd.

Ohjelmiston toiminnot:

e Nopea ja helppo kayttéonotto kaikissa peleissa

e Ohjaimen asetusten mukauttaminen suosikkipeleillesi

e Ohjaimen mdadrittdminen naytolla nakyvan 3D-mallin ja kayttoéliittyman avulla

e Useita eri asetusvaihtoehtoja jokaiselle ohjaimelle - erinomainen silloin, kun useat
ihmiset k&yttdvat samaa ohjainta ja tarvitset laitteille useita profiileja

e Erikoisliikkeiden ohjelmointi ja kehittyneet ajoitustoiminnot

e Lataa kayttojarjestelmdkohtaiset uusimmat ohjaimet ja ohjelmisto osoitteesta
http://logitech.com/support/yoke.
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TOIMINNOT

PAINIKE 1

KATSELUSUUNTA

T1=PAINIKE 3
T2 =PAINIKE 4

KRONOMETRINAYTTS

TOIMINTO AJANOTTO/KELLO

AJANOTON KAYNNISTYS/PYSAYTYS
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T3 = PAINIKE 5
T4 = PAINIKE 6

T5 = PAINIKE 7
T6 = PAINIKE 8

TILANVALITSIN

PAINIKE 2

AJANOTON NOLLAUS




OHJAIMEN HALLINTALAITTEET JA NIITA VASTAAVAT TOIMINNOT
MICROSOFT FLIGHT SIMULATORISSA

Toiminto Oletustoiminto FS9:ssd ja FSX:ssa
Ohjaimen akseli X-akseli Siivekkeet

Y-akseli Korkeusperdsin
Padpainikkeet Painike 1 Jarrut (paalle/pois)

T1 (painike 3)

Korkeusper&simen trimmi alas

T2 (painike 4

Korkeusperdsimen trimmi ylos

painike 5

Laskusiivekkeet sisGdn asteittain

Laskusiivekkeet ulos asteittain

painike 7

Nayta/piilota tarkistuslista

)
T3 ( )
T4 (painike 6)
75 ( )
T6 ( )

painike 8

Laskuteline ylés/alas

Painike 2

Nakymé& (vaihto)

Katselusuunta

Panoraamandakyma

Muut toiminnot

Tilanvalitsin

Tilanvaihto ohjelmointiohjelmiston
ollessa kdynnissa

Kellon painikkeet

Function Kellon/ajanoton valinta
Start/Stop Ajanoton kaynnistys/pysdytys
Reset Ajanoton nollaus
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TOIMINNOT

RX-AKSELI

Z-AKSELI RY-AKSELI
RX-PAINIKE

Z-PAINIKE RY-PAINIKE
T1=PAINIKE 15 T5 = PAINIKE 19
T2 = PAINIKE 16 T6 = PAINIKE 20

T3 = PAINIKE 17
T4 = PAINIKE 18
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KAASUYKSIKON HALLINTALAITTEET JA VASTAAVAT TOIMINNOT
MICROSOFT FLIGHT SIMULATORISSA

Toiminto Oletustoiminto FS9:ssd ja FSX:ssa
Yksikon akseli Z-akseli Kaasu

Rx-akseli Laskusiivekkeet

Ry-akseli Spoileri
Akselipainikkeet Z-painike Madritettdvissa pelissa

Rx-painike Madritettavissa pelissa

Ry-painike Madritettavissa pelissa

Vaihtokytkimet

T1 (painike 15)

Madritettavissa pelissa

T2 (painike 16)

Madritettavissa pelissa

T3 (painike 17)

Madritettavissé pelissa

T4 (painike 18)

Madritettavissa pelissa

T5 (painike 19)

Madritettavissa pelissa

T6 (painike 20)

Madritettavissa pelissa
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FLIGHT SIMULATORIN TOIMINTOJEN MAARITTAMINEN OHJAIMEN
HALLINTALAITTEILLE

Jos haluat muuttaa toimintoja tai madarittad lisdpainikkeita, joita Flight Simulator
ei m&dritd automaattisesti, sinun pit&d kdyttdd pelin sisdistd Assignments-

(Flight Simulator 2004) tai Controls-ruutua (Flight Simulator X). P&éset siihen pelin
Settings-valikosta.

Kun siirryt Flight Simulatorin Assignments- tai Controls-ruutuun, varmista ettd
Logitech G Flight -ohjain on valittuna kohdassa Joystick Type. Jos haluat vaihtaa
ohjaimen akselien asetuksia (itse ohjainta tai kaasuyksikén vipuja), valitse Joystick
Axes (Flight Simulator 2004) tai Control Axes (Flight Simulator X) naytén ylareunasta.
Jos haluat vaihtaa ohjaimen painikkeiden asetuksia, valitse Buttons/Keys-vdlilehti
ikkunan ylareunasta.
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AEZIANABH

2x Olakdnteg 2 Béoewv

Kougni povri Aetoupyiog
APISTEPH AABH A\gmmq Kgmoxgcnc %;noupy{ad B¢oewy
(miow mheupd de€idc hapric)

Kuwvikd koupt omikig ywviag 8 kateuBovoewy
Aiokonng 2 Bécewy

Koupnt povric Nertoupyiag

(low mheupd apioTepric AaBrc)

XPONOTPA®OL

AxpIBric eroupyia pag Kat xpovopéTpou yia T
XPOVOLETENON KABE OKENOUC TG TTrang aac,

TtV 086vn epgavileTar emiong n emheypévn Aemoupyia
TIPOYPAULATIOHOU
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=EKINONTAZ: MONAAA MOXAQN

NABEZ MOXAOY
Apaipodpevec hapéc Loxhol yia T Slaudpewan
OUVEUACHLV 10XUOG, TTTEPUYiwY KApMUAGTNTAG,

uefypatog r Bruatoc éNika,
MOXAOI
Moyhoi e opali Sladpour kat 0
ouyKkpdtnon
TPEIZ AIAKONTEZ 2 OEZEQN
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EIZAFQrH
YuyxapnTtrpla yla tnv ayopd Tou mAotnpiou Logitech G Flight Yoke System. To mAotripto SlaBétel
PEaNOTIKA OTOIXElR ENEYXOU, pE SuvaTdTNTA SIAOPPWONG YIa OAA TA CNUAVTIKA TTOOYRAUUATA
AOYIOUIKOU TTPOCOUOIWONG TTAONG, YIA VA EXETE UIA TTIO PEANIOTIK EUTTELQIA TITAONG.
NEITOYPI'IEX:

@ KwVIKd KOUMTTE OTTTIKAC YWVIAC OKTW KATEVOUVOEWY

® 6 X SIOKOTTEC 2 DoV

® 2 X KOUUTTIA IOVIG AerToupyiag

o AIOKOTTTNG KATAOTAONG AelToupyiag 3 Béoewv

@ /\OYIOUIKO TIOU UTMOPE(TE va AABETE yIa TOV TTIPOYPAPUATIOUS KAl TNV TTPOCAPHOYT TwV

OTOIKEIWV ENEYXOU Kal TNV armoBrikeuon eEATOUIKEUPEVWY TTPOPIA.
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EFKATAXZTAZH TOY NIAOTHPIOY KAl THZ MONAAAZ MOXA'QN

MPWTa, OTEPEWOTE TO TMAOTIPIO OTO TPATIE( 1) OTO YPAPEID
00G EI0AYOVTAG TIG TIPOEEOKES TOU OTNPIYHATOG OTIC OTIEG TNG
Baonc Tou MAOTNPIOU Kal, OTN CUVEXELQ, OplyyovVTag TO
HNXQVIOUO BIOWHATOG PEXPL TO TIAOTAPIO VA OTEPEWDEL
otabepd (Mpooétte va pnv oeieTte umepBolika tn Bida,
KaBWG Pmopel va TPOKaAEéTETe (NLd 0TO OTHPLYHA).

3TN OUVEXELD, BIBWOTE TN Baon oTPIENS 0T Hovada
HOXAWV XPNOIHOTIOIDVTAS TIG TECOEPIS BIOEC TToU TTapéxovTal.
Mrmopeite va BIdwoeTe Tn Bdon o€ pia amd U0 TAEUPEC TNG
HOVASAG HOXAWY, AVAAOYQ LE TOV TPATIO HE TOV OTTo{o BEAETE
va 0TNPIEETE TN Hovada - €iTe UmpooTd Kal KATw amoé To TPamédl 1€ TAvVW O QUTO. XNUEIWOTE OTL
pe OTI0l0 TPATTO KAl AV EMAEEETE VA TOTIOBETHOETE TN povada HoxAv TTémel va Belaiwbeite i,
OTIWG KOITATE TN HovAda, ot SIOKOTITEC Eival 0TNV KATW TAEUPA.

Tpa, 0PIETE TO UNXAVIOUS BIOWHATOG TOU GTNPIYHATOS TNG HOVASAG LOYAWY UEXPL Va OTEPEWDET
o1aBepd oto Tpamédl. Mropeite emiong va TomoBeTHoeTe TN povada HoXAWV 0Ta aploTepd i oTa
Oe€1& Tou mAoTNPioU.

Twpa, OUVOESTE TN OVASA HOXAWV OTO THAOTHPILO LIE TOV TIAPEXOUEVO
akpo&EKTN PS/2. H povdda oAbV TTapEXETAL e ETITAEOV AABEG LOXAWY,

yla T SlapdEEWon omolouSHTIOTE CUVEUACHOU EAEYXOU IOXUOG,

TITEPLYIWV KAUMUAOTNTAC, HEYHATOG 1) BrIATOC €AIKA KAl UTTOPE(TE MioNg va
QAYOPAOETE EMMAEOV HOVASES LOXAWV YIa val TIG OUVOETETE padi yia TTIo CUVOETEG
SIAUOPPWOEIC AEPOTKAPWV HIE TTEPIOOOTEPOUC AMO EVal KIVNTHPEC.
XPNOILOTIOIOTE TOV EVOWHATWHEVO Slavopéa USB 0To AL Tou MAOTNPIoU yia va CUVEETETE
€UKoA ANNa €€PTrHATA TNG CELPAG TTPOIOVTWY Logitech G Flight, dmw¢ mpdoBeteg povédeg
poxAwv Flight Throttle Quadrant, mevtaA mdahiou Flight Rudder Pedals 1 dMa mepipepeiakd.
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EFKATAXTAXH A WINDOWS' 10, WINDOWS' 8.1
KAI'WINDOWS' 7

EFKATAXTAXH MPOrPAMMATQN OAHIHZHE

1

2

Emoke@beite n Slevbuvon logitech.com/support/yoke yia va Kavete Ajn Twv o
TIPOOPATWY TIPOYPAUHATWY 0OHYNONE KAl AOYIGHIKOU YIA TO AEITOUPYIKO 0AG OUCTNUA.

Me amoouvSedepévn Tn GUOKEL, AKOAOUBNOTE TIC 0dnyieC Tou eppaviCovtal oTny 08dvn
Y10 VA ONOKANPWOETE TNV EYKATACTAON.

>NV 00dvVN £YKATAOTAONE TWV TIPOYPAUUATWY 0driynong, Hévo otav oag {ntnoki,
ouvbéaTe To kahwdlo USB oe pia amd tig BUpeg USB Tou unohoyloTr) 0ag Kal, 0T CUVEXELD,
eMAECTe Emdpevo.

>Tnv 084vn €yKATAOTAONC TWV TTEOYPARUATWY 08rynong, eMAEETE EMOLEVO yia va ENEYEETE
TO XEPIOTAPLO.

AkohouBroTe Tic 0Onyieg Tou epgaviovTtal oTnv 086N YA va EAEYEETE TA OTOIXEIR ENEYXOU
Kall va eMBERAIOETE TN AEITOUPYIa TNG CUCKELNG. MeTd T Sokiur) matrjote OK.
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THMANTIKEZ MAHPO®OPIEX

Evnuepwoelg mpoypAupatog odrynong

TaKTIKE eVOEXETAL VA UTIEPXOLV EVNUEPWOELG YIA TO TTPOYPAHA 08HyNOoNG KAl TO AOYIGHIKO QuTOU
TOU TTPOIOVTOC. MTMTOPEITE VA ENEYXETE TIG TTIO TIPOOPATEC EVNUEPWOEIG AOYIGUIKOU ETTIOKETTTOUEVOL
v ToroBeoia web g Logitech (support.logitech.com).

Evepyomoinon tou xelpiotnpiou oto maiyvidt

Ta meploodTepa maiyvidia oo TNEICoLV XEIPIOTAPIA, AANG CUVABWCE £XOUV WC TTPOETTIAOYN

TO TTOVTIKI KAl TO TANKTPOAGYIO LEXPL VA UETAREITE GTO PEVOU EMAOYWV EVTOE TOU TIAXVISIOU.
Tnv mMEWTN @opd mou Ba EeKviTETE éva TalxVidl, apoU EXETE EYKATAOTATEL TO XEIPIOTHPIO,
HETAPEITE OTO PEVOU EMAOYWVY EVTOE TOU KEVTPIKOU PEVOU Tou TaxVISIoU Kat BeBalwbeite ot
TO XEIPIOTAPIO EXEL EYKATAOTAOEI CWOTA. AV AVTIMETWTTICETE OUOKOAQ OTOV OPICUO ETIAOYWV
11 av Sev gioTe BEPRatot 6TLTo Tay VIS UTTooTNPICEL XEIPLOTAPLA, AVATEESTE OTIG 0ONYIES XPNoNG
Tou TaxvIdIoU yia eploodTepn BorBela.

TEXNIKH YAOXTHPIZH

HAekTpovikr umooTrpiEn: support.logitech.com

MPOTPAMMATIZMOZ TOY LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE KAl THZ MONAAAX
MOXAQN

Ta Koupmid, Ta oTolxela ENéyxou Kal ol aoveg Tou Pro Yoke System avTioTolouv og cuxvd
XPNOHOTOIOUHEVEG AelToupyieg Twv FSI Kat FSX tng Microsoft, cUpewva pe Toug TiVaKeG

TIOU AKOAOUBOUV.

Onw¢ cupPaivel e omolodHTOTE AOYIOUIKS, av BEAETE va AANAEETE TN AelToupYia eVOC KOUUTTIOU
| OTOIXEIOU EAEYXOU, Ba TTEMEL VA AANAEETE TIG PUOLITEIC OTO ANOYIOUIKO TOU A VISIOU.
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AIAMOP®QZH TOY NINOTHPI0Y KAI THEZ MONAAAT MOXAQN FA

TA FLIGHT SIMULATOR 9 KAI FSX THX MICROSOFT

Ta koupmid, Ta oTolkeia eEAéyyou Kal ol a&oveg Tou Flight Yoke System avTiotoouv o€ ouxva
XONOILOTIOIOVUUEVES AelToupyieg Twv FSI kat FSX tng Microsoft. Omwe oupBaivel e omolodrmote
NOYIOUIKS, av OENeTE va AANAEETE TN AlTouPYia EVOG KOLUTTIOU 1 GTOIKEIOL EAEyXOU, Ba TTpETTel

VA AMAEETE TIC PUBUIOEIG 0TO AOYIOUIKO TOU TIAXVISIOU.

A@OU OAOKANPWOETE, EVTOTHOTE TNV EVTOAr) TTOU BEAETE VA AVTIGTOIXIOETE GTO XEIPIOTHPLO aTd
TNV ANOTA HE TIG EVTONEG, KAVTE KAIK OE QUTH KAl EMEITA KAVTE KAIK 0To Koupn{ Change Assignment.
EupaviCetal éva mapdBupo mou oag {nTtd va KIVAGCETE TO THAKA TOU XEIPLoTNPiou TTou BéAeTE

VA QVTIOTOIKIOETE O AUTH TNV EVTOAN - TATAOTE/KIVAOTE TO KOUWTTI/TOV AEova TIou BENETE val
QVTIOTOIKICETE OTN EVIOAH| KAl KAVTE KAIK 0TO Koupr{ OK.

JupPBouln: Evdéxetal va SlamoTwoeTe 6Tt dTav avTIoTOIKICETE TOUG LOXAOUC TNG HOVASAG LOXADV
O€ pIa vToA auTol Sev paiveTal va AelToupyouv GTav Toug EAEYXETE 0TO TalKVIOL Av cupBel auTd,
TIPEMEL VO QVaTEEEETE 0TV 086vn Sensitivities (Flight Simulator 2004) 1y otnv kaptéha Calibration
™G 08évng Controls (Flight Simulator X) Tou maviSloU, va emAEEETE TNV eVTOAR axis 0Tn AoTa 1mou
epgaviCeTal ekel kal va BeBaiwbeite 6T n puBIon evalcBnalag Sev gival PUBIGHEVN TIONY XOUNAG
(METAKIVAOTE TO PUBUIOTIKG 0pICOVTIaq evaloBNnoiag Tepimou oTo 70%).
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MPOrPAMMATIZMOZ TOY MIAOTHPIOY KAI THZ MONAAAX MOXA'QN ME

TO AOTIZMIKO LOGITECH

Eicaywyr 0to Aoylopiko mpoypappatiopou Logitech

To AoyIoUIKO pmopel va AneBei yia Tn SIapdpewaon Tou XEIPIoTNPIOL TITAONG YId BEATIWHEVN
Aertoupyia. Npoo@épel éva e€aIPETIKA XPMOIO OUVONO AEITOUPYIWVY, EMMTPEMOVTAG GAG VA
TIPOYPAUUATICETE TN CUOKEL 0aC UE TNV IGAVIKH SIaUOPGWON yia amoAuTn aAAnAemidpaon.

la éva mAfpn 08nyod OXETIKA e TOV TPATTO TIPOYPAUHATIOHOU Tou Xelplotnpiou Logitech G Flight,
€MOKePOEeiTe TNV TOomoBeTia support.logitech.com r avatpéSte otnv kapTtéha BorBeiag Tou
HEVOU EQPAPUOYWV.

NEITOUPYIEG TOU AOYIOUIKOU:

e [priyopn Kat EUKOAN PUBICN G€ omolodHTOTE A VIOL

o EEaTopikeuon Twv PUBUICEWY TOU XEIPIOTNPIOL YIa TA AyarTUEVA Oag Taxvidia

o AlOpOPPWON TOU XelPIoTNP{oL Ue éva povTéro 3D otnv 08évn kat iepIBAAov xpriotn

o EmmAoyr moAAIMARG pUBUIONE Yia KABE XEIPIOTAPIO - 1BAVIKS AV VAl XEIPIOTHPIO XPNOILOTIOLETAL
ano SIAPOPETIKA ATOUA KAl ATTAITETE TTEPIOCOTEPA ATTO €Va TIPOPIA AVA CUOKEUN.

® [1POYPAUUATIOUOC EISIKWY KIVATEWV HE EEENYUEVEG AEITOLPYIEC CLYXPOVIOUOU

o AN TWwV Mo TPOOEATWY TTPOYPAUUATWY 0drynong armd Tnv Tomobeoia
http:.//www.logitech.com/support/yoke
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EMIZKOMNHZH AEITOYPTIQN

Koymni1

ONTIKH TQNIA

T1=KOYMNI3
T2=KOYMNI4

0OONH XPONOIPAGOY

NEITOYPFIA XPONOMETPQY/POAOTIOY

154

T3=KOYMMI5
T4=KOYMNI6

T5=KOYMMNI7
T6=KOYMNI8

ENAP=H/AIAKOMH XPONOMETPOY

EMnvviké

EMINOTEAZ AEITOYPTIAL

Koymni2

EMANA®OPA XPONOMETPOY



ZTOIXEIA EAETXOY NIAOTHPIOY KAI Ol ANTIZTOIXEXZ AEITOYPTIEZ ZTO MICROSOFT

FLIGHT SIMULATOR

Aertoupyia MpoemiAeypévn Aettoupyia ota FS9
kat FSX
A&ovag ndaiiov Afovag X lMtepLyla KNiong
AfovacY Mn&dhio avodou-kabddou
Kopia koupmé Koupri 1 Dpéva (evepyor./amevepy.)
T1 (koupmi 3) AvTioTaBuIoTIKS Tndakiou avodou-
KaBodou KaTw
T2 (koupmi 4) AvtiotaBuioTikd mndahiov avodou-

kaBoSou mavw

T3 (koupri 5)

>tadlakr) avaoupon TTepuyiwv
KOPTUAOTNTAG

T4 (koupm{ 6)

>tadlakr) avanTtuén mrepuyiwv
KAUMUAOTNTAG

T5 (koupri 7)

Epgavion/andkpun onpelwoswy

T6 (kouprmi 8) Avacupon/Avartuén ouoTHHOTOG
nipooyeiwong

Koupri 2 MpoBolég (evalayry)

Ontikr) ywvia Mavopapikn dmoyn

AN\ oTolxEla
eNEyxOL

AAKOTTTNG EVONAYTG KATAOTACEWV
Aertoupylag

Evalayn kataotdoewv Asttoupyiag dtav
EKTENEITAL TO NOYIOUIKO TIPOYPAUUATIOHOU

Kouuma pohoyiov

Aertoupyia EvaAhayr| pohoylou / XpovouETPOU
‘Evapén/Alakorr Evap&n/Alakomr xpovouéTpou
Enmavagopa Enavagopad xpovougtpou
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EMIZKOMNHZH AEITOYPTIQN

AZONALZ

KOYMMIRX

Koymniz

T1=KOYMMI15
T2=KOYMNI 16

AZONAZRX

AZONAZRY

KOYMIIRY

T5=KOYMNI19
T6=KOYMNI 20

T3=KOYMNI17
T4=KOYMnI18
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ZTOIXEIA EAETXOY MONAAAX MOXAQN KAI Ol ANTIZTOIXEZ AEITOYPTIEX
2TO MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Netrtoupyia MpoemAeypévn Aettoupyia ota FS9 kat FSX
A&ovag povadag HoxAwY Afovac Z loxug
A&ovac Rx MtepUyla kKapmuAdTNTag
Aovac Ry Inonep
Koupma a§ovwv Kouuni Z Mmopel va avTioToIIoTEl 0TO Tk Vot
Koupmni Rx Mmopel va avTioToIxoTel 0TO aikvidt
Kouumi Ry Mmope( va avTioTolxloTel 6TO Taltyvidt
ALOKOTTTEG EVANNaYNG T1 (koupri 15) Mmope( va avTioTolxoTel 0TO Talkvidt

T2 (koupr( 16)

Mmopei va avTioToIxoTel 0TO Ttk Vot

T3 (koupr( 17)

Mmopel va avTioToIIoTEl 0TO Talkvidt

T4 (koupri 18)

Mmope( va avTioTolxloTel 6To mayvidt

T5 (koupr{ 19)

Mmope( va avTioToIxoTel 0TO Taltkvidt

T6 (koupr( 20)

Mmopei va avTioToIxIoTEl 0TO Talkvidt
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NQX NA ANTIZTOIXIZETE ZTOIXEIA EAEFXOY TOY MIAOTHPIOY ZE AEITOYPTIEX

TOY MPOXOMOIQTH NTHXHX.

Av BéNeTE va aANGEETE Ta TolKEl EAEYXOU 1) val puBicETE Ta TPAGOeTa Kouprd TTou Sev

£XOUV aVTIOTOIXIOTEl 0TOV [1pOoCOoLOIWTH TTACNE QUTOMATA, TIPETTEL VA XPNOILOTIOIOETE TV
0B6vn Assignments (Flight Simulator 2004) 1y Controls (Flight Simulator X) evtog Tou maixvidiou.
AUTEC lval TIPOOBACIUES amd TO VoD Settings eVTOE Tou TayVISIoU.

Otav avoi€ete Tnv 086vn Assignments/Contros 0Tov MPOCOOIWTH TN, BeBaiwbeite étt

10 Logitech G Flight Yoke eivat emAeypévo otnv emAoyr| He Tnv eTikETa Joystick Type. Av BéAeTe va
OANAEETE TNV QVTICTOIXION OTTIOIWVOTIOTE AEOVWY TOU XEIPIOTN POV, (GTO TIAOTAPLO ) TWV UOYAWY
NG Hovadag poxAwv) mpémel va emmAEEeTe Joystick Axes (Flight Simulator 2004) ry Control Axes
(Flight Simulator X) oTo mavw pépog Tou mapaBupou. Av BEAETE va AANAEETE TNV AVTIOTOXION
TWV KOUMTTIV TOU XELPIoTN IOV, TPETTEL TIPWTA Va EMAEEETE TNV KapTEAA Buttons/Keys oto mavw
HéPOog Tou mapabupou.
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MPABAAI PYKOATKA
2 [1BYXNO3MLIMOHHbIX NIEPEK0YaTena

HaxwMHas KHOMKa
TIEBAS PYKOSITKA TPexXno3NUMOHHbIi NepeoyaTent pexmmos
SnOSOR I WO A7 (Ha 3aaHe NOBEPXHOCTY MPaBOIA PYKOATKY)
ynpasnexyta 0630pom
[lByXnO3MLIMOHHbI MepeknioyaTent
HaxwMHan kHonka

(Ha 33Hevt NOBEPXHOCTY NEBOI PYKOATKH)

XPOHOTPA®

ToKa3blBaeT TOYHOE BPEMS 1 CHabeH dyHKLVER CekyHaoMepa,

YTO NO3BONAET TOYHO OLIHWUTD 3aTPaThl BDEMEHN ANA KX A0ro

QTPE3Ka NONETHOTO MapLLPyTa.

Kpome Toro, Ha Avicnnee oToBPaxaeTCA BblOpaHHIA MPOTPaMMHbIVi PEXUM.
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HAYAJTIO PABOTbI: BJTOK PbIMATOB [1J1A YINPABJIEHA
ABUTATEJIEM

PYKOATKW PbIYATOB

CbemHble PyKOATKY Pbluaros nO3sONAKT UrPOky
110 CBOEM) YCMOTPEHNIO HaCTPOUTb YNpaBerite
TATOI U NIONOKEHIE 33KDBINKOB, PabOTy BHICOTHOTO
KOPPEKTOPA M War BUHTa

PbIYATK
Pbi4aryi C nnaBHbIM XOROM 1 GUKCaLyeit
B HYNEBOM NONOXEHUN

TPU ABYXNO3ULIMOHHBIX MEPEKNIOYATENA
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OBLUVE CBEQEHUA

Mo3apasnaem c NnprobpeTeHnem WTypsana Logitech G Flight Yoke System! LLiTypsan ocHalleH
PEANNCTUYHBIM SNIEMEHTAMI YTNPABIEHMS, KOTOPbIE MOXKHO HaCTPOWUTL 1A GOMBLUMHCTBA
ABMACUMYNATOPOB, UTOOBI MONHOCTBIO NOTPY3UTLCA B CO3[aHHYIO PeanbHOCTb.
XAPAKTEPUCTUKU

® 8-NO3ULMOHHbIN MUHU-IKONCTIK AN YrpaBieHrs 0630pom

® 6 1BYXMO3MLMOHHbIX MepeKtouatenei

® 2 HaKMMHbIE KHOTKM

® TPexXMo3MLMOHHbIN NepeKioyaTelb PEXNMOB

® 3arpyaemoe NporpaMmmHoe obecreyeHie, KoToPoe NO3BOMAET NMPOrPAMMUPOBATL
1 HAaCTPAVBaTb MIEMEHTbI YIPABIEHIS, @ TAKXKE COXPaHATb MOMb30BATENbCKIE MPODUIN.
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YCTAHOBKA LUTYPBAJIA U BJ1IOKA PbIYATOB

[peae BCEro HyHo YCTaHOBUTb LUTYPBas Ha CTOM MK
Apyryto pabouyio NOBEPXHOCTb. [151A 3TOro BCTaBbTe WTUQTHI
KPENEXHOTo 3aXVMa B OTBEPCTUA Ha OMOPHO Nnathpopme
LWITypBana 1 3aTAHWTE BUHTOBOW MEXaHW3M, 3adpUKCMpOoBaB
YCTPOWCTBO (He 3aTArMBaliTe CAMLIKOM CUIbHO, YTOObI He
NOBPEAWTL 3aXKMM). [1oCsie 3TOro NPUKPENUTE MOHTaXHYI0
MAACTUHY K GNOKY PblYaros, BOCMOMNb30BABLWNCH YeTbIPbMA
BMHTaMM 13 KOMMeKTa NMoCTaBKU. [1NacTvHy MOXHO
3aKPEeNMTb Ha OfIHOM 13 AIBYX CTOPOH ONOKa, B 3aBUCHMOCTM
OT TOrO, KaK Bbl XOTUTE YCTaHOBWTb YCTPOWCTBO — YTOObI OHO
CTOANO Ha CTOME UMW KPEMUNOCh K CTONELUHNLIE, PACrONaranch HUxKe ee NoBepxXHOCTU. Kakoi Obl
CNocob Bbl HU 130pany, 6nok crneayeT pa3MecTUTb TaK, UTODbI ABYXMO3ULIMOHHbIE NepeKiovaTent
pacronaranuce BHI3Y.

Tenepb 3aKkpyumBaliTe BUHTOBOW MEXaH3M 3axMa Ana 6110Ka pbluaros, noka He ybeanTecs,

UTO OH HafIEKHO NMPUKPENSIEH K CTONY. BOK pbluaroB MOXHO Pa3MeCTWTb Kak CMpaga, Tak v cieBa
OT WTypBana.

3aTem NoaKoyuTe 610K PbIUaroB K WTypBasy, BOCMONb30BaBLUMCh LUHYPOM
C pazbeMom PS/2 13 komnnekTa nocTasky. K 610Ky ynpasneHva npunaraoTca
TIOMNOSHNTESbHBIE PYKOATKM PbIUaroB, KOTOPbIE 3HAYUTENBHO PACLIMPAIOT
BO3MOXKHOCTW YCTPOMCTBA: Bbl MOXKETE MO CBOEMY YCMOTPEHWIO HACTPOWTD
yrpaBneHne TArOM 1 NMOJNOXEHNE 3aKPbINIKOB, PaboTy BbICOTHOTO KOPPeKTopa
¥ Wwar BuHTa. OTAENbHO NPUOOPETAIOTCA AONONHUTENBHBIE ONOKM PbYaros,
KOTOPble MOXKHO OObeVHATb [J1A BLINOMHEHNA 60nee CNOXHbIX OnepaLiyii Mo NUIOTUPOBAHMIO
MHOTOMOTOPHOrO CamoneTa.

LLITypBan coBMeCTVM C NtobbIM1 COCTABNALLMMU CUCTEMbI yNIpaBnenua nonetamu Logitech G,
B UaCTHOCTW C JOMONHUTENbHBIMK Bnokamu peiyaros Flight Throttle Quadrant, neganamu
ynpaeneHus pynem Hanpasnenus 1 TopmoxeHvem Flight Rudder Pedals v gpyrvimn
nepudepuitHbIMM yCTpocTBamu. [ina yno6CTBa NOAKMOUYEHWA TaKMX YCTPOMCTB BOCMONb3YNTeCh
USB-KOHLIEHTPATOPOM, PacronoKeHHbIM Ha GOKOBO CTOPOHE LTYpBarna.
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YCTAHOBKA MO B OC WINDOWS' 10, WINDOWS® 8.1
I WINDOWS' 7

YCTAHOBKA [1IPA/IBEPOB

1

2

MepenanTte Ha cTpaHuLy logitech.com/support/yoke 1 ckavalite nocneaHvie Bepcum
[paiBepOB 1 NPOrPaMMHOro obecrneyeHrs ansa UCNosb3yemolt OnepaLroHHON CUCTEMBI.
3aBepLunTe YCTaHOBKY, CeAyA MHCTPYKLMAM Ha SKpaHe. YCTPOMCTBO NPY STOM AOSIKHO
6bITb OTK/IOUEHO.

Korza Ha 3kpaHe «YCTaHOBKa fipaiiBepa» 0TOOpasuUTCsA COOTBETCTBYHOLLMIA 3aMpoc,
noakmniounte USB-kabenb ycTporcTBa k ogHOMY 13 USB-NopToB KOMMbIOTepa 1 HakmmTe
KHOMKY «[anee».

Ha aKkpaHe «YcTaHOBKa ApaiiBepa» HaxmmTe KHOMKY «/lanee», utobbl BbIMONHUTL MPOBEPKY
YCTPONCTBA.

Cneflyd noAcKkaskam v MHCTPYKUMAM Ha SKpaHe, NPOTECTUPYITE SNeMeHTbI YIpaBaeHNa

1 YAOCTOBEPLTEC, YTO YCTPOMCTBO paboTaeT. [Nocne 3aBeplieHuns TeCTUPOBaHUA HaXKMIUTE
KHOMKY «OK.
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BAXKHbIE CBEAEHUA

O6HoBNEHMA ApaiiBepoB

Bpems oT BpemeHw NosBAATCA 0OHOBNEHWS paliBEPOB 1 CPEACTB MPOrPaMMMPOBaHNS

[INA 3TOrO NPOAYKTa. YT06bI MPOBEPUTL HanMUMe NOCNeHNX OBHOBNEHWI, NOCeTUTe BEG-CalT
Logitech (support.logitech.com).

Mcnonb3oBaHue ycTpoiicTa B Urpe

BOMbLWMHCTBO 1P NOAAEPXKMBAIOT UTPOBbIE KOHTPOMNEPDI, HO OOBIYHO MO YMOMYAHMIO HACTPOEHI
Ha PaboTy C MbILLIBIO 1 KIABMATY PO, MOKa MOsb30BaTeNb He U3MEHWUT HACTPOIKI B MEHIO UDbl.
Brnepsble 3anyCT1B Urpy Nocse yCTaHOBKM YCTPOWCTBA, 113 I1aBHOTO MEHIO NepeiianTe B MeHIo
HaCTPOEeK Urpbl 1 y6eanTeCh, YTO YCTPOMCTBO NPABUIbHO HACTPOEHO. ECIM Y BaC BO3HUKN
Npobnembl C HACTPOMKOM AW COMHEHWA MO NOBOAY TOrO, MOAAEPXKMBAET I UrPa UrpoBble
KOHTPOMepbl, 06paTnTeCh K IOKyMEHTALMM NOMb30BaTENA STOMN UIPbI.

TEXHUYECKAA NOAJEPKKA

CanT cnyxobl noaaepxku: support.logitech.com

NPOrPAMMUWPOBAHME WUTYPBAJIA LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE U BJTOKA
PbIYArOB AJ1a YNPABJNIEHUA OBUTATEJIEM

KHOMKM, 3n1eMeHTbl yNpaBneHusa 1 OCK WTypBana COOTBETCTBYIOT YAaCTO UCMOMb3yeMbIM GyHKUMAM
B Microsoft FS9 1 FSX (cm. cooTBeTCTBME B TaONMLAX, MPMBEAEHHDIX HUXE).

KaK 1 B cilyyae ¢ ntobbiM ApYriM NPOrpaMmMHbiM obecneyeHnem, nepeHasHaunTb GyHKUMIO
KHOTKW WM 3neMeHTa YNPaBieHNsa MOXHO B HaCTPoliKax Urpooro 0.
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HACTPOWKA LUTYPBAJIA U BJIOKA PbIYATOB /11 ABAACUMYJIATOPOB

MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 U FSX

KHOMKW, 3nemeHTbl ynpaBneHunsa 1 OCv LWTypBana COOTBETCTBYIOT YacTO MCMONb3yemblM
dyHKUMAM B Microsoft FS9 n FSX. Kak 1 B ciyuae ¢ nto6biM Apyriam NporpaMmHbIM obecriedeHmnem,
nepeHasHaunTb GyHKLMIO KHOMKM UK SNeMeHTa YNpaBieHyA MOXHO B HacTpolikax urposoro 0.
Mocne 3Toro Urpok NPOCTO HAXOAWUT B CMMCKE KOMaHA Ty 13 HIIX, KOTOPYIO HYXKHO Ha3HaunTb
YCTPOWICTBY, BLIOVIPAET ee v HaXMMaeT KHOMKY «/3MeHUTb HasHaueHe». Ha skpaHe noaswmtca
OKHO C NPeAnoXeHNem CBA3aTb ONpeAeneHHbIN NeMeHT KOHTPONEePa C HY>KHOM KOMaHAOW.
HaxMuTe COOTBETCTBYIOLLYIO KHOMKY MK NepemecTTe OCb, 1A KOTOPbIX Ha3HavaeTcA

HoBas GyHKLMA, 1 HaxMITe «OK».

Cosert. lHoraa pbluaru 61oKa ynpasneHus, KOTopbiM Obifia Ha3HaueHa HoBaA KOMaHAa,

He CpabaTblBaloT MK NPOBEPKe B Urpe. B Takom Criyuae B Urpe Ha 3KkpaHe «YpOoBHM
UyBCTBUTENBHOCTWY (ANA cumynaTopa Flight Simulator 2004) nnu Ha Bknagke «Kanmbposka»
3KpaHa «InemeHTbl ynpasneHus» (ana cumynatopa Flight Simulator X) Bbibepute B crivicke
KOMaHfy 1A OCM 1 NMPpOBepbTe, UTOObI He Oblf YCTaHOBNEH CAMLIKOM HU3KMI yPOBEHD
UyBCTBUTENBHOCTY (NEPEABVHBTE TOPU30OHTANbHBIN MOM3YHOK UyBCTBUTENIBHOCTH K OTMETKe 70%).
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NPOrPAMMUPOBAHUE LUTYPBAJIA U BJIOKA PbIYATOB C MOMOLLbIO
NMPOrPAMMbI LOGITECH

O6Lwye cBeeHNA 0 CpeacTBe NporpammmpoBaHns Logitech

C nomoltbto 370ro M0 (AOCTYMHO AA1A 3arpy3KL) MOXKHO CyLLECTBEHHO PacLUMpUTL
bYHKUMOHANBHOCTb CUCTEMbI YNPABAEHWA NoneTamm. BO3MOXXHOCTY MPOorpammbl MO3BOAAI0T
MrPOKY COBEPLLIEHCTBOBATL KOHOUIypaLmio YCTPOMCTBA, J0O6MBAACH MaKCVIMarbHOM
NPOV3BOAMTENBHOCTM B Urpe. [ofiHoe pyKOBOACTBO NOMb30BaTeNA MO NMPOrPamMMMpOBaHMIo
CUCTeMbl ynpaBneHuna nonetamu Logitech G MOXHO HaTh Ha CTpaHULIe NOAAEPMKM SUPPOTIT.
logitech.com vnm Ha BKNafKe CNPaBKM B MEHIO MPUNOXEHNA.

XapakTepucTrkmn nporpammHoro obecrneueHms
@ DBbiCTpas v NpoCTan yCTaHOBKa Ans Nto6oN Urpbl
® /IHAMBMyanbHas HaCTPOVIKa YCTPOMCTBA AN NIOOUMBIX Urp
e HacTpolika NapameTpoB YCTPOMCTBA C OTOOPaxeHnem Ha 3kpaHe ero 3D-mopenw
N VHTEpdENca
® /1117 HeCKONBbKMX UrPOKOB, MOMb3YIOWNXCA OAHUM KOHTPONNEPOM, NPeLyCMOTPeHa
BO3MOXHOCTb COXPaHATb PazfMUHble BapUaHTbl HACTPOMKY 1A OAHOIO YCTPOCTBa
1 CO3[aBaTb HECKOMBKO Npodunei
® [IporpamMmmnpoBaHmne CIOXHbIX MAHEBPOB C TOUHbIM PacUeTOM BpeMEHH
e [locnefHvie BepCcuy 1paiBepOB ¥ MPOrPamMMHOrO 0becneyeHma MOXHO 3arpy3nTb
Ha cTpaHuLe http://www.logitech.com/support/yoke
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OB30P OYHKLUN
KHOMKA 1
YIIPABIEHUE 0530POM

T1=KHOMKA3
T2=KHOMKA 4

JVCTINEN XPOHOMETPA

PEXUM «CEKYHAOMEP/HACbI»

167

T3=KHOMKA 5
T4=KHOMKA6

T5=KHOMKA7
T6=KHOMKA 8

MEPEKNIOYATENb BbIEOPA
PEXIMOB

KHOMKA2

CBPOC CEKYHAOMEPA

MYCK/OCTAHOBKA CEKYHAOMEPA
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SNIEMEHTbI YOPABJIEHUA WUTYPBAJIA U ®YHKLIMWA, COOTBETCTBYIOLLUE
M B CUMYNATOPE MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

OyHKumA OyHKuMA No ymonuaxuio B FS9 n FSX
Ocb wrypeana Ocb X SnepoHbl
OcbY Pynb BbiCOTbI
OCHOBHblE KHOTMKM KHonka 1 Topmo3sa (HaxaTvie/oTnycKkaHue)
T1 (kHOMKa 3) MpoponbHasa 6anaHcMpoBKa (BHK3)
T2 (KHoMKa 4) MpoponbHas 6anaHCMPOBKa (BBEPX)
T3 (KHomMKa 5) [loaTanHoe BTArMBaHve 3aKpbiNkos
T4 (kHorKa 6) Mo3TanHoe BbinyCKaHme 3aKPbINKoB
T5 (kHOMKa 7) HakoneHHbI NnaHweT nuioTa (0TobpasuTs/
CKPbITb)
T6 (kHoMKa 8) LWaccm (ybpaTb/BbinycTnTh)
KHonka 2 Toukn 0630pa (UMKMUeckoe nepekoyeHne)
YnpasneHue 0630pom lNaHopamHblin 0630p
[pyrine snemeHTbl [NepekntouaTens pexmnmos MepeknioyeHre pexxMMoBs Npv paboTatoLmx
ynpasnexn CpefcTBax NPOrpaMMMUpPOBaHUA
KHonkwu ynpasneHunsa | QyHKUuA CMeHa peXnmoB «Hacbl/cekyHpaomep»
Yacamu
Myck/ocTaHoBKa 3anyCTuTb/OCTaHOBUTL CeKyHoMep
Cbpoc C6bpocnTb NOKa3aHWA cekyHaomepa
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OB30P OYHKLUN

0CbRX

0CbZ OCbRY

KHOMKARX

KHOMKAZ KHOMKARY

T5=KHOMKA 19
T6=KHOMKA 20

T1=KHOMKA 15
T2=KHOMKA 16

T3=KHOMKA 17
T4=KHOMKA18

169 [Mo-pycckm



SNIEMEHTbI YNPABJIEHUA BJIOKA PbIYATOB N ®YHKLIUW, COOTBETCTBYIOLLUE
WM B CUMYNATOPE MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

OyHKumnA OyHKUWA No ymonyaHuio B FS9 n FSX
Ocb 6n0Ka pblyaros Ocb Z YnpasneHve TAron
Ocb RX 3aKpbiIKkN
Ocb RY NHTepuenTop
KHonkn ocen KHonka Z HasHauaeTca B urpe
KHonka RX Ha3HauaeTca B urpe
KHonka RY HasHauaetca 8 urpe
Tymbnepsl T1 (kHonka 15) HasHauaetca 8 urpe
T2 (kHOMKa 16) HasHauaetcsa 8 urpe
T3 (kHonka 17) HasHauaeTca B urpe
T4 (kHonka 18) Ha3sHauaetca B urpe
T5 (kHoMKa 19) HasHauaetca 8 urpe
T6é (kHonka 20) HasHauaetca 8 urpe
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HA3HAYEHWE SNIEMEHTAM YMPABJIEHUA WTYPBAJIA OYHKLMA CUMYNIATOPA
FLIGHT SIMULATOR.

Ecnm TpebyeTca M3MEHUTb HazHaueHVie nemeHTa ynpaBneHnsa Uiy HaCTPOUTb AOMONHUTENbHbIE
KHOMKW, KOTOpble He Bbln HazHaueHbl cumynatopom Flight Simulator asTomatnuecky,
obpatuTech K 3KpaHy 1rpsl <HasHaueHusa» (Flight Simulator 2004) nnv «nemeHTbl ynpasneHns»
(Flight Simulator X). OTKpbITb 3TOT 3KpaH MOXHO 13 MEHIO HACTPOEK B Urpe.

MNepeiaa k skpaHy «HasHaueHna / SnemeHTbl ynpasneHus» 8 urpe Flight Simulator, ybeautecs,
YTO B KaueCTBe TvMa [PKOMCTYKa BbibpaH WwTypsan Logitech G Flight Yoke. Yto6bl nepeHasHaunTs
byHKUMM OCeN KOHTpOMNNEepa (Camoro WTypBana Ui pbluaros Ha O510Ke ynpasneHus),

B BEPXHEI YaCTN OKHa Hy>KHO BblbpaTh NapameTp «Ocu gxkoncTvikar» (ana Flight Simulator 2004)
nnm «Ocn anemeHTOB ynpasnenuns» (ana Flight Simulator X). Ecnn Tpebyetca nepeHasHaunTb
GYHKLMIO KakoW-1M60 13 KHOMOK Ha YCTPOWCTBE, CHavarna BbibepiuTe B BEPXHE UacTy OKHa
BKNaAKy «KHOMKW/KNaBunLLIn».
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LEWY UCHWYT

8-pozycyjny przetqcznik do zmiany widoku
2-pozycyjny przefqcznik kotyskowy
Przycisk jednofunkeyjny

(tytlewego uchwytu)

CHRONOGRAF

Precyzyjny czasomierz i stoper,

dzigki ktorym zmierzysz kazdy etap lotu.
Wyswietlacz pokazuje réwniez wybrany
tryb programowania.
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PRAWY UCHWYT

Dwa 2-pozycyjne przetqezniki kotyskowe
Przycisk jednofunkeyjny

3-pozycyjny przefqcznik tryby

(tyt prawego uchwytu)
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PRZYGOTOWANIE: PRZEPUSTNICA

UCHWYTY DZWIGNI

Odtqczane dzwignie, ktore mozna
skonfigurowac do sterowania przepustnicq,
klapami, mieszankq lub kqtem natarcia
$migta.

DZWIGNIE
Ptynny ruch dzwigni bez zapadek

TRZY 2-POZYCYINE
PRZELACZNIKI KOLYSKOWE

173 Po polsku



WPROWADZENIE
Gratulujemy zakupu zestawu Logitech G Flight Yoke System. Kontrolery sq

wyposazone w realistyczne elementy sterujqce, ktére mozna skonfigurowac

do dziatania z najpopularniejszymi symulatorami lotu. Dzieki temu wirtualne latanie
staje sie bardziej realistyczne.

FUNKCJE:

e 8-pozycyjny przetqcznik do zmiany widoku

e Szesé 2-pozycyjnych przetqgcznikow kotyskowych

e 2 przyciski jednofunkcyjne

e 3-pozycyjny przetqcznik trybu

e Oprogramowanie do pobrania, ktére umozliwia zaprogramowanie i dostosowanie
elementdw sterujgcych oraz zapisanie spersonalizowanych profilow.

174 Po polsku



MONTOWANIE WOLANTA | PANELU PRZEPUSTNICY
Najpierw przytwierdz wolant do stotu lub biurka.
W16z bolce zacisku do otwordw w podstawie wolanta
i przykrec srube na tak, aby wolant byt stabilnie
przytwierdzony. Jesli przykrecisz srube za mocno,
mozesz uszkodzi¢ zacisk. Nastepnie przykrec ptyte
montazowq do panelu przepustnicy za pomocqg
czterech $rub dotqczonych do zestawu.
Ptyte montazowq mozna przykreci¢ do jednego
z bokéw przepustnicy w zaleznosci od preferowanego
sposobu jej montazu — moze by¢ wysunieta
i przytwierdzona na goérze blatu lub pod nim. Niezaleznie od wybranego sposobu
montazu przepustnicy, przetqczniki kotyskowe powinny znajdowac sie na dole.
Przykrec $rube przepustnicy tak, aby byta stabilnie przytwierdzona. Mozesz jg
umiesci¢ z prawej lub lewej strony wolanta.
Podtqcz panel przepustnicy do wolanta przy uzyciu ztqcza PS/2
dotqczonego do zestawu. Panel jest wyposazony w dzwignie
z uchwytami, za pomocq ktérych mozna sterowac przepustnicg,
klapami, mieszankgq lub kgtem natarcia $migta. Mozna dokupic¢
dodatkowe panele i je ze sobq potqczyé, co umozliwia sterowanie
elementami samolotow wielosilnikowych.
Korzystajqc z koncentratora USB na boku wolanta, mozna w prosty sposéb
podtqczy¢ inne produkty Logitech G Flight, na przyktad dodatkowe panele
przepustnicy czy pedaty steru.
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INSTALOWANIE W SYSTEMACH WINDOWS® 10,
WINDOWS® 8.1 1 WINDOWS® 7

INSTALOWANIE STEROWNIKOW

1

2

Odwiedz strone logitech.com/support/yoke i pobierz najnowsze sterowniki oraz
oprogramowanie odpowiednie do uzywanego systemu operacyjnego.

Nie podtqczaj urzqdzenia. Wykonaj instrukcje wyswietlane na ekranie,

aby zakoriczyé proces instalacji.

Gdy wyswietlany jest ekran instalacji sterownikéw i pojawi sie monit, podtqcz kabel
USB do jednego z portéw USB w komputerze, a nastepnie kliknij przycisk Next
(Dalej).

Na ekranie instalacji sterownikéw kliknij przycisk Next (Dalej), aby sprawdzic¢
dziatanie kontrolera.

Aby sprawdzi¢ dziatanie elementéw sterujgcych i urzqdzenia, postepuj zgodnie

z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie. Po zakoriczeniu testowania kliknij
przycisk OK (OK).
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WAZNE INFORMACJE
Aktualizowanie sterownikéw

Co jaki$ czas mogq by¢ udostepniane aktualizacje sterownikéw i oprogramowania
dla tego produktu. Aby sprawdzi¢, czy pojawita sie aktualizacja oprogramowania,
nalezy odwiedzi¢ witryne internetowq firmy Logitech (support.logitech.com).

Witqczanie kontrolera w grze

Wiekszos¢ gier obstuguje kontrolery, ale zazwyczaj po uruchomieniu jako urzqdzenia

sterujqce sq w nich wybrane mysz i klawiatura. W takim przypadku nalezy w opcjach
gry wybra¢ kontrolery. Po pierwszym uruchomieniu gry po zainstalowaniu kontrolera

nalezy otworzyé menu opcji w menu gtéwnym gry i upewnic sie, ze kontroler

jest prawidfowo skonfigurowany. W przypadku problemow lub braku pewnosci

co do obstugi kontroleréw przez gre nalezy sprawdzi¢ odpowiednie informacije

w dokumentacji gry.

POMOC TECHNICZNA
Pomoc techniczna online: support.logitech.com

PROGRAMOWANIE WOLANTA | PANELU PRZEPUSTNICY LOGITECH G PRO FLIGHT

Elementy sterujgce zestawu kontroleréw systemu Pro Yoke odpowiadajg typowym
funkcjom w programach Microsoft FS9 i FSX zgodnie z tabelq ponizej.

Tak jak w przypadku wielu innych programaéw, zmian funkcji przyciskéw lub innych
elementdw sterujgcych mozna dokonac w grze.
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KONFIGUROWANIE WOLANTA | PANELU PRZEPUSTNICY DO WSPOLPRACY
Z GRAMI MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 ORAZ FSX

Elementy sterujgce zestawu kontroleréw systemu Flight Yoke odpowiadajq typowym
funkcjom w programach Microsoft FS9 i FSX. Tak jak w przypadku wielu innych
programoéw, zmian funkgcji przyciskéw lub innych elementoéw sterujgcych mozna
dokona¢ w grze.

Aby przypisac polecenie do kontrolera, nalezy wybrac je z listy, a nastepnie klikngc
przycisk Change Assignment (Zmien przypisanie). Pojawi sie okno z prosbq,

aby poruszy¢ elementem kontrolera, do ktérego ma by¢ przypisane polecenie.
Nacisnij, wykonaj ruch lub wychyl element, aby przypisa¢ do niego polecenie,

a nastepnie kliknij przycisk OK.

Porada: Po przypisaniu dzwigni przepustnicy do polecenia, moze ona nie dziataé
podczas sprawdzania jej w grze. Jesli tak sie stanie, nalezy w grze otworzy¢ ekran
Sensitivities (Czutos¢) (Flight Simulator 2004) albo karte Calibration (Kalibracja)
na ekranie Controls (Elementy sterujgce) (Flight Simulator X). Nastepnie nalezy
wybra¢ polecenie osi i sprawdzi¢, czy czutosé nie ma zbyt niskiej wartosci

(suwak czutosci w poziomie powinien byc¢ ustawiony na okoto 70%).
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PROGRAMOWANIE WOLANTA | PANELU PRZEPUSTNICY ZA POMOCA
OPROGRAMOWANIA FIRMY LOGITECH

Przedstawiamy oprogramowanie do programowania firmy Logitech
Oprogramowanie, ktére mozna pobra¢, umozliwia rozszerzenie funkcjonalnosci
kontrolera lotu. Zawiera ono rozbudowany zestaw funkgji, dzieki czemu mozna
zaprogramowac urzqdzenie tak, aby zapewniato doskonatq kontrole nad
sterowaniem. Poradnik dotyczqcy programowania kontrolera Logitech G Flight mozna
znalez¢ na stronie support.logitech.com lub na karcie pomocy w menu aplikacji.

Funkcje oprogramowania:

e Szybka i prosta konfiguracja w dowolnej grze.

e Personalizowanie ustawien kontrolera pod kgtem ulubionych gier.

e Konfigurowanie kontrolera przy uzyciu ekranowych modelu 3D i interfejsu.

e Wiele opcji konfiguracji dla kazdego kontrolera, co doskonale sprawdza sie

w sytuacji, gdy z jednego kontrolera korzysta kilka oséb, ktére chcg mie¢
wiasne profile.

e Programowanie specjalnych ruchéw dzieki zaawansowanym funkcjom czasowym.
e Pobieranie najnowszych sterownikéw i oprogramowania z witryny
http://www.logitech.com/support/yoke.
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PRZEGLAD FUNKCJI

PRZYCISK 1

POV (PUNKT WIDZENIA)

T1=PRZYCISK 3
T2=PRZYCISK 4

WYSWIETLACZ CHRONOMETRU

FUNKCJA STOPERA/ZEGARA

URUCHOMIENIE/ZATRZYMANIE STOPERA

T3=PRZYCISK 5
T4 =PRZYCISK 6

T5=PRZYCISK 7
T6=PRZYCISK 8

SELEKTOR TRYBU

PRZYCISK 2

RESETOWANIE STOPERA
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ELEMENTY STERUJACE WOLANTA | ODPOWIADAJACE IM FUNKCJE
W PROGRAMIE MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funkcja Funkcja domysina w programach FS9 oraz
FSX
Os wolanta 03 X Lotki
osY Ster wysokosci
Przyciski gtéwne Przycisk 1 Hamulce (aktywuj/zwolnij)

T1 (przycisk 3)

Trymowanie w dét

T2 (przycisk 4

Trymowanie w gére

Stopniowe chowanie klap

)
T3 (przycisk 5)
T4 (przycisk 6)

Stopniowe wysuwanie klap

T5 (przycisk 7)

Wyswietlanie/ukrywanie ekranu na kolanie

T6 (przycisk 8)

Wysuwanie/chowanie podwozia

Przycisk 2

Widoki (przetqczanie cykliczne)

POV

Widok panoramiczny

Inne elementy
sterujgce

Przetqcznik trybu

Dziata, gdy przy dziatajgcym module
programujgcym

Przyciski zegara

Funkcja Przetqczanie zegara/stopera
Uruchom/zatrzymaj Uruchomienie/zatrzymanie stopera
Resetuj Resetuje stoper
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PRZEGLAD FUNKCJI

0$RX

0§z 0$RY
PRZYCISK RX
PRZYCISK Z PRZYCISK RY

T5=PRZYCISK 19
T6 = PRZYCISK 20

T1=PRZYCISK 15
T2=PRZYCISK 16

T3 =PRZYCISK 17
T4 =PRZYCISK 18
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ELEMENTY STERUJACE PRZEPUSTNICY | ODPOWIADAJACE IM FUNKCJE
W PROGRAMIE MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funkcja Funkcja domysina w programach FS9 oraz FSX
O¢$ przepustnicy OsZ Przepustnica
O$ Rx Klapy
Os$ Ry Spoiler
Przyciski osi Przycisk Z Mozna przypisac¢ w grze
Przycisk Rx Mozna przypisac¢ w grze
Przycisk Ry Mozna przypisac¢ w grze
Przyciski T1 (przycisk 15) Mozna przypisac¢ w grze

T2 (przycisk 16)

Mozna przypisac¢ w grze

T3 (przycisk 17)

Mozna przypisac¢ w grze

T4 (przycisk 18)

Mozna przypisac¢ w grze

T5 (przycisk 19)

Mozna przypisac¢ w grze

Té (przycisk 20)

Mozna przypisac¢ w grze
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JAK PRZYPISAC ELEMENTY STERUJACE WOLANTA DO FUNKCJI
SYMULATORA LOTU.

W razie koniecznosci przypisania elementéw sterujgcych lub skonfigurowania
dodatkowych przyciskdw, ktdre nie zostaty automatycznie skonfigurowane

w programie Flight Simulator, nalezny uzy¢ ekranu Assignments (Przypisania)

(Flight Simulator 2004) lub ekranu Controls (Elementy sterujqce) (Flight Simulator X)
w grze. Ekrany te sq dostepne po wybraniu menu ustawien w grze.

Po otwarciu ekranu Assignments/Controls (Przypisania/Elementy sterujqce)

w programie Flight Simulator nalezy sie upewnié, ze w opcji Joystick Type

(Typ joysticka) wybrano kontroler Logitech G Flight Yoke. W razie koniecznosci zmiany
przypisan osi kontrolera (wolanta lub dzwigni na panelu przepustnicy), nalezy na
gorze okna wybra¢ opcje Joystick Axes (Osie joysticka) (Flight Simulator 2004)

lub Control Axes (Osie elementdéw sterujgeych) (Flight Simulator X). W razie potrzeby
zmiany przypisan przyciskéw na kontrolerze, nalezy na gérze okna wybrac karte
Buttons/Keys (Przycisk/klawisz).
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JOBB OLDALI MARKOLAT
2 db kétutas billendkapcsold
egyfunkcios gomb

BAL OLDALI MARKOLAT hdromd\IdsU{Uzemmo’dkopcs'o\é
(a jobb oldali markolat hatuljan)

nyolcdlldsu nézdponti kalapkapesold
kétutas billendkapcsold

egyfunkcids gomb

(a bal oldali markolat hatuljan)

KRONOGRAF

Pontos idékijelzés és stopperora funkcio

minden repilés méréséhez.

Akijelzén azis lathats, hogy melyik programozasi
mad van kivdlasztva.
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ELSO LEPESEK: GAZKAR

KARSAPKAK

Cserélhetd karsapkak, amelyekkel a gaz,

a fékszarnyak, az izemanyag-keverék vagy
a légesavardllasszog barmilyen kombindcisja
bedllithato.

KAROK

Finom mozgasu karok ellendligssal
a 0 poziciéban

2 DARAB KETUTAS BILLENGKAPCSOLO
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BEVEZETES

Gratuldlunk a Logitech G Flight Yoke System szarvkormdnyrendszer megvdsarldsdhoz.
A szarvkormdny valdsdghti kezel6szerveket biztosit, amelyek a repllési élmény
realisztikusabbad tétele érdekében az &sszes jelentds repulégép-szimuldtor szoftverhez
bedllithatok.

JELLEMZOK:

e Nyolcdllasu nézéponti kalapkapcsold

e 6 db kétutas billenékapcsold

e 2 db egyfunkciés gomb

e Hdaromallasu tzemmdd-kapcsold

o Letolthetd szoftver az irdnyitds programozdsdhoz és testreszabdsdahoz,
illetve személyes profilok mentéséhez.
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A SZARVKORMANY ES GAZKAR TELEPITESE

Elséként régzitse az asztalhoz a Flight Yoke eszkozt
(szarvkormdnyt): helyezze a régzité villait

a szarvkormany dllvénydanak furataiba, majd huzza
addig a csavarszerkezetet, amig a szarvkormdny
szildrdan nem dll (Ggyeljen arra, hogy ne szoritsa
meg tulsdgosan a csavart, mert azzal kart tehet

a régzitében). Ezutan a mellékelt négy csavarral
csavarozza a régzitélemezt a gazkarhoz. A lemezt

a gdzkar két oldaldra is csavarozhatja attdl figgden,
hogy hogyan szeretné régziteni a gdzkart - az asztal
elé és ald, illetve annak tetejére. Felhivjuk figyelmét, hogy barmelyik régzitési médot is
vdlasztja, a billenékapcsoléknak az egységre nézve alul kell elhelyezkednitik.

Ekkor szoritsa addig a gdzkaregység villdjanak csavarmechanizmusdt, amig szildrdan
nincs régzitve az asztalhoz. A Throttle Quadrant eszkézt (gdzkart) a szarvkormany
jobb vagy bal oldaldra is elhelyezheti.

Most a mellékelt PS/2 csatlakozdval csatlakoztassa a gazkart

a szarvkormadnyhoz. A gdzkar tovdbbi karsapkdkkal is rendelkezik,

igy a gdz, a fékszdrnyak, az izemanyag-keverék vagy

a légesavaralldsszég barmilyen kombindcidja bedllithatd,

illetve tovdbbi gazkarokat is vasdrolhat, amelyeket 6sszekapcsolva
Ssszetettebb tébbhajtomUves replilégép-vezérlés is kiépithetd.

A szarvkormdny oldaldn taldlhaté beépitett USB-hub segitségével egyszerien
csatlakoztathat mds Logitech G repulésvezérld termékeket, pl. tovabbi gazkarokat,
kormdnyzépeddlokat vagy egyéb perifériakat.
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TELEPITESI UTMUTATO WINDOWS® 10,
WINDOWS® 8.1, ES WINDOWS® 7 RENDSZEREKRE

AZ ILLESZTOPROGRAM TELEPITESE

1

2

Az operdcios rendszerhez valé aktudlis illesztéprogramok és szoftver letéltéséhez
|&togasson el a logitech.com/support/yoke weboldalra.

A telepitéshez kikapcsolt eszkéz mellett kdvesse a képernyén megjelend
utasitdsokat.

Az illesztéprogram telepité képernydjéhez érve - csak akkor, amikor az erre kéri
- csatlakoztassa az USB-kdbelt a szdmitogép egy USB-portjdhoz, majd kattintson
a ,Next” (Tovabb) gombra.

Az illesztéprogram telepité képernydjén a vezérlé teszteléséhez kattintson a ,,Next”
gombra.

A kezel&szervek teszteléséhez és az eszkdéz mikodésének ellendrzéséhez

kévesse a képernyén megjelend utasitdsokat. A teszt elvégzése utdn kattintson

az OK gombra.
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FONTOS TUDNIVALOK

lllesz6program-frissitések

Idénként frissitések jelenhetnek az illesztéprogramhoz és a programozo szoftverhez.
A friss szoftvereket a Logitech webhelyén taldlja meg (support.logitech.com).

A vezérl6 engedélyezése a jatékban

A legtébb jaték tdmogat jatékvezérldket, de alapértelmezetten dltaldban az egeret és
a billentylzetet haszndlja, amig On be nem |ép a jaték bedllitasaiba. Amikor a vezérld
telepitése utdn elsé alkalommal inditja el a jdtékot, 1épjen a f8mentbdl a bedllitdsok
mendjébe, és dllitsa be helyesen a vezérlét. Ha gondja tdmad ennek bedllitdsaval,
vagy nem biztos benne, hogy a jdték tadmogatja-e a vezérléket, nézzen utdna az
adott jaték dtmutatodjdban.

MUSZAKI TAMOGATAS

Online tdmogatds: support.logitech.com

A LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE ES THROTTLE QUADRANT TELEPITESE

A Pro Yoke System gombjai, kezelSszervei és tengelyei a Microsoft FS9 és FSX
dltaldnosan haszndlt funkcidinak felelnek meg, az aldbbi tablazat szerint.

Mint barmilyen szoftver esetén, ha meg szeretné vdltoztatni egy gomb vagy
kezelSszerv funkcidjat, modositania kell a jatékszoftver bedllitasait.
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A SZARVKORMANY ES GAZKAR BEALLITASA
A MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 ES FSX JATEKHOZ

A Flight Yoke System gombjai, kezel8szervei és tengelyei a Microsoft FS9 és FSX
dltalanosan haszndlt funkcidinak felelnek meg. Mint bdrmilyen szoftver esetén,

ha meg szeretné vdltoztatni egy gomb vagy kezel&szerv funkcidjdt, mddositania kell
a jatékszoftver bedllitasait.

Ha ez megvan, a parancsok listdjabol egyszerlien keresse meg a vezérléhoéz
hozzdrendelni kivant parancsot, kattintson rd, majd kattintson a ,Change Assignment”
gombra. Ekkor egy ablak jelenik meg, arra kérve Ont, hogy mozgassa a vezérlé azon
részét, amelyhez hozzd szeretné rendelni a parancsot — nyomja meg/mozgassa azt

a gombot/tengelyt, amelyhez hozzd szeretné rendelni a parancsot, és kattintson az OK
gombra.

Tandcs: Lehetséges, hogy amikor a gdzkaron egy parancshoz szeretné rendelni

a karokat, a jatékban kiprobdlva ugy tlinik majd, mintha nem makédnének.

Ha ez torténik, el6szér a jatékban meg kell nyitnia a ,Sensitivities” képernyét

(Flight Simulator 2004) vagy a ,Controls” képernyé ,Calibration” lapjdt, ki kell
vdlasztania a listaban a tengelyparancsot; ennél a ,Sensitivity” bedllitas értékének
nem szabad tul alacsonynak lennie (dllitsa a vizszintes csuszkat kb. 70%-ra).
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A SZARVKORMANY ES A GAZKAR PROGRAMOZASA LOGITECH-SZOFTVERREL
Bevezetés a Logitech Programming Software alkalmazdsba

A vezérléhoz letolthetd egy szoftver, amellyel tovdbbi lehetéségek nyilnak

meg. Ez fejlett funkciokat biztosit, lehetévé téve, hogy a csticsmindségu

interakcié érdekében a lehetd legjobb bedllitdsokkal Idssa el eszkdzét.

A Logitech G repulésvezérld programozdsdnak teljes Utmutatdjdért keresse fel

a support.logitech.com weboldalt vagy tekintse meg az alkalmazdsment ,Help”
(Sugo) lapjat.

A szoftver funkcioi:

e Egyszerd, gyors bedllitas barmelyik jatékban

o A vezérld bedllitasainak személyre szabdsa kedvenc jatékaihoz
o A vezérld bedllitasa egy 3D modellen és feltleten

e Tobb bedllitasi minden vezérl6hoéz - idedlis, ha a vezérlét tébben is haszndljak,
és egy eszkdzhdz tébb profilra van szikség

o A legfrissebb illesztéprogramok és szoftver a http://www.logitech.com/
support/yoke cimrdl tolthetd le.
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A FUNKCIOK ATTEKINTESE

(UZEMMODVALASZTO
1. GOMB
2. GOMB
NEZGPONT (POV)
T3=5. GOMB
T1=3.GOMB T4=6. GOMB
T2=4,GOMB

T5=7.GOMB
T6=8.GOMB

KRONOMETER KIJELZOJE

STOPPERORA NULLAZASA

STOPPERORA/ORA FUNKCIO

STOPPERORA INDITASA/LEALLITASA
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A SZARVKORMANY KEZELOSZERVEI ES FUNKCIOIK
A MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR JATEKOKBAN

Funkcié

Alapértelmezett funkcié az FS9 és az FSX
jatékokban

Szarvkormdny ten- X tengely CsUrélapok
gelye Y tengely Magassdagi kormany
F& gombok 1.gomb Fékek (behuzva/kieresztve)
T1 (3. gomb) Magassdagi kormany kitéritése lefelé
2 (4.gomb) Magassdgi kormany kitéritése felfelé
3 (5.gomb) Fékszarnyak fokozatos visszahuzdasa
4 (6. gomb) Fékszarnyak fokozatos kiengedése
5 (7. gomb) Térdblokk megjelenitése/elrejtése
6 (8. gomb) Futomd le/fel
2.gomb Nézetek (valtdas)

NEZOPONT (POV)

Panoramanézet

Egyéb kezelészervek

Uzemmodkapcesold

Uzemmod véltdsa a programozé szoftver
futdsa kdézben

Oragombok

Funkcio Ora/stopperora kozotti valtds
Start/Stop Stopperdra elinditasa/ledllitasa
Reset Stopperdra nullazasa
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A FUNKCIOK ATTEKINTESE

RXTENGELY

ZTENGELY RY TENGELY

RX GOMB

ZGOMB RY GOMB

T1=15. GOMB T5=19. GOMB

T2=16. GOMB T6 = 20. GOMB
T3=17. GOMB

T4=18. GOMB
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A GAZKAR KEZELOSZERVEI ES FUNKCIOIK
A MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR JATEKBAN

Funkcié

Alapértelmezett funkcié az FS9 és az FSX
jatékokban

Gazkar-tengely Z tengely Gaz
Rx tengely Fékszarnyak
Ry tengely Spoiler
Tengelygombok Z gomb A jatékban bedllithato
Rx gomb A jatékban bedllithato
Ry gomb A jatékban bedllithato
Vdltokapcsolok T1 (15. gomb) A jatékban bedllithato
T2 (16. gomb) A jatékban bedllithato

T3 (17. gomb)

A jatékban bedllithato

T4 (18. gomb) A jatékban bedllithato
T5 (19. gomb) A jatékban bedllithato
T6 (20. gomb) A jatékban bedllithato
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A SZARVKORMANY KEZELOSZERVEINEK HOZZARENDELESE
A FLIGHT SIMULATOR FUNKCIOIHOZ

Ha meg szeretné vdltoztatni a vezérlést vagy tovdbbi olyan gombokat szeretne
bedllitani, amelyeknek nincs automatikus hozzdrendeléstk a Flight Simulator
jatékban, azt a kévetkezd képernydkdn teheti meg: ,Assignments” (Flight Simulator
2004) vagy ,Controls” (Flight Simulator X) Ez a jaték ,Settings” menUjébdl érhetd el.
Az ,Assignments’/,Controls” képernyék megnyitdsakor a ,, Joystick Type”

bedllitas alatt a Logitech G Flight Yoke eszkdznek kell kijelélve lennie. Ha a vezérld
tengelyeihez Uj hozzdrendelést kivdn megadni (a szarvkormdanyon magdn vagy

a gdzkaron), az ablak tetején elébb a kévetkezdket kell kivdlasztania: , Joystick
Axes” (Flight Simulator 2004) vagy ,Control Axes” (Flight Simulator X). Ha a vezérlé
gombjaihoz Uj hozzdrendelést kivan megadni az ablak tetején elébb a ,Buttons”/
,Keys” lapot kell kivdlasztania.
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PRAVA RUKOJET

2x 2smérny kolébkovy vypinat
Tlatitko s jednou funkei
3polohovy prepinac rezimu

LEVA RUKOJET
(zadni ¢ast pravé rukojeti)

8smérny klobouckovy prepinac Uhlu pohledu
2smérny kolébkovy vypinac

Tlacitko s jednou funkei

(zadni ¢ast levé rukojeti)

CHRONOGRAF

Funkee pro presné sledovani ¢asu a stopky

pro jednotlivé Useky vaseho letu.

Displej rovnéz indikuje, jaky rezim programovani
je zvolen.
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ZACINAME: OVLADAC PLYNU

HLAVICE PAKY

Odnimatelné hlavice pdky pro konfiguraci
jakekoli kombinace plynu, klapek nebo
ndbéhu vrtule

PAKY
Paky s plynulym chodem
a zargzkou v poloze 0

TRI 2SMERNE KOLEBKOVE PREPINACE
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uvoD

Gratulujeme k zakoupeni systému leteckych berantd Logitech G Flight Yoke System.
Letecké berany disponuji realistickymi ovladacimi prvky konfigurovatelnymi na vsech
rozsitenych leteckych simuldtorech - vas zazitek z [étani tak bude vice realisticky.

FUNKCE:

e 8smérny klobouckovy prepinac uhlu pohledu
e 6x 2smérny kolébkovy vypinac

e 2x tlacitko s jednou funkci

e 3polohovy prepinac rezimu

e Stazitelny software pro naprogramovdni a pfizpdsobeni ovliadacich prvkd a ulozeni
upravenych profild.
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INSTALACE LETECKYCH BERANU A OVLADACE PLYNU

Nejprve pripevnéte letecké berany ke stolu vlozenim
kolikd upevriovacich svorek do otvorl na zdkladné
berand a utazenim Sroubového mechanismu az

na doraz (Srouby utahujte s citem, aby nedoslo

k poskozeni svorky). Poté pripevnéte upevnovaci
desku k ovladadi plynu pomoci ¢tyr prilozenych
Sroubl. Desku muzete pripevnit k jedné nebo druhé
strané ovladace podle toho, jak chcete ovlada¢
upevnit - zespodu nebo na vriek stolu. At uz se
rozhodnete ovlada¢ upevnit jakkoli, musi se kolébkové
prepinace pfi pohledu zeprfedu nachdzet ve spodni ¢asti.

Nyni utahnéte Sroubovy mechanismus svorky ovladace plynu az na doraz ke stolu.
Ovlada¢ plynu mazete rovnéz umistit na levou nebo pravou stranu leteckych berand.
Nyni pripojte ovladac plynu k leteckym berandm pomoci prilozeného
konektoru PS/2. K ovladadi plynu jsou prilozeny doplrkové hlavice pdk,
které umozni konfiguraci libovolné kombinace plynu, klapek ¢i nabéhl
vrtule. V pfipadé potieby muzete pfikoupit dalsi oviadace plynu

a propojit je dohromady pro dosazeni komplexnéjsich konfiguraci
letount s vice motory.

Vyuzitim integrovaného rozboc¢ovace USB na boku leteckych beranl mizete

snadno pfipojit dalsi z fady produktd Logitech G Flight, napriklad daldi ovladace

plynu Flight Throttle Quadrants, peddly smérového kormidla Flight Rudder Pedals

¢i jind periferni zafizeni.
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INSTALACE PRO SYSTEMY WINDOWS® 10,
WINDOWS® 8.1 A WINDOWS® 7

INSTALACE OVLADACU

1 Na strdnce logitech.com/support/yoke stahnéte nejnovéjsi oviadace a software
pro svdj operaéni systém.

2 Provedte instalaci podle zobrazenych pokynt (zafizeni musi byt odpojeno).

3 V pripadé zobrazeni vyzvy na obrazovce instalace ovladace pfipojte kabel USB
k nékterému z portd USB na pocitadi a kliknéte na Dalsi.

4 Na obrazovce instalace ovladace kliknéte na Dalsi pro otestovdni zarizeni.

5 Podle pokynt na obrazovce otestujte ovlddaci prvky zafizeni a ovérte jeho chod.
Po dokonceni testu kliknéte na OK.
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DULEZITE INFORMACE

Aktualizace ovladace

Cas od &asu mohou byt vyddvany aktualizace ovladade a programovaciho softwaru
pro tento produkt. Nejnovéjsi aktualizace softwaru naleznete na webové strance
Logitech (support.logitech.com).

Aktivace herniho ovladace ve hie

Vétsina her podporuje herni ovladace, avsak jako vychozi zpravidla voli mys

a klavesnici, pokud sami v nabidce moznosti ve hie nastaveni nezménite. PFi prvnim
spusténi hry po instalaci herniho ovladace prejdéte z hlavni nabidky hry do nabidky
nastaveni a ujistéte se, Ze ovlada¢ je fddné nastaven. Pokud si s timto postupem

naleznete v uzivatelské priru¢ce dané hry.

TECHNICKA PODPORA

Online podpora: support.logitech.com

PROGRAMQVANi LETECKYCH BERANU LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE

A OVLADACE PLYNU

Tlagitka, ovlddaci prvky a osy systému berant Pro Yoke System odpovidaji bézné
pouzivanym funkcim v Microsoft FS9 a FSX v souladu s tabulkami nize.

Pokud podobné jako u jiného softwaru chcete zménit funkci tlacitka nebo
ovladaciho prvku, bude tfeba zménit nastaveni ve hre.
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KONFIGURACE LETECKYCH BERANU A OVLADACE PLYNU PRO

MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 A FSX

Tlagitka, ovlddaci prvky a osy systému berant Flight Yoke System odpovidaji

bézné pouzivanym funkcim v Microsoft FS? a FSX. Pokud podobné jako u jiného
softwaru chcete zménit funkci tlacitka nebo ovladaciho prvku, bude tfeba zménit
nastaveni ve hre.

Jakmile budete pripraveni, jednoduse v seznamu prikazd vyhledejte prikaz, ktery
chcete ovladadi pridélit, kliknéte na néj a poté kliknéte na Zmeénit prifazeni tlacitka.
Zobrazi se okno s vyzvou, abyste pohnuli ovladacim prvkem ovladace, kterému chcete
dany prikaz pfifadit - stisknéte/pohnéte tlacitkem/osou, které chcete prikaz pridélit
a kliknéte na OK.

Tip: Moznd zaznamendte, zZe po pfifazeni prikazu pdce ovladacde plynu se bude tato
pfi testovani ve hte jevit jako nefunkéni. Pokud k tomu dojde, prejdéte na obrazovku
Citlivost (Flight Simulator 2004) nebo zalozku Kalibrace obrazovky Ovladaci

prvky (Flight Simulator X) ve hre, zde vyberte ze seznamu prikaz osa a zajistéte,
aby Citlivost nebyla nastavena pfilis nizko (vodorovny posuvnik regulace citlivosti
nastavte na hodnotu cca 70%).
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PROGRAMOVANI LETECKYCH BERANU A OVLADACE PLYNU
POMOCI SOFTWARU LOGITECH

Predstavujeme software Logitech Programming

Software si miizete stahnout a konfiguraci svého herniho ovladace fady Flight
zkvalitnit jeho funkce. Disponuje celou fadou funkci, a programovanim zafizeni
umozniuje dosazeni jedine¢né konfigurace pro dokonalou souhru. Souhrnného
pravodce programovdnim svého herniho ovladace fady Logitech G Flight naleznete
na strdnce support.logitech.com nebo na zdlozce ndpovéda v nabidce aplikace.

Funkce softwaru:

e Rychlé a snadné nastaveni v libovolné hre

e Prizplsobeni nastaveni herniho ovladace pro své oblibené hry

e Konfigurace ovladage pomoci 3D modelu a rozhrani na obrazovce

e Vice variant nastaveni pro jednotlivé ovladace - idedlni, kdyz ovlada¢ pouziva
vice lidi a potfebujete proto vice nez jeden profil na zafizeni

e Programovdni specidlnich manévra se sofistikovanymi funkcemi sledovani ¢asu

e Stdhnéte si nejnovéjsi ovladace a software na strance http://www.logitech.com/
support/yoke
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PREHLED FUNKCI

TLACITKO 1

UHEL POHLEDU

T1=TLACITKO 3
T2=TLACITKO 4

DISPLEJ CHRONOMETRU

FUNKCE STOPEK/HODIN

206

T3=TLACITKO 5
T4=TLACITKO 6

T5=TLACITKO 7
76 =TLACITKO 8

VoLIE REZIMU

TLACITKO 2

VYNULOVANi STOPEK

SPUSTENI/ZASTAVENI STOPEK
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OVLADACI PRVKY LETECKYCH BERANU A ODPOVIDAJICi FUNKCE
V MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funkce

Vychozi funkce v FS9 a FSX

Osa berand Osa X Kridélka
OsaY Vyskovka

Hlavni tlaéitka Tlagitko 1 Brzdy (aktivovat/uvolnit)
T1 (tlagitko 3) Ndaklon vyskovky dolt
T2 (tlagitko 4) Ndaklon vyskovky nahoru
T3 (tlacitko 5) Postupné zatahovdni klapek
T4 (tlacitko 6) Postupné vysouvani klapek
T5 (tlagitko 7) Kolenni panel zobrazit/skryt
T6 (tlagitko 8) Vysunuti/zasunuti pfistavaciho

podvozku

Tlagitko 2 Pohledy (prochdzeni)
UHEL POHLEDU Panoramaticky nahled

Ostatni ovladaci prvky

Prepinac rezimu

Prepindni rezimu, kdyz je spustén
programovaci software

Tlacitka hodin

Funkce

Prepnout hodiny/stopky

Spustit/zastavit

Spustit/zastavit stopky

Reset

Vynulovdni stopek
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PREHLED FUNKCI

OSARX

0SAZ OSARY
TLACITKO RX
TLACITKO Z TLACITKO RY

15 = TLACITKO 19
T6 = TLACITKO 20

T1=TLACITKO 15
T2=TLACITKO 16

3= TLACITKO 17
T4=TLACITKO 18
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OVLADACI PRVKY OVLADACE PLYNU A ODPOVIDAJICi FUNKCE V MICROSOFT
FLIGHT SIMULATOR

Funkce Vychozi funkce v FS9 a FSX
Osa ovladace Osa Z Plyn
Osa Rx Klapky
Osa Ry Spojler
Tlagitka osy Tlacitko Z Moznost pfifazeni ve hre
Tlacitko Rx Moznost pfifazeni ve hre
Tlagitko Ry Moznost pfifazeni ve hre
Prepinace T1 (tlagitko 15) Moznost pfifazeni ve hie
T2 (tlagitko 16) Moznost pfifazeni ve hie
T3 (tlacitko 17) Moznost prifazeni ve hre
T4 (tlacitko 18) Moznost pfifazeni ve hre
T5 (tlagitko 19) Moznost pfifazeni ve hie
T6 (tlagitko 20) Moznost pfifazeni ve hie
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POSTUP PRIRAZEN{ OVLADACICH PRVKU LETECKYCH BERANU

FUNKCIM FLIGHT SIMULATORU.

Chcete-li upravit ovlddaci prvky nebo nastavit doplikovd tladitka, kterd nebyla
Flight Simulatorem pfifazena automaticky, vyuzijte pro tento ucel obrazovku
Prifazeni (Flight Simulator 2004) nebo Ovlddaci prvky (Flight Simulator X) ve hre.

Na tuto obrazovku se dostanete v nabidce Nastaveni ve hre.

Po prechodu na obrazovku Prifazeni/Ovlddaci prvky ve Flight Simulatoru zajistéte,
aby byly letecké berany Logitech G Flight Yoke vybrdny v rédmci volby oznacené

jako Typ joysticku. Pokud chcete zménit prifazeni nékteré z os vaseho ovladace
(berand samotnych nebo pdk ovladace plynu), je tfeba v horni ¢asti okna vybrat
moznost Osy joysticku (Flight Simulator 2004) nebo Ovladaci osy (Flight Simulator X).
Pokud chcete zménit prifazeni nékterého z tlacitek vaseho ovladace, je tfeba nejprve
vybrat zdlozku Tlacitka/Kldvesy v horni ¢asti okna.

210 Ceskd verze



PRAVA RUKOVAT

2x 2-smerny koliskovy vypina¢
Tlatidlo s jednou funkciou
3-polohovy prepinac rezimu

LAVA RUKOVAT novy prepin :
(zadna Cast pravej rukovati)

8-smerny klobucikovy prepina¢ uhla pohladu
2-smerny koliskovy vypina¢

Tlacidlo s jednou funkciou

(zadnd Cast lavej rukovati)

CHRONOGRAF

Funkcia na presné sledovanie ¢asu a stopky
pre jednotlivé Useky vasho letu.

Displej tiez indikuje, aky rezim programovania
je zvoleny.
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ZACINAME: OVLADAC PLYNU

HLAVICA PAKY

Odnimatelné hlavice paky na konfiguraciu
akejkolvek kombindcie plynu, klapiek zmesy
alebo nabehu vrtule

PAKY
Paky s plynulym chodom
a zardzkou v polohe 0

TRI 2-SMERNE KOLISKOVE PREPINACE
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uvoD

Gratulujeme k zakdpeniu systému leteckych baranov Logitech G Flight Yoke System.
Letecké barany disponuju realistickymi ovlddacimi prvkami konfigurovatelnymi

na vsetkych rozsirenych leteckych simuldtoroch - vds zazitok z lietania tak bude
viac realisticky.

FUNKCIE:

e 8-smerny klobucikovy prepinac¢ uhla pohladu
e 6x 2-smerny koliskovy vypinac

e 2x tlacidlo s jednou funkciou

e 3-polohovy prepinac rezimu

e Stiahnutelny softvér na naprogramovanie a prispésobenie ovlddacich prvkov
a uloZenie upravenych profilov.
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INSTALACIA LETECKYCH BARANOV A OVLADACA PLYNU

Najprv pripevnite letecké barany k stolu viozenim
kolikov upevnovacich svoriek do otvorov na zdkladni
baranov a dotiahnutim skrutkového mechanizmu

az na doraz (skrutky dotahujte s citom, aby nedoslo
k poskodeniu svorky). Potom pripevnite upevnovaciu
dosku k ovlddacu plynu pomocou Styroch prilozenych
skrutiek. Dosku mozete pripevnit k jednej alebo druhej
strane ovlddacéa podla toho, ako chcete ovliadaé
upevnit - zospodu alebo na vrch stola. Nech uz sa
rozhodnete ovlada¢ upevnit akokolvek, musia sa
koliskové prepinace pri pohlade spredu nachadzat v spodnej casti.

Teraz dotiahnite skrutkovy mechanizmus svorky ovliadaéa plynu az na doraz ku stolu.
Ovlddac plynu mézete tiez umiestnit na lavd alebo pravu stranu leteckych baranov.
Teraz pripojte ovldda¢ plynu k leteckym baranom pomocou
prilozeného konektora PS/2. K ovladacu plynu su prilozené doplnkové
hlavice pdk, ktoré umoznia konfigurdciu lubovolnej kombindcie plynu,
klapiek, zmesy ¢i ndbehov vrtule. V pripade potreby mézete prikupit
daldie ovlddace plynu a prepojit ich dohromady pre dosiahnutie
komplexnejsich konfigurdcii lietadiel s viacerymi motormi.

Vyuzitim integrovaného rozbocovaca USB na boku leteckych baranov mézete lahko
pripojit dalsie z radu produktov Logitech G Flight, napriklad dalsie ovladace plynu
Flight Throttle Quadrants, peddle smerového kormidla Flight Rudder Pedals &i iné
periférne zariadenia.
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INSTALACIA PRE SYSTEMY WINDOWS® 10,
WINDOWS® 8.1 A WINDOWS® 7

INSTALACIA OVLADACOV

1 Na strdnke logitech.com/support/yoke si prevezmite najnovsie oviddace a softvér
pre svoj operaény systém.

2 Vykonajte instaldciu podla zobrazenych pokynov (zariadenie musi byt odpojené).

3 V pripade zobrazenia vyzvy na obrazovke instaldcie ovlddaca pripojte kabel USB
k niektorému z portov USB na pocitaci a kliknite na Dale;j.

4 Na obrazovke indtaldcie ovliadaca kliknite na Dalej pre otestovanie zariadenia.

5 Podla pokynov na obrazovke otestujte ovladacie prvky zariadenia a overte
jeho chod. Po dokonéeni testu kliknite na OK.
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DOLEZITE INFORMACIE

Aktualizacia ovlddaca

Raz za ¢as sa moézu vydavat aktualizécie oviddaca a programovacieho softvéru pre
tento produkt. Najnovsie aktualizdcie softvéru najdete na webovej stranke Logitech
(support.logitech.com).

Aktivacia herného ovlddaca v hre

Va&csina hier podporuje herné ovlddace, aviak ako vychodiskové spravidla voli mys
a klavesnicu, pokial sami v ponuke moznosti v hre nastavenie nezmenite. Pri prvom
spusteni hry po instaldcii herného ovladaca prejdite z hlavnej ponuky hry do ponuky
nastavenia a uistite sa, Ze ovlddac je riadne nastaveny. Pokial si s tymto postupom
neviete rady alebo si nie ste isti, ¢i hra herné ovladace podporuje, blizsie informacie
ndjdete v pouzivatelskej prirucke danej hry.

TECHNICKA PODPORA

On-line podpora: support.logitech.com

PROGRAMOVANIE LETECKYCH BARANOV LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE

A OVLADACA PLYNU

Tlacidld, ovladacie prvky a osi systému baranov Pro Yoke System zodpovedaju
bezne pouzivanym funkcidm v Microsoft FS? a FSX v stlade s tabulkami nizsie.

Pokial' podobne ako pri inom softvéri chcete zmenit funkciu tlac¢idla alebo
ovladacieho prvku, bude treba zmenit nastavenie v hre.
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KONFIGURACIA LETECKYCH BARANOV A OVLADACA PLYNU
PRE MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 A FSX

Tla¢idld, ovladacie prvky a osi systému baranov Flight Yoke System zodpovedaju
bezne pouzivanym funkcidm v Microsoft FS? a FSX. Pokial podobne ako priinom
softvéri chcete zmenit funkciu tlacidla alebo ovlddacieho prvku, bude treba zmenit
nastavenie v hre.

Hned ako budete pripraveni, jednoducho v zozname prikazov vyhladajte prikaz,
ktory chcete ovladacu pridelit, kliknite nar a potom kliknite na Zmenit

priradenie tlacidla. Zobrazi sa okno s vyzvou, aby ste pohli oviadacim prvkom
ovlddaca, ktorému chcete dany prikaz priradit - stla¢te/pohnite tlacidlom/osou,
ktorému/ktorej chcete prikaz pridelit a kliknite na OK.

Tip: Mozno zaznamendte, Ze po priradeni prikazu pdake ovlddaca plynu sa bude této
pri testovani v hre javit ako nefunkéna. Pokial k tomu dojde, prejdite na obrazovku
Citlivost (Flight Simulator 2004) alebo zdlozku Kalibrdcia obrazovky Ovladacie prvky
(Flight Simulator X) v hre, tu vyberte zo zoznamu prikaz os a zaistite, aby Citlivost
nebola nastavend prilis nizko (vodorovny posuvny ovladac reguldcie citlivosti nastavte
na hodnotu cca 70%).
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PROGRAMOVANIE LETECKYCH BARANOV A OVLADACA PLYNU
POMOCOU SOFTVERU LOGITECH

Predstavujeme softvér Logitech Programming

Softvér si mézete prevziat a konfigurdciou svojho herného ovlddaéa radu Flight
skvalitnit jeho funkcie. Disponuje celym radom funkcii a programovanim zariadenia
umoznuje dosiahnutie jedine¢nej konfigurdcie pre dokonald suhru. Sihrnného
sprievodcu programovanim svojho herného ovladaca radu Logitech G Flight ndjdete
na strdnke support.logitech.com alebo na zdlozke pomocnik v ponuke aplikacie.

Funkcie softvéru:

e Rychle a jednoduché nastavenie v [ubovolnej hre

e Prisposobenie nastavenia herného ovlddaca pre svoje oblubené hry

e Konfigurdcia ovldda¢a pomocou 3D modelu a rozhrania na obrazovke

e Viac variantov nastaveni pre jednotlivé ovlddace - idedine, ked ovldda¢ pouziva
viac fudi a potrebujete preto viac ako jeden profil na zariadenti

e Programovanie $pecidlnych manévrov so sofistikovanymi funkciami sledovania ¢asu

e Prevezmite si najnovsie ovladace a softvér na stranke http://www.logitech.com/
support/yoke
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PREHLAD FUNKCIi
VoLIE REZIMU
TLACIDLO1

TLACIDLO 2
UHOL POHLADU

T3=TLACIDLO5

T1=TLACIDLO 3 T4=TLACIDLO 6

T2=TLACIDLO 4

T5=TLACIDLO 7
T6=TLACIDLO 8

DISPLEJ CHRONOMETRA

VYNULOVANIE STOPIEK

FUNKCIA STOPIEK/HODIN

SPUSTENIE/ZASTAVENIE STOPIEK
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OVLADACIE PRVKY LETECKYCH BARANOV A ZODPOVEDAJUCE FUNKCIE
V MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funkcie

Vychodiskové funkcie v FS9 a FSX

Os baranov Os X Kridelka
OsY Vyskovka
Hlavné tlacidla Tlagidlo 1 Brzdy (aktivovat/uvolnit)

T1 (tlacidlo 3)

Naklon vyskovky dole

T2 (tlagidlo 4

Naklon vyskovky hore

T3 (tlacidlo 5

Postupné zatahovanie klapiek

Postupné vysuvanie klapiek

Kolenny panel zobrazit/skryt

)
)
T4 (tlagidlo 6)
T5 (tlagidlo 7)
T6 ( )

tlacidlo 8

Vysunutie/zasunutie pristavacieho
podvozka

Tlacidlo 2

Pohlady (prechadzanie)

UHOL POHLADU

Panoramaticky nahlad

Ostatné ovladacie prvky

Prepinac rezimu

Prepinanie rezimu, ked' je spusteny
programovaci softvér

Tlacidla hodin

Funkcie Prepnut hodiny/stopky
Spustit/zastavit Spustit/zastavit stopky
Reset Vynulovanie stopiek
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PREHLAD FUNKCIi

OSRX

05z OSRY
TLACIDLO RX
TLACIDLO Z TLACIDLORY

T5=TLACIDLO 19

T1=TLACIDLO 15
T6=TLACIDLO 20

T2=TLACIDLO 16

3= TLACIDLO 17
T4=TLACIDLO 18
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OVLADACIE PRVKY OVLADACA PLYNU A ZODPOVEDAJUCE FUNKCIE
V MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funkcie Vychodiskové funkcie v FS9 a FSX
Os ovladaca OsZ Plyn

Os Rx Klapky

Os Ry Spojler
Tlagidlg osi Tlacidlo Z Moznost priradenia v hre

Tlacidlo Rx Moznost priradenia v hre

Tlagidlo Ry Moznost priradenia v hre
Prepinace T1 (tlacidlo 15) Moznost priradenia v hre

T2 (tlagidlo 16)

Moznost priradenia v hre

T3 (tlacidlo 17)

Moznost priradenia v hre

T4 (tlacidlo 18)

Moznost priradenia v hre

T5 (tlacidlo 19)

Moznost priradenia v hre

T6 (tlacidlo 20)

Moznost priradenia v hre
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POSTUP PRIRADENIA OVLADACICH PRVKOV LETECKYCH BARANOV
FUNKCIAM FLIGHT SIMULATORA.

Ak chcete upravit ovlddacie prvky alebo nastavit doplnkové tlacidld, ktoré Flight
Simulator nepriradil automaticky, vyuzite na tento Ucel obrazovku Priradenie

(Flight Simulator 2004) alebo Ovlddacie prvky (Flight Simulator X) v hre. Na tuto
obrazovku sa dostanete v ponuke Nastavenia v hre.

Po prechode na obrazovku Priradenia/Ovlddacie prvky vo Flight Simulatore zaistite,
aby boli letecké barany Logitech G Flight Yoke vybrané v ramci volby oznacené

ako Typ joysticku. Pokial chcete zmenit priradenie niektorej z osi vasho ovlddaca
(baranov samotnych alebo pdk ovlddaca plynu), je potrebné v hornej ¢asti okna vybrat
moznost Osi joysticka (Flight Simulator 2004) alebo Ovlddacie osi (Flight Simulator
X). Pokial chcete zmenit priradenie niektorého z tlacidiel vasho ovlddaca, je potrebné
najprv vybrat zdlozku Tlacidld/Kldavesy v hornej ¢asti okna.
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MPABA PYKOATKA
2 [IBONO3ULiAHI nepemmkayi

HaTuckHa kHonKa
TIBA PYKOATKA (proxnozmumw nepeMM)Kaw pexumis
f 3331y Ha npasilt pyKOATL]
8-NO3NLIHAI MIHI-BXOMCTIAK AN KepyBaHHA Wy 2 Mpasii pykoRT
ornAAoM
[lsonosuuiiuii nepemukay
HaTvckHa kHonka
(33apy Ha nisiit pyKosTL)

XPOHOTPA®

[oKa3ye TOuHWI Yac i NIATPUMYE PEXVIM CeKYHAOMIDa
[INA BU3HAYEHHA TPWUBANOCTI NONbOTY Ha KOXHOMY
BIAPI3KY WNAXY.

Ha fonauy, Ha aucnnel BigoBpaxaETbCa BUOPaHNIA
NPOrPamHMIA PEXIM.
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MNMOYATOK POBOTW: BJTIOK BAMESIB [1J19 KEPYBAHHA
ABUTYHOM

PYYKW BAXENIB

SHiMHI DYk BaXenis Aal0Tb rPaBLI0 3MOrY BIMbHO
HanalToBYBaTV PErynioBaHHA TArK 11 NONOXEHHA
33KpHIIK8, POOOTY BUCOTHOTO KOPEKTOpa Ta

KPOK B1HTa

BAXENI

Baxeni 3 nnasHum xoom i dikcaLliein
B HY/bOBOMY MOMOXKEHHI

TPY ABOMO3MLIIVHI NEPEMUKAYI
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3ATAJIbHI BIAOMOCTI

Bitaemo 3 nokynkoto! Bu cTanu BnacHmkom wrypsana Logitech G Flight Yoke System.
LTypBan ocHalleHW peanicCTUYHUMMN eNeMeHTammn KepyBaHHA, AKI MOXHa HanawTyBaTu 414
6inbLIOCTI aBiacMMyNATOPIB, LWOO BiAYYTTA BiA NONLOTY By MakCMManbHO AOCTOBIDHUMM.
XAPAKTEPUCTUKIA

@ 8-NO3VLINHNIA MIHI-IPKONCTUK ANA KePYBaHHA OrAA0M

® 6 IBOMNO3NLINHUX NepemyiKayis

® 2 HAaTUCKHI KHOMKM

® TPbOXNO3WLINHNIA NepemMMKaYy PEXIMIB

® 3aBaHTaxyBaHe [13, WO AaE 3MOry NPOrpamMyBaTy 1 HaNaLLTOBYBATU €N1EMEHTIN KEPYBaHHS,
a TaKoX 36epiraTvi nepcoHanizoBaHi npodini.
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YCTAHOBJIEHHA LWUTYPBAJIA TA BJIOKA BAXENIB

Hacamnepen 3adikcynte wrypsan Flight Yoke Ha cToni
Yn Wi pobouin nosepxHi. Ana uboro BCTaBTe WTUOTH
3aT1CKaya B OTBOPW Ha OMipHii Nnatdopmi WTypBana
i 33TAMHITb FBUHTOBMIA MEXaHi3M, MiLIHO 3adikCyBaBLN
NPUCTPIN (NpOTe He 3aTAryITe FTBUHTU HAZTO CUMBHO, W06 He
NOWKOANTM 3aTMCKaY). [OTIM NPUKPINITE MOHTaXHY NAACTUHY
[0 610Ka Baxenis 3a 0MOMOroI0 YOTUPBOX MBUHTIB i3
KOMMNEKTY NOCTaBKW. MOHTaXHy MnacTHy MOXHa
NPUKPYTWTY 1O OfHIET 3 1BOX CTOPIH ONOKY KepyBaHHS,
3aneXHo Bif] TOTO, AK B1 XoueTe BCTAHOBUTY NPUCTPIN — W06
BiH CTOAB Ha CTONI U KPINWMBCA A0 CTiNbHUL, PO3TALLOBAHWIA HUXUeE i NOBepPXHI. 3a Byab-AKOro
Cnocoby KpinneHHs 60K Cif PO3TaLlyBaTH TaK, WOO ABONO3ULIMHI NnepemmKadi Oynm BHI3Y.
3aTAryiTe rBUHTOBUIA MEXaHI3M 3aT1CKaYa, MOKM He BIAUYETE, Lo NPMCTPIN MILIHO TPUMAETLCA
Ha CTiNbHWL. BNOK Baxenis MOXHa BCTaHOBMTM NiBOPYY abo Npasopyu Bif WTypsarna.
Tenep nigkniodiTb 6/10K JO WTypBana 3a AOMoMOroto WHypa 3 po3emom PS/2 i3
KOMMNEKTY NMOCTaBKW. B KoMnnekTi 3 610KOM KepyBaHHA HaAAIOTbCA AOAATKOBI
PYUKM BAXKENIB, AKMM MOXKHA NPY3HAYaTh PerynioBaHHA TArv ABUryHa
7 NMONOMKEHHSA 3aKPUIIKIB, POBOTY B1COTHOTO KOPEKTOPA Ta KPOK MBUHTa
B Oyab-AKill KOMOIHaLLii. Kpim TOro, B MoXeTe npuabaTti oaaTkosi 6710KM
KepyBaHHA Ta NOEAHATN X y KOMIMNEKCHY CUCTEMY KePYBaHHA NiTakoM
i3 KinbkoMa ABUIrYHaMmK.
360Ky Ha WTypBani poamilleHunit USB-KoHLeHTpaTop, Yepes AKMiA 10 HbOrO MOXHA 3 NerkicTio
NiAKIOUATY IHWI NepudepiiHi KOMNOHEHTI CUCTEMU KepyBaHHA NMonboTamm Logitech G,
30KpemMa aofaTkosi 6nokm saxenis Flight Throttle Quadrant, negani Flight Rudder Pedals Towo.
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IHCTAIALIA N3 B OC WINDOWS' 10, WINDOWS'® 8.1
TA WINDOWS' 7

IHCTANALIA OPAVBEPIB

1 Mepengitb Ha CTOpiHKY logitech.com/support/yoke, o6 3aBaHTaXWTV HaHOBILLI BepCii
LpaiiBepiB i NpPOrpamMHOro 3abesneyeHHs A8 BCTaHOBNEHO! OnepaLiiHol CUcTeMM.

2 3aBepLLiTb YCTaHOBAEHHA BIAMOBIAHO A0 BKa3iBOK Ha ekpaHi. MpucTpiit Tum yacom mae 6yt
BifKNIOUYEHWN.

3 Konu Ha ekpaHi «lHCTanAwia gpariBepa» Binobpa3nTbCA BiANOBIAHMIA 3anuT, Nigkntodits USB-
Kabenb NprCTpoto A0 oaHoro 3 USB-nopTis Komn'ioTepa i HaTUCHITb KHoMKy Aani.

4 HaTncHIiTb KHoMKy «[lani» Ha ekpaHi «IHCTanAuia Apaisepa, LWob NpoTecTyBaTh NPUCTPIN.

5 [loTpumylounch IHCTPYKLI Ha ekpaHi, nepesipTe poboTy efnemMeHTIB KepyBaHHA Ta
nepeKoHanTeCh, Wo NPUCTPIN NpaLioe. Micna 3aBepLueHHA TECTYBaHHA HATUCHITL KHOMKY «OK».
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BAKJINBA IHOOPMALLIA

OHoBneHHA apanBsepis

Yac Bif Yacy BMMYCKalOTbCA OHOBMEHHA APalBEPIB | 3aCO0iB NPOrpamMyBaHHA AN LbOro NPOAYKTY.
MNepeBipyTi HAABHICTb OCTaHHIX OHOBMEHb MOXKHa Ha caitTi Logitech (support.logitech.com).
3acTocyBaHHA NPUCTPOIO Y rpi

Y 6inblWIOCTI irop NiATPUMYIOTbCA IFPOBI KOHTPOEPU, MPOTE 3a 3aMOBYYBAHHSAM BOHM YacTo
HanalTOBaHi Ha BUKOPUCTAHHA NILLE KNaBiaTypu Ta MULLL. Lie MOXHa 3MIHWTL B HaNaLTyBaHHAX
rpu. Ynepiue 3anycT1BLUV Py NiCNA BCTaHOBIEHHA MPUCTPOIO, BIKPWITE Ti FONOBHE MeHIo,
nepenaiTb y MeHIO HanalTyBaHb | NepeBipTe, Uy NPaBuiIbHO HACTPOEHO NapaMeTPU KOHTPONepa.
AKLIO y BaC BUHMKIN NPOBeMM 3 HanalTyBaHHAM abo B/ He BNEBHEHI, U MigTpumye

rpa KOHTPONepW, 3HaMAITL NOTPIOH BIGOMOCTI B MOCIOHMKY KOPUCTYBaYa BiANoBiaHO! rpu.
TEXHIYHA NIATPUMKA

CaiT cnyx6u nigTprmkm: support.logitech.com

NMPOrPAMYBAHHA LUTYPBAJIA LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE | BJIOKY BAXXEJ1IB

ONA KEPYBAHHA ABUTYHOM

KHomMKw, Nepemiikadi Ta oCi WTypBana CriBBiAHOCATLCA 3 HAMOINbLL YXKMBaHVMM QYHKLAMM B irpax
Microsoft FS9 i FSX, Ak noka3aHo y Tabanuax Hukye.

A i ana bynp-akoro 13, 3MiHUTY GYHKL|iIo KHOMKM abo Nepemikaya MOXHa B HanaluTyBaHHAX
nporpamHoro 3abesneyeHHaA rpu.
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HANALWTYBAHHA WUTYPBAJIA TA BJIOKA BAXKEJIB AN1A ABIACUMYNATOPIB
MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9| FSX

KHOMKK, nepemnkadi Ta oci LWTypBana CnisBigHOCATLCA 3 HAMOINbLL YKUBAHMM GYHKUIAMM B irpax
Microsoft FS9 i FSX. Ak i ans 6yab-akoro M3, 3MiHATK dyHKLil0 KHOMKKM abo nepemmnkada MoxHa

B HaMaLITYBaHHAX NPOrPaMHOro 3abe3neueHHs rpu.

Konv BU Lie 3p0buTe, 3HalAITh Y Nepeniky KOMaHz Ty, AKY NOTPIOHO NMPY3HAUNTY KOHTPONEPY,
BUOEPITH 11 | HATUCHITb KHOMKY «3MIHUTI NPU3HaUeHHs». BinobpasnTbca BiKHO 3 Mpono3uLieo
3B'A3aTV NEBHUI €NIeMEHT KepyBaHHA KOHTporepa 3 MoTPIOHOK KoMaHAoW. HaTCHITL BIANOBIAHY
KHOMKY U NepemiCTiTb BiCb, 1A AKUX NPU3HAYAETLCA HOBA GYHKLIA, | HATUCHITb «OK».

Mopapa. Moxe cTatucs, WO Baxeni 6oKy KepyBaHHSA, AKIM BY MPU3HAUMIN KOMaHAY,

He CNpaubOoBYIOTL Mif Yac NePeBIPKN Y rpi. Y Takomy pasi BigKpuITe ekpaH «PiBHi by TaMBoCT»
(Flight Simulator 2004) abo BknazKy KaniopyBaHHA Ha ekpaHi <EnemeHTV kepyBaHHsA»

(Flight Simulator X), BubepiTb y nepeniky KomaHay And Bici i BigperynioiTe pieHb Yy TANBOCTI,
nepecyHyBLLM NOB3YHOK (MepecyHbTe rOPU30HTaNbHM NOB3YHOK Yy TAMBOCTI Ha NO3HauKy 70%).
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NMPOrPAMYBAHHA LUTYPBAJIA TA BJTIOKA BAXKEJIIB 3A JONOMOIOI0 MPOrPAMHOIO
3ABE3IMEYEHHA LOGITECH

3arasnbHi BigoMocTi npo 3aci6 nporpamyBaHHs Logitech

3a AOMOMOTOt0 LIbOrO MPOrpPamMHOro 3abe3neyeHHs (JOCTYMHE AR 3aBaHTaXeHH:A) MOXHa 3HaYHO
PO3WMPUTY GYHKLIOHANBHICTE CUCTEMY KepyBaHHA NonboTamu. MOXIMBOCTI Nporpamu AaioTb
3MOTY KOPWCTYBaYy BOOCKOHAMNOBATV KOHMIrypaLlito NPUCTPOIO /18 abCOMOTHOTO KOHTPOIO Hafl
ycCima napameTpamu. [oBHWIA Habip IHCTPYKLUl i3 NPOrpamyBaHHA CUCTEMU KepyBaHHA NOMbOTaMM

Logitech G MOXHa 3HaliTV Ha caiTi support.logitech.com abo Ha BKMaALli OBIAKM B MEHIO
nporpamm.

MepeBaru nporpaMHoro 3abesneyeHHs:
o [1pocCTe i WBMAKE HanaWTyBaHHA ANA KOXHOI rpu
o [epcoHanisallis HaCTPOVOK NPVCTPOIO ANd yntobneHnx irop

® HanalTyBaHHA NapameTpiB KOHTPONEPa 3 BiOOPaKeHHAM Ha eKpaHi 10ro TPVBKMIPHOT
mogeni Ta iHTepdency

o MoxnmBICTb 36epiraHHA Pi3HKX BapiaHTIB HaNaWTyBaHHA 1A KOXHOrO KOHTPOnepa — Ha Ton
BMMALOK, AKLLO OAHUM KOHTPONEPOM KOPUCTYETLCA KiNbKa NIIOAEN | ANA KOXHOro NpUCTPOIO
NOTPIOGHO CTBOPWTU KifbKa Npodinis

@ [porpamyBaHHA CKNagHMX MaHEBPIB i3 TOUHMM PO3PaxyHKOM Yacy

e HaitHosiLLi Bepcii apaliBepis i 13 MOXHa 3aBaHTaxM1TX Ha CTOpIHLI http:/www.logitech.com/
support/yoke
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ornan eyYHKUIN

NEPEMUKAY BUBOPY
PEXWMIB
KHOMKA 1
KHOMKA 2
KEPYBAHHA OT1A0M
T3=KHOIMKA 5
T1=KHOMKA3 T4=KHOMKA6
T2=KHOMKA 4

T5=KHOMKA7
T6=KHOMKA 8

JVCTINEN XPOHOMETPA

CKOAHHA MOKA3HUKIB CEKYHAOMIPA
PEXUM «CEKYHAOMIP/TOANHHUK»

3ANYCK/3YNUHEHHA CEKYHAOMIPA
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ENEMEHTU KEPYBAHHA LUTYPBAJIA TA ®YHKLIT, LLIO BIAMOBIAAIOTb iM
Y CUMYTIATOPI MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

OyHKuia CranpapTtHa ¢yHKuia y FS9 i FSX
Bicb wrypsana Bicb X Eneponu

Bicb Y Pynb Brucotn
OCHOBHI KHOMKM KHonka 1 lanbMma (HaTUCHYTW/BIaNYCTUTY)

T1 (kHoMKa 3)

lNo3noBXHE 6anaHCyBaHHA (BHM3)

T2 (kHonKa 4)

[No3pn0BXHE GanaHcyBaHHA (Bropy)

T3 (KHomMKa 5)

[NoeTanHe BTAryBaHHA 3aKPWIKIB

T4 (kHonKa 6) lNoeTanHe BUMyCKaHHA 3aKpukis

T5 (kHomMKa 7) HakoniHHWit nnaHwert ninoTa (8igobpasntn/
npuxoBaTt)

T6 (kHomMKa 8) Waci (nighATn/BUnyCTUTY)

KHonka 2 Touku ornagy (UMKniyHe nepemmnkaHHaA)

KEpyBaHHﬂ ornagom

MaHopamHwmin ornag

IHWi enemeHTH
KepyBaHHs

MNepemukay pexvimis

epemrKaHHaA PeXxmnmis, Konu 3anyLueHi 3acobw

KHonkn KepyBaHHA
FOANHHMKOM

nporpamyBaHHs
OyHKuiA [epemrKaHHA pexumiB «[TOANHHUK/CeKyHAOMIP»
[MyCK/3ynnuHeHHA 3anyCTUTW/3yNUHUTIA CEKYHLOMIP
CKmnpaHHa CKMHYTW NOKa3HMKK CekyHaoMIpa
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ornan eyYHKUIN

BICbRX

BICbZ BICbRY

KHOMKARX

KHOMKAZ KHOMKARY

T5=KHOMKA 19
T6=KHOMKA 20

T1=KHOMKA 15
T2=KHOMKA 16

T3=KHOMKA 17
T4=KHOMKA18

234 YKpaiHcbka



ENEMEHTU KEPYBAHHSA BJIOKA BAXENIB | ®YHKLIIT, LLO BIAMOBIAAIOTbIM Y
CUAMYNIATOPI MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

OyHKuUiA CranpapTHa dyHKuia y FS9 i FSX
Bicb 6noka Baxenis Bicb Z KepyBaHHA TAroto
Bicb RX 3aKpuUnKm
Bicb RY IHTepuenTop
KHonku ocen KHonka Z [pun3sHavaeTbea y rpi
Kromka RX Mpur3HavaeTbCa y rpi
KHonka RY Mpu3HavaeTbCa y rpi
Tymbnepu T1 (kHonka 15) Mpw3HavaeTbea y rpi
T2 (kHonka 16) Mpur3HavaeTbCa y rpi
T3 (kHonKa 17) [pu3sHavaeTbCa y rpi
T4 (kHonka 18) Mpr3HavaeTbeA y rpi
T5 (KHonka 19) Mpur3HavaeTbCa y rpi
T6 (kHoMka 20) Mpur3HavaeTbCa y rpi
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MPU3HAYEHHA OYHKLIN CUMYNIATOPA FLIGHT SIMULATOR EJIEMEHTAM
KEPYBAHHA LWUTYPBAJIA

LLlo6 3MIHUTN NPU3HAUEHHA eNeMeHTIB KepyBaHHA ab0o HanawTyBaTV 4OAATKOBI KHOMKY,

AKi He Byno aBTOMaTUYHO NPY3HaUeHo NporpamH1MK 3acobamu Flight Simulator, 3anycTite Uio
rpy Ta BigKpuiTte ekpaH «[pusHadeHHaA» (Flight Simulator 2004) abo «EnemeHT kepyBaHH:A»
(Flight Simulator X). BigkpuTu Lieit eKpaH MOXHa B HanalUTyBaHHAX rpu.

Ha ekpaHi «[lpur3HaueHHs» / «EnemeHTI kepyBaHHs» y rpi Flight Simulator nepesipte, un BrbpaHo
AK TMN [procTrKa Wrypsan Logitech G Flight Yoke. LLIo6 3MiHWTY Npr3HayYeHHA ocel KoHTponepa
(camoro wTypBana um Baxenis 6/10Ky KepyBaHH#), BUOEPITb Y BEPXHIll UaCTUHI BikHa NapameTp
«QOci proncTtrka» (Flight Simulator 2004) abo «Oci kepyBaHHs» (Flight Simulator X). LLIo6 3miH1TK
NpMU3HaYeHHA KHOMOK KOHTPOePa, C/1id CNouaTKy BUOpaTV BKNALKY «KHOMKW/NepemmnKayi»,
PO3TallOBaHY y BEPXHIl YaCTWHI BiKHa.
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PAREMPOOLNE KAEPIDE

2 kahesuunalist lulitit

Uhefunktsiooniline nupp
VASAKPOOLNE KAEPIDE Kolmepositsiooniline reziimildliti
(parempoolse kdepideme tagakiiljel)

Kaheksasuunaline vaatepunktinupp
Kahesuunaline ltliti
Unefunktsiooniline nupp
(vasakpoolse kdepideme tagakilljel)

KRONOGRAAF

Tapse aja ja stopperi funktsioonid lennu iga osa modtmiseks.
Kuva nditab ka seda, milline programmeerimisreziim on valitud.
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ALUSTAMINE: KVADRANT

KANGIPEAD

Eemaldatavad kangipead, mille abil saab
konfigureerida mis tahes kombinatsiooni
gaasist, klappidest, karguskontrollerist

ja propelleri sammust

KANGID
Sujuvad 0-punkti piduriga kangid

KOLM KAHESUUNALIST LOLITIT
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SISSEJUHATUS

Onnitleme teid Logitech G Flight Yoke Systemi ostu puhul. Lennujuhisel on realistlikud

juhtelemendid, mida saab konfigureerida k&igi pohiliste lennusimulatsioonitarkvarade
jaoks, et teie lennukogemus oleks véimalikult tdetruu.

KIRJELDUS:

e kaheksasuunaline vaatepunktinupp
e 6 kahesuunalist lUlitit

e 2 Uhefunktsioonilist nuppu

o kolmeasendiline reziimildliti

e allalaaditav tarkvara juhtelementide programmeerimiseks ja kohandamiseks ning
kasutajate profiilide salvestamiseks
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LENNUJUHISE JA GAASIKVADRANDI PAIGALDUS

Koigepealt kinnitage lennujuhis laua kdlge,

pistes paigaldusklambri harud juhise aluse aukudesse
ja keerates kruvi, kuni juhis on kindlalt laua kdlge
kinnitatud (valtige siiski kruvi liiga kévasti kinni
keeramist, kuna see voib klambrit kahjustada).

Siis kruvige paigaldusplaat nelja kaasasoleva kruvi
abil gaasikvadrandi kilge. Séltuvalt sellest, kuidas te
kvadrandi paigaldada soovite (kas laua ette ja alla
voi laua peale), saab plaadi kruvida kvadrandi the véi
teise kulje kulge. Ukskaik kuidas te kvadrandi
paigaldate, veenduge, et kvadranti vaadates asuvad kahesuunalised ldlitid allosas.
Nudd keerake kinni gaasikvadrandi klambri kruvi, kuni ka see on kindlalt laua kélge
kinnitatud. Gaasikvadrandi véite paigutada ka lennujuhisest paremale voi vasakule.
Nutd thendage kaasasoleva PS/2-konnektori abil gaasikvadrant
lennujuhisega. Teie gaasikvadrandiga on kaasas lisakangipead,
millega konfigureerida mis tahes kombinatsiooni gaasist, klappidest,
kdrguskorrektorist voi propelleri sammust, ning soovi korral saate osta
ka lisakvadrandid, mille litmise teel saavutada veelgi keerukamaid
mitme mootoriga lennukikonfiguratsioone.

Lennujuhise kiljel asuva integreeritud USB-jaoturi abil saate hélpsalt thendada

ka muid Logitech G lennutoodete osi, nt lisagaasikvadrandid, péérdetitri pedaalid
v6i muud tarvikud.
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INSTALL OPERATSIOONISUSTEEMIDELE
WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1 JA WINDOWS® 7

DRAIVERI INSTALL

1 Laadige aadressilt logitech.com/support/yoke alla teie operatsiooniststeemile
sobivad uusimad draiverid ja tarkvara.

2 Nii et seade pole Ghendatud, viige install ekraanil kuvatavaid juhiseid jargides
I6pule.

3 Draiveri hddlestuskuval, ainult kui seda palutakse, pistke USB-kaabel arvuti
Uhte USB-porti ja klopsake valikut Next (Edasi).

4 Kldpsake kontrolleri testimiseks draiveri hadlestuskuval valikut Next (Edasi).

5 Jargige juhtelementide testimiseks ja seadme t&6tamise kinnitamiseks ekraanil
kuvatavaid juhiseid. Parast testi [6ppu kldpsake valikut OK.
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OLULINE TEAVE

Draiveriuuendused

Aeg-ajalt vdidakse draiverile ja toote programmeerimistarkvarale pakkuda uuendusi.
Uusimaid tarkvarauuendusi saate otsida Logitechi veebisaidilt (support.logitech.com).
Kontrolleri aktiveerimine mdngus

Enamik mdange toetavad mangukontrollereid, kuid tavaliselt vaikimisi hiirt ja
klaviatuuri, kuni Idhete mangu sees valikumentUsse. Esimene kord, kui méngu pérast
kontrolleri installi kdivitate, avage mangu pdhimenluds asuv valikumend ja veenduge,
et kontroller on &igesti hadlestatud. Kui te pole kindel, kuidas seda teha, vdi ei teq,

kas m&ng mangukontrollereid toetab, saate abi méngu kasutusjuhendist.

TEHNILINE TUGI

Veebitugi: support.logitech.com

LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE SYSTEMI LENNUJUHISE JA GAASIKVADRANDI
PROGRAMMEERIMINE

Komplekti nupud, juhtelemendid ja teljed vastavad alltoodud tabelite kohaselt
Microsoft FS9 ja FSX-i tavafunktsioonidele.

Nagu iga tarkvara puhul, kui soovite méne nupu véi juhtelemendi funktsiooni muuta,
tuleb muuta méngutarkvara seadeid.
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LENNUJUHISE JA GAASIKVADRANDI KONFIGUREERIMINE
MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 JA FSX-1 JAOKS

Lennujuhiseststeemi nupud, juhtelemendid ja teljed vastavad Microsoft FS9

ja FSX-i tavafunktsioonidele. Nagu iga tarkvara puhul, kui soovite m&ne nupu

voi juhtelemendi funktsiooni muuta, tuleb muuta mangutarkvara seadeid.

Kui olete seda teinud, otsige kask, mida kontrollerile madrata soovite, lihtsalt
k&skude loendist Ules, kldpsake seda ja seejdrel nuppu Change Assignment

(Muuda madarangut). Kuvatakse aken, kus teil palutakse liigutada kontrolleri seda osa,
mida kasule mddrata soovite. Vajutage/liigutage nuppu/telge, mida k&sule madrata
soovite ja klépsake seejarel nuppu OK.

Nouanne. Véib juhtuda, et kui madrate kvadrandi kangid ménele kdasule, ei paista
need mdangus testimisel téGtavat. Kui nii juhtub, vaadake Flight Simulator 2004 puhul
mangu kuva Sensitivities (Tundlikkus) voi Flight Simulator X-i puhul kuva Controls
(Juhtelemendid) vahekaarti Calibration (Kalibreerimine), valige seal loendis telje

k&sk ja veenduge, et tundlikkus pole mdadratud liiga madalaks (seadke horisontaalne
tundlikkusliugur umbes 70% peale).
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LENNUJUHISE JA GAASIKVADRANDI PROGRAMMEERIMINE
LOGITECHI TARKVARA JAOKS
Logitechi programmeerimistarkvara tutvustus

Lennukontrollerile taiustatud funktsionaalsuse konfigureerimiseks saab alla
laadida tarkvara. See pakub véimsat funktsioonikomplekti, mis véimaldab teie
seadmele programmeerida parima konfiguratsiooni tdielikuks interaktsiooniks.
Taisjuhendi Logitech G lennukontrolleri programmeerimiseks leiate aadressilt
support.logitech.com véi vaadates rakendusmentit abivahekaarti.

Tarkvara funktsioonid:

e kiire ja lihtne hadlestus mis tahes mangus

e kontrolleriseadete isikupdrastamine lemmikmdangude jaoks

e kontrolleri konfigureerimine ekraanil kuvatava 3D-mudeli ja lidesega

e mitu eri kontrollerihdd&lestust - vajalik, kui kontrollerit kasutab mitu inimest ning
Uhe seadme kohta on vaja mitu profiili

e keerukate aja jalgimise funktsioonidega eriman&évrite programmeerimine

e uusimate draiverite ja tarkvara allalaadimine aadressil http:/www.logitech.com/
support/yoke
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FUNKTSIOONIDE ULEVAADE

NUPP1

VAATEPUNKTINUPP

T1=NUPP3
T2=NUPP 4

KRONOMEETRI NAIDIK

STOPPERI/KELLA FUNKTSIOON

STOPPERI KAIVITUS/PEATAMINE
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T3=NUPP5
T4=NUPP 6

T5=NUPP7
T6=NUPP 8

REZIIMIVALIJA

NUPP 2

STOPPERI NULLIMINE



LENNUJUHISE JUHTELEMENDID JA VASTAVAD FUNKTSIOONID MICROSOFT
FLIGHT SIMULATORIS

Funktsioon Vaikefunktsioon FS9-s ja FSX-is
Juhise telg X-telg Kaldtturid

Y-telg Kérgustatr
Péhinupud Nupp 1 Pidurid (rakendus/vabastus)

T1 (nupp 3) Kérgustadri trimmer alla

nupp 4)

Kérgustauri trimmer Ules

nupp 5

Klapid tdmbuvad jark-jargult sisse

Klapid tulevad jark-jargult valja

nupp 7

Pélvelaua kuvamine/peitmine

T2 (

T3 ( )
T4 (nupp 6)
T5 ( )
T6 ( )

nupp 8

Telik tles/alla

Nupp 2

Vaated (tstkkel)

Vaatepunktinupp

Panoraamvaade

Muud juhtnupud

Reziimiluliti

Reziimi vahetus, kui toétab
programmeerimistarkvara

Kella nupud

Function (Funktsioon)

Kella/stopperi vahetus

Start/Stop (Kaivita/peata)

Stopperi kaivitus/peatamine

Reset (Nulli)

Stopperi nullimine
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FUNKTSIOONIDE ULEVAADE

RX-TELG

ZTELG RY-TELG
RX-NUPP

Z-NUPP RY-NUPP
T1=NUPP15 T5=NUPP19
T2=NUPP16 T6 = NUPP 20

T3=NUPP17
T4=NUPP 18
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KVADRANDI JUHTELEMENDID JA VASTAVAD FUNKTSIOONID MICROSOFT

FLIGHT SIMULATORIS

Funktsioon Vaikefunktsioon FS9-s ja FSX-is
Kvadrandi telg Z-telg Gaas

Rx-telg Klapid

Ry-telg Spoiler
Teljenupud Z-nupp Mangus madratav

Rx-nupp Mdangus madratav

Ry-nupp Mdangus madratav
Kahesuunalised lulitid T1 (nupp 15) Mdangus mdadratav

T2 (nupp 16) Mdangus madratav

T3 (nupp 17)

Méngus madratav

T4 (nupp 18) Mdangus madratav
T5 (nupp 19) Mdangus madratav
T6 (nupp 20) Mdangus madaratav
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KUIDAS LENNUJUHISE JUHTELEMENTE LENNUSIMULAATORI
FUNKTSIOONIDELE MAARATA

Kui soovite muuta juhtelemente véi médrata lisanuppe, mis pole lennusimulaatoris
automaatselt madratud, tuleb Flight Simulator 2004-s méngus kasutada

kuva Assignments (Ma&ramised) véi Fligh Simulator X-s méngus kuva Controls
(Juhtelemendid). Sinna p&ésete mdangus mentl Settings (Seaded) kaudu.

Kuva Assignments (M&dramised) / Controls (Juhtelemendid) kasutamisel
lennusimulaatoris veenduge, et valikuks Joystick Type (Juhtkangi tiup) on Logitech G
Flight Yoke. Kui soovite muuta kontrolleri méne telje (juhise voi gaasikvadrandi méne
kangi) madrangut, tuleb akna dGlaosas Flight Simulator 2004-s teha valik Joystick
Axes (Juhtkangi teljed) véi Flight Simulator X-is Control Axes (Juhtelemendi teljed).
Kui soovite muuta kontrolleri méne nupu madrangut, tuleb kéigepealt akna tlaosas
valida vahekaart Buttons/Keys (Nupud/klahvid).
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LABAS PUSES ROKTURIS

Divi divvirzienu svarstigie sledzi
Vienas funkcijas poga

Tris poziciju rezimu parslégs

KREISAS PUSES ROKTURIS ) ) "
(labas puses roktura aizmuguré)

Astonu virzienu skata kursorsvira
Divvirzienu svarstigais slédzis

Vienas funkcijas poga
(kreiss puses roktura aizmuguré)

HRONOGRAFS

Preciza pulkstena un hronometra funkcija

Jebkurd lidojuma posm@.

Saja displeja redzams ari atlasitais programmésanas rezims.
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DARBA SAKSANA JAUDAS BLOKS

KLOKU UZGALI
Atvienojami kloku uzgal, kas lauj konfigurét
jaudas kloku, aizsparnu, gaisa maisijuma un

propellera apgriezienu skaita kombinacijas.

KLOKI
Erti virzami kloki
ar 0 robezvértibas aizturi.

TRIS DIVVIRZIENU SVARSTIGIE SLEDZI
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IEVADS

Pateicamies, ka iegadajaties lidaparata stares sistému “Logitech G Flight Yoke

System”. Lidapardata starei ir realitatei atbilstigas vadiklas, kuru konfiguraciju

ir iespéjams pielagot visam popularakajam lidojumu simulacijas programmatdram,

lai jasu lidojumu pieredzi vél vairak tuvindtu istenibai.

APRAKSTS

e Astonu virzienu skata kursorsvira

e Sesi divvirzienu svarstigie slédzi

e Divas vienas funkcijas pogas

e Tris poziciju reZimu parslégs

e Lejupieladei ir pieejama programmatara vadiklu programmésanai un pieldgosanai
un personalizéto profilu saglabasanai.
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LIDAPARATA STURES UN JAUDAS KLOKU BLOKA UZSTADISANA

Vispirms piestipriniet lidaparata stdri pie galda,
jevietojot stiprindjuma skavu zarus stdres pamatnes
atverés un pievelkot skriives mehanismu, lidz stdre ir
stingri piestiprindta (esiet uzmanigs, centieties skravi
nepievilkt parak ciesi - citadi var sabojat skavas).

Péc tam pieskravéjiet stipringjuma paneli pie jaudas
kloku bloka, izmantojot ¢etras komplektacija
ieklautdas skraves. Stipringjuma paneli varat pieskrdvét
pie divam jaudas bloka pusem atbilstigi tam,

ka vélaties bloku piestiprinat - priek§pusé zem galda
vai uz galda virsmas. Lai kads batu jaudas bloka novietojums, svarstigajiem slédziem
ir jaatrodas bloka apakspuse.

Péc tam pievelciet kloku bloka stipringjuma skavu skrives mehanismu, lidz bloks

ir stingri piestiprinats pie galda. Jaudas kloku bloku var novietot pa labi vai pa kreisi
no stdres.

Savienojiet jaudas kloku bloku ar stari, izmantojot komplektacija
iekJauto PS/2 savienotdja vadu. Jaudas kloku bloka komplektacija

ir ieklauti papildu kloku uzgali, kas Jauj konfigurét jaudas, aizsparnu,
gaisa maisijuma un propellera griezes momenta kombindcijas;

varat arf iegadaties papildu blokus un savienot tos, lai izveidotu
sarezgritaku vairaku dzingju gaisa kugu konfiguraciju.

Integréto USB centrmezglu lidaparata stares sdnos var izmantot, lai érti savienotu
stari ar citiem “Logitech” G sérijas lidojuma simuldcijas produktiem, pieméram,
papildu jaudas kloku blokiem, lidaparata virzienstdres peddliem un citam paligiericém.
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INSTALESANA “WINDOWS"® 10, “WINDOWS"® 8.1
UN “WINDOWS"® 7

DRAIVERPROGRAMMAS INSTALESANA

1

2

Lai lejupieladétu jaunakas draiverprogrammas un programmatdiru savai
operétdjsistémai, apmeklgjiet vietni logitech.com/support/yoke.

Izpildiet ekrand redzamos noradijumus, lai pabeigtu instalésanu, ierici vél
nepievienojot.

Kad ir atvérts draiverprogrammas iestatisanas ekrans un kad ekrana ir redzama
attieciga uzvedne, pievienojiet USB kabeli pie kddas no datora USB pieslégvietam,
péc tam noklikskiniet uz “Next” (Talak).

Lai parbauditu vadamierices darbibu, draiverprogrammas iestatisanas ekrana
noklikskiniet uz vienuma “Next” (Talak).

Izpildiet ekrana uzvednés redzamos noradijumus, lai parbauditu vadiklu un ierices
darbibu. Kad parbaude ir pabeigta, noklikskiniet uz “OK” (Labi).
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SVARIGA INFORMACIJA

Draiverprogrammu atjauningjumi

Sis ierices draiverprogrammai un programmeésanas programmatarai regulari

ir pieejami atjauninajumi. Jaunako programmataras atjauningjumu informacija

ir pieejama “Logitech” timek|a vietné (support.logitech.com).

Vadamierices iespé&josana spélé

Vairagkums spélu atbalsta spélu vadamierices, tacu parasti nokluséjuma iestatijums
ir peles un tastatdras izmantosana; to var mainit spéles opciju izvélné. Kad pirmoreiz
péc vadamierices uzstadisanas atverat spéli, spéles galvenaja izvélné atlasiet opciju
izvelni un parliecinieties, ka spéles vadamierice ir pareizi iestatita. Ja iestatijumus
neizdodas parbaudtt vai ja nezindt, vai attieciga spéle atbalsta spélu vadamierices,
plasaku informaciju skatiet spéles lietotaja rokasgramata.

TEHNISKAIS ATBALSTS

Atbalsts tiessaisté: support.logitech.com

LIDAPARATA STURES SISTEMAS “LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE” UN JAUDAS
KLOKU BLOKA PROGRAMMESANA

“Pro Yoke System” pogas, vadiklas un asu kloki atbilst visbiezak izmantotam
“Microsoft” spélu “FS9” un “FSX” funkcijam (skat. talak redzamo tabulu).

Tapat ka jebkura citd programmatard, ja vélaties maintt pogas vai vadiklas funkciju,
attiecigd iestatijumu maina ir javeic spéles programmatara.
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LIDAPARATA STURES UN JAUDAS KLOKU BLOKA KONFIGURESANA
LIETOSANAI “MICROSOFT” SPELES “FLIGHT SIMULATOR 9" UN “FSX"
Lidaparata stares sistémas pogas, vadiklas un asu kloki atbilst biezi izmantotam
“Microsoft” spélu “FS9” un “FSX” funkcijam. Tapat ka jebkurda citd programmatarg,
ja vélaties maintt pogas vai vadiklas funkciju, attiecigd iestatijumu maina ir javeic
spéles programmatara.

Kad tas ir paveikts, komandu saraksta atrodiet komandu, kuru vélaties pieskirt
vadamiericei, noklikskiniet uz tas, tad noklikskiniet uz pogas “Change Assignment”
(Maintt uzdevumu). Ekrana atvérsies logs, kura bus redzams aicingjums aktivizét

to vadamierices dalu, kurai vélaties pieskirt komandu - nospiediet/pabidiet pogu/ass
kloki, kuram attiecigo komandu vélaties pieskirt, tad noklikskiniet uz “OK” (Labi).
Padoms. Dazkart péc komandas pieskirsanas kddam no jaudas bloka klokiem kloki
spélé nedarbojas. Ja ta notiek, atveriet ekranu “Sensitivities” (Jutiguma iestatijumi)
(“Flight Simulator 2004”) vai cilni “Calibration” (Kalibrésana) spéles ekrana “Controls
(Vadiklas) (“Flight Simulator X”), atlasiet ass klokus komandu ekrand redzamaja
saraksta un parbaudiet, vai iestatitais jutigums nav pardk zems (horizontald
jutiguma slidni pabidiet lidz aptuveni 70 % atzimei).

"
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LIDAPARATA STURES UN JAUDAS KLOKU BLOKA PROGRAMMESANA,
IZMANTOJOT “LOGITECH” PROGRAMMATURU

“Logitech” programmeésanas programmatiras pamatinformacija

Programmatdru var lejupieladét un izmantot, lai konfigurétu lidaparata vadamierici
un pilnveidotu tas funkcijas. Programmatara nodrosina unikalas funkcijas, kas Jauj
iericé ieprogrammeét nepdrspéjamu konfiguraciju un tadéjadi nodrosindt nevainojamu
mijiedarbibu. Pilniga informacija par “Logitech” G sérijas lidaparata vadamierici
pieejama vietné support.logitech.com vai lietotnes izvélnes palidzibas cilné.

Programmataras apraksts
e Erta un vienkarsa sagatavosana jebkurai spélei.
e Vadamierices iestatijumu personalizésana iecienttajam spélém.

e Vadamierices konfigurdcija, izmantojot ekrana redzamu 3D formata modeli
un saskarni.

e Vairaku iestatijumu opcija katrai vadamiericei - lielisks risinGjums, ja vadamierici
izmanto vairaki lietotdji un ja katrai iericei nepieciesami vairaki profili.

e Ipagu manevru programmésana, izmantojot modernas manevru laika
fikséSanas funkcijas.

e Jaundkas draiverprogrammas un programmataru lejupieladde vietné
http://www.logitech.com/support/yoke.
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FUNKCIJU APRAKSTS

1. POGA

REDZESLAUKS

T1=3.POGA
T2=4.POGA

HRONOMETRA DISPLEJS

FUNKCIJAS HRONOMETRS/PULKSTENIS

HRONOMETRA IESLEGSANA/APTURESANA
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T3=5.POGA
T4=6.POGA

T5=7.POGA
T6=8. POGA

REZIMU SELEKTORS

2.POGA

HRONOMETRA ATIESTATISANA



LID_AEARATA STURES VADIKLAS UN ATBILSTIGAS FUNKCIJAS “MICROSOFT”
SPELE “FLIGHT SIMULATOR"”

Funkcija

Nokluséjuma funkcija spélés “FS9” un “FSX”

Stares ass klokis

Horizontalas ass klokis

Eleroni

Vertikalas ass klokis

Augstumstare

Galvenas pogas

1. poga Bremzes (bremzésana/bremzu atlaisana)
T1 (3. poga) Augstumstares trimmera noliekSana
T2 (4. poga) Augstumstares trimmera pacel$ana

5. poga)

Pakapeniska aizsparnu ievilksana

Pakapeniska aizsparnu izlaisana

7. poga)

Papildinformacijas panela radisana/slépsana

T3 (
T4 (6. poga)
T5(
T6 (

8. poga)

Sasiju pacelsana/nolaisana

2. poga

Skati (parslégsana)

Redzeslauks

Panoramas skats

Citas vadiklas

ReZimu parslégs

ReZimu parslégsana, kad darbojas
programmeésanas programmatdra

Pulkstena pogas

Funkcija

Pulkstena/hronometra parslégsana

leslégdana/apturésana

Hronometra ieslégsana/apturédana

Atiestatisana

Hronometra atiestatisana
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FUNKCIJU APRAKSTS

LABA
HORIZONTALA ASS
DZILUMA ASS LABA VERTIKALA ASS
LABAS HORIZONTALAS
ASS POGA
DZILUMA ASS POGA LABAS VERTIKALAS
ASS POGA
T1=15. POGA T5=19. POGA
T2=16. POGA T6=20. POGA
T3=17. POGA
T4=18. POGA
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JAUDAS BLOKA VADIKLAS UN ATBILSTIGAS FUNKCIJAS “MICROSOFT"” SPELE
“FLIGHT SIMULATOR"”

Funkcija Nokluséjuma funkcija spélés “FS9”
un “FSX"”

Jaudas bloka Dzijuma ass Jauda

asu kloki
Laba horizontala ass Aizsparni
Laba vertikala ass Spoileris

Asu pogas Dziluma ass poga Spélei pielagojama funkcija
Labas horizontalas ass poga Spélei pielagojama funkcija
Labas vertikalas ass poga Spélei pielagojama funkcija

Parslégi T1 (15. poga) Spélei pielagojama funkcija
T2 (16. poga) Spélei pielagojama funkcija
T3 (17. poga) Spélei pielagojama funkcija
T4 (18. poga) Spélei pielagojama funkcija
T5 (19. poga) Spélei pielagojama funkcija
T6 (20. poga) Spélei pielagojama funkcija
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LIDAPARATA STURES VADIKLU SASAISTE AR SPELES “FLIGHT SIMULATOR”
FUNKCIJAM

Ja vélaties maintt vadiklas vai iestatit papildu pogas, kuram programma

“Flight Simulator” nav automatiski pieskirusi funkcijas, varat to paveikt spéles ekrana
“Assignments” (Uzdevumi) (“Flight Simulator 2004”) vai “Controls” (Vadiklas)
(“Flight Simulator X”). Siem ekraniem var piek|at spéles iestatijumu izvélné.

Kad spéle “Flight Simulator” esat atvéris ekranu “Assignments” (Uzdevumi)/“Controls
(Vadiklas), opcijai “Joystick Type” (Kursorsviras veids) atlasiet vienumu “Logitech G
Flight Yoke” (“Logitech G” lidaparata stire). Ja vélaties mainit vadamierices

asu uzdevumus (stdrei vai jaudas bloka klokiem), loga augspusé atlasiet opciju
“Joystick Axes” (Kursorsviras asis) (“Flight Simulator 2004”) vai “Control Axes”
(Vadiklas asis) (“Flight Simulator X”). Ja vélaties mainit vadamierices pogu
uzdevumus, loga augspusé atlasiet cilni “Buttons/Keys” (Pogas/taustini).

"
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DESINE RANKENA

2x 2 krypciy jungikliai
Vienos funkcijos mygtukas
3 padéciy rezimo jungiklis

KAIRE RANKENA
(desinés rankenos gale)

8 krypciy vaizdo tasko jungiklis
2 krypciy jungiklis

Vienos funkcijos mygtukas
(kairés rankenos gale)

CHRONOGRAFAS

Tikslus laikas ir lakmacio funkcija, skirta stebéti
kiekvienq jusy skrydzio etapq.

Ekranas taip pat nurodo, koks programavimo
rezimas pasirinktas.
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DARBO PRADZIA: KVADRANTAS

SVIRTIES BURBULAI

Nuimami svirties burbulai, skirti konfigaruoti
droselio, skydeliy, jy misinio arba propelerio
diferento deriniui

SVIRTYS
Sklandzios svirtys su 0 stabdikliu

TRYS 2 KRYPCIY JUNGIKLIAI
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[VADAS

Sveikiname jsigijus ,Logitech G Flight Yoke System”. Léktuvo vairalazdé turi
tikrovisky valdikliy, kurie gali bati konfigdruojami visose pagrindinése skrydzio
imitavimo programinése jrangose, kad jlsy skrydzio patirtis bty tikroviskesné.
FUNKCIJOS:

e 8 krypciy vaizdo tasko jungiklis

e 6 x 2 krypciy jungikliai

e 2 x vienos funkcijos mygtukai

e 3 padéciy rezimo jungiklis

e Atsisiunciama programiné jranga, skirta programuoti ir pritaikyti valdiklius
bei i§saugoti suasmenintus profilius.
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LEKTUVO VAIRALAZDES IR DROSELIO KVADRANTO MONTAVIMAS

Pirmiausia, pritvirtinkite léktuvo vairalazde prie savo
stalo montavimo spaustuko issikisimus {kisdami

{ vairalazdés pagrindo angas, tuomet verzkite varzto
mechanizmg, kol vairalazdé bus tinkamai pritvirtinta
(varzto neverzkite per daug, kadangi galite pazeisti
spaustukq). Po to priverzkite montavimo plokste

prie droselio kvadranto naudodami keturis pateiktus
varztus. Galite priverzti plokste prie vieno i$ dviejy
kvadranto sony priklausomai nuo to, kaip norite
montuoti kvadrantq - stalo apacioje ir priekyje ar ant
jo virsaus. |sidémeékite — nesvarby, kurj kvadranto montavimo budq pasirinksite,
isitikinkite, kad zidrint | jrenginj jungikliai yra apacioje.

Dabar verzkite droselio jrenginio spaustuko varzto mechanizmag, kol jis bus tinkamai
pritvirtintas prie jasy stalo. Taip pat galite nustatyti droselio kvadranto padétj kairéje
arba desinéje léktuvo vairalazdés puséje.

Po to prijunkite droselio kvadrantq prie léktuvo vairalazdés naudodami
pateiktq PS/2 jungtj. JUsy droselio kvadrantas pateikiamas su
papildomais svir¢iy bumbulais, skirtais konfigiruoti droselio derinius,
skydelius, ju misinj arba propelerio diferentq, taip pat galite jsigyti
papildomy kvadranty, kuriuos galésite sujungti norédami
sudétingesniy keliy varikliy lektuvy konfigaracijy.

Naudokite integruotq USB lizdq, esantj léktuvo vairalazdés Sone, norédami lengvai
prijungti kitas , Logitech G Flight” gaminiy asortimento dalis, pavyzdziui,

papildomus léktuvo droselio kvadrantus, léktuvo vairo pedalus arba kitus jrenginius.
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|DIEGIMAS NAUDOJANT , WINDOWS®“ 10,
“WINDOWS™ 8.1 IR “WINDOWS"® 7

TVARKYKLES |DIEGIMAS

1 Apsilankykite adresu logitech.com/support/yoke norédami atsisiysti naujausias
tvarkykles ir programine jrangg, skirtq jisy operacinei sistemai.

2 Kai jrenginys atjungtas ir norite baigti {diegimg, vykdykite ekrane pateikiamas
instrukcijas.

3 Tvarkyklés sqrankos ekrane tik paraginti jkiskite USB laidq | vienq i$ savo
kompiuterio USB prievady, tuomet spustelékite ,,Next” (Toliau).

4 Tvarkyklés sqrankos ekrane spustelékite ,Next” (Toliau), kad isbandytuméte
savo valdikl.

5 Laikykités ekrane rodomy raginimy, kad isbandytuméte valdiklius ir patikrintuméte
jrenginio veikimg. Po bandymo spustelékite ,OK” (Gerai).
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SVARBI INFORMACIJA

Tvarkyklés atnaujinimai

Laikui bégant gali bati atliekami Sio gaminio tvarkyklés ir programavimo jrangos
atnaujinimai. Galite patikrinti, ar yra naujausiy programinés jrangos atnaujinimy,
apsilanke ,Logitech” svetainéje (support.logitech.com).

Valdiklio jjungimas Zaidime

Dauguma zaidimy palaiko Zaidimo valdiklius, taciau jprastai naudojama pelé

ir klaviatdra, kol patenkate | zaidimo parinkciy meniu. Kai pirmq kartq pradedate Zaisti
{diege savo valdiklj, eikite | parinkéiy meniu, esantj pagrindiniame Zaidimo meniu,

ir {sitikinkite, kad jasy valdiklis tinkamai nustatytas. Jei tai atliekant kyla problemuy
arba nezinote, ar pats zaidimas palaiko Zaidimo valdiklius, tuomet norédami daugiau
pagalbos zr. to zaidimo naudojimo instrukcijq.

TECHNINE PAGALBA

Pagalba internetu: support.logitech.com

JUSY ,,LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE" IR DROSELIO KVADRANTO
PROGRAMAVIMAS

,Pro Yoke System” mygtukai, valdikliai ir asys atitinka dazniausiai ,Microsoft FS9”

ir FSX naudojamas funkcijas pagal Zemiau pateiktas lenteles.

Kaip ir su bet kuria programine jranga, jei norite pakeisti mygtuko arba valdiklio
funkcijg, jums reikés pakeisti Zaidimo programinés jrangos nustatymus.
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Josy LEI_(TUVO VAIRALAZDES IR DROSELIO KVADRANTO
KONFIGURAVIMAS ,,MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9“ IR FSX

,Flight Yoke System” mygtukai, valdikliai ir asys atitinka dazniausiai ,Microsoft FS9”
ir FSX naudojamas funkcijas. Kaip ir su bet kuria programine jranga, jei norite pakeisti
mygtuko arba valdiklio funkcijq, jums reikés pakeisti Zaidimo programinés jrangos
nustatymus.

Atlike tai, tiesiog raskite komandq, kurig norite priskirti savo valdikliui i§ komanduy
sqraso, spustelékite jq ir tuomet mygtukq ,Change Assignment” (Keisti priskyrimq).
Atsidarys langas, kuriame basite paprasyti pajudinti savo valdiklio, kurj norite
priskirti komandai, dalj - spustelékite / pajudinkite mygtukq / asj, kurj norite priskirti
komandai, ir tuomet spustelékite ,OK” (Gerai).

Patarimas: galite pastebéti, kad priskyrus kvadranto svirtis komandai,

jos nebeveikia, kai norite iSbandyti jas Zaidime. Jei taip nutinka, Ziarékite ekranqg
LSensitivities” (Jautrumas) (,Flight Simulator 2004”) arba Zaidimo valdikliy ekrano
skirtukq ,Calibration” (Kalibravimas) (,Flight Simulator X”), pasirinkite sqrase
rodomq asies komandq ir jsitikinkite, kad nenustatytas per mazas jautrumas
(nustatykite horizontaly jautrumo slankiklj iki mazdaug 70 proc.).
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LEKTUVO VAIRALAZDES IR DROSELIO KVADRANTO

PROGRAMAVIMAS ,,LOGITECH” PROGRAMINEJE [RANGOJE

Pristatome ,Logitech” programing jrangq

Programine jrangq galima atsisiysti norint konfigruoti skrydzio valdiklj
funkcionalumui pagerinti. Ji pateikia galingg funkcijy komplektq, leidziantj
programuoti savo jrenginj naudojant visiskq konfigtravimgq bendrai sqveikai.
Norédami issamios instrukcijos, kaip suprogramuoti ,Logitech G Flight” valdiklj,
apsilankykite support.logitech.com arba ZiGrékite programos meniu pagalbos skirtukg.

Programinés jrangos funkcijos:

e Creitas ir lengvas nustatymas bet kokiame Zaidime

e Suasmeninti mégstamiausiy zaidimy valdiklio nustatymai

e Konfiglruokite savo valdiklj su ekrane rodomu 3D modeliu ir sgsaja

e Kelios nustatymo parinktys kiekvienam valdikliui - idealu, jei valdiklj naudoja kel
asmenys ir jums reikia daugiau nei vieno profilio jrenginiui

e Programuokite specialius manevrus su sudétingomis laiko parinkimo funkcijomis

e Atsisiyskite naujausias tvarkykles ir programine jrangq i$ http://www.logitech.com/
support/yoke

270 Lietuviy



FUNKCIJY APZVALGA
REZIMO PARINKIKLIS
1MYGTUKAS

2MYGTUKAS
VAIZDO TASKAS

T3=5MYGTUKAS

T1=3 MYGTUKAS T4 = 6 MYGTUKAS

T2=4 MYGTUKAS

T5=7 MYGTUKAS
T6 = 8 MYGTUKAS

CHRONOMETRO RODINYS

LAIKMACIO NUSTATYMAS IS NAUJO
FUNKCIJOS LAIKMATIS / LAIKRODIS

PALEISTI / STABDYTI LAIKMAT|
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LEKTUVO VAIRALAZDE IR ATITINKAMOS FUNKCIJOS ,,MICROSOFT FLIGHT

SIMULATOR"
Funkcija Numatytoji funkcija FS9 ir FSX
Vairalazdés asis X asis Eleronai
Y asis Aukscio vairas
Pagrindiniai 1 mygtukas Stabdziai (spausti/atleisti)
mygtukai T1 (3 mygtukas) Aukséio vairo diferentas Zemyn
T2 (4 mygtukas) Aukséio vairo diferentas aukstyn
T3 (5 mygtukas) Skydeliai susitraukia didéjancia seka
T4 (6 mygtukas) Skydeliai pailgéja didéjancia seka
T5 (7 mygtukas) Rodyti/slépti informacine lentq
T6 (8 mygtukas) Nusileidimo jranga aukstyn/zemyn
2 mygtukas Rodiniai (ciklas)
VAIZDO TASKAS Panoraminis vaizdas
Kiti valdikliai RezZimo jungiklis Jungiklio rezimas, kai veikia programiné jranga
LaikrodZio Funkcija Apkeisti laikrodj/ laikmatj
mygtukai

Paleisti/stabdyti

Paleisti/stabdyti laikmat]

Nustatyti i$ naujo

Nustatyti laikmatj i$ naujo
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FUNKCIJY APZVALGA

RX ASIS

ZASIS RY ASIS
RX MYGTUKAS
ZMYGTUKAS RY MYGTUKAS

T5=19 MYGTUKAS
T6 = 20 MYGTUKAS

T1=15 MYGTUKAS
T2=16 MYGTUKAS

T3 =17 MYGTUKAS
T4 =18 MYGTUKAS
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KVADRANTO VALDIKLIAI IR ATITINKAMOS
FUNKCIJOS ,,MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR"

Funkcija Numatytoji funkcija FS9 ir FSX
Kvadranto asis Z asdis Droselis

Rx asis Skydeliai

Ry asis Spoileris
Asiy mygtukai Z mygtukas Priskiriama Zaidime

Rx mygtukas

Priskiriama zaidime

Ry mygtukas

Priskiriama Zaidime

Perjungikliai

T1 (15 mygtukas)

Priskiriama zaidime

T2 (16 mygtukas)

Priskiriama zaidime

T3 (17 mygtukas)

Priskiriama Zaidime

T4 (18 mygtukas)

Priskiriama zaidime

T5 (19 mygtukas)

Priskiriama zaidime

T6 (20 mygtukas)

Priskiriama zaidime
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KAIP PRISKIRTI ,,FLIGHT YOKE" VALDIKLIUS PRIE

»FLIGHT SIMULATOR"” FUNKCIJY.

Jei norite pakeisti valdiklius arba nustatyti papildomus mygtukus, kurie dar nebuvo
automatiskai priskirti ,,Flight Simulator”, tuomet naudokite zaidimo ekrang
,Assignments” (Priskyrimai) (,Flight Simulator 2004”) arba ,,Controls” (Valdikliai)
(,Flight Simulator X”). Tai galima pasiekti i§ Zaidimo nustatymy meniu.

Kai , Flight Simulator” pasiekiate ekrang ,Assignments/Controls” (Priskyrimai /
valdikliai), jsitikinkite, kad parinktyje , Joystick Type” (Valdymo svirties tipas) pasirinkta
,Logitech G Flight Yoke”. Jei norite i$ naujo priskirti valdiklio asis, (paciq vairalazde
arba droselio kvadranto svirtis) tuomet lango virSuje pasirinkite ,, Joystick Axes”
(Valdymo svirties asys) (,Flight Simulator 2004”) arba ,,Control Axes” (Valdymo asys)
(,Flight Simulator X”). Jei norite i§ naujo priskirti valdiklio mygtukus, pirmiausia lango
virSuje pasirinkite skirtukq ,Buttons/Keys” (Mygtukai / klavisai).
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NACHA PbKOXBATKA

2X2-MbTeH NPeBKoYBaTENM

byTOH 32 eavHyHa GyHKLMA
TI9BA PbKOXBATKA 3-M103MLOHEH NPEBKNIOYBATEN Ha PEXVM
(Ha rbpba Ha gACHaTa pbKkoxBaTka)

8-MBTEH MYHVAXOMCTYIK 33 NPOMAHA Ha
3PUTENHIAA BB

2-bTeH NpesK/iouBaTen

ByTOH 33 e4uHUHA yHKLVA

(Ha ropba Ha n1ABaTa pbKOXBaTKa)

XPOHOTPA®

TouHa GYHKLIMA 33 YACOBHUK 11 XPOHOMETB 33 M3MepBaHe
Ha BCEKY €1TaN OT BaLLWA MONeT
[Ivcrnes rokassa ChiLio ¥ KoM PEXyIM Ha MpOTpamipaHe e u30par.
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MbPBU CTbIMNKN: KBAOPAHT

KOMYETAHAIOCTA

TomBInkHY KOMYeTa 33 N0CTa 33 KOHQUTypUpaHe
Ha BCAKaKBI KOMOVHALIM O TATa, 33AKPVNKI,
CMeC WV NONOXEHVe Ha nponenepa

JIOCTOBE

JlocToBe C nfaseH oA
c0orpaHnuten

TPU 2-MbTHU NPEBK/IOYBATENN
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BbBEAEHUE

MNo3ApaBneHna 3a 3aKynyBaHeTO Ha CMCTeMa Ha NOCT 3a ynpaeneHue Ha nonetu Logitech G Flight
Yoke System. JlocTbT 3a ynpaBrieHue Ha noneTa pa3nonara C PeanvicTUyHY KOHTPOSHN ypeau,
KOWTO MOraT fla Ce KOHPUIypYPaT 33 BCUUKM OCHOBHY COPTYEPU 3a CUMyNaLvA Ha MOneTy,

KaTo Mo TO3M HaUWH BaLLIETO MPeXVBABaHE OT MOoNeTa e CTaHe No-PeanncTyyHo.

OYHKLUNN:

® 8-[TbTeH MUHVAXOMCTUK 3@ MPOMAHA Ha 3PUTENHUA B

® 6 X 2-NO3NLIMOHHI NPEBKIIIOYBATENM 33 PaKETY

® 2 x OyTOHa C efiviH1YHa GyHKUMA

® 3- MO3VILWOHEH NPEBKI0YBATEN Ha PEXIM

e |/13Ternane Ha codTyep 3a NporpamvipaHe 1 NepcoHanyi3vipaHe Ha KOHTPOHUTE ypeau
11 3anameTABaHe Ha NepCcoHan3vipaHy NPOGUN.
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WHCTANIMPAHE HA JTOCTA 3A YMPABJIEHUE U KBAOPAHTA 3ATArA

[TbpBO, 3aKpeneTe NOCTa 3a ynpaseHvie Ha NoneTa Ha Maca
1M 6I0PO KaTo MOCTaBMTe 3bOLUMTE Ha MOHTaXHaTa Ckoba

B OTBOPWTE Ha OCHOBATa Ha SI0CTa U CNef TOBa 3aTerHete
3aBVHTBALLVIA MEXaHK3bM, JOKaTO NI0CTa 6bAe 3APaBo
3aKpeneH (BHVUMaBaiTe a He Npe3aTerHeTe BUHTA, Thil KaTo
MOXeTe fia noBpeauTe ckobara). Cnep ToBa 3aBuiiTe
MOHTa)KHaTa NNaHKa Ha KBafipaHTa 3a TAra, KaTo 13nonsgate
YeTrpwuTe BUHTA NPEAOCTaBEHY B KOMMeKTa. MoxeTe fa
3aBMeTe NnaHKaTa KbM eflHa OT ABETE CTPaHW Ha KBafjpaHTa
B 3aBMCMMOCT OT TOBA KaK 1CKaTe Aa MOHTVpaTe KBafpaHTa
- NPeA WM NOA MacaTta UV Bbpxy Hed. ViMaiiTe npefsuna, Ye He3aBUCKMMO OT TOBA Kak peLumnTe

[1a MOHTMpaTe KBafipaHTa, TPAOBA [la Ce yBEPUTE, Ue KaTo NornefHeTe yCTPONUCTBOTO
npesk/IloYBaTeNMTe Ca B A0ONHaTa My YacT.

Cera 3aTerHeTe BMHTOBWA MEXaHW3bM Ha MOZy/a 3a TAraTa, JOKaTo Ce 3aKpernu 34paso 3a Macata.
MoxeTe CbLLO Taka 3a NO3ULMOHMPATe KBaJlpaHTa OT NABaTa v AACHaTa CTPaHa Ha NocTa

3a ynpasreHvie Ha NoneTu.

Cera CBbprKeTe KBafjpaHTa 3a TAra KbM 10CTa 3a yrnpas/eHne Ha nonetu

C nomoLTa Ha NpeaocTaseHna PS/2 koHekTop. KBaapaHTa ce 4oCTaBA

C IOMBAHUTENHW KOMYEeTa 3a IOCTUETATa, KOUTO BM NO3BOSIABAT [1a M3bepeTe
NPOM3BOHA KOMOMHALMA OT TAra, 33AKPWAKM, CMEC AW NONOoXeHNe

Ha nponenepa, KaTo MOXeTe [1a 3aKynuTe JOMb/HUTENHW KBaAPaHTH,

KOWTO [la Ce CBbPKAT 3aef1HO 3a MO-CNOXHM CaMONETHU KOHOUTYpaLmm

C HAKOJKO ABUraTenu.

3non3BaHe Ha BbTpelHms USB Hub oT cTpaHata Ha 1ocTa 3a NoneTu 3a necHo CBbp3saHe

Ha [Ipyrv NpomyKTI OT ramata Ha Logitech G Flight, kaTo Hanprmep AombAHUTENHa KBaapaHTH
3a TAra, Nefjanu 3a pynnpaHe Unv pyrv neprdepHu yCTponcTsaa.
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NHCTANALNMA 3A WINDOWS' 10, WINDOWS' 8.1
I WINDOWS' 7

WHCTANIMPAHE HA PAVIBEP

1 TMoceteTe logitech.com/support/yoke, 3a fia U3TernmTe Haln-HOBUTE paiBepu 1 cCoPTyep
3a BalLaTa onepaLnoHHa cucTema.

2 [pw U3KNIOYEHO YCTPOWCTBO, CllefjBaiiTe MHCTPYKLMMTE Ha eKpaHa, 3a fla 3aBbplunTe
MHCTanaumATa.

3 Camo KoraTo 6bfeTe nofKaHeH Ha eKpaHa 3a HaCTpOViKa Ha fipaiiBep, nocTasete USB kaben
B eanH oT USB nopToBeTe Ha Balwma KOMMIOTbP W Clefj TOBa LpakHeTe Bbpxy Hanpep.

4 OT eKpaHa 3a HaCTPOVIKa, LpakHeTe Bbpxy Hanpen, 3a fa TecTaTe KOHTponepa.

5 Cnepgaiite NoAKaHWTe Ha eKpaHa, 3a a TeCTBaTe KOHTPOMWTE 1 fia MOTBbpAUTE paboTata
Ha ycTpowcTeoTo. Cnep TecTa, WwpakHeTe OK.
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BAXHA UHOPOMAL A

AKTyanusauuv Ha aparisep

Bb3MOXHM Ca NeprofnUHI akTyan13auum Ha Apaiisepa v NporpamHmA codTyep 3a To3u NPOAYKT.
MorkeTe fja NpoBepsABaTe 3a HOBW aKTyann3aLmi, Kato nocetute yebcaiita Ha Logitech
(support.logitech.com).

Pa3peluaBaHe Ha KOHTponepa B Urpata

NoBeueTo Urpy NOAABPXKAT UrPOBYK KOHTPONEPK, HO 0bUYaHO No NogpasburpaHe ce ynpaenAsat
OT K/aBMaTypaTa U MULLKATa, JOKATO He OTUAETE Ha MEHIOTO C OMLMK B CamaTa Urpa. [bpBrAT MbT,
KOraTo CTapTvparte urpa cnef MHCTanvpaHe Ha KOHTPOnepa, oTuaeTe Ha MEHIOTO C ONLUmn

B OCHOBHOTO MeHIO Ha MrpaTa 1 Ce yBepeTe, Ue KOHTPOMePHT € HaCTPOEH MPaBUITHO. AKO He
MoXeTe Aa pazbepeTe Kak ro HanpasuTe UK ako He CTe CUrypHM Aank camaTa Urpa noaabpxa
MrPOBW KOHTPOMEpW, TPAGBA [la ce 0bbpHETe KbM PHKOBOACTBOTO 3a yrnoTpeba Ha nrpata

3a noeye rnomolLl.

TEXHUYECKA NOAAPBXKKA
OHnaiiH nopapbKKa: support.logitech.com
MPOrPAMUPAHE HA IOCTA 3A YMPABJIEHUE LOGITECH G PRO U KBAJAPAHT 3A TArA

ByToHuTe Ha cucTema Pro Yoke, KOHTpOAMTE 1 OCKTE KOPECMOHAMPAT Ha YeCTO M3Mo3BaHu
dyHKUMM B Microsoft FS9 1 FSX cnopep Tabnuumte no-gony.

KakTo npu Bcekn codTyep, ako nckaTe fa NpoMeHuTe GyHKUMATa Ha Oy TOH MK KOHTPOR,
Lle TPA6Ba 1a MPOMEHWTE HAaCTPOWKMTE Ha codTyepa urpa.
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KOHOUIYPUPAHE HA JTIOCTA 3A NOJIETU U AXKONCTUK-KBALIPAHTA 3A TAMA 3A
MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 U FSX

ByToHWTE Ha c1MCTemaTa Ha N10CTa 3a NONETH, KOHTPOJIUTE U OCKTE KOPECMIOHAMPAT Ha YeCTo
13non3BaHu GyHkUMM B Microsoft FS9 1 FSX. KakTo npw Bcekn codTyep, ako 1ckaTe Aa NpoMeHuTe
byHKUMATA Ha BYTOH MW KOHTPOS, LLe TPAGBA [1a MPOMEHMTE HACTPOMKNUTE Ha CodTyepa

Ha urpata.

Cnep KaTo CTe Hanpaswnv TOBa, MPOCTO HaMEPeTe KOMaH/aTa, KOATO MCKaTe Aa Bb3NOXMTe

Ha KOHTPOMEpPa OT CMUCHKa C KOMaHAW, LLPaKHeTe BbPXY HeA U Cef TOBa LpakHeTe BbPXY Oy TOH
MpomsaAHa Ha 3aaaHueTo. LLle ce nosBm Npo3opel, KOMTO BY NTa Aanu Aa MPEMECTI YacTTa oT
KOHTPOMepa, 3a KOATO McKaTe [la MPUCBOUTE Ta3u KOMaHAa - HaTUCHeTe/npemecTeTe ByTOHa/0CTa,
KOWTO 1CKaTe Aa NPMCBOWTE Ha Tasw KOMaH/a U Clef TOBa WipakHeTe Bbpxy OK.

CoBeT: Moxe [1a OTKpVeTe, Ue Cef] KaTo CTe Bb3MOXKMIN KOMaH/a 3a IOCTOBETE Ha KBaJjpaHTa

Te He pabOTAT, KOraTo rv TeCTBaTe B Urpata. B To3v cnyyaii Tpabea Aa notbpcute B EkpaHa

3a yyBcTBUTeNnHOCT (Flight Simulator 2004 r) vnw B Pa3aena 3a kanmbpupaHe Ha ekpaHa 3a
koHTponuTe (Flight Simulator X) Ha vrparta, Aa 13bepeTe KOMaHAHa OC B CMUCHKa M Aa ce yBepuTe,
ye YyBCTBUTENIHOCTTA HE € HAaCTPOEHa TBBPAE HUCKO (HAaCTpowWTe YyBCTBUTENHOCTTA Ha NNb3rava
Ha XOPWU30OHTaNHaTa KOHTPOMa Ha oKono 70%).
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MPOrPAMWUPAHE HA JTOCTA 3A NMOJNIETU U AXKOUCTUK-KBAZIPAHTA 3A TATA

CbC COOTYEPA HA LOGITECH

MNpepncTtaBsHe Ha codTyepa 3a NporpammpaHe Ha Logitech

CodTyeptT MOXe Aa Obje v3TerneH 3a KOHOUIyprpaHe Ha KOHTporepa 3a NoneTy 3a NogobpeHa
byHKUMOHANHOCT. KOHTpONepsT NpefoCTaBa MOLWEH Habop OT GyHKLMK, KOUTO NMO3BOAABAT
nporpamm1paHe Ha yCTPOMCTBOTO 10 MaKCMMarHa KOHOUIrypaLms 3a BCeOOXBaTHO
B3aMMofenCTBIe. 3a MbIIHO PHKOBOACTBO 3a TOBA Kak Aia NMporpamumpate KoHTponep Logitech

G Flight, noceteTe support.logitech.com vnv nornefgHeTe pasgena 3a MOMOLL B MEHIOTO

Ha NPUNOXeHNETO.

CodpTyepHU xapaKTePUCTUKN:

e Bbp3a 1 necHa HaCTPOWKa BbB BCAKA Mrpa

® [lepcoHanm3mpaHe Ha HaCTPOWKMTE Ha KOHTPOMEepPa 3a NodummTe Urpu

o KoHdurypmnpaHe Ha Bawva koHTponep ¢ 3D Mogen Ha ekpaHa 1 HTepdeinc

@ HAKONKO ONUMM 3a HACTPOWIKa 33 BCEKM KOHTPOMEP - NOAXOAALLO aKO KOHTPOMepa Ce U3Mnon3sa

OT HAKOSKO AYLUN 1 Ce Hy>KAaeTe OT NoBeYe OT efuH NPodun Ha YCTPONCTBO

o [porpammpaHe Ha CnelyanHy BMKEHNA C YCbBbPLIEHCTBAHN GYHKLIMN 33 CUHXPOHK3VPaHe
e (CBanete Hal-HOBUTe AparBepw 1 codTyep oT http.//www.logitech.com/support/yoke
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NPEMEA HA OYHKUUUTE

BYTOH1

JKOVCTUK 3PUTENEH BIbJ1

T1=BYTOH3
T2=BYTOH4

JVCTINIEN HA XPOHOMETbPA

OYHKLIMA XPOHOMETbP/YACOBHIK

T3=BYTOH5
T4=BYTOH6

T5=BYTOH7
T6=BYTOH8

CTAPT/CTOMHA XPOHOMETBPA
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BYTOH2
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KOHTPOJIN HA NOCTA 3A YMPABNEHWUE N CbOTBETHUTE OYHKLIUN B CUMYJTATOPA
HA MOJIETU HA MICROSOFT

OyHKumA DyHKuWA no noapas6rpaHe B FS9 1 FSX
Oc Ha nocta Xoc Eneponu

Y oc Enesatop
OCHOBHM ByTOHM BytoH 1 Crnnpaukn (npunaraHe/ocBoboxjaBaHe)

T1 (6yToH 3)

P16 Ha enesatopa Hagony

T2 (6yToH 4)

Pb6 Ha enesatopa Harope

T3 (6yTOH 5)

Ba,EleVIJ'IKMTe ce an6MpaT nocterneHHo

T4 (6yTOH 6)

3a[KPUIIKITE Ce Pa3rbBat MocTeneHHo

T5 (6yToH 7)

[loka3ssaHe CKpviBaHe Ha NOABMXHMA Ancnnei

T6 (6yTOH 8)

CryckaHe/npubupane a KonecHka

ByToH 2

[MaHopama (umkbn)

JIKOWNCTUK 3pUTENeH brbn

MaHopameH npernes

Jpyrit KOHTPON

[MpesKmioyBaten pexmnm

[MpeBKioyBa pexvmmn Npu pabota
Ha nporpamHunsa codtyep

ByTOHVI Ha 4YaCOBHWKa

OyHKUMA Pa3mAHa YaCoBHUK/XPOHOMETBP
Crapt/Cron Crap1/CTON XPOHOMETBHP
Hynupane HynmpaHe Ha XxpoHoMeTbp
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NPEMEA HA OYHKUUUTE

RXOC

Z0C RYOC

RXEBYTOH

ZBYTOH RYBYTOH
T1=BYTOH 15 T5=BYTOH 19
T2=BYTOH 16 T6=6YTOH 20

T3=BYTOH 17
T4=BYTOH18
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KOHTPOJIN HA KBAAPAHTA N CbOTBETHUTE ®YHKLIUX B CUMYNATOP HA MOJIETU
HA MICROSOFT

OyHKUMA OyHKUMA No nofpasbupaHe B FS9 n FSX

Oc Ha KBafpaHTa Zoc Pbuka Ha rasta
Rx oc 3aKpUNKK
Ry oc Cnonnep

ByTOHM Ha ocuTe Z ByTOH Bb3narane 8 vrpa
Rx 6yTOH Bb3naraHe B vrpa
Ry 6yTOH Bb3naraHe B urpa

[1Byno3nLMOHHN NOCTOBM T1 (6yTOH 15) Bb3naraHe B urpa

ripesKioBaTen T2 (6yTOH 16) Bb3narane B vrpa
T3 (6yToH 17) Bb3narane B vrpa
T4 (6yTOH 18) Bb3naraHe B urpa
T5 (6yTOH 19) Bb3narane B vrpa
T6 (byTOH 20) Bb3naraHe B urpa
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KAK 1A CE 3A0AOAT KOHTPOJIU HA JTOCTA 3A YMPABJIEHUE HA OYHKL NN

B CUMYJIATOP HA NONETU

AKO >KenaeTe 1a TPOMEHUTE KOHTPONUTE U Aa Cb3AaZe AOMbAHUTENHN Oy TOHM, KOUTO He Ca
ABTOMATMYHO BB3MOXKEHM OT CUMyNaTopa Ha NoneTy, Torasa TpAOBa Aa M3non3sate ekpaHa 3a
Bb3narare (Flight Simulator 2004 r)) unu koHTponm (Flight Simulator X) B pamkuTe Ha urpata.

ToBa CTaBa OT MeHIOTO C HAaCTPOWKM B UrpaTa.

Korato cTurHete go ekpaH Bb3narane/KoHTpONM Ha CUMynatopa Ha NoneTw, ysepeTe ce,

e nocTa 3a ynpasneHue Logitech G e 136paH B onumaATa ¢ eTukeT Joystick Type. Ako xenaeTe fja
NPEBB3NOXKMTE HAKOA OT OCKTE Ha BalMA KOHTPOMEp, (CAMMAT OCT MM NOCTOBETE Ha KBaApaHTa
3a TAraTa), TpAbBa Aa u3bepeTe ocu Ha axorncTuUKa (Flight Simulator 2004) nnm ocu Ha KoHTponepa
(Flight Simulator X) B ropHaTa 4acT Ha Npo3opeLia. AKO xefnaeTe a NPeBb3NoXKMTe HAKON OT

6y TOHWTe Ha BalLVA KOHTPOMNEP, MbPBO TPAGBA fla 13bepeTe pa3aen byToHw/Kniovose B ropHaTa
4acT Ha nNpo3sopeLia.
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DESNA RUCICA

2X2-smjerna klizaca

Tipka's jednom funkcijom

Prekidac za nacin rada u 3-polozaja

LIJEVA RUCICA o P
(straznji dio desne rucice)

prekidat na vrhu za 8-smjernu perspektivu
2-smjerni klizaca

tipka s jednom funkcijom
(straznji dio lijeve rucice)

KRONOGRAF
Funkcija to¢nog vremena i $toperice za podesavanje vremena
svake etape Vaseg leta.

Zaslon prikazuje i koji je nacin rada za programiranje odabran.
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POCETAK RADA: KOMANDNA JEDINICA

GUMBI NA RUCICAMA

Skidivi gumbi na ru¢icama za konfiguriranje
svih mogucih kombinacija potiska, zakrilaca,
smjese ili koraka propelera

RUCICE

Rucice za glatko letenje
s 0 zadrznom tipkom

TRI 2-SMJERNA KLIZACA
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uvoD

Cestitamo na kupnji Logitech G sustava zrakoplovnog kontrolera.

Zrakoplovni kontroler ima realisti¢ne kontrole koje je moguce konfigurirati

za sve poznatije softvere za simulaciju letenja kako bi Vase iskustvo leta bilo

sto realisti¢nije.

ZNACAJKE:

e prekidac¢ na vrhu za 8-smjernu perspektivu

e 6 x 2-smijerni klizadi

e 2 x tipke s jednom funkcijom

e prekida¢ nacina rada s 3 polozaja

e Softver s moguc¢noscu preuzimanja za programiranje i prilagodbu kontrola
i pohranjivanje personaliziranih profila.
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INSTALACIJA ZRAKOPLOVNOG KONTROLERA | KOMANDE POTISKA

Prvo pri¢vrstite zrakoplovni kontroler na Vas stol
umetanjem zubaca montaznog elementa u otvore
na postolju kontrolera i zatim zategnite vijke sve dok
kontroler ne bude ¢vrsto pri¢vrécen (pripazite da ne
zategnete vijke previse jer mozete ostetiti stezaljku).
Zatim uvrnite montaznu plocu na komande potiska
pomocu cetiri prilozena vijka. Plocu mozete uvrnuti
na jednu od dvije strane komandne jedinice ovisno
o tome kako Zelite montirati komandu jedinicu - ili
ispred i ispod Vaseg stola ili na njega. Imajte na umu
da kakogod odabrali montirati komandnu jedinicu pripazite da kad gledate

na jedinicu kliza¢i budu na dnu.

Sada zategnite vij¢ani mehanizam stezaljke jedinice potiska tako da bude ¢vrsto
pri¢vrs¢en na Vas stol. Komande potiska mozete smjestiti s lijeve kao i s desne strane
zrakoplovnog kontrolera.

Sada spojite komande potiska na zrakoplovni kontroler pomocu
prilozenog PS/2 konektora. Vase komande potiska opremljene

su dodatnim tipkama na rucicama kako biste konfigurirali bilo koju
kombinaciju potiska, zakrilca, smjese ili koraka propelera, a mozete
kupiti i dodatne komandne jedinice koje je moguée medusobno
povezati za slozenije konfiguracije zrakoplova s vise motora.

Koristite integrirani USB mrezni ¢vor na bo¢nom dijelu zrakoplovnog kontrolera

za lako povezivanje ostalih dijelova asortimana proizvoda za letenje Logitech G,
poput dodatnih zrakoplovnih komandi potiska, papucica za upravljanje kormilom
pravca ili drugih perifernih uredaja.
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INSTALACIJA ZA WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
| WINDOWS® 7

INSTALACIJA UPRAVLJACKOG PROGRAMA

1 Posjetite logitech.com/support/yoke za preuzimanje najnovijih upravljackih
programa i softvera za Vas operativni sustav.

2 Sisklju¢enim uredajem, slijedite upute na zaslonu za dovrienje instalacije.

3 Na zaslonu Postavke vozaca, samo na zahtjev, umetnite USB kabel u jedan
od USB ulaza Vaseg ra¢unala, zatim kliknite na Dalje.

4 Na zaslonu Postavke vozaca kliknite na Dalje za testiranje Vaseg kontrolera.

5 Slijedite upute na zaslonu za testiranje kontrola i potvrdite rad uredaja.
Nakon testa kliknite na OK.
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VAZNE INFORMACIJE

Azuriranje upravlja¢kog programa

Povremeno je potrebno azurirati upravljacki program i softver za programiranje
za ovaj proizvod. Najnovije azuriranje softvera mozete provjeriti posjetom na web-
stranicu Logitecha (support.logitech.com).

Aktiviranje kontrolera u igri

Vedina igara podrzava kontrolere za igranje, ali je unaprijed postavljena na mis

i tipkovnica dok ne odete u izbornik opcija u samoj igri. Prvi put nakon $to pokrenete
igru nakon instalacije kontrolera, idite na izbornik opcija u glavnom izborniku igre

i provjerite je li Vas kontroler ispravno postavljen. Ako imate problema s ovim ili ako
niste sigurni podrzava li igra kontrolore za igranje, za pomoc¢ pogledajte priru¢nik

za korisnike doti¢ne igre.

TEHNICKA PODRSKA

Online podrska: support.logitech.com

PROGRAMIRANJE VASEG LOGITECH G PRO ZRAKOPLOVNOG KONTROLERA
| KOMANDE POTISKA

Tipke, kontrole i osovine sustava Pro kontrolera odgovaraju uobi¢ajeno koristenim
funkcijama u Microsoft FS9 i FSX u skladu s donjim tablicama.

Kao i sa svakim softverom, ako Zelite promijeniti funkciju tipke ili kontrole,
morate promijeniti postavke softvera igre.
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KONFIGURIRANJE VASEG ZRAKOPLOVNOG KONTROLERA | KOMANDE POTISKA
ZA MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 | FSX

Tipke, kontrole i osovine sustava zrakoplovnog kontrolera odgovaraju uobi¢ajeno
korigtenim funkcijama u Microsoft FS9 i FSX. Kao i sa svakim softverom, ako Zelite
promijeniti funkciju tipke ili kontrole, morate promijeniti postavke softvera igre.
Nakon $to ste to ucinili jednostavno u popisu komandi pronadite komandu koju zelite
dodijeliti Vasem kontroleru, kliknite na nju i zatim kliknite na tipku Promijeni dodjelu.
Pojavit ¢e se prozor u kojim ¢e se od Vas zatraziti da pomaknete dio Vaseg kontrolera
koji zelite dodijeliti toj komandi - pritisnite/pomaknite tipku/osovinu koju Zelite
dodijeliti toj komandi i zatim kliknite na OK.

Savjet: MozZe se dogoditi da kad dodijelite komande ru¢icama na komandnoj jedinici
da iste ne funkcioniraju kad ih testirate u igri. Ako se to dogodi morate pogledati na
zaslonu Osjetljivosti (Flight Simulator 2004) ili oznaku Kalibriranje na zaslonu Kontrole
(Flight Simulator X) u igri, tamo u popisu odaberite komandu osovine i pripazite

da je Osjetljivost postavljena na slabo (postavite horizontalni kliza¢ osjetljivosti

na otprilike 70%).
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PROGRAMIRANJE VASEG ZRAKOPLOVNOG KONTROLERA | KOMANDE
POTISKA POMOCU LOGITECH SOFTVERA

Predstavljanje Logitech softvera za programiranje

Softver je moguée preuzeti za konfiguriranje Vaseg zrakoplovnog kontrolera za
napredne funkcije. On isporucuje skup znacajki koje vam omoguéuju programiranje
Vaseg uredaja s ultimativnom konfiguracijom za potpunu interakciju. Za kompletan
vodi¢ za programiranje Vaseg Logitech G zrakoplovnog kontrolera, posjetite
support.logitech.com ili pogledajte oznaku pomoci u izborniku aplikacija.

Znadajke softvera:

e Brzo i jednostavno postavljanje u svakoj igri

e Personalizirajte postavke kontrole za Vase omiljene igre

e Konfigurirajte Vas kontroler uz 3D model na zaslonu i sucelje

e Visestruke opcije postavki za svaki kontroler - idealno ako kontroler koristi vise ljudi
i potrebno Vam je vise od jednog profila po uredaju

e Programirajte posebne pokrete uz sofisticirane znacajke podesavanja vremena

e Preuzmite najnovije upravljacke programe i softver na http://www.logitech.com/
support/yoke
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PREGLED FUNKCIJA

PREKIDAC ZA ODABIR
NACINARADA
TIPKAT
TIPKA2
POV
T3=TIPKAS
TI=TIPKA3 T4=TIPKAS
T2=TIPKA4

T5=TIPKA7
T6=TIPKA 8

PRIKAZ KRONOMETRA

PONOVNO POSTAVLJANJE STOPERICE
FUNKCIJA STOPERICE/SATA

POKRETANJE/ZAUSTAVLJANJE STOPERICE
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KONTROLE ZRAKOPLOVNOG KONTROLERA | ODGOVARAJUCE
FUNKCIJE U MICROSOFT SIMULATORU LETENJA

Funkcija Unaprijed definirana funkcija u FS9 i FSX
Osovina kontrolera | X os Krilca
Y os Kormilo za podizanje
Glavne tipke Tipka 1 Kocnice (pritisni/otpusti)
T1 (tipka 3) Trimanje kormila prema dolje
T2 (tipka 4) Trimanje kormila prema gore
T3 (tipka 5) Zakrilca se postupno uvlace
T4 (tipka 6) Zakrilca se postupno izvlace
T5 (tipka 7) Prikazi/sakrij kneeboard
Té (tipka 8) Oprema za uzlijetanje/slijetanje
Tipka 2 Pogledi (ciklus)
POV Panoramski pogled

Ostale kontrole

Prekida¢ za nacdin rada

Prebaci na¢in rada za vrijeme rada softvera
za programiranje

Tipke sata

Funkcija

Zamjena sat/stoperica

Pokretanje/zaustavljanje

Pokretanje/zaustavljanje $toperice

Ponovno postavljanje

Ponovno postavljanje Stoperice
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PREGLED FUNKCIJA

RX0S

Z0s RY OS
RXTIPKA

ZTIPKA RY TIPKA
T1=TIPKA 15 T5=TIPKA 19
T2=TIPKA16 T6 = TIPKA 20

T3=TIPKA17
T4=TIPKA18
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KONTROLE KOMANDI | ODGOVARAJUCE FUNKCIJE U MICROSOFT
SIMULATORU LETENJA

Funkcija Unaprijed definirana funkcija u FS9 i FSX
Osovina komandi Z os Potisak
Rx os Zakrilca
Ry os Spojler
Tipke osovina Z tipka Dodjeljivo u igri
Rx tipka Dodijeljivo u igri
Ry tipka Dodijeljivo u igri
Preklopni prekidaci T1 (tipka 15) Dodijeljivo u igri
T2 (tipka 16) Dodijeljivo u igri
T3 (tipka 17) Dodijeljivo u igri
T4 (tipka 18) Dodijeljivo u igri
T5 (tipka 19) Dodijeljivo u igri
T6 (tipka 20) Dodijeljivo u igri
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KAKO DODIJELITI KONTROLE ZRAKOPLOVNOG KONTROLERA FUNKCIJAMA
SIMULATORA LETENJA.

Ako Zelite promijeniti kontrole ili postaviti dodatne tipke koje simulator letenja

nije dodijelio automatski, morate koristiti zaslon Dodjele (Flight Simulator 2004)

ili Kontrole (Flight Simulator X) u igri. Pristupite im iz Izbornika postavki u samoj igri.
Kad dodete na zaslon Dodjele/Kontrole u simulatoru letenja, pripazite da pod opcijom
oznacenom Tip pilotne palice odaberete Logitech G zrakoplovni kontroler. Ako Zelite
predodijeliti bilo koju osovinu na svom kontroleru, (sam kontroler ili ruc¢ice na komandi
potiska) morate odabrati Osovine pilotnih palica (Flight Simulator 2004) ili Osovine
kontrola (Flight Simulator X) na vrhu prozora. Ako zelite predodijeliti bilo koju tipku

na Vasem kontroleru, prvo morate odabrati oznaku Gumbi/Tipke na vrhu prozora.
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DESNA RUCKA

2X2-smerni preklopni prekidaci
Jednofunkcijski taster
3-polozajni prekidac za rezim

LEVA RUCKA - ¢
(pozadina desne rucke)

8-smerni prekidac za promenu tacke gledista
2-smerni preklopni prekida¢

Jednofunkcijski taster
(pozadina leve rucke)

HRONOGRAF

Precizna funkcija vremena i Stoperice za merenje
vremena svakog dela leta.

Ekran prikazuje i izabrani rezim programiranja.
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PRVI KORACI KVADRANT

RUCKE POLUGA

Uklonjive rucke poluga za konfigurisanje
bilo koje kombinacije regulatora, zakrilaca,
mesavine ili kompenzatora

POLUGE

Poluge glatkog hoda bez
zadrzavanja tastera

TRI 2-SMERNA PREKLOPNA PREKIDACA
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UvoD

Cestitamo na kupovini uredaja Logitech G Flight Yoke System (sistem rucke

za letenje). Ruc¢ka za letenje poseduje realisti¢ne kontrole koje mogu da se konfigurisu
za svaki znacajniji softver za simulaciju leta kako bi vad dozivljaj letenja bio realisti¢niji
FUNKCIJE:

e 8-smerni prekida¢ za promenu tacke gledista
® 6 x 2-smerni preklopni prekidadi

e 2 x jednofunkcijski tasteri

® 3-polozajni prekida¢ za rezim

e Softver koji moze da se preuzme radi programiranja i prilagodavanja kontrola
i ¢uvanja personalizovanih profila.
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INSTALIRANJE RUCKE ZA LETENJE | REGULATORSKOG KVADRANTA

Prvo, pricvrstite rucku za letenje za sto tako $to cete
umetnuti krake stege za montiranje u otvore u bazi
rucke, a zatim pritegnite mehanizam zavrtnja dok
ruc¢ka ne bude dobro pri¢vrs¢ena (pazite da ne
pritegnete zavrtanj previse jer mozete da ostetite
stegu). Zatim, pricvrstite plo¢u za montazu za modul
gasa koristedi Cetiri isporu¢ena zavrtnja.

Plo¢u mozete da pri¢vrstite za jednu od dve strane
kvadranta u zavisnosti od toga kako Zelite da
montirate kvadrant - ispred i ispod stola ili na sto.
Imajte u vidu to da bez obzira na nadin na koji odaberete da montirate kvadrant,
uverite se da se, kada gledate u jedinicu, preklopni prekidaci nalaze na dnu.

Zatim pritegnite mehanizam zavrtnja stege jedinice regulatora dok ne bude

¢vrsto pritegnuta uz sto. Modul gasa mozete i da postavite sa leve ili desne strane
rucke za letenje.

Zatim povezite modul gasa i rucku za letenje pomocu isporuc¢enog
konektora PS/2. modul gasa se isporucuje sa dodatnim ru¢kama
poluga radi konfigurisanja bilo koje kombinacije regulatora, zakrilaca,
mesavine ili kompenzatora, a mozete i da kupite dodatne kvadrante
koje cete povezati da biste dobili kompleksnije konfiguracije aviona
sa vise motora.

Koristite integrisano USB ¢voriste sa boc¢ne strane rucke za letenje da biste lakse
povezali druge delove opsega proizvoda Logitech G Flight kao $to su dodatne jedinice
Flight Throttle Quadrant, Flight Rudder Pedals ili drugi periferni uredaji.
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INSTALACIJA ZA WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
| WINDOWS® 7

INSTALACIJA UPRAVLJACKOG PROGRAMA

1 Posetite logitech.com/support/yoke da biste preuzeli najnovije upravljacke
programe i softver za svoj operativni sistem.

2 Dok je uredaj iskljucen, sledite uputstva na ekranu da biste dovrsili instalaciju.

3 Na ekranu Driver Setup (Podesavanje upravlja¢kog programa), tek kada budete
upitani, umetnite USB kabl u jedan od USB priklju¢aka rac¢unara, a zatim kliknite
na dugme Next (Dalje).

4 Na ekranu Driver Setup (Podesavanje upravljackog programa), kliknite na dugme
Next (Dalje) da biste testirali upravljaé.

5 Pratite uputstva na ekranu da biste testirali kontrole i proverili rad uredaja.
Nakon testiranja, kliknite na dugme OK (U redu).
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VAZNE INFORMACIJE

Ispravke upravljackog programa

S vremena na vreme, mogu da se pojave ispravke upravlja¢kog programa i softvera
za programiranje za ovaj proizvod. Najnovije ispravke softvera mozete da potrazite
na veb lokaciji kompanije Logitech (supportlogitech.com).

Omogucavanje upravljac¢a u igri

Vedina igara podrzava upravljace za igru, ali najéesce kao podrazumevane uredaje
koriste mis$ i tastaturu, $to mozete da promenite u meniju sa opcijama unutar igre.
Kada prvi put pokrenete igru nakon instaliranja upravljaéa, idite u meni sa opcijama
unutar glavnog menija igre i uverite se da je upravlja¢ ispravno podesen. Ako imate
poteskoca da to uradite ili ako niste sigurni da li sama igra podrzava upravljace

za igru, dodatnu pomo¢ potrazite u korisnickom priru¢niku te igre.

TEHNICKA PODRSKA
Podrska na mrezi: support.logitech.com

PROGRAMIRANJE LOGITECH G PRO RUCKE ZA LETENJE | MODULA GASA

Tasteri, kontrole i ose jedinice Pro Yoke System odgovaraju ¢esto koris¢enim
funkcijama u softveru Microsoft FS9 i FSX u skladu sa tabelama ispod.

Kao i u slu¢aju bilo kog drugog softvera, ako Zelite da promenite funkciju tastera
ili kontrole, bice potrebno da zamenite postavke softvera igre.
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KONFIGURISANJE RUCKE ZA LETENJE | MODULA GASA
ZA MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 | FSX

Tasteri, kontrole i ose jedinice Flight Yoke System odgovaraju cesto koris¢enim
funkcijama u softveru Microsoft FS9 i FSX. Kao i u slu¢aju bilo kog drugog softvera,
ako Zelite da promenite funkciju tastera ili kontrole, bi¢e potrebno da zamenite
postavke softvera igre.

Kada to uradite, jednostavno pronadite komandu koju Zelite da dodelite upravljacu
sa liste komandi, kliknite na nju, a zatim kliknite na dugme Change Assignment.
Prikazace se prozor sa pitanjem da pomerite deo upravljaéa koji zelite da dodelite toj
komandi - pritisnite/pomerite taster/osu koju Zelite da dodelite toj komandi, a zatim
kliknite na dugme OK (U redu).

Savet: Mozda ¢ete uvideti da kada dodelite palice na kvadrantu nekoj komandi,
izgledace kao da ne rade kada ih testirate u igri. Ako se ovo desi, morate da pogledate
na ekranu Sensitivities (Osetljivosti) (Flight Simulator 2004) ili na kartici Calibration
(Kalibracija) ekrana Controls (Kontrole) (Flight Simulator X) igre, izaberite komandu
ose na listi i uverite se da Osetljivost nije podesena na previse nisku vrednost
(podesite horizontalni kliza¢ kontrole osetljivosti na vrednost oko 70%).
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PROGRAMIRANJE RUCKE ZA LETENJE | MODULA GASA
SA LOGITECH SOFTVEROM

Predstavljanje Logitech softvera za programiranje

Softver moze da se preuzme radi konfigurisanja upravljaca za letenje radi
poboljsavanja funkcionalnosti. On omogucava snazni skup funkcija, dozvoljavajuci
vam da programirate uredaj sa vrhunskom konfiguracijom za potpunu interakciju.
Za kompletni vodi¢ za programiranje upravlja¢a Logitech G Flight, posetite lokaciju
support.logitech.com ili idite na karticu Help (Pomo¢) u meniju aplikacije.

Funkcije softvera:

e Brzo i jednostavno podesavanje u svakoj igri

e Personalizujte postavke upravljac¢a za omiljene igre

e Konfigurisite upravlja¢ sa 3D modulom na ekranu i interfejsom

e Vise opcija podesavanja za svaki upravljac - idealno resenje ako upravlja¢ koristi
vise ljudi i treba vam vise profila po uredaju.

e Programirajte posebne pokrete funkcijama prefinjenog tajminga

e Preuzmite najnovije upravljacke programe i softver sa lokacije www.logitech.com/
support/yoke
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PREGLED FUNKCIJE

BIRAC REZIMA
TASTER 1
TASTER 2
POV
T3=TASTER 5
T1=TASTER 3 T4 =TASTER 6
T2=TASTER 4

T5=TASTER 7
T6 =TASTER 8

EKRAN HRONOMETRA

RESETOVANJE STOPERICE

FUNKCIJA STOPERICE/SATA

POKRETANJE/ZAUSTAVLJANJE STOPERICE
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KONTROLE RUCKE ZA LETENJE | ODGOVARAJUCE FUNKCIJE
U SOFTVERU MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funkcija Podrazumevana funkcija u softveru FS9
i FSX
Osa rucke Xosa Krilca
Y osa Lift
Glavni tasteri Taster 1 Ko¢nice (primeni/otpusti)

T1 (taster 3)

Kompenzacija lifta nadole

T2 (taster 4

Kompenzacija lifta nagore

Krilca se uvlace postepeno

Krilca se izvla¢e postepeno

)
T3 (taster 5)
T4 (taster 6)
T5 ( )

taster 7

Prikazi/sakrij plo¢u za koleno

T6 (taster 8) Zupcanik za sletanje gore/dole
Taster 2 Prikazi (ciklus)
POV Panoramski prikaz

Druge kontrole

Prekida¢ za rezim

Prekida¢ za rezim kada je programiranje
softvera u toku

Tasteri sata

Funkcija

Zamena sata/Stoperice

Pokretanje/zaustavljanje

Pokretanje/zaustavljanje Stoperice

Resetovanje

Resetovanje Stoperice
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PREGLED FUNKCIJE

RXOSA

ZOSA RY OSA

RX TASTER

ZTASTER RY TASTER
T1=TASTER 15 T5=TASTER 19

T2=TASTER 16 T6 = TASTER 20

T3 =TASTER 17
T4 =TASTER 18
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KONTROLE KVADRANTA | ODGOVARAJUCE FUNKCIJE
U SOFTVERU MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Funkcija Podrazumevana funkcija u softveru FS9
i FSX
Osa kvadranta Z osa Regulator
Rx osa Krilca
Ry osa Zakrilce
Tasteri ose Z taster Dodeljiv u igri
Rx taster Dodeljiv u igri
Ry taster Dodeljiv u igri
Prekidadi za prebacivanje T1 (taster 15) Dodeljiv uigri
T2 (taster 16) Dodeljiv u igri
T3 (taster 17) Dodeljiv u igri
T4 (taster 18) Dodeljiv u igri
T5 (taster 19) Dodeljiv u igri
Té6 (taster 20) Dodeljiv u igri
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DODELJIVANJE KONTROLA RUCKE ZA LETENJE FUNKCIJAMA SOFTVERA
FLIGHT SIMULATOR.

Ako Zelite da promenite kontrole ili da podesite dodatne tastere koje Flight Simulator
nije automatski dodelio, morate da koristite ekran Assignments (Dodeljivanja)
(Flight Simulator 2004) ili Controls (Kontrole) (Flight Simulator X) unutar igre.
Ovome se pristupa iz menija Settings (Postavke) unutar igre.

Kada pristupite ekranu Assignments/Controls (Dodeljivanja/Kontrole) u softveru
Flight Simulator, uverite se da je Logitech G Flight Yoke (Logitech G ru¢ka za letenje)
izabrano u opciji oznacenoj kao Joystick Type (Tip dZojstika). Ako Zelite da ponovo
dodelite neku od osa na upravljacu (samu rucku ili poluge na regulacionom kvadrantu)
morate da izaberete opciju Joystick Axes (Ose dzojstika) (Flight Simulator 2004)

ili Control Axes (Ose kontrola) (Flight Simulator X) na vrhu prozora. Ako Zelite

da ponovo dodelite neki od tastera na upravljacu, morate prvo da izaberete karticu
Buttons/Keys (Dugmad/tasteri) na vrhu prozora.
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DESNIROCA)
2 dvosmerni klecni stikali

gumb s posamezno funkcijo
3-stopenjsko stikalo za spremembo nacina

LEVIROCAJ
(zadnji ali desni rocaj)

8-smerno stikalo za spremembo pogleda
dvosmerno klecno stikalo

gumb s posamezno funkcijo

(zadnji ali levi rocaj)

KRONOGRAF

Prikaz toénega ¢asa in funkcija Stoparice

za merjenje vsake etape vasega leta.

Zaslon prikazuje kateri programski nacin je izbran.
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UVOD: ENOTA ZA REGULIRANJE POTISKA

GLAVE ROCIC

Snemljive glave rocice za konfiguracijo
katerekoli kombinacije za potisk, zakrilca,
zmes zraka/goriva ali naklon propelerjev

ROCICE

Rocice z gladkim prestavijanjem
brez zadrzevanja

TRIDVOSMERNA KLECNA STIKALA

316 Slovens¢ina



PREDSTAVITEV

Cestitamo ob nakupu sistema krmila Logitech G Flight Yoke System. Krmilo omogo¢a

realisti¢cno krmiljenje, ki ga lahko prilagodite vsem letalskim simulacijam, za bolj
realisticno izkusnjo vasega letenja.

FUNKCIJE:

e 8-smerno stikalo za spremembo pogleda
e 6 dvosmernih klecnih stikal

e 2 gumba s posamezno funkcijo

e 3-stopenjsko stikalo za spremembo nacina

e Programska oprema za programiranje in prilagoditev krmiljenja ter shranjevanje
osebnih profiloy, ki si jo lahko prenesete.
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NAMESTITEV KRMILA IN ENOTE ZA URAVNAVANJE POTISKA

Najprej pritrdite krmilo na vaso mizo, tako da vstavite
zobe montazne objemke v luknje na temelju krmila
in nato privijete vija¢ni mehanizem, dokler krmilo ni
¢vrsto pritrjeno (bodite previdni, da ne boste prevec
mocno privili vijaka, saj lahko poskodujete objemko).
Nato s prilozenimi vijaki privijte pritrdilno plos¢o

na enoto za uravnavanje potiska. Plos¢o lahko
privijete na eno od dveh strani enote za reguliranje
potiska, odvisno od nacina, kako jo zelite pritrditi -
pred in pod vaso mizo ali nanjo. Na katerikoli nacin
jo boste pritrdili, morajo biti klecna stikala na dnu enote.

Privijte vija¢ni mehanizem objemke tako, da je ¢vrsto pritrjen na vaso mizo.

Enoto lahko postavite na levo ali desno stran krmila.

Povezite enoto za uravnavanje potiska na krmilo s prilozenim
konektorjem PS/2. Vasa enota za uravnavanje potiska je opremljena
z dodatnimi glavami rocice, za konfiguracijo katerekoli kombinacije
za potisk, zakrilca, zmes zraka/goriva ali naklon propelerjev.

Kupite lahko $e dodatne enote in jih povezete za bolj kompleksne
konfiguracije letala.

Za preprosto povezavo proizvodov Logitech G Flight, kot so dodatne enote,

krmilni pedali, ali druga dodatna oprema, uporabite integriran razdelilnik USB

na strani krmila.
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NAMESTITEV ZA WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
IN WINDOWS® 7

NAMESTITEV GONILNIKA
1 Obiscite Logitech.com/support/yoke in prenesite najnovejse gonilnike
ter programsko opremo za vas operacijski sistem.
2 Ko naprava ni prikljuéena, sledite navodilom na zaslonu, da dokoncate
namestitev.
3 Pri zaslonu Namestitev gonilnikov, vendar le ko ste za to pozvani,
vstavite kabel USB v ena od vrat USB v vasem ra¢unalniku in nato kliknite Naprej.
4 Pri zaslonu Namestitev gonilnikov kliknite naprej, da preizkusite vas krmilnik.
5 Sledite navodilom na zaslonu, da preizkusite upravljanje in preverite
delovanje naprave. Po testu kliknite V redu.
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POMEMBNE INFORMACIJE

Posodobitev gonilnika

Obcasno lahko pride do posodobitev za gonilnik in opreme za programiranje

za ta izdelek. Za najnovejSe posodobitve lahko preverite na spletni strani podjetja
Logitech (support.logitech.com).

Omogocanje vasega krmilnika v igri

Vecina iger podpira igralne krmilnike, vendar sta ponavadi privzeti miska in tipkovnica,
dokler v igri ne izberete drugace v meniju moznosti. Ob prvem zagonu igre po
namestitvi krmilnika, v glavnem meniju igre izberite meni moznosti in se prepricajte,
da je vad krmilnik pravilno namescen. Ce imate tezave z namestitvijo ali niste
prepri¢ani, ¢e igra podpira krmilnike, si za dodatno pomo¢ oglejte navodila

za uporabo igre.

TEHNICNA PODPORA

Spletna podpora: support.logitech.com

PROGRAMIRANJE VASEGA KRMILA LOGITECH G PRO IN ENOTE

ZA URAVNAVANJE POTISKA

Gumbi, upravljanje in osi sistema Pro Yoke System, glede na spodnje tabele
ustrezajo funkcijam, ki se uporabljajo v igri Microsoft FS9 in FSX.

Kot z vsako programsko opremo, boste morali najprej spremeniti nastavitve igre,

Ce zelite spremeniti funkcijo gumba ali krmiljenja.
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KONFIGURACIJA VASEGA KRMILA IN ENOTE ZA URAVNAVANJE POTISKA

ZA IGRI MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 IN FSX

Gumbi, krmiljenje in osi sistema Pro Yoke System ustrezajo funkcijam, ki se uporabljajo
v igri Microsoft FS9 in FSX. Kot z vsako programsko opremo, boste morali najprej
spremeniti nastavitve igre, e Zelite spremeniti funkcijo gumba ali krmiljenja.

Ko to opravite, preprosto na seznamu ukazov poiscite ukaz, ki ga zelite dodeliti
vasemu krmilniku, kliknite nanj in nato kliknite na gumb Spremeni zadolzitev
(Change Assignment). Pojavilo se bo okno, ki vas naprosa, da premaknete

del vasega krmilnika, ki mu Zelite dodeliti ta ukaz - pritisnite/premaknite gumb/os,
ki mu zelite dodeliti ta ukaz in nato pritisnite V redu.

Namig: Lahko se zgodi, da boste dodelili ukaz rocici na enoti za reguliranje potiska,
ki ne bo deloval, ko ga boste preizkusili v igri. V tem primeru morate pogledati

na Zaslon obcutljivosti (Flight Simulator 2004) ali zavihek Umerjanje na zaslonu
Krmiljenje (Flight Simulator X) v igri, izbrati ukaz osi s seznama in poskrbeti,

da obcutljivost ni nastavljena prenizko (nastavite drsnik za nadzor vodoravne
obcutljivosti na priblizno 70 %).
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PROGRAMIRANJE VASEGA KRMILA IN ENOTE ZA URAVNAVANJE POTISKA
S PROGRAMSKO OPREMO LOGITECH

Predstavljamo programsko opremo za programiranje Logitech

Lahko si prenesete programsko opremo in prilagodite svoj letalski krmilnik

za izboljsano delovanje. Ponuja mocan nabor funkcij, ki vam omogocajo,

da si sami programirate svojo napravo z ultimativno konfiguracijo za popolno
interakcijo. Za celoten vodnik, kako programirati vas krmilnik Logitech G Flight,
obiscite support.logitech.com ali si oglejte zavihek Pomoc¢ v meniju vase aplikacije.

Funkcije programske opreme:

e hitra in preprosta namestitev v vsaki igri;

e prilagodite si nastavitve krmilnika za vase najljubse igre;

e konfigurirajte svoj krmilnik s 3D-modelom na zaslonu in vmesnikom;

e moznost veckratne nastavitve za vsak krmilnik - idealno, ¢e krmilnik uporablja
vec ljudi in potrebujete vec kot en profil na napravi;

e programirajte posebne gibe s prefinjenimi casovnimi funkcijami
e prenesite si najnovejse gonilnike in programsko opremo s strani
http://www.logitech.com/support/yoke.
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PREGLED FUNKCIJ

1ZBIRA NACINA
GUMB1
GUMB 2
POV
T3=GUMB5
T1=GUMB3 T4=GUMB 6
T2=GUMB 4

T5=GUMB7
T6=GUMB 8

PRIKAZ KRONOMETRA

PONOVNA NASTAVITEV STOPARICE
FUNKCIJA STOPARICA/URA

STOPARICA START/STOP
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KRMILJENJE ENOTE IN USTREZNE FUNKCIJE V MICROSOFT FLIGHT SIMULATORJU

Delovanje Privzeta funkcija v FS9 in FSX

Os krmila Os X Krilca
OsY Viginsko krmilo

Glavni gumbi Gumb 1 Zavore (zaviranje/sprostitev)
T1 (gumb 3) Zaklju¢ni zavihek visinskega krmila spuscen
T2 (gumb 4) Zakljuéni zavihek visinskega krmila dvignjen
T3 (gumb 5) Zakrilca se postopoma zaprejo.
T4 (gumb 6) Zakrilca se postopoma izvlecejo.
T5 (gumb 7) PrikaZi/skrij kolensko plo$¢o
T6 (gumb 8) Pristajalna kolesa dvignjena/spuscena
Gumb 2 Pogledi (cikel)
POV Panoramski pogled

Druga krmila

Zamenjava nadina

Zamenjava nac¢ina med delovanjem
programske opreme

Gumbi ure

Delovanje Preklop ura/stoparica
Start/Stop Stoparica start/stop
Ponastavitev Ponastavi Stoparico
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PREGLED FUNKCIJ

OSRX

0sz OSRY

GUMBRX

GUMBZ GUMBRY
T1=GUMB15 T5=GUMB19
T2=GUMB16 T6 = GUMB 20

T3=GUMB 17
T4=GUMB 18
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KRMILJENJE ENOTE ZA REGULIRANJE POTISKA IN USTREZNE FUNKCIJE
V MICROSOFT FLIGHT SIMULATORJU

Delovanje Privzeta funkcija v FS9 in FSX
Os enote za reguliranje potiska OsZ Potisk
Os Rx Zakrilca
Os Ry Spojler
Gumbi osi Gumb Z Dodelite v igri
Gumb Rx Dodelite v igri
Gumb Ry Dodelite v igri
Preklopna stikala T1 (gumb 15) Dodelite v igri
T2 (gumb 16) Dodelite v igri
T3 (gumb 17) Dodelite v igri
T4 (Qumb 18) Dodelite v igri
T5 (gumb 19) Dodelite v igri
Té (gumb 20) Dodelite v igri
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KAKO DODELITI NASTAVITVE KRMILA FUNKCIJAM IGRE FLIGHT SIMULATOR?

Ce zelite spremeniti nastavitve ali vzpostaviti dodatne gumbe, ki jih Flight Simulator
ni dodelil samodejno, morate uporabiti zaslon Dodelitve (Flight Simulator 2004)

ali Krmiljenje (Flight Simulator X) v igri. Dostop je mozen prek menija Nastavitve v igri.
Ko dostopate do zaslona Dodelitve/Krmiljenje v igri Flight Simulator, zagotovite,

da je v moznosti z nazivom Tip igralne palice izbran krmilnik Logitech G Flight Yoke.
Ce Zelite spremeniti katero izmed osi na vagem krmilniku (krmilnik ali rocice na enoti za
reguliranje potiska) morate izbrati osi igralne palice Joystick Axes (Flight Simulator 2004)
ali osi krmiljenja Control Axes (Flight Simulator X) na vrhu okna. Ce Zelite prerazporediti
katerikoli gumb na vasem krmilniku, morate najprej izbrati zavihek Gumbi/Tipke

na vrhu okna.
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MANERUL STANG

Comutator al perspectivei cu 8 cai
Comutator oscilant cu 2 cdi

Buton cu o singurd functie
(spatele manerului stang)

CRONOGRAF

Functie precisa de temporizare si cronometru
pentru a cronometra fiecare segment al zborului.
Afisajul indicd si ce mod de programare este selectat.
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MANERUL DREPT

Comutatoare oscilante 2 x 2 cdi
Buton cu o singurd functie
Comutator de moduri cu 3 pozitii
(spatele manerului drept)
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NOTIUNI DE BAZA: CADRAN

COMUTATOARE MANETE

Comutatoare manete detasabile pentru
configurarea oricdrei combinatii de mansa,
flapsuri siinclinare a elicei

MANETE

Manete pentru zboruri line
cu detentd 0

TREI COMUTATOARE OSCILANTE CU 2 CAl
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INTRODUCERE

Felicitari pentru achizitionarea sistemului Logitech G Flight Yoke. Flight Yoke dispune
de comenzi realiste, configurabile pentru toate software-urile majore de simulare

a zborului, pentru a va transforma zborurile in experiente mai realiste.

CARACTERISTICI:

e Comutator al perspectivei cu 8 cdi
e Comutatoare oscilante 6 x 2 cdi

e 2 butoane cu o singurd functie

o Comutator moduri 3 pozitii

e Software descdrcabil pentru programarea comenzilor si salvarea profilurilor
personalizabile.
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INSTALAREA SISTEMULUI FLIGHT YOKE $I A CADRANULUI MANSEI

Tn primul rand, montati Flight Yoke pe masd sau

pe birou prin introducerea proeminentelor clemei

de montare in orificiile aflate pe baza mansei,

apoi stréngeti mecanismul de suruburi pand cénd
mansa este fixatd ferm (Atentie! Nu strangeti

prea tare surubul, deoarece puteti deteriora clema).
Apoi, prindeti placa de montare in suruburi

de cadranul mansei utilizand cele patru suruburi
furnizate. Puteti prinde placa in suruburi de una din
partile cadranului, in functie de modul in care doriti
s& montati cadranul - in fata mesei, sub aceasta sau deasupra acesteia. Retineti cg,
indiferent de modul in care doriti sG montati cadranul, trebuie sd va asigurati

cd oricum ati privi comutatoarele oscilante, acestea sunt in partea de jos.

Acum, stréngeti mecanismul de insurubare al clemei mansei pand cénd va fi atasat
ferm la masa dvs. De asemenea, puteti pozitiona cadranul mansei in partea dreaptd
sau stangd a sistemului Flight Yoke.

Acum, conectati cadranul mansei la sistemul Flight Yoke,

utilizénd conectorul PS/2 furnizat. Cadranul mansei dispune

de comutatoare suplimentare pentru configurarea oricdrei combinatii
de mansd, flapsuri, inclinare a elicei si puteti achizitiona cadrane
suplimentare pentru a obtine configuratii complexe pentru avioane
cu mai multe motoare.

Utilizati hubul USB integrat din laterala sistemului Flight Yoke pentru a conecta

cu usurintd alte produse din gama Logitech G Flight, cum ar fi cadrane suplimentare
ale mansei, pedale de directie sau alte tipuri de periferice.
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INSTALARE PENTRU WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
SI WINDOWS® 7

INSTALAREA DRIVERELOR

1 Accesati logitech.com/support/yoke pentru a descdrca cele mai recente drivere
si cel mai recent software pentru sistemul dvs. de operare.

2 Avand dispozitivul deconectat, urmati instructiunile de pe ecran pentru a finaliza
instalarea.

3 Inecranul Configurare drivere, numai atunci cand vi se solicita, conectati cablul
USB la unul dintre porturile USB ale computerului, apoi faceti clic pe Inainte.

4 In ecranul de configurare a driverelor, faceti clic pe Inainte pentru a testa consola
de control.

5 Urmati instructiunile de pe ecran pentru a testa comenzile si pentru a verifica
functionarea dispozitivului. Dupd test, faceti clic pe OK.
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INFORMATII IMPORTANTE

Actualizarea driverelor

Periodic, pot exista actualizari pentru software-ul de programare si drivere pentru
acest produs. Puteti examina cele mai recente actualizdri de software accesand site-
ul web Logitech (support.logitech.com).

Utilizarea consolei de control in joc

Majoritatea jocurilor acceptd console de control pentru jocuri, dar, de obicei,

au ca dispozitive implicite mouse-ul si tastatura, padnd cand accesati meniul

de optiuni din joc. Prima datd cénd incepeti un joc dupd instalarea consolei de
control, accesati meniul de optiuni din meniul principal al jocului si asigurati-va

cd aceasta este configuratd corect. Dacd aveti probleme in a descoperi cum sd
faceti acest lucru sau dacd nu sunteti sigur dacd jocul acceptd console de control,
consultati manualul de utilizare al jocului pentru a obtine mai mult ajutor.

ASISTENTA TEHNICA

Asistentd online: support.logitech.com

PROGRAMAREA SISTEMULUI LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE Sl
A CADRANULUI MANSEI

Butoanele, consolele de control si axele sistemului Pro Yoke corespund cu functiile
utilizate in mod normal in Microsoft FS9 si FSX, conform tabelelor de mai jos.

Cum ati proceda cu orice software, dacd doriti sa schimbati functia unui buton
sau control, va trebui sd schimbati setdrile software-ului jocului.
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CONFIGURAREA SISTEMULUI FLIGHT YOKE $I A CADRANULUI MANSEI
PENTRU MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 $I FSX

Butoanele, consolele de control si axele sistemului Flight Yoke corespund cu functiile
utilizate in mod normal in Microsoft FS9 si FSX. Cum ati proceda cu orice software,
dacd doriti sa schimbati functia unui buton sau control, va trebui sd schimbati setdrile
software-ului jocului.

Dupd acest lucru, gdsiti comanda pe care doriti sd o atribuiti consolei de control din
lista de comenzi, faceti clic pe aceasta, apoi faceti clic pe butonul Modificare atribuire.
Va apdrea o fereastrd care vd va solicita s& mutati partea consolei de control pe care
doriti sd o atribuiti comenzii respective - apdsati/mutati butonul/axa pe care doriti

sd o atribuiti comenzii respective, apoi faceti clic pe OK.

Sfat: Atunci cénd atribuiti manetele unui cadran pentru o comandd, puteti descoperi
cd acestea nu functioneazd cand sunt testate in joc. Dacd se intdmpld acest lucru,
trebuie sd cdutati in ecranul Sensitivities (Flight Simulator 2004) sau fila Calibration

a ecranului Controls (Flight Simulator X) al jocului, selectati comanda axei din lista

si asigurati-va cd sensibilitatea nu este prea micd (mutati glisorul de sensibilitate
orizontal la aproximativ 70%)
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PROGRAMAREA SISTEMULUI LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE $I A CADRANULUI
MANSEI CU SOFTWARE-UL LOGITECH

Prezentarea Logitech Programming Software

Software-ul poate fi descdrcat pentru configurarea consolei de control pentru

zbor pentru functii imbundtdtite. Acesta oferd un set puternic de caracteristici,

care v& permit sd va programati dispozitivul cu cea mai recentd configuratie pentru
un nivel superior de interactiune. Pentru un ghid complet cu privire la modul in care
puteti programa consola de control Logitech G Flight, accesati support.logitech.com
sau consultati fila Ajutor din meniul aplicatiei.

Caracteristicile software-ului:

e Configurare rapidd si usoard in orice joc

e Personalizarea setdrilor consolei de control pentru jocurile dvs. favorite

e Configurarea consolei de control printr-un model si o interfatd 3D pe ecran

e Multiple optiuni de configurare pentru fiecare consold de control - ideal dacd
o consold de control este utilizatd de mai multe persoane si dacd aveti nevoie
de mai multe profiluri per dispozitiv.

e Programarea miscdrilor speciale prin caracteristici complexe de temporizare

e Descdrcati cea mai recentd versiune de drivere si software de
la http://www.logitech.com/support/yoke
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PREZENTAREA FUNCTIILOR
BUTONUL 1
PERSPECTIVA

T1=BUTONUL3
T2=BUTONUL 4

AFISARE CRONOMETRU

CRONOMETRU/CEAS FUNCTIE

START/STOP CRONOMETRU
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T3=BUTONUL5
T4 =BUTONUL 6

T5=BUTONUL7
T6=BUTONUL 8

SELECTOR MOD

BUTONUL 2

RESETARE CRONOMETRU




COMENZI FLIGHT YOKE $I FUNCTII CORESPUNZATOARE iN SIMULATORUL
DE ZBOR MICROSOFT

Functie Functie implicita in FS9 si FSX
Ax& panou de zbor Axa X Eleron
AxaY Elevator
Butoane principale Butonul 1 Frane (apdsare/eliberare)
T1 (butonul 3) Elevator asietd coboréat
T2 (butonul 4) Elevator asietd ridicat
T3 (butonul 5) Flapsurile se retrag incremental
T4 (butonul 6) Flapsurile se extind incremental
T5 (butonul 7) Afisare/ascundere placd genunchi
Té (butonul 8) Tren de aterizare coborat/ridicat
Butonul 2 Perspective (ciclu)
Perspectiva Vedere panoramicd
Alte comenzi Comutator mod Comutarea modului in timpul ruldrii
software-ului de programare
Butoane ceas Functie Comutare ceas/cronometru
Start/stop Start/stop cronometru
Resetare Resetare cronometru
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PREZENTAREA FUNCTIILOR

AXARX

AXAZ AXARY
BUTON RX
BUTONZ BUTON RY

T5=BUTONUL19
Té6 = BUTONUL 20

T1=BUTONUL 15
T2=BUTONUL 16

T3=BUTONUL 17
T4=BUTONUL 18
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COMENZI CADRAN $I FUNCTII CORESPUNZATOARE iN SIMULATORUL

DE ZBOR MICROSOFT

Functie Functie implicita in FS9 si FSX
Axd cadran Axa Z Mansd

Axd Rx Flapsuri

Axd Ry Spoiler
Butoane axd Buton Z Se poate atribui in joc

Buton Rx Se poate atribui in joc

Buton Ry Se poate atribui in joc

Butoane de comutare

T1 (butonul 15)

Se poate atribui in joc

T2 (butonul 16)

Se poate atribui in joc

T3 (butonul 17)

Se poate atribui in joc

T4 (butonul 18)

Se poate atribui in joc

T5 (butonul 19)

Se poate atribui in joc

T6 (butonul 20)

Se poate atribui in joc
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CUM SA ATRIBUITI COMENZI FLIGHT YOKE FUNCTIILOR SIMULATORULUI

DE ZBOR.

Dacd doriti s& schimbati comenzile sau sd setati butoane suplimentare,

care nu au fost atribuite automat de simulatorul de zbor, trebuie s& utilizati ecranele
Assignments (Flight Simulator 2004) sau Controls (Flight Simulator X) din joc.
Puteti accesa aceste actiuni din meniul Setari din joc.

Atunci cadnd accesati ecranul Assignments/Controls din simulatorul de zbor,
asigurati-va cd este selectat Logitech G Flight Yoke in optiunea Joystick Type.

Dacd doriti sé reatribuiti orice axd a consolei de comandd (panoul sau manetele
din cadranul mansei) trebuie sa selectati Joystick Axes (Flight Simulator 2004)

sau Control Axes (Flight Simulator X) din partea de sus a ferestrei. Dacd doriti

s@ reatribuiti orice buton al consolei de control, trebuie s& selectati fila Buttons/Keys
din partea de sus a ferestrei.
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SAG TUTACAK

2x2 yénli basmal anahtar
Tek islevli digme

3 konumlu Mod anahtar

SOL TUTACAK . .
(sag tutacagin arkasi)

8 yonlti gorislii sapka anahtar
2 y6nlti basmal anahtar

Tek islevli digme

(sol tutacagin arkasi)

KRONOGRAF

Ucgusunuzun her ayagini zamanlamak icin dogru
zaman ve kronometre islevi.

Ayrica, hangi programlama modunun segildigi
ekranda gérintlenir.
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BASLARKEN: KADRAN

KUMANDA KOLU TOPUZLARI

Gaz kolu, flaplar, karisim ya da pervane
hatvesinin herhangi bir birlesimini
yapilandirmak igin gikarilabilir kumanda
kolu topuzlan

KUMANDA KOLLARI
0 mandalli kolay hareket eden
kumanda kollari

UG ADET 2 YONLU BASMALI ANAHTAR
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GIRIS

Logitech G Flight Yoke System'i satin aldiginiz icin tesekklr ederiz. Flight Yoke System,
tUm ugus deneyimlerinizi daha gercekgi hale getirmek Gzere, belli basl tim ugus
simulasyonu yazilimlari icin yapilandirilabilir gercekei denetimlere sahiptir.
OZELLIKLER:

e 8 yonlu gorasla sapka anahtar

e 6 x 2 yonlt basmali anahtar

e 2 x Tek islevli dugme

® 3 konumlu mod anahtar

e Denetimleri programlamak ve 6zellestirmek ve kisisellestirilmis profilleri kaydetmek
icin indirilebilir yazilim.
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UGUS DUMENI VE GAZ KOLU KADRANI KURULUMU

Oncelikle, montaj kelepgesindeki tirnaklar ucus
dumeni tabanindaki deliklere gegirerek ve ardindan
ucus diimeni saglam sekilde takilana kadar vida
mekanizmasini sikarak (vidayi cok sikkmaniz kelepceye
zarar verebileceginden dikkatli olun) Ugus Dimenini
masaniza sabitleyin. Sonrasinda, verilen dért vidayi
kullanarak montaj plakasini Gaz Kolu Kadranina
vidalayin. Kadrani, 6ne masanizin altina mi yoksa
Ustlne mi monte etmek istediginize bagli olarak,
plakayr kadranin iki tarafindan birine

de vidalayabilirsiniz. Kadrani monte etmek icin hangi yolu secerseniz secin,

Uniteye baktiginizda basmali anahtarlarin altta oldugundan latfen emin olun.

Simdi masaniza saglam sekilde takilana kadar gaz kolu Unitesi kelepgesinin vida
mekanizmasini sikin. Gaz Kolu Kadranini, Ugus Dimeninin soluna ya da sadina

da yerlestirebilirsiniz.

Simdi, verilen PS/2 baglayicisini kullanarak Gaz Kolu Kadranini Ugus
Dimenine baglayin. Gaz Kolu Kadraniniz, gaz kolu, flaplar, karisim
ya da pervane hatvesinin herhangi bir birlesimini yapilandirmak tzere
ek kumanda kolu topuzlariyla birlikte gelir ve daha karmasik cok
motorlu ucak yapilandirmalarini birlikte baglamak igin ek kadranlar
da satin alabilirsiniz.

Logitech G Flight serisi Grtinlerin ek Ugus Gaz Kolu Kadranlari, Ugus Dameni Pedallari
gibi parcalarini veya diger cevre birimleri kolayca baglamak icin Ugus Dimeninin
yanindaki entegre USB Hub'i kullanin.
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WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1 VE WINDOWS® 7
ICIN KURULUM

sURUCU YUKLEME

1 Isletim sisteminize ait en yeni striicdleri ve yazilimi indirmek igin logitech.com/
support/yoke adresini ziyaret edin.

2 Aygrit bagli degilken, ytklemeyi tamamlamak icin ekrandaki yonergeleri izleyin.

3 Surdcd Kurulumu ekraninda, yalnizea istendiginde, USB kablosunu bilgisayarinizin
USB baglanti noktalarindan birine baglayin, ardindan lleri'ye tiklayin.

4 SUrGcl Kurulumu ekraninda, kumandanizi test etmek icin ileri‘ye tiklayin.

5 Denetimleri test etmek ve aygitin calistigini dogrulamak icin ekrandaki komut
istemlerini izleyin. Test sonrasinda Tamam'a tiklayin.
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ONEMLI BILGILER

Sarici glincellemeleri

Zaman zaman bu Grine yonelik strict ve programlama yaziliminda gtincellemeler
olabilir. Logitech web sitesini ziyaret ederek en yeni yazilim glncellemelerini
denetleyebilirsiniz (support.logitech.com).

Oyunda kumandanizi etkinlestirme

Cogu oyunda oyun kumandalari desteklenmekle birlikte, oyunun secenek
menusinden dedistirmediginiz stirece varsayilan ayar genelde mouse ve klavyedir.
Kumandanizin kurulumunu yaptiktan sonra bir oyunu ilk baslattiginizda, oyunun ana
menustndeki secenekler menusine gidin ve kumandanizin dogru sekilde
ayarlandigindan emin olun. Bu islemi gerceklestirme konusunda sorun yasarsaniz
ya da oyunun oyun kumandalarini destekleyip desteklemediginden emin degilseniz
latfen daha fazla yardim icin séz konusu oyunun kullanici belgelerine bakin.

TEKNiK DESTEK

Cevrimici Destek: support.logitech.com

LOGITECH G PRO FLIGHT YOKE'UNUZU VE GAZ KOLU KADRANINIZI
PROGRAMLAMA

Pro Yoke System'in diigmeleri, denetimleri ve eksenleri asagidaki tablolara gére
Microsoft FS9 ve FSX'te yaygin kullanilan islevlere karsilik gelir.

Her yaziimda oldugu gibi, bir digme ya da denetimin islevini degistirmek istiyorsaniz
oyun yaziliminin ayarlarini degistirmeniz gerekecektir.
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MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9 VE FSX iCIN UCUS DUMENINIZi VE GAZ KOLU
KADRANINIZI YAPILANDIRMA

Flight Yoke System'in digmeleri, denetimleri ve eksenleri Microsoft FS9 ve FSX'te yaygin
kullanilan islevlere karsilik gelir. Her yaziimda oldugu gibi, bir digme ya da denetimin
islevini degistirmek istiyorsaniz oyun yaziliminin ayarlarini degistirmeniz gerekecektir.
Bunu yaptiginizda, komut listesinden kumandaniza atamak istediginiz komutu bulun,
Uzerine tiklayin ve ardindan Atamayi Degistir digmesine tiklayin. S6z konusu komuta
atamak istediginiz kumandanizin parcasini hareket ettirmenizi isteyen bir pencere
géruntulenir. Komuta atamak istediginiz digmeye/eksene basin ya da hareket ettirin
ve ardindan Tamam'a tiklayin.

ipucu: Kadrandaki kumanda kollarini bir komuta atadidinizda ve oyunda

test ettiginizde calismiyor gibi gértinduklerini fark edebilirsiniz. Bu durumda,

Duyarlilik ekranina (Flight Simulator 2004) ya da Denetimler ekraninin Kalibrasyon
sekmesine bakmali, gértntalenen listedeki eksen komutunu se¢meli ve Duyarlilik'in
¢ok dustk olarak ayarlanmadigindan emin olmalisiniz (yatay duyarlilik kaydirici
denetimini yaklasik %70 olarak ayarlayin).
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UcUs DUMENINIZi VE GAZ KOLU KADRANINIZI LOGITECH

YAZILIMIYLA PROGRAMLAMA

Logitech Programming Software tanitimi

Gelismis islevsellik icin U¢us kumandasini yapilandirmak amaciyla Yazilim indirilebilir.
Yazilim, toplu etkilesim icin Usttn yapilandirmayla aygrtinizi programlamanizi saglayan
bir dizi gl 6zellik saglar. Logitech G Flight kumandanizi programlamayla ilgili
ayrintili bir kilavuz igin support.logitech.com adresini ziyaret edin ya da uygulama
menUnlzdeki yardim sekmesine bakin.

Yazihm &zellikleri:

e Her oyunda hizli ve kolay kurulum

e En sevdiginiz oyunlar i¢in kumanda ayarlarini kisisellestirme
o Kumandanizi ekranda 3B model ve arayiz ile yapilandirma

e Her bir kumanda igin ¢oklu kurulum secenegdi (Kumanda birden fazla kisi tarafindan
kullaniliyorsa ve aygit basina birden fazla profile ihtiyaciniz varsa idealdir.)

e Gelismis zamanlama &zellikleriyle &zel hareketleri programlama

e En yeni strUcduleri ve yazilimi http://www.logitech.com/support/yoke
adresinden indirin
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iSLEVLERE GENEL BAKIS

DUGME 1
PANORAMA

T1=DUGME 3
T2=DUGME 4

KRONOMETRE EKRANI

KRONOMETRE/SAAT iSLEVi
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73=DUGME5
T4=DUGME 6

T5=DUGME 7
T6 = DUGME 8

KRONOMETRE BASLATMA/DURDURMA

MOD SEGICi

DUGME 2

KRONOMETRE SIFIRLAMA



UCUs DUMEN{ DENETIMLERI| VE MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR'DA
BU DENETIMLERE KARSILIK GELEN iSLEVLER

islev

FS9 ve FSX varsayilan islevi
Dimen ekseni X ekseni Kanatgiklar
Y ekseni Kuyruk kanadi
Ana Dugmeler Digme 1 Frenler (uygula/serbest birak)

T1 (dugme 3)

Kuyruk kanadi riizgar ayari (asagi)

dugme 4)

Kuyruk kanadi riizgar ayari (yukari)

diagme 5

Flaplart adim adim kaldir

Flaplart adim adim indir

digme 7

DizUstd notlugu goster/gizle

T2 (

T3 ( )
T4 (dtgme 6)
T5 ( )
T6 ( )

diagme 8

inis takimi kaldir/indir

Dugme 2

Goranumler (déngt)

Panorama

Panoramik gérinim

Diger Denetimler

Mod anahtari

Programlama yazilimi ¢alisirken Mod gegcisi yap

Saat Dugmeleri

islev

Saat/kronometre gegisi
Baslat/Durdur Kronometreyi baslat/durdur
Sifirlama Kronometreyi sifirla
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iSLEVLERE GENEL BAKIS

RX EKSENi

ZEKSEN RY EKSENi

RX DUGMESI

Z DUGMESI RY DUGMES
T1=DUGME 15 T5 = DUGME 19
T2=DUGME 16 T6 = DUGME 20

T3=DUGME 17
T4=DUGME 18
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KADRAN DENETIMLERi VE MiCROSOFT FLIGHT SIMULATOR'DA BU DENETIMLERE
KARSILIK GELEN iSLEVLER

islev FS9 ve FSX varsayilan islevi
Kadran Ekseni Z ekseni Gaz Kolu
Rx ekseni Flaplar
Ry ekseni Hava freni
Eksen diagmeleri Z dagmesi Oyunda atanabilir
Rx digmesi Oyunda atanabilir
Ry dtgmesi Oyunda atanabilir
Gecis anahtarlari T1 (dtgme 15) Oyunda atanabilir
T2 (dagme 16) Oyunda atanabilir
T3 (dugme 17) Oyunda atanabilir
T4 (dugme 18) Oyunda atanabilir
T5 (dugme 19) Oyunda atanabilir
Té (dugme 20) Oyunda atanabilir
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UCUS DUMEN{ DENETIMLERINi FLIGHT SIMULATOR iSLEVLERINE ATAMA
Denetimleri degistirmek ya da Flight Simulator tarafindan otomatik atanmamis

ek dtigmeler ayarlamak isterseniz oyundaki Atamalar (Flight Simulator 2004)

veya Denetimler (Flight Simulator X) ekranini kullanmalisiniz. Bu ekranlara oyundaki
Ayarlar mentstnden ulasilir.

Flight Simulator'da Atamalar/Denetimler ekranina geldiginizde, Joystick Turt
seceneginde Logitech G Flight Yoke'un secili oldugundan emin olun.
Kumandanizdaki eksenlerden birini yeniden atamak istiyorsaniz (dimenin kendisini
ya da gaz kolu kadranindaki kumanda kollarini, pencerenin Ust kisminda Joystick
Eksenleri (Flight Simulator 2004) ya da Denetim Eksenleri (Flight Simulator X)
6gesini segmelisiniz. Kumandanizdaki digmelerden birini yeniden atamak istiyorsaniz
oncelikle pencerenin st kismindaki Dugmeler/Tuslar sekmesini secmelisiniz.
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